
原型：渗透/探查

特工
 ➢  1 名侦察军士特工，装备有以下一种武器选

项：

 • 阿斯塔特霰弹枪；拳

 • 爆矢枪；拳

 • 爆矢手枪；链锯剑

 ➢  8 名侦查小队 特工，从以下列表中选择：

 •  侦察兵重炮手，装备有拳，爆矢手枪和重型

爆矢枪

 •  侦察兵重炮手，装备有拳，爆矢手枪和导弹

发射器

	• 侦察兵猎手
	• 侦察兵狙击手
	• 侦察兵追踪者
	• 侦察战士，装备有以下一种武器选项：

 ○ 阿斯塔特霰弹枪；拳

 ○ 爆矢枪；拳

 ○ 爆矢手枪；格斗匕首

 
除了战士特工之外您的杀戮小队只能包含每种特

工不超过一个。

侦查小队杀戮小队
下方清单包含了侦查小队 杀戮小队可以拥有的特工，以及这些特工必须配备的相关武器装备。
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战术行动
如果己方阵营为侦查小队 ，您便可按照任务流程的规定使用下方列出的侦查小队战术行动。

突然袭击
侦查小队-阵营战术行动 1 

在第一个转折点结束时揭示此战术行动。

•  若在第一个转折点残废的敌方特工多于己方特工，

那么您获得 1 VP。

•  若在任意之后的转折点残废的敌方特工多于己方特

工，那么您获得 1 VP。

 在本战术行动中，拥有 12 点或更多耐伤属性的特工被

视为两名特工。

豪无死角
侦查小队-阵营战术行动 2 
在任意转折点的揭示目标阶段揭示此战术行动。揭示

本战术行动后，将战场用每个杀戮区边缘中点朝向其

对边中点的假想 1 mm 宽的直线分割成四个分区。

•  若完全位于三个不同战场分区的三个己方侦查小队

特工在同一个转折点中对敌方特工造成伤害，那么

您获得 1 VP。

•  若在任意之后的转折点达成第一个条件，那么您获

得 1 VP。

抵近侦查
侦查小队-阵营战术行动 3

在任意转折点的揭示目标阶段揭示此战术行动。

•  若一名己方特工进行了抵近侦查行动，那么您获得 

1 VP。

•  在战斗结束时，若一名进行过抵近侦查的己方特工

没有残废，那么您获得 1 VP。注：这名特工不需要

是达成第一个条件的特工。

己方侦查小队 特工可以在战斗中执行以下任务行动：

抵近侦查	 1AP
一名特工可以在敌方降落区  内且不在敌方特工交战

范围内执行本行动。
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技能
下方是侦查小队 杀戮小队的常规技能。

侦查前锋
星际战士侦察兵的基本职责是作为其所属打击部队的前锋给敌方布置陷阱，骚扰巡逻队，收集情报并侦查地形。

当他们的战斗修士抵达时，胜利几乎唾手可得。

在部署特工阶段结束时，您可以选择并进行至多五个侦查前锋选项。每个选项的括号内都有一个数字，代表着您

可以在本场战斗中选择并使用该选项的最多数量。例如，您的五个选择可以是探查 x2，绊索警报，饵雷陷阱和分

散注意。若双方玩家都拥有本技能，则交替进行结算，并从防守方开始。

重新部署 (5)
重新部署一名完全位于您降落区的特工和/或更改其命

令。

探查 (2)
如同在任务流程的侦查步骤中进行探查选项一样进行

一次探查。 

渗透 (2)
如同在任务流程的侦查步骤中进行渗透选项一样进行

一次渗透。

绊索警报 (2)
将一个您的绊索警报标识放置在距离敌方降落区  以

外的杀戮区中。在交战阶段中，当拥有隐蔽命令的敌

方特工首次移动到距离您的一个绊索警报标识  内

时：

•  移除那个标识。

•  直到那个敌方特工的下一次激活前，己方特工将其

视为具有交战命令。

饵雷陷阱 (1)
将一个您的饵雷陷阱标识放置在距离敌方降落区  以

外且距离任何目标标记  以外的地方。每当一名敌方

特工移动到距离您的一个饵雷陷阱标识  内时，中断

那个行动并掷一枚 D6 ，若那个敌方特工的移动来自冲

锋或猛冲行动，则为掷骰结果增加 1 点。每个标识在

每次行动中只能进行一次掷骰。

•  若结果为 1-3，则无事发生，且那个敌方特工继续它

的行动（本标识不会移除）。

•  若结果为 4+，那个敌方特工受到数量等同于掷骰结

果的致命伤，其移动行动结束并且标识被移除。

分散注意 (1)
选择一个敌方特工。将其 APL 减去 1 点。

制定计划 (1)
您获得 1 点指挥点数。

指定目标 (1)
选择一个敌方特工并对其放置目标标识。每当己方侦

查小队 特工对您放置了目标标识的敌方特工进行肉搏

或射击攻击时，在肉搏或射击攻击的掷攻击骰子阶段

中，您可以重掷一个您投出的攻击骰子。
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战略性策略
如果己方阵营是侦查小队 ，您便可在游戏中使用以下

战略性策略。

游击交战	 1CP

在转折点结束前，每当  外的敌方特工对掩体内的己

方侦查小队 特工进行射击攻击时，在那个射击攻击的

掷防御骰子阶段时，您可以重掷一个您投出的防御骰

子。

火力伏击	 1CP

在转折点结束前，每当己方侦查小队 特工在一次激活

中从隐蔽命令变为交战命令并进行射击攻击时，在该

射击攻击的掷攻击骰子阶段时，您可以重掷一个您投

出的攻击骰子；若目标没有处于准备就绪状态，您可

以重掷任何或所有同一结果的攻击骰（例如结果为 2 

的攻击骰）作为替代。

刀刃伏击	 1CP

在转折点结束前，每当己方侦查小队 特工在一次激活

中从隐蔽命令变为交战命令并进行肉搏行动时，您可

以重掷任何或所有同一结果的攻击骰（例如结果为 2 

的攻击骰）；若目标没有处于准备就绪状态，该己方

特工的近战武器在那次肉搏中将获得“撕裂”暴击规

则 。

匿迹转移	 1CP

选择一名距离敌方特工  外的己方侦查小队 特工。

您可以立即让该特工进行一次无消耗的猛冲行动或/和

更改其命令。您无法在第一个转折点使用本战略性策

略。
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战术型策略
如果己方阵营是侦查小队 ，您便可在游戏中使用以下

战术性策略。

阿斯塔特训练	 1CP

当一名己方侦查小队 特工激活时使用该战术性策略。

在它激活结束前，该特工可以进行两次肉搏行动，或

者，若是在射击攻击行动中使用了一次阿斯塔特霰弹

枪、爆矢手枪、爆矢枪或重型爆矢枪，便可进行两次

射击攻击行动。

狂野生理	 1CP

当一名己方侦查小队 特工激活时使用该战术性策略。

直到其下一次激活前，那个特工不会受到伤损，并可

以无视对其 APL 的任何修正。

勇猛新进者	 1CP

在己方侦查小队 特工进行肉搏或射击攻击行动的掷攻

击骰子阶段后使用该战术性策略。若该特工是第一个

在该转折点间进行这些攻击行动的己方特工，或在那

个阶段开始时目标剩余的耐伤点数多于那个己方侦查

小队 特工，您便可以将一个成功的普通命中替换为一

个暴击命中。

隐蔽位置	 1CP

当一名己方侦查小队 特工激活时使用该战术性策略。

直到其下一次激活前，若那名特工拥有隐蔽命令，则

无论其他规则影响（例如有利位置），那名特工始终

被视为拥有隐蔽命令。



侦察军士
作为战团的老兵，这些经验丰富的战士们训练着下

一代战斗修士。他们以身作则，用勇气和战术嗅觉

赢得了尊重。

M APL GA

DF SV W
3  3 1

3 4+ 11

 名称 A BS/WS D SR !
 阿斯塔特霰弹枪 4 2+ 4/4 攻击范围 , 平衡 - 
 爆矢手枪 4 2+ 3/4 攻击范围  - 
 爆矢枪 4 2+ 3/4 - -
 链锯剑 5 2+ 4/5 - -
 拳 4 2+ 3/4 - -

技能
指引与经验：每当这名特工激活时，您可以选择这名特工视

野内的另一名己方侦查小队 特工，并为那名特工增加 1 点
APL。

独特行动
-

侦查小队  ，帝国，阿斯塔特修会，队长，侦查，军士

侦
查

小
队
	•	数

据
卡

侦察兵重炮手
这些能干的特工擅长使用重型武器——导弹反射器或

是重型爆矢枪摧毁敌人强大的目标。

M APL GA

DF SV W
3  2 1

3 4+ 10

 名称 A BS/WS D SR !
 爆矢手枪 4 3+ 3/4 攻击范围  - 
 重型爆矢枪 5 3+ 4/5 连发, 重型 P1
 导弹发射器   每次使用该武器进行射击攻击时，从下方选择一种资料进行使用：

 - 破片 4 3+ 3/5 爆炸 , 重型 -
 - 穿甲 4 3+ 5/7 AP1, 重型 - 

 拳 3 3+ 3/4 - -

技能
-

独特行动
-

侦查小队  ，帝国，阿斯塔特修会，侦查，重炮手



侦察兵猎手
猎手装备着抓钩发射器，能够迅速穿越危

险地带。他们穿过险峻地表绕过敌方据

点，进行伏击或是躲开追击。

M APL GA

DF SV W
3  2 1

3 4+ 10

 名称 A BS/WS D SR !
 爆矢手枪 4 3+ 3/4 攻击范围  - 
 格斗匕首 4 3+ 3/5 - -  

技能
抓钩发射器：这名特工装备攀爬装备，并且无需为这名特工
花费任何装备点数。

独特行动
抓钩突袭（1	AP）：为这名特工进行一次免费的冲锋行动。
若在本行动中这名特工攀爬，跳落，跨越或是底盘在移动中
经过一个有利位置，则其近战武器在本次激活结束前获得 
“致命 3+”特殊规则。

侦查小队  ，帝国，阿斯塔特修会，侦查，猎手

侦察兵狙击手
狙击手擅长于完成侦查小队任务中基于暗杀与侦查要

素的任务。他们连续数日在隐蔽位置中仔细地观察敌

人动向，等待着可以发出致命一击的关键时刻。

M APL GA

DF SV W
3  2 1

3 4+ 10

 名称 A BS/WS D SR !
 爆矢手枪 4 3+ 3/4 攻击范围  -
 狙击步枪 4 2+ 3/3 重型, 悄无声息 MW3
 拳 3 3+ 3/4 - -

技能
迷彩斗篷：每当这名特工受到射击攻击时，在那次射击攻击
的掷防御骰子阶段中，若它处于掩护，一枚额外的骰子可以
因受掩护而被保留为一次成功的普通豁免。

独特行动
先进瞄具（1	AP）：直到本激活结束前，当这名特工在判断
视野时，敌方特工将不视为被遮挡。这名特工交战范围内有
敌方特工时无法使用本行动。

侦查小队  ，帝国，阿斯塔特修会，侦查，狙击手
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侦察战士
这些特工是熟练的战士，他们忠于自己的小队并决

心将自己提升至战斗修士的水平。无论任务需要他

们做什么，他们都会奋力战斗来击败敌人并证明自

己。

M APL GA

DF SV W
3  2 1

3 4+ 10

 名称 A BS/WS D SR !
 阿斯塔特霰弹枪 4 2+ 4/4 攻击范围  - 
 爆矢手枪 4 3+ 3/4 攻击范围  - 
 爆矢枪 4 3+ 3/4 - -
 格斗匕首 4 3+ 3/5 - -
 拳 3 3+ 3/4 - -

技能
-

独特行动
-

侦查小队  ，帝国，阿斯塔特修会，侦查，战士
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侦察兵追踪者
追踪者携带着强大的鸟卜仪——一种能够分析战场

的扫描器械。通过这种设备提供的信息，侦查小队

能够识别目标并迅速策划出一场致命伏击。

M APL GA

DF SV W
3  2 1

3 4+ 10

 名称 A BS/WS D SR !
 爆矢枪 4 3+ 3/4 - -
 拳 3 3+ 3/4 - -

独特行动

追踪敌人（1	AP）：选择一名位于这名特工视野中，  内
且具有隐蔽命令的敌方特工，之后选择一名己方侦查小队 特

工。直到该转折点结束前，被选中的己方侦查小队 特工将那

个敌方特工视为具有交战命令。这名特工交战范围内有敌方

特工时无法使用本行动。

鸟卜仪扫描（1	AP）：选择一名位于这名特工视野中或位于
这名特工  内的敌方特工，直到该转折点结束前：

 • 那名敌方特工不被视为被遮挡。
 • 那名敌方特工的防御掷骰不会因为掩护而自动保留。

这名特工交战范围内有敌方特工时无法使用本行动。

侦查小队  ，帝国，阿斯塔特修会，侦查，追踪者



装备
己方杀戮小队中的侦查小队 特工可以携带以下装备，具体如任务流程所述。任何标有 + 的装备最多只能携带一

件，并且每个特工最多只能装备一件物品。

攀爬装备	[1EP]
特工在战斗中获得以下技能：

攀爬装备:
•  每当这名特工通过攀爬爬上或爬下至地形模型时，

攀爬中第一个至多 3  的垂直距离在那次攀爬中被

视为  。
•  这名特工无需在地形模型实体或可攀爬部分  内即

可进行攀爬。

•  每当这名特工跳落时，既定落点可以是距离它任何

垂直高度的平面。

•  每当这名特工跳落时，其经过的垂直距离被算作其

跳落距离的一半。

迷彩斗篷 	[2EP]
狙击手特工不可使用（它已经具备此技能）。特工在

战斗中获得以下技能：

迷彩斗篷：每当这名特工受到射击攻击时，在那次射

击攻击的掷防御骰子阶段中，若它处于掩护，一枚额

外的骰子可以因受掩护而被保留为一次成功的普通豁

免。

额外战刃	[2EP]
选择特工装备的一个格斗匕首。在战斗中该武器获

得“平衡”特殊规则。

重武器两脚架	[2EP]
选择特工装备的一把重型爆矢枪。在战斗中该武器获

得下列特殊规则：

重武器两脚架：每当这名特工使用该武器进行射击攻

击时，在那次射击攻击的掷攻击骰子阶段时，若这名

特工在本次激活中没有进行移动，您可以重掷任何或

所有同一结果的攻击骰（例如结果为 2 的攻击骰）。

瞄准目镜+	[2EP]
特工在战斗中获得以下技能：

瞄准目镜：该特工数据卡上的远程武器获得“无处可

藏”特殊规则。注意通过其它方式装备的远程武器 

（例如装备中的手雷）不受本效果影响。

烟雾手雷	[3EP]
特工可在战斗中执行以下行动：

烟雾手雷	 1AP
将一枚烟雾标识的中心放置在该特工   内的某个点

上。该标识以自身中心为圆心创造一片半径为  的
烟雾区，高度不限（但不可低于平面）。在该转折点

结束前，如果为特工画出的每条掩护直线都穿过烟雾

区，则特工被遮挡。该特工仅能执行一次这个行动，

并且不能在位于敌方特工交战范围内时执行该行动。

破片手雷	[2EP]
特工在战斗中获得以下远程武器：

名称 A BS D
破片手雷 4 3+ 2/3

特殊规则
攻击范围 , 爆炸 , 间接, 有限 

穿甲手雷	[3EP]
特工在战斗中获得以下远程武器，特工无法使用该武

器执行警戒射击行动：

名称 A BS D
穿甲手雷 4 3+ 4/5

特殊规则
攻击范围 , AP1, 间接, 有限
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侦查小队特殊行动规则
您将在接下来几页中找到当您选择侦查小队 作为您的阵营关键词时所使用的特殊行动剧情模式规

则。 

军功
每次有侦查小队 特工获得军功时，您可以按照

下方的侦查小队专家表格为其决定一个军功，

而非从其专长中决定。您可以掷一枚 D6 来随机

决定军功（不适合则重掷），也可以直接选择

一个合适的军功。就军功而言，同一特工不能

多次获得同一军功（掷骰结果重复则重掷，直

到出现不同的结果）。

侦查小队专家

D6 军功

1
杰出：每场战斗一次，当这名特工激活时，您可以使用“阿斯塔

特训练”战术性策略且无需花费任何指挥点数。

2 行之有效：为这名特工的移动属性增加  。

3
杰出：这名特工在作为军士特工的“指引与经验”技能的目标时

无需在视野内。

4 刺客：这名特工可以在隐蔽命令下进行冲锋行动。

5
机敏：这名特工在执行后撤行动时可以减少 1 点行动点数的消耗

（至多减至 0 点 AP）。

6
掠袭者：这名特工可以在交战范围内有敌方特工时进行冲锋行

动。
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稀有装备
您每次要将稀有装备添加至宝库时，如果己方阵营为侦查小队 ，那么您可以按照下表来决定一件

稀有装备，而非按照其他来源决定。为此，您可以掷一枚 D6 来随机决定稀有装备（不适合则重

掷），也可以直接选择一件合适的装备。就稀有装备而言，您的宝库不能多次添加同一物品（掷骰

结果重复则重掷，直到出现不同的结果）。 

1.		燃烧装药	[1EP]
选择特工装备的一把阿斯塔特霰弹枪。该武器

在战斗中获得“爆炸  ”特殊规则。

2.	聚合物斗篷	[2EP]
特工在战斗中获得以下技能：

聚合物斗篷：若那名特工有隐蔽命令，则无论

其他规则影响 （例如有利位置），那名特工始

终视为具有隐蔽命令。

3.	战术瞄具	[2/4EP]
选择特工装备的一把爆矢枪或狙击步枪。该武

器在战斗中获得“致命 5+”特殊规则。若您选

择的是爆矢枪，则本稀有装备花费 2 EP ，若您

选择的是狙击步枪，则本稀有装备花费 4 EP 。

4.		高爆弹头	[2EP]
仅限重炮手特工。将该特工装备的导弹发射器

的破片选项的“爆炸  ”在战斗中改为“爆炸 

 ”。

5.	多光谱镜片	[4EP]
特工在战斗中可以执行以下行动：

多光谱扫描	 1AP
直到本次激活结束前，每当这名特工进行射击

攻击时，若攻击目标有隐蔽命令且有轻型地形

提供掩护，则在被攻击时视为具有交战命令。 

这名特工在交战范围内有敌方特工时无法执行

本行动。

6.	消音器	[2/3EP]
选择该特工装备的一把爆矢手枪或爆矢枪，那

把武器在战斗中获得“悄无声息”特殊规则。 

若您选择的是爆矢手枪，则本稀有装备花费 2 

EP ，若您选择的是爆矢枪，则本稀有装备花费 

3 EP 。

“我们在泥泞中爬行了四天，刺骨的雨水倾盆而下。到
了晚上，我们中的数个战友冻死了。我们将尸体留在了
那里。军士认为他们不够格——他是对的。在我们抵达
目的地后，考验才真正开始。”

- 巴格斯·乌尔洛奇，钢铁之手战团的战斗修士
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战略资产
每次要将战略资产添加至您的行动基地时，如果己方阵营为侦查小队 ，您便可从下表选择一种战

略资产，而非从其他来源选择。就战略资产而言，您不能拥有多个相同的战略资产。

侦查载具 
这支杀戮小队拥有从摩托到兰德速攻艇的各类

轻型载具，使他们能够更躲藏得隐蔽以及侦查

更多区域。

在部署特工阶段结束时，您可以选择并结算一

个额外的侦查前锋选项。这个选项不对您选择

和结算的上限产生影响（即括号内的数字）。

通讯信标
通过快速协调收集到的数据和情报，这支杀戮

小队的侦察兵们能更好地为可能需要的任务做

好准备。

在每场游戏中，您可以选择一个侦查前锋选项

使其高于上限一点。例如，您可以选择饵雷陷

阱两次（而不是一次）。

沉思者阵列
当这支杀戮小队的特工收集情报时，这台强大

的机械会进行无数的演算。它的功能包括分析

敌人对不同攻击形式的反应时间，识别敌方防

线的弱点以及计算敌方的巡逻模式。

在选择战术行动阶段中，您可以同时选择渗透

和探查原型中的战术行动（即无需为每场战斗

选择一种原型）。
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运筹
在特殊行动战役中，如果己方阵营为侦查小队 ，那么除了其他来源的运筹，您还可以使用以下运

筹。

传授知识	 1RP

侦察军士是那些特地配属到侦查小队的老兵，

意在监督并引导战团的新兵。他们会传授大量

的经验和学识，并以此壮大战团的未来。

在游戏开始前或结束后购买本运筹。将您数据

板上的军士特工移除不会导致军衔降低且至多

为 6 点的经验点数，并将移除的经验点数分配

给您数据板上的其他侦查小队 特工（军士特工

除外）。

从失败中吸取教训		 1RP

失败是严厉且极为高效的老师，侦查军士会确

保不让错误重复发生。

游戏结束后，在一名己方侦查小队 特工残废，

但己方侦查小队军士特工没有残废时购买本运

筹。第一名己方特工获得 1 点经验点数。若它

没有对任何敌方特工造成伤害，则它额外获得 1 

点经验点数。若您输了这场游戏，则它再额外

获得 1 点经验点数。

不愧于战团	 1RP

侦查小队意在试炼和训练新兵以成为正式的星

际战士。那些成功展现自己战场技能以及对战

团无比忠诚之人将升格为正式的战斗修士。

在游戏开始前或结束后购买本运筹。将您数据

板上的一名侦查小队 特工移除（军士特工除

外），并使用指派特工运筹（见核心规则书）

将一名阿斯塔特修会特工（队长除外）加入另

一个拥有阿斯塔特修会关键词的数据板。这名

新的特工具有等同于被移除特工军衔的最低经

验点数（并依此选择其军功）。例如，若您将

一名有 20 点经验点数的侦查小队 特工从您的

数据板移除，您便可以将一名有着 16 点经验点

数的破坏者特工新增至恐惧突击小队 数据板。

注意，这名特工没有任何战伤。

特殊行动
您每次要为杀戮小队选择特殊行动时，如果己

方阵营为侦查小队 ，您便可从下一页选择一个

特殊行动，而非从其他来源选择。
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秘密交战
侦察兵精心策划了一系列行动。在撤回阴影之前他们要获取情报并反复探查敌方弱点，最后对敌人一击毙
命。

行动	1	：铺垫场所

侦察兵小心执行着计划，削弱着敌人并强化自己的

阵地。

完成五局游戏，并在每局游戏中通过“突然袭击”

，“抵近侦查”和/或“毫无死角”战术行动获取胜

利点数。

行动	2	：致命突袭

敌方士气每况愈下，杀戮小队准备进行致命一击。

完成一局游戏，并在游戏中通过“击溃”战术行动

获取胜利点数。

嘉奖

•  您可以在数据板上的特工中至多分配 10 XP。（

每名特工至多分配 3 XP）。

•  您可以将一件稀有装备加入您的宝库，或者将您

的资产容量增加一点。

特殊行动奖励

在结算任务的特殊行动奖励时，该特殊行动将被视

为“歼灭”特殊行动。

英雄觉醒
所有来自圣典战团的英雄都曾担任过侦察兵。在了解到这一点后，侦查小队特工们相信自己有朝一日也能
成为强大的英雄。只有通过在战争中的方方面面证明自己，他们的价值才会被战团认可，并在成就自身的
道路上踏出下一步。

行动	1	：战争的方方面面

侦察兵的行动将考验他们的极限，但他们的每次成

功都对战团在宏观战场上的目标至关重要。那些技

艺最为精湛，最为勇猛的侦察兵必将获得荣耀。

完成至少六局游戏，并在游戏中通过您选择原型的

每种战术行动获取胜利点数。

嘉奖	

•  您获得一点运筹点数。

•  选择您的数据板上的一名己方特工，那名特工

获得 5XP。（该嘉奖不会受到通过伤损测试的影

响）。

•  您可以将一件稀有装备加入您的宝库，或者将您

的资产容量增加一点。

特殊行动奖励

在结算任务的特殊行动奖励时，该特殊行动将被视

为“荣誉之战”特殊行动。
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