
GROT D’HIVER

MOTS-CLÉS :  Monté, Personnage, Héros Épique, Gretchins, Vol, Grot d’Hiver

ARMES DE MÊLÉE PORTÉE A CC F PA D
Sac de kados kifrakass Mêlée 3 3+ 3 0 1

Gueule pleine eud’ kados [ATTAQUES BONUS] Mêlée 3 4+ 4 -2 2

MOTS-CLÉS DE FACTION :  
ORKS

APTITUDES

BASE : Insensible à la Douleur 5+, Agent Solitaire, 
Éclaireurs D6+4" 

FACTION : Waaagh!

Enthousiasm’ Kifrakass : Chaque fois que cette figurine termine 
un mouvement Normal, d’Avance, de Retraite ou de Charge, 
choisissez 1 unité ennemie à 3" de cette figurine et jetez six D6 : 
pour chaque 4+, cette unité ennemie subit 1 blessure mortelle. 
Cette unité ennemie doit alors faire un test d’Ébranlement.

Des Kados pour Tous ! (Aura) : Tant qu’une unité Gretchins 
est à 6" de cette figurine, l’aptitude Eskamoteurs de Récup’ de 
l’unité réussit sur des jets d’un D6 de 2+, au lieu de jets de 4+.

COMPOSITION D’UNITÉ

 ■ 1 Grot d’Hiver – Héros Épique

Cette figurine est équipée de : sac de kados kifrakass ;  
gueule pleine eud’ kados.

M E SV PV CD CO

10" 3 4+ 5 7+ 2

Grot d’Hiver
1 figurine ........................40 pts

En cette période festive de l’année, quand la saison 
du dakka bat son plein à travers la galaxie, des grots 
s’apprêtent à répandre la rancœur. Peu importe que 
l’on soit noté sage ou non sur la liste, car ces dérangés 
monteurs de squigs sont incapables de la lire. Pour eux, 
mieux vaut frakasser tout le monde à coups de kados 
explosifs et rentrer à temps pour boire et s’empiffrer !




