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毁灭、暗怨地精、地精、跳跳、月族、英雄、圣诞地精关键词

圣诞地精装备有沉重的礼物包袱。

坐骑：该单位的巨型洞穴跳跳装备有装

满礼物的大嘴。

飞行：该单位可以飞行。

沉重的欢愉：跳跳身上的铃铛叮当作

响，欢快地用几百斤的身体将敌人压

成了肉泥，让圣诞地精的心中充满了节

日的喜悦。

该单位进行了冲锋移动之后，您可以选

择 1 个位于该单位 1 英寸之内的敌方

单位并进行一次掷骰，掷骰数量与那

次冲锋移动的未修正冲锋掷骰结果相

等。结果中每有一个 4+，那个敌方单位

便受到 1 处致命伤。

大家都有礼物！：每跳一下，就会有一

大串危险的礼物从圣诞地精的口袋和

跳跳的大嘴中洒落，砸向毫无防备的

敌人。

该单位进行常规移动、奔跑或后撤后，

选择 1 个该单位移动穿过的敌方单位

并掷一枚骰子。若结果为 4+，则在下一

个己方英雄阶段之前，那个单位的近战

武器的伤害属性减少 1 点（属性下限

为 1 点）。 

“喔！铃儿响叮当，骑在跳跳上……”：

其他地精特别讨厌这些捣乱分子咋咋

唬唬的吵闹颂歌。

己方暗怨地精单位完全位于该单位 6 

英寸之内时，其所作攻击的命中掷骰结

果减少 1 点。

己方暗怨地精单位完全位于该单位 6 

英寸之内时，其近战武器的伤害属性增

加 1 点。

战争卷轴

圣诞地精D6+7"

6
8 4+ 近战武器 范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害

沉重的礼物包袱 2" 3 4+ 3+ -1 1
装满礼物的大嘴 1" 4 4+ 3+ -1 D3

圣诞地精在大地上蹦蹦跳

跳，将奇怪的节日喜悦传播

到了界域各处。他们口中发

出“嘿，跳！”的呼喊，胯下

的跳跳坐骑便陷入狂躁，然

后成堆的礼物便从这只野兽

张开的大嘴中洒了出来。
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