
GOBBO LE ROUGE

MOTS-CLÉS :  Infanterie, Personnage, Héros Épique, Gretchins, Grenades, 
Gobbo le Rouge

ARMES DE TIR PORTÉE A CT F PA D
Pétoire grot kustom [PISTOLET] 12" D3 3+ 5 -1 2

ARMES DE MÊLÉE PORTÉE A CC F PA D
Arme de corps à corps Mêlée 3 3+ 3 0 1

MOTS-CLÉS DE FACTION :  
ORKS

APTITUDES

BASE : Frappe en Profondeur, Agent Solitaire

FACTION : Waaagh!

Cadeaux Explosifs (Aura) : Tant qu’une unité Gretchins amie 
est à 6" de cette figurine, l’unité a le mot-clé Grenades et, 
chaque fois qu’une telle unité utilise le Stratagème Grenade, 
ajoutez 1 au résultat de chaque dé jeté pour savoir combien 
de blessures mortelles sont infligées.

Révolussion ! : Une fois par round de bataille, au début 
de n’importe quelle phase, vous pouvez choisir 1 unité 
Gretchins amie qui est Ébranlée et à 12" de cette figurine. 
L’unité choisie n’est plus Ébranlée.

COMPOSITION D’UNITÉ

 ■ 1 Gobbo le Rouge – Héros Épique
Cette figurine est équipée de : pétoire grot kustom ; 
arme de corps à corps.

M E SV PV CD CO

6" 2 5+ 3 7+ 1

Da Red Gobbo
1 figurine ........................40 pts

SAUVEGARDE INVULNÉRABLE4+

Trottinant sur les toits en jubilant, Gobbo le Rouge vient 
déposer des explosifs par milliers. Habité par le plaisir 
d’offrir, il transmet l’esprit festif à tous les petits grots, 
en leur demandant seulement en retour de faire profiter 
de leurs cadeaux à mèches courtes tous les minab’ qu’ils 
croisent. Quoi de plus normal, c’est la saison du dakka !




