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荒野组猎手单位中的每个模型都装备

有狩猎十字弩和狩猎武器。

荒野组守卫：此单位中每 11 个模型

中的 1 个必须为荒野组守卫。该模型

在其他武器以外还装备有凶猛之咬。

荒野组守卫可以向他们自己的单位发

布命令。 

寻踪猎犬：此单位中每 11 个模型中的 

4 个必须为寻踪猎犬。这些模型中的

每个都装备有凶猛之咬，而非任何其

他武器。 

劲弩手：此单位中每 11 个模型中的 1 

个必须为劲弩手。该模型装备有狩猎劲

弩，而非狩猎十字弩。 

追踪专家：这些士兵身负在大军之前

侦查的任务，同时还要负责引诱敌方战

士，并将前方的危险报告给盟友。 

在部署完成后，但在首个战斗轮次开始

前，此单位可以进行一次常规移动（不

能奔跑）。 

隐秘而危险：荒野组猎手隐藏在敌人看

不见的地方，以此追踪猎物，有时候一

来就是好多天，直到他们最终从隐藏

的位置奇袭射击敌人。 

此单位位于掩体里或此单位位于敌方

单位 12 英寸范围外时，此单位对该

敌方单位不可见。此外，此单位位于掩

体里时，所用远程武器的撕裂属性增

强 1 点。 

战争卷轴

荒野组猎手5"

5
1 5+

荒野组中包罗追踪者、侦察兵

以及猎手，都善于从茂密的丛

林和掩体之中突袭敌人。他们

的猎犬冲锋在前，撕咬敌人血

肉，而技艺精湛的射手则从远

处用弩箭消灭敌人。

西格玛之城（2023 年 11 月）

战争卷轴 单位规模 点数 战场角色 备注 底座尺寸

荒野组猎手 11 140
军队中每加入一个自由兵团钢盔军单位， 
便能将 1 个荒野组猎手单位作为战线单位 

加入军队。

40mm [2],  
28.5mm [3],  

25mm [6]

远程武器 攻击范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害

狩猎十字弩 18" 2 4+ 4+ -1 1
狩猎劲弩 18" 2 3+ 3+ -2 D3
近战武器 攻击范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害

狩猎武器 1" 2 4+ 4+ - 1
凶猛之咬 1" 3 4+ 3+ - 1
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