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斯卡比克·寻瘟者装备有一个次元石

法杖。

疯狂攻击：敌人的出现使这位疯癫的战

士陷入了暴怒。

若该单位在同一回合进行了冲锋移动，

则其近战武器的攻击属性增加 1 点。

恶臭毒气：斯卡比克瘟疫燃烧器会释

放出大量有毒气体。

以该单位为目标的攻击，近战武器的致

伤掷骰减少 1 点。

污染污染！：斯卡比克利用他掌握的邪

恶知识在凡世诸域一隅掀起一场短暂

的破坏，伟大鼠疫转瞬即逝的阴影也将

为此地带来灾难。

“污染污染！”祈祷的响应值为 3，范

围为 13 英寸。若得到响应，则选择战

场上一个位于祈祷范围内且对吟诵者

可见的目标，在下一个己方英雄阶段之

前，该目标受到污染（见斯卡比克的瘟

疫鼠群战争卷轴）。除此之外，为争夺

该目标的每个己方单位和敌方单位各进

行一次掷骰，结果为 4+ 时，该单位受

到 D3 点致命伤。

该单位中的每个模型都装备有瘟疫鼠

群武器。

雷比迪斯·斯肯奇：该单位中的 1 个模

型为雷比迪斯·斯肯奇，该模型装备有

一个瘟疫香炉，而非瘟疫鼠群武器。 

斯奎特：该单位中的 1 个模型为斯奎

特，该模型装备有腐败之息，而非瘟疫

鼠群武器。 

腐败之息：瘟疫鼠斯奎特携带着一块

很大的次元石，其散发出的腐败气息足

以让血肉腐化成白骨。

使用腐败之气进行攻击时，不使用普通

攻击流程，而是为攻击范围之内的每

个敌方单位各进行一次掷骰，若结果为 

4+，则该单位收到 D3 点致命伤。

毁灭至尊：瘟疫鼠群每一个腐臭的脚印

都昭示着凡世诸域的末日。

若该单位正在争夺一个被污染的目标，

则敌方模型无法争夺此目标（见斯卡

比克·寻瘟者战争卷轴中的“污染污

染！”祈祷）。

战争卷轴

斯卡比克·寻瘟者

战争卷轴

斯卡比克的瘟疫鼠群
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近战武器 攻击范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害

次元石法杖 2" D3 3+ 3+ -1 1

近战武器 攻击范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害

瘟疫香炉 1" 4 3+ 3+ -1 2
瘟疫鼠群武器 1" 3 3+ 4+ - 1

腐败之息 1"   见下 

斯卡比克·寻瘟者在进行一项

崇高圣洁的事业，至少对疫病

氏族腐烂的鼠群来说是圣洁

的。他在命运深渊中寻找着伟

大鼠疫的原料，而这个传说中

的疾病足以改变历史。

斯卡比克的瘟疫鼠群为敌人带

来瘟疫、腐烂和死亡，前行时身

后会留下一道粘湿的痕迹。若

斯卡比克聒噪的鼠群完成了它

们的任务，凡世诸域就会变成

一滩腐臭的烂泥。

斯卡文鼠人（2023 年 8 月）

战争卷轴 单位编制 点数 战场角色 备注 底座尺寸

斯卡比克·寻瘟者 1
140

队长 单个、唯一。这些单位必须组成一组一同

纳入军队。不过，每个单位都是单独的单

位。

32mm [1]

斯卡比克的瘟疫鼠群 5 28.5mm [1], 25mm [4]
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