GREY KNIGHTS

ARMEEREGEL

Die Seele der Grey Knights ist hochheilig und in ihrer Reinheit unverderblich. Die silberne Riistung der Krieger dieses
Ordens ist mit Inschriften verziert und mit Schutzsiegeln graviert. lhre Klingen schimmern im inneren Licht ihrer ge-
segneten Krdfte, denn jeder dieser Space Marines ist ein Meister psionischer Stdrke, der in empyreischem Einklang
mit seinen Briidern agiert. Diese Krieger sind durch einen Geist stdndiger Wachsamkeit geprdgt; sie kénnen Stahl mit
blofer Hand zerteilen, in ihren Augen lodert reinigendes Feuer und selbst mit der Macht ihrer Worte kénnen sie die Es-
senz des Ddmons zerschlagen. Sie sind Schwert und Schild des Imperiums gegen die widernatdrlichen Schrecken des
Warp. Die Prophezeiungen ihrer Prognosticarii leiten den Orden, und jeder Grey Knight kann sich selbst auf den irrwit-
zigsten Feind einstellen und aus knisternden Teleport-Energien zu genau dem richtigen Zeitpunkt am genau rechten
Ort auf den Plan treten, um seine verheerende Macht mit maximalem Effekt zu entfesseln.

TELEPORT-ANGRIFF

Wenn die Fraktion deiner Armee GREY KNIGHTS ist,
kannstdu am Ende des Zuges deines Gegners eine An-
zahl GREY-KNIGHTS-Einheiten deiner Armee mit dieser
Féhigkeit wahlen, die du abhéngig von der Schlachtgrd-
Be der folgenden Tabelle entnimmst (ausgenommen
sind Einheiten, die sich in Nahkampfreichweite um min-
destens eine feindliche Einheit befinden):

BISZU 1 EINHEIT

BISZU 2 EINHEITEN
BISZU 3 EINHEITEN
BIS ZU 4 EINHEITEN

Nachdem du deine Wahl getroffen hast, entfer-
ne jene Einheiten vom Schlachtfeld. Stelle im
Schritt Verstarkungen deiner nachsten Bewe-
gungsphase jede jener Einheiten irgend-
wo auf dem Schlachtfeld auf, jedoch
horizontal weiter als 9 Zoll von allen

feindlichen Modellen entfernt. Y/ A y
A })// ,
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der Schlacht nicht auf dem
Schlachtfeld sind, zahlen
als zerstort.

Alle Einheiten, die am Ende



GREY KNIGHTS — TELEPORT-EINSATZVERBAND

KONTINGENTSREGEL

Wenn die Fraktion deiner Armee GREY KNIGHTS ist,
kannst du die Teleport-Einsatzverband-Kontingents-
regel verwenden.

WARPSPRUNG

Die Grey Knights sind gegen die Einfliisterungen des
Chaos gefeit und werden von silbernen Siegeln und der
stdhlernen Festung ihrer eigenen Reinheit beschiitzt,
weshalb sie wiederholt schnelle Warpspriinge standhaft
berdauern kénnen, wo andere versagen wiirden. Ist ein
blitzschneller Sduberungsschlag notwendig, so erhalten
Angriffskreuzer im Orbit ein konstantes spirituelles Band
zu den Briidern am Boden aufrecht, was die Grey Knights
zu Kurzstrecken-Teleports ermdchtigt. Auf diese Weise
treten sie an einer Stelle aus der Realitdt und an ande-
rer wieder hinein, sodass sie selbst fremdartigste Feinde
(berlisten und ausmanévrieren.

Fuhre keinen Vorrickenwurf aus, wenn eine GREY-
KNIGHTs-Einheit mit der Fahigkeit Schocktruppen vor-
riickt. Addiere stattdessen bis zum Ende der Phase 6"
zum Bewegungswert jener Einheit; jene Einheit kann au-
Berdem FLIEGEN.



GREY KNIGHTS — TELEPORT-EINSATZVERBAND

GEFECHTSOPTIONEN

Wenn du die Teleport-Einsatzverband-Kontingentsregel verwendest, kannst du diese Teleport-Einsatzverband-
Gefechtsoptionen verwenden.

Vo

STRAHLENDER ANGRIFF

TELEPORT-EINSATZVERBAND — KAMPFTAKTIK

Psionische Flammen winden sich um die
Klingen der Grey Knights, angefacht von ihrer
Kampfeslust, als sie den Feind angreifen. Im
Augenblick ihrer Ankunft werden diese empy-
reischen Krdfte in einer Woge aus gleiflend-
blauem Licht entfesselt.

WANN: Nahkampfphase.

ZIEL: Eine GREY-KNIGHTS-PSIONIKER-Einheit
deiner Armee.

EFFEKT: Bis zum Ende der Phase haben

die Nahkampfwaffen mit der Fahigkeit
[PSIONISCH], mit denen die Modelle deiner
Einheit ausgeristet sind, auch die Fahigkeit
[VERHEERENDE VERWUNDUNGEN].

VORHERBESTIMMTE ANKUNFT

TELEPORT-EINSATZVERBAND — HELDENTAT

Die Grey Knights greifen auf eine Vision der
Prognosticarii des Ordens zu und nehmen

so die verborgenen Pfade des Schlachtfelds
und die Absichten ihrer Feinde wahr. Auf die-
se Weise erlangen sie eine nahezu propheti-
sche Einsicht in die Gefechtssituation, die ih-
rem strategischen Vorgehen hilft.

WANN: Deine Bewegungsphase.

ZIEL: Eine GREY-KNIGHTS-PSIONIKER-Einheit
deiner Armee, die in dieser Phase mittels der
Féhigkeit Schocktruppen oder Teleport-An-
griff eintrifft.

EFFEKT: Deine Einheit kann irgendwo auf
dem Schlachtfeld aufgestellt werden, jedoch
horizontal weiter als 3 Zoll von allen feindli-
chen Modellen entfernt.

EINSCHRANKUNGEN: Eine Einheit, die als
Ziel fur diese Gefechtsoption gewahlt wurde,
kommtim selben Zug nicht fiir das Ansagen
eines Angriffs infrage.

TOD AUS DEM WARP

TELEPORT-EINSATZVERBAND — KAMPFTAKTIK

Indem sie ihre warpgeschulten Sinne wdh-
rend des unwirklichen Moments der Telepor-
tation schdrfen, wissen die Grey Knights ge-
nau um die Position ihrer Feinde, wenn sie in
die Realitdt eintreten. So entsteigen sie den
wogenden Warpflammen bereits aus allen
Rohren feuernd.

WANN: Deine Bewegungsphase.

ZIEL: Eine GREY-KNIGHTS-PSIONIKER-Einheit
deiner Armee, die in diesem Zug entweder
vorgeriickt ist oder die in diesem Zug mittels
der Fahigkeit Schocktruppen oder Teleport-
Angriff eingetroffen ist.

EFFEKT: Bis zum Ende des Zuges haben
Fernkampfwaffen, mit denen die Modelle dei-
ner Einheit ausgeristet sind, die Fahigkeit
[STURM]; addiere zudem bei jeder Attacke
eines Modells deiner Einheit 1 auf den Tref-
ferwurf.

IN SEELENFEUER GEHULLT

TELEPORT-EINSATZVERBAND — STRATEGISCHE LIST

Das Auflodern uralter Technologie und die un-
wirklichen Schwaden des Immateriums blei-
ben oft lange genug, um die wahre Position
der Grey Knights zu verschleiern.

WANN: Deine Bewegungsphase.

ZIEL: Eine GREY-KNIGHTS-PSIONIKER-Einheit
deiner Armee, die in dieser Phase mittels der
Fahigkeit Schocktruppen oder Teleport-An-
griff eintrifft.

EFFEKT: Bis zu Beginn deiner nachsten Be-
wegungsphase kann deine Einheit nicht als
Ziel fur Fernkampfattacken gewahlt werden,
es sei denn, die attackierende Einheit befin-
detsich innerhalb von 12 Zoll.




GREY KNIGHTS — TELEPORT-EINSATZVERBAND

GEFECHTSOPTIONEN

Wenn du die Teleport-Einsatzverband-Kontingentsregel verwendest, kannst du diese Teleport-Einsatzverband-
Gefechtsoptionen verwenden.

O

DER NEBEL VON DEIMOS

TELEPORT-EINSATZVERBAND — STRATEGISCHE LIST

Wenn sich der Feind ndhert, hillen sich die
Grey Knights in psionischen Dunst, um den
Angreifer zu verwirren, sodass ihnen die Zeit
bleibt, ihre Position zu verlegen und einen ver-
heerenden Gegenschlag vorzubereiten.

WANN: Die Bewegungsphase deines Geg-
ners, unmittelbar nachdem eine feindliche
Einheit eine normale Bewegung, Vorriicken-
Bewegung oder Riickzugsbewegung been-
det hat.

ZIEL: Eine GREY-KNIGHTS-PSIONIKER-Einheit
deiner Armee, die sich innerhalb von 9 Zoll
um jene feindliche Einheit befindet.

EFFEKT: Deine Einheit kann eine normale Be-
wegung von bis zu 6 Zoll wie in deiner Bewe-
gungsphase ausfiihren, oder sie kann, sofern
sie die Fahigkeit Schocktruppen hat, in die
Strategische Reserve versetzt werden.

EINSCHRANKUNGEN: Du kannst keine Einheit
wahlen, die sich in Nahkampfreichweite um

mindestens eine feindliche Einheit befindet.

®

WAHRSILBERPANZERUNG

TELEPORT-EINSATZVERBAND — AUSRUSTUNG

Die Servoriistungen der Grey Knights sind
mit heiligen Litaneien, reinem Silber und an-
deren Schutzvorrichtungen durchwirkt, die
durch rituelle Mantras erweckt werden kén-
nen.

WANN: Die Fernkampfphase deines Gegners
oder die Nahkampfphase, unmittelbar nach-
dem eine feindliche Einheit Ziele gewahlt hat.

ZIEL: Eine GREY-KNIGHTS-Einheit deiner Ar-
mee, die als Ziel fir mindestens eine Attacke
jener feindlichen Einheit gewahlt wurde.

EFFEKT: Verschlechtere bis zum Ende der
Phase bei jeder Attacke gegen deine Einheit
den Durchschlagswertum 1.




GREY KNIGHTS — TELEPORT-EINSATZVERBAND

VERBESSERUNGEN

Wenn du die Teleport-Einsatzverband-Kontingentsregel verwendest, kannst du diese Teleport-Einsatzverband-

Gefechtsoptionen verwenden.

DER ERSTE IM KAMPF

D/eser gesegnete Befehlshaber steht an der Spltze vor-

gezogener Teleport-Angriffe oder springt aus dem Pas-
sagier-Abteil eines Transporters, der noch vom Eintritt in
die Atmosphdre gliiht — er ist regelmdpig der Erste im Ge-
fecht und schldgt meist aus unerwarteter Richtung zu.
Sein fanatischer Mut inspiriert seine Ordensbriider, die
ihm furchtlos folgen.

Nur fiir ein GREY-KNIGHTS-Modell mit der Fahig-

keit Schocktruppen. Die Einheit des Tragers muss die
Schlachtin Reserve beginnen, doch weder die Einheit
noch ein etwaiger TRANSPORTER, an dessen Bord sie sich
befindet, z&hlen gegen die maximal erlaubten Einheiten
in Strategischer Reserve, die durch die Mission vorgege-
ben werden. Jene Einheit kann unabhangig von etwaigen
Missionsregeln mittels ihrer Fahigkeit Schocktruppen im
Schritt Verstarkungen deiner ersten, zweiten oder dritten
Bewegungsphase aufgestellt werden.

DOMINA LIBER DAEMONICA

DIESE‘S Buch ist eine Rehqu:e des Ubersten Groj}me:s-

ters Janus, der alle sechshundertsechsundsechzig Wor-
te der Verbannung erlernte und jedes von ihnen sorgsam
auf diesen Seiten niederschrieb. In Zeiten der Not trigt
ein Held des Ordens dieses Werk in die Schlacht, dessen
€inband vor arkanen Krdften knistert, wahrend die Worte
darin Warpwesenheiten abschrecken und Ddmonen krei-
schend in ihr Nimmerreich verbannen.

Nur fiir ein GREY-KNIGHTS-Modell. Addiere bei jeder Nah-
kampfattacke des Tragers 1 auf den Verwundungswurf;
wenn jene Attacke gegen eine DAMON-Einheit ausge-
flhrt wird, addiere zudem 1 auf den Schadenswert je-
ner Attacke.

NOTSIEGEL

Der Techmarine Dorvel urThann fertigte diese kleine,
bronzefarbene lkone, in deren Kern eine machtvolle Tele-
portmatrix zusammen mit drei wachsamen Maschinen-
geistern ruht. lhre prophetischen Psischaltkreise schiit-
zen vor feindlichen Angriffen aus der Ferne und lassen
ihren Trdger und seine Verblindeten angesichts unmittel-
barer Gefahr in einem Lichtblitz verschwinden.

Nur fiir ein GREY-KNIGHTS-Modell. Einmal pro Schlacht,
wenn die Einheit des Tragers in der Fernkampfphase dei-
nes Gegners als Ziel fiir eine Fernkampfattacke gewahlt
wird, kannst du die Einheit des Tragers vom Schlachtfeld
entfernen und irgendwo auf dem Schlachtfeld aufstel-
len, jedoch horizontal weiter als 9 Zoll von allen feindli-
chen Modellen entfernt. Wenn der Trager nicht mehr lan-
ger als Ziel infrage kommt, kann dein Gegner dann neue
Ziele fur alle Attacken wahlen, die die Einheit des Tragers
zum Ziel hatten.

UNENTRINNBARER ZORN

Wenn dleser Kneger seine Bruder ins Herz der femdllchen
Linien fiihrt, gleicht sein Angriff einem silbernen Lan-
zenstof3. Indem er seine Krdfte auf einen alles entschei-
denden Augenblick fokussiert, bindet er sich mit einem
psionischen Strang der Unvermeidlickeit an seine Fein-
de. Entlang dieses Strangs erzielt er eine ungeheuerli-
che Schnelligkeit, wenn er auf seine Feinde niederfdhrt,
sodass nichts seinem Zorn und dem seiner Krieger ent-
kommen kann.

Nur fiir ein GREY-KNIGHTS-Modell. Addiere 1 auf Angriffs-
wiirfe fir die Einheit des Tragers.







KALDOR DRAIGO

E62000

REICHW. FAHIGKEITEN

GRUNDREGELN: Schocktruppen, Anfiihrer

FRAKTION: Teleport-Angriff

Undurchdringliche Reinheit: Solange dieses Modell eine Einheit
% NAHKAMPFWAFFEN B 5 A5 S I Sl anfiihrt, haben Modelle jener Einheit die Fahigkeit Verletzungen ig-
Schwert des Titan [ANTI-DAMON 2+, PSIONISCH] Nahkampf 6 2+ 8 -4 3 norieren 4+ gegen todliche Verwundungen.

Eins mit dem Warp (psionisch): Addiere einmal pro Schlacht,
wenn die Einheit dieses Modells im selben Zug einen Angriff an-
sagt, in dem sie mittels der Fahigkeit Schocktruppen oder Tele-
port-Angriff auf dem Schlachtfeld aufgestellt wurde, 3 auf den An-
griffswurf.

RETTUNGSWURF

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, EPISCHER HELD, PSIONIKER, FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
TERMINATOR, GRANATEN, IMPERIUM, KALDOR DRAIGO GREY KNIGHTS

Update-Datenblock Januar 2024



KALDOR DRAIGO

Hochmeister Kaldor Draigo ist der Oberste Grofimeister der Grey Knights. Er
stiirmt direkt aus dem Warp in die Schlacht und sein resoluter Geist inspiriert
seine Krieger zu Taten von grof3er Tapferkeit. Er jagt und tétet die Brut des Chaos
mit psionischem Feuer und Hieben mit dem legenddren Schwert des Titan, des-
sen Klinge aus einer gereinigten Ddmonenwaffe neu geschmiedet wurde.

EINHEITENZUSAMMENSTELLUNG

= Keine = 1 Kaldor Draigo — EPISCHER HELD

Dieses Modell ist ausgeriistet mit: Geilelung; Sturmbolter; dem
Schwert des Titan.

Dieses Modell kann sich den folgenden Einheiten anschliefien:

= BRUDERSCHAFT-TERMINATORTRUPP
= PALADINTRUPP

Wenn dieses Modell Teil deiner Armee ist, muss es dein
KRIEGSHERR sein.

OBERBEFEHLSHABER

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, EPISCHER HELD, PSIONIKER, FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
TERMINATOR, GRANATEN, IMPERIUM, KALDOR DRAIGO GREY KNIGHTS

Update-Datenblock Januar 2024



GROSSMEISTER VOLDUS

B0g008

(:) FERNKAMPFWAFFEN REICHW. FAHIGKEITEN

Sturmbolter [SCHNELLFEUER 2] 24 2 ey 0 1 GRUNDREGELN: Schocktruppen, Anfiihrer

4%  NAHKAMPFWAFFEN REIC

Malleus Argyrum [PSIONISCH] L ah kamp g S I I a2 S 3 Zuflucht (psionisch): Solange dieses Modell eine Einheit anfiihrt,

ziehe bei jeder Attacke gegen jene Einheit 1 vom Trefferwurf ab.

Fi der H (psionisch): Jedes Mal, wenn die Einheit
dieses Modells zum Kampfen gewahlt wird, kannst du eine feind-
liche Einheit in Nahkampfreichweite um die Einheit dieses Mo-
dells wahlen und einen W6 werfen; wobei du 2 auf das Ergebnis
addierst, wenn jene feindliche Einheit das Schlisselwort DAMON
hat: bei 4-5 erleidet jene feindliche Einheit W3 tédliche Verwun-
dungen; bei 6+ erleidet jene feindliche Einheit W3+3 tddliche Ver-
wundungen.

RETTUNGSWURF

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, EPISCHER HELD, PSIONIKER, FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
TERMINATOR, IMPERIUM, GROSSMEISTER VOLDUS GREY KNIGHTS

Update-Datenblock Januar 2024



GROSSMEISTER VOLDUS

Aldrik Voldus, der Grofimeister der 3. Bruderschaft, gebietet mit demditiger Rein-
heit tiber immense psionische Kréfte. Ddmonen brennen und zerstreuen sich vor
dem reinigenden Feuer, das seinem gewaltigen Ddmonenhammer entstrémt,

dem Malleus Argyrum, bevor er ihn geschickt schwingt und die verbleiben-
den Unholde mit einem donnernden Krachen reiner empyreischer Energien zer-
schmettert.

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, EPISCHER HELD, PSIONIKER,
TERMINATOR, IMPERIUM, GROSSMEISTER VOLDUS

Update-Datenblock Januar 2024

EINHEITENZUSAMMENSTELLUNG

= 1 Grand Master Voldus — EPISCHER HELD

Dieses Modell ist ausgeriistet mit: Sturmbolter; Malleus Argyrum.

Dieses Modell kann sich den folgenden Einheiten anschliefien:

= BRUDERSCHAFT-TERMINATORTRUPP
= PALADINTRUPP

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




GROSSMEISTER

{:} FERNKAMPFWAFFEN REICHW. S
Erloser-Flammenwerfer [DECKUNG IGNORIEREN, SCHWALL] 12 W6 6
“ﬁ;ibolter[l’sil‘:imsw] k ¥ . e 3 ‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ S 8 .................................
Wé;ipulser[PS’I‘UNISCH.TRE"FFERHAGEL;] . 24 .................. 6 ,,,,,,,,,,, 2+ ......... 5 .................................
..é{(jrmboner,tSCHNELLFEGER2] e * s S S g

4% NAHKAMPFWAFFEN

Nemesis-Psiwaffe [PSIONISCH]

REICHW. A K6 S

Nahkampf 5 2+ 6 -

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, PSIONIKER, GRANATEN,
TERMINATOR, IMPERIUM, GROSSMEISTER

Update-Datenblock Januar 2024

FAHIGKEITEN

GRUNDREGELN: Schocktruppen, Anfiihrer

Kraft der Reinheit (psionisch): Solange dieses Modell eine Ein-
heitanfiihrt, kannst du beliebige Modifikatoren auf die Profilwer-
te der Modelle jener Einheit und auf beliebige Wiirfe oder Tests fiir
jene Einheit ignorieren (ausgenommen Modifikatoren auf Schutz-
wiirfe).

Meisterstratege: Einmal pro Schlacht kann eine Einheit deiner Ar-
mee mit dieser Fahigkeit als Ziel fiir eine Gefechtsoption fiir 0 BP
gewahlt werden, selbst wenn bereits eine andere Einheit dei-

ner Armee in dieser Phase als Ziel fir jene Gefechtsoption ge-
wahltwurde.

RETTUNGSWURF

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




GROSSMEISTER

Gropmeister fiihren die Bruderschaften der Grey Knights an. Jedef von ihnen ist
ein meisterhafter Stratege, ein tédlicher Krieger und entsetzlicher Kampfpsio-
niker, der unheiliges Wissen besitzt. Die Seele eines jeden Grofimeisters ist ein

Leuchtfeuer der Reinheit, und die Grofimeister leiten die Grey Knights in den end-
losen Kriegen gegen ihre ddmonischen Widersacher.

AUSRUSTUNGSOPTIONEN

= Der Sturmbolter dieses Modells kann durch eine der folgenden Optionen ersetzt werden:
° 1 Erléser-Flammenwerfer
° 1 Psipulser

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, PSIONIKER, GRANATEN,
TERMINATOR, IMPERIUM, GROSSMEISTER

Update-Datenblock Januar 2024

= 1 Grofimeister

Dieses Modell ist ausgeriistet mit: Sturmbolter;
Nemesis-Psiwaffe.

Dieses Modell kann sich den folgenden Einheiten anschliefien:

= BRUDERSCHAFT-TERMINATORTRUPP
= PALADINTRUPP

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




GROSSMEISTER v nemesis-riTer

Co0SEa0

(:) FERNKAMPFWAFFEN REICHW.

Schwerer Erléser-Flammenwerfer
[DECKUNG IGNORIEREN, SCHWALL]

Schwerer Psibolter [DECKUNG IGNORIEREN, PSIONISCH]

4% NAHKAMPFWAFFEN

GroBer Nemesis-Damonenhammer [PSIONISCH]

B» Nemesis-Langschwert— Stof3 [PSIONISCH]

REICHW. A KG S

Nahkampf 5 3+ 14

Nahkampf 5 2+ 10

B Nemesis-Langschwert — Rundumhieb [PSIONISCH] Nahkampf 10 2+ 5

Ritterfauste

> Bevordu Ziele fiir diese Waffe wihlst, wahle eines ihrer Profile, mit dem die Attacken ausgefiihrt werden.

Nahkampf 6 3+ 6

\ SCHLUSSELWORTER: FAHRZEUG, CHARAKTERMODELL, LAUFER, PSIONIKER,
IMPERIUM, GROSSMEISTER IN NEMESIS-RITTER

Update-Datenblock Januar 2024

Woge des Zorns (psionisch): Einmal pro Schlachtrunde kann ein
Modell deiner Armee diese Fahigkeit in der Nahkampfphase ein-
setzen, bevor es seine Attacken abhandelt. Wenn es dies tut,
kannst du bis zum Ende der Phase bei jeder Attacke jenes Modells
gegen eine MONSTER- oder FAHRZEUG-Einheit den Trefferwurf, den
Verwundungswurf und den Schadenswurf wiederholen.

Gunst des Heldenmuts: Jedes Mal, wenn du dieses Modell als Ziel
fiir eine Gefechtsoption wahlst, kostet ihr Einsatz nur 1 BP, selbst
wenn ihre BP-Kosten normalerweise héher sind.

-4 VERBLEIBENDE LP

Solange dieses Modell 1-4 verbleibende LP hat, ziehe bei jeder At-
tacke dieses Modells 1 vom Trefferwurf ab.

RETTUNGSWURF

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




GROSSMEISTER v nemesis-riTTer

Wenn ein Gromeister in einen Nemesis-Ritter geh(illt in die Schlacht zieht, kann
er sich mit den gréf3ten Ddmonenfiirsten auf Augenhéhe duellieren. So gerdis-
tet setzt er sein psionisches Kénnen und seine taktische Geistesschdrfe zu-
sammen mit der gewaltigen kérperlichen Kraft eines hoch aufragenden und ge-
schiitzten Nemesis-Ritter-Anzugs ein.

RUSTUNGSOPTIONEN

= Die Ritterfauste dieses Modells kdnnen durch eine der folgenden Optionen ersetzt werden:
° 1 Grofler Nemesis-Damonenhammer
° 1 Nemesis-Langschwert
= Dieses Modell kann mit bis zu zwei der folgenden Optionen ausgeriistet sein, aber mit keiner Option doppelt:
° 1 Schnellfeuer-Psipulser
° 1 Schwerer Erléser-Flammenwerfer
° 1 Schwerer Psibolter

\ SCHLUSSELWORTER: FAHRZEUG, CHARAKTERMODELL, LAUFER, PSIONIKER,
IMPERIUM, GROSSMEISTER IN NEMESIS-RITTER

Update-Datenblock Januar 2024

EINHEITENZUSAMMENSTELLUNG

= 1 GroBmeister in Nemesis-Ritter

Dieses Modell ist ausgeriistet mit: Ritterfausten.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




KASTELLAN CROWE

(:) FERNKAMPFWAFFEN REICHW.

N

Flamme der Lauterung

4%  NAHKAMPFWAFFEN REICHW. A K6 S DS

Schwarze Klinge des Antwyr

Nahkampf 5 2+ 6 -2

SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, EPISCHER HELD, PSIONIKER,
IMPERIUM, KASTELLAN CROWE

Update-Datenblock Januar 2024

Champion der Purificatoren (psionisch): Solange dieses Modell
eine Einheit anfiihrt, addiere 1 auf den Attackenwert der Flamme
der Lauterung von Modellen jener Einheit.

Prophezeiungen der Prognosticarii (psionisch): Andere einmal
pro Zug, wenn der erste Schutzwurf fiir dieses Modell misslingt,
den Schadenswert jener Attacke zu 0.

RETTUNGSWURF

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




KASTELLAN CROWE

Kastellan Garran Crowe ist der Seneschall des Ordenskapitels der Purificatoren
und seine makellose Seele strahlt eine flammende psionische Aura aus. €r ist
der Hiiter der Schwarzen Klinge des Antwyr, eines Ddmonenschwerts, das Ver-

sprechen und Drohungen flistert. Crowe lehnt den Makel der Klinge ab und ver-
traut seinem meisterlichen Kénnen im Kampf.

EINHEITENZUSAMMENSTELLUNG

= 1 Kastellan Crowe — EPISCHER HELD

""""" 3 Dieses Modell ist ausgeriistet mit: Flamme der Lauterung; Sturm-
bolter; der Schwarzen Klinge des Antwyr.

Dieses Modell kann sich der folgenden Einheit anschliefen:

= PURIFICATORTRUPP

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, EPISCHER HELD, PSIONIKER,
GREY KNIGHTS

IMPERIUM, KASTELLAN CROWE

Update-Datenblock Januar 2024



BRUDER-CAPTAIN STERN

(:) FERNKAMPFWAFFEN REICHW. FAHIGKEITEN

Sturmbolter [SCHNELLFEUER 2] 24 2 ey 0 1 GRUNDREGELN: Schocktruppen, Anfiihrer

REIC

Nahkampf52+ v 5 ) 2 %\ 2 : Vorbild der Silbernen Schar: Solange dieses Modell eine Einheit
anfiihrt, erleidet das Ziel bei jeder Nahkampfattacke eines Modells
jener Einheit bei einer kritischen Verwundung zusétzlich zum nor-
malen Schaden 1 tédliche Verwundung.

Die Faden des Schicksals (psionisch): Wenn dieses Modell zum
ersten Mal zerstort wird, wirf am Ende der Phase einen W6. Stel-
le dieses Modell bei 2+ mit vollen Lebenspunkten wieder auf dem
Schlachtfeld auf, so nahe wie méglich an dem Ort, wo es zerstort
wurde, und nichtin Nahkampfreichweite um feindliche Einheiten.

RETTUNGSWURF

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, EPISCHER HELD, PSIONIKER, FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
IMPERIUM, TERMINATOR,BRUDER-CAPTAIN STERN GREY KNIGHTS

Update-Datenblock Januar 2024



BRUDER-CAPTAIN STERN

Als tapferer und pflichtbewusster Anfiihrer hat Bruder-Captain Arvann Stern
Schlachten (berlebt, die so brutal waren, dass nur er und sein Todfeind noch
aufrecht standen. Sein wachsendes Verstdndnis der Schwédchen von Warpaus-

geburten macht seine Anwesenheit zum Bannfluch der Ddmonen, und er fihrt
seine Nemesis-Klinge mit wildem Kénnen, mit dem es nur wenige aufneh-
men kénnen.

EINHEITENZUSAMMENSTELLUNG

= 1 Bruder-Captain Stern — EPISCHER HELD

Dieses Modell ist ausgeriistet mit: Sturmbolter;
Nemesis-Psischwert.

Dieses Modell kann sich den folgenden Einheiten anschliefien:

= BRUDERSCHAFT-TERMINATORTRUPP
= PALADINTRUPP

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, EPISCHER HELD, PSIONIKER,
GREY KNIGHTS

IMPERIUM, TERMINATOR, BRUDER-CAPTAIN STERN

Update-Datenblock Januar 2024



BRUDER-CAPTAIN

B0g008

(:) FERNKAMPFWAFFEN REICHW.

4% NAHKAMPFWAFFEN REICHW. A KG S

Nemesis-Psiwaffe [PSIONISCH] Nahkampf 4 2+ 6 -

N

SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, PSIONIKER, TERMINATOR,
IMPERIUM, BRUDER-CAPTAIN

Update-Datenblock Januar 2024

FAHIGKEITEN

GRUNDREGELN: Schocktruppen, Anfiihrer

Empyreische Verstarkung (psionisch): Solange dieses Modell
eine Einheit anfiihrt, haben psionische Waffen, mit denen Modelle
jener Einheit ausgeristet sind, die Fahigkeit [TREFFERHAGEL 1].

Zielgerichteter Verstand (psionisch): Bei jeder Attacke dieses
Modells mit einer psionischen Waffe kannst du den Verwundungs-
wurf wiederholen.

RETTUNGSWURF

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




BRUDER-CAPTAIN

€in Bruder-Captain gehért zu den besten Kimpfern des Ordens und hat sei-

nen Wert als Anfiihrer, grofer Krieger und kimpferisches Vorbild bewiesen. Sein
Platz ist im Herzen der Schlacht an der Seite seiner Ordensbriider, wo er ihre Hie-
be durch eine psionische Verbindung selbstim Krach héllischen Krieges koordi-
nieren kann.

RUSTUNGSOPTIONEN

= Der Sturmbolter dieses Modells kann durch eine der folgenden Optionen ersetzt werden:
° 1 Erléser-Flammenwerfer
° 1 Psipulser

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, PSIONIKER, TERMINATOR,
IMPERIUM, BRUDER-CAPTAIN

Update-Datenblock Januar 2024

EINHEITENZUSAMMENSTELLUNG

= 1 Bruder-Captain

Dieses Modell ist ausgeriistet mit: Sturmbolter;
Nemesis-Psiwaffe.

Dieses Modell kann sich den folgenden Einheiten anschliefien:

= BRUDERSCHAFT-TERMINATORTRUPP
= PALADINTRUPP

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




BRUDERSCHAFT-SENESCHALL

GogEooB

> FERNKAMPFWAFFEN REICHW. FAHIGKEITEN
L e e i i bt GRUNDREGELN: Schocktruppen, Erstschiag, Anfilrer
REICHW.
i el BRI PSONSCH]. L Nahkampf 5 Zn...8...;2....2..| Atherische GeiBelung (psionisch): Solange dieses Modell eine
Einheit anfiihrt, haben Modelle jener Einheit die Fahigkeit Erst-
schlag.

Der Zorn des Kriegers: Bei jeder Nahkampfattacke dieses Modells
gegen eine CHARAKTERMODELL-Einheit kannst du den Trefferwurf
und den Verwundungswurf wiederholen.

RETTUNGSWURF

|

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, PSIONIKER, IMPERIUM,
BRUDERSCHAFT-SENESCHALL

/
|I*I| FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
; GREY KNIGHTS

Update-Datenblock Januar 2024



BRUDERSCHAFT-SENESCHALL

€in Bruderschaft-Seneschall handelt als Vorbild der Kampfkunst, an dem sich
alle Grey Knights orientieren. Er ist ein Krieger von unerreichtem Kénnen, der
als Mentor neue Rekruten in der Kunst der Klinge unterweist. Auf dem Schlacht-

feld verteidigt er das Leben anderer und die Ehre seiner Bruderschaft mit todli-
chem Geschick.

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, PSIONIKER, IMPERIUM,
BRUDERSCHAFT-SENESCHALL

Update-Datenblock Januar 2024

EINHEITENZUSAMMENSTELLUNG

= 1 Bruderschaft-Seneschall

Dieses Modell ist ausgeriistet mit: Sturmbolter;
Nemesis-Psiwaffe.

Dieses Modell kann sich den folgenden Einheiten anschliefien:

= PURGATORTRUPP
= ANGRIFFSTRUPP

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




BRUDERSCHAFT-SCRIPTOR

(:) FERNKAMPFWAFFEN REICHW. FAHIGKEITEN

Kombiwaffe [ANTI-INFANTERIE 4+,

24" ql 4+ 4 0 il GRUNDREGELN: Schocktruppen, Anfiihrer
RERREERENEVERWINDUNGENNSCHNEL IFEUERT| IR e SARE s €S0 I L e ol [ DL R i
B> Seelenreinigung — Hexenfeuer [PSIONISCH] 24" 1 3+ 6 -2 B FRAKTION: Teleport-Angriff
Seelenreinigung — konzentriertes Hexenfeuer ] 4. o 5 5 L A A G Wy 3
[PRAZISION, PSIONISCH, RISKANT] 24 1 3+ 6 -2 3 Heiligenmatrix: Solange dieses Modell eine Einheit anfiihrt, haben

~~~~~~ % ¥ Modelle jener Einheit die Fahigkeit Verletzungen ignorieren 4+ ge-

“§t'l‘.lrmb0|ter'[‘SCHNELLFEHER 2] 24 2 3+ o 4 i 0 1 il gen psionische Attacken.
Vortex der Verdammnis (psionisch): In deiner Fernkampfphase
% NAHKAMPFWAFFEN REICHW. A KG S DS SW kannst du eine fiir diesen PSIONIKER sichtbare feindliche Einheit
Nemesis-Psiwaffe [PSIONISCH] Nahkampf 4 2 6 4 2 wahlen und einen W6 werfen: bei einer 1 erleidet die Einheit die-

R R S R ses PsSIONIKERS W6 todliche Verwundungen; bei 2-5 erleidet jene
feindliche Einheit 2W3 tddliche Verwundungen; bei einer 6 erlei-
det jene feindliche Einheit 2W6 tddliche Verwundungen.

RETTUNGSWURF

> Bevordu Ziele fiir diese Waffe wihlst, wahle eines ihrer Profile, mit dem die Attacken ausgefiihrt werden.

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, TERMINATOR, PSIONIKER, FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
IMPERIUM, BRUDERSCHAFT-SCRIPTOR GREY KNIGHTS

Update-Datenblock Januar 2024



BRUDERSCHAFT-SCRIPTOR

Scriptoren haben eine noch gréfiere Seelenstdrke als viele der mdchtigen
Kampfpsioniker, an deren Seite sie streiten. Die Breite ihrer empyreischen Bil-
dung ist gewaltig, und sie stellen sich mutig den tieferen und gefdhrlicheren Be-

reichen des Warp, wéhrend sie psionische Riten durchfiihren, um ihre Waffen-
briider zu schiitzen oder démonische Gestalten zu zerreif3en.

RUSTUNGSOPTIONEN EINHEITENZUSAMMENSTELLUNG

= Dieses Modell kann mit einer der folgenden Optionen ausgeriistet sein: = 1 Bruderschaft-Scriptor
° 1 Kombiwaffe Dieses Modell ist ausgeriistet mit: Seelenreinigung;
° 1 Sturmbolter Nemesis-Psiwaffe.

Dieses Modell kann sich den folgenden Einheiten anschliefien:

= BRUDERSCHAFT-TERMINATORTRUPP
= PALADINTRUPP

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, TERMINATOR, PSIONIKER,
GREY KNIGHTS

IMPERIUM, BRUDERSCHAFT-SCRIPTOR

Update-Datenblock Januar 2024



BRUDERSCHAFT-TECHMARINE

B0go00B

(:) FERNKAMPFWAFFEN REICHW. S
Bolter 24" 2 3+ 4 0 1
“‘E';‘(';‘ltpistole [|;|sm|_s] h £ PEESEENE 1 2 .................. 1 ........... 3+ ......... 4 ........... 0 ............ 1 ......
..ﬁ;mmenwe;fer [DECKU.'“G |5NDR|EREN, SCHWALL.]‘ ........... 1 2 ................ WB ....................... 4 ........... 0 ............ 1 ......

REICHW. A K6 S DS SwW

Omnissiah-Energieaxt Nahkampf 4 3+ 6 -2 2
Plasmaschneider — Standard Nahkampf 2 34 ) 2 1
[ZUSATZATTACKEN]

Plasmaschneider — Uberladung Nahkampf > 34 8 3 2
[ZUSATZATTACKEN‘ RISKANT] ...............................................................................
Servoarme [ZUSATZATTACKEN] Nahkampf 2 3+ 8 S

> Bevordu Ziele fiir diese Waffe wihlst, wahle eines ihrer Profile, mit dem die Attacken ausgefiihrt werden.

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, PSIONIKER, IMPERIUM,
BRUDERSCHAFT-TECHMARINE

Update-Datenblock Januar 2024

Maschinengeist wecken: In deiner Befehlsphase kannst du ein
befreundetes GREY-KNIGHTS-FAHRZEUG-Modell innerhalb von
6 Zoll um dieses Modell wahlen. Addiere bis zu Beginn deiner
nachsten Befehlsphase bei jeder Attacke jenes FAHRZEUG-Mod-
ells 1 auf den Trefferwurf.

Segen des Omnissiah: In deiner Befehlsphase kannst du ein be-
freundetes GREY-KNIGHTS-FAHRZEUG-Modell innerhalb von 3 Zoll
um dieses Modell wahlen. Jenes FAHRZEUG-Modell erhalt bis zu
W3 zuvor verlorene Lebenspunkte zuriick.

Techmarine: Solange sich dieses Modell innerhalb von 3 Zoll um
eine befreundete GREY-KNIGHTS-FAHRZEUG-Einheit befindet, hat
dieses Modell die Féhigkeit Einsamer Wolf, es sei denn, es flihrt
eine Einheit an.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




BRUDERSCHAFT-TECHMARINE

Als psionische Kriegerschmiede mit esoterischem Wissen tiber die Geheimnis-
se der Maschine warten und reparieren Techmarines die Waffen, Riistungen
und mdchtigen Fahrzeuge der Grey Knights. Mit mechanischen Servoarmen und

durch die Riten des Omnissiah stdrken sie den Geist der verwundeten Maschine
gegen die Klauen des Ddmons.

AUSRUSTUNGSOPTIONEN

= Der Bolter dieses Modells kann durch 1 Boltpistole ersetzt werden.

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, PSIONIKER, IMPERIUM,
BRUDERSCHAFT-TECHMARINE

Update-Datenblock Januar 2024

EINHEITENZUSAMMENSTELLUNG

= 1 Bruderschaft-Techmarine

Dieses Modell ist ausgeriistet mit: Bolter; Flammenwerfer;
Plasmaschneider; Omnissiah-Energieaxt; Servoarmen.

Dieses Modell kann sich den folgenden Einheiten anschliefien:

= SERVITOREN
= ANGRIFFSTRUPP

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




BRUDERSCHAFT-ORDENSPRIESTER

B0g0a88

(:) FERNKAMPFWAFFEN

rmbolter [SCHNELLFEUER 2]

4% NAHKAMPFWAFFEN

Crozius Arcanum Nahkampf 5 2+ 6

FAHIGKEITEN

GRUNDREGELN: Schocktruppen, Anfiihrer

Worte der Macht (psionisch): Solange dieses Modell eine Einheit
anfiihrt, addiere bei jeder Nahkampfattacke eines Modells jener
Einheit 1 auf den Verwundungswurf.

Finsteres Erscheinungsbild (Aura): Solange sich eine feindliche
Einheitinnerhalb von 6 Zoll um dieses Modell befindet, ziehe bei
jedem Erschiitterungs- oder Moralwerttest jener Einheit 1 ab.

RETTUNGSWURF

N

SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, PSIONIKER, TERMINATOR,
IMPERIUM, BRUDERSCHAFT-ORDENSPRIESTER

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS

Update-Datenblock Januar 2024




BRUDERSCHAFT-ORDENSPRIESTER

Ordenspriester intonieren psionische Litaneien von Reinheit und Verachtung und
verkiinden mit strenger Stimme das Wort des Imperators. Sie sind Symbole des
Todes und des bedenkenlosen Eifers. In der Schlacht schlagen sie mit ihrem Cro-

zius Arcanum auf den Feind ein und schiitzen mit leidenschaftlichen Lobgesdn-
gen die Seelen ihrer Briider.

EINHEITENZUSAMMENSTELLUNG

= 1 Bruderschaft-Ordenspriester

Dieses Modell ist ausgeriistet mit: Sturmbolter; Crozius Arcanum.

Dieses Modell kann sich den folgenden Einheiten anschlief3en:

= BRUDERSCHAFT-TERMINATORTRUPP
= PALADINTRUPP

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, CHARAKTERMODELL, PSIONIKER, TERMINATOR,
IMPERIUM, BRUDERSCHAFT-ORDENSPRIESTER

Update-Datenblock Januar 2024



BRUDERSCHAFT-TERMINATORTRUPP

B w RW LP MW MK
B0g800D

REICHW. FAHIGKEITEN

GRUNDREGELN: Schocktruppen

Hammerhand (psionisch): Jedes Mal, wenn ein Modell dieser Ein-
heit eine Angriffsbewegung ausfiihrt, haben Nahkampfwaffen, mit

denen Modelle jener Einheit ausgeriistet sind, bis zum Ende des
% bbb AR LA e & = : = il Zuges die Fahigkeit [TODLICHE TREFFER].

Nemesis-Psiwaffe [PSIONISCH] Nahkampf 4 3+ 6 2 2 |

AUSRUSTUNGSFAHIGKEITEN

Standarte von Titan: Addiere 1 auf den Missionszielkontrollwert
der Modelle der Einheit des Tragers.

Narthecium: In deiner Befehlsphase kannst du der Einheit des Tra-
gers 1 zerstortes Modell wieder hinzufiigen (ausgenommen CHAR-
AKTERMODELLE).

RETTUNGSWURF

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, LINIENTRUPPEN, PSIONIKER, TERMINATOR, FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GRANATEN, IMPERIUM, BRUDERSCHAFT-TERMINATORTRUPP GREY KNIGHTS

Update-Datenblock Januar 2024



BRUDERSCHAFT-TERMINATORTRUPP

Bruderschaft-Terminatoren bilden das stéhlerne Herz vieler Angriffe der Grey
Knights. Jeder von ihnen ist geschiitzt durch dicke Panzerplatten und verfiigt
ber immense kdérperliche und mentale Kraft. Sie teleportieren sich oft direkt in die
Schlacht und entfesseln gesegnete Boltgeschosse, bevor sie die Warpbruten mit
flammenden Nemesis-Psiwaffen zerschlagen.

AUSRUSTUNGSOPTIONEN

= Firje 5 Modelle in dieser Einheit kann der Sturmbolter von 1 Bruderschaft-Terminator durch eine der folgen- = 1 Terminator-Justicar
den Optionen ersetzt werden: = 4-9 Bruderschaft-Terminatoren

° 1 Erldser-Flammenwerfe - o
r r-Flammenwerier Jedes Modell ist ausgeriistet mit: Sturmbolter;

» el Nemesis-Psiwaffe.
° 1 Psibolter LML I LA Y

= 1 Bruderschaft-Terminator mit Sturmbolter kann mit 1 Standarte von Titan ausgeriistet sein.*

= 1 Bruderschaft-Terminator kann seinen Sturmbolter durch 1 Narthecium ersetzen.*

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, LINIENTRUPPEN, PSIONIKER, TERMINATOR, FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GRANATEN, IMPERIUM, BRUDERSCHAFT-TERMINATORTRUPP GREY KNIGHTS

Update-Datenblock Januar 2024



ANGRIFFSTRUPP

REICHW.

4% NAHKAMPFWAFFEN REICHW. A K6 S DS SW
lisnduatic R S N Y Nahkampigs, a3Fie 3:ey i i Ui, 1o L8
Nemesis-Psiwaffe [PSIONISCH] Nahkampf 3 3+ 6 2 2

N

SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, LINIENTRUPPEN, PSIONIKER, GRANATEN,
IMPERIUM, ANGRIFFSTRUPP

Update-Datenblock Januar 2024

FAHIGKEITEN

GRUNDREGELN: Schocktruppen, Kundschafter 6 Zoll

FRAKTION: Teleport-Angriff
Rituelle Sauberung (psionisch): Wenn du am Ende deiner Be-
fehlsphase einen Missionszielmarker kontrollierst und sich die-
se Einheitin Reichweite um jenen Missionszielmarker befindet,
bleibt jener Missionszielmarker unter deiner Kontrolle, auch wenn
du keine Modelle in Reichweite um ihn hast, bis dein Gegner ihn
zu Beginn oder am Ende eines Zuges kontrolliert.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




ANGRIFFSTRUPP

Angriffstrupps bilden oft die Vorhut, schlagen flink zu und gleiten durch Risse in
den Reihen der Démonen, um Warpportale zu versiegeln oder die Flucht von Be-
schwdrern zu verhindern. Sie greifen oft aus festen Teleportarien oder schnel-
len Transportern an und liefern wichtige Erkundungsdaten, stéren Flanken und
bremsen ddmonische Einfdlle mit chirurgischen Attacken.

USTUNGSOPTIONEN

= Firje 5 Modelle in dieser Einheit kdnnen der Sturmbolter und die Nemesis-Psiwaffe von 1 Grey Knight durch
eine der folgenden Optionen ersetzt werden:

° 1 Erldser-Flammenwerfer und 1 Handwaffe
° 1 Psipulserund 1 Handwaffe

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, LINIENTRUPPEN, PSIONIKER, GRANATEN,
IMPERIUM, ANGRIFFSTRUPP

Update-Datenblock Januar 2024

EINHEITENZUSAMMENSTELLUNG

= 1 Justicar
= 4-9 Grey Knights

Jedes Modell ist ausgeriistet mit: Sturmbolter;
Nemesis-Psiwaffe.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




PALADINTRUPP

oo n

(:) FERNKAMPFWAFFEN

Sturmbolter [SCHNELLFEUER 2] 24" 2 2+ 4 0 1 Standhafter Geist (psionisch): Ziehe bei jeder Attacke gegen die-
"""" y! o b 3 se Einheit, deren Starkewert hoher als der Widerstandswert dieser
4%  NAHKAMPFWAFFEN G IV W (RS R Einheitist, 1 vom Verwundungswurf ab.
Nemesis-Psiwaffe [PSIONISCH] Nahkampf 4 2+ 6 -2 2

AUSRUSTUNGSFAHIGKEITEN

Banner des Standartentrégers: Addiere 1 auf den Missionsziel-
kontrollwert der Modelle der Einheit des Tragers.

RETTUNGSWURF w

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, PSIONIKER, TERMINATOR, GRANATEN, IMPERIUM,

/
I FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
PALADINTRUPP - GREY KNIGHTS

Update-Datenblock Januar 2024



PALADINTRUPP N
&

Die Paladine gehéren zu den gréfiten Kriegern des Imperiums und werfen . \
sich gegen die monstrésesten Feinde in die Schlacht. Sie sind die geschick-
testen und standhaftesten Krieger der Grey Knights und Vorbilder kriegerischer

Macht; jeder Paladin hat einen der mdchtigsten Ddmonen verbannt, der sich je-
mals manifestiert hat.

USTUNGSOPTIONEN

= Firje 5 Modelle in dieser Einheit kdnnen bis zu 2 Paladine ihren Sturmbolter je durch eine der folgenden Op-
tionen ersetzen:
° 1 Erléser-Flammenwerfer
° 1 Psipulser
° 1 Psibolter
= 1 Paladin mit Sturmbolter und Nemesis-Psiwaffe kann mit 1 Banner des Standartentragers ausgeristet sein.
Der Sturmbolter jenes Modells kann durch eine der folgenden Optionen ersetzt werden:
° 1 Erléser-Flammenwerfer
° 1 Psipulser
e 1 Psibolter

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, PSIONIKER, TERMINATOR, GRANATEN, IMPERIUM,
PALADINTRUPP

Update-Datenblock Januar 2024

EINHEITENZUSAMMENSTELLUNG

= 1 Paragon
= 4-9 Paladine

Jedes Modell ist ausgeriistet mit: Sturmbolter;
Nemesis-Psiwaffe.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




PURIFICATORTRUPP

GogEaooB

(:) FERNKAMPFWAFFEN REICHW. FAHIGKEITEN

GRUNDREGELN: Schocktruppen

Heiliges Bestreben: Addiere bei jeder Attacke eines Modells die-
ser Einheit 1 auf den Trefferwurf, wenn sie sich unter Sollstarke be-
findet, und 1 zudem auf den Verwundungswurf, wenn sie sich un-
ter halber Sollstarke befindet.

42 NAHKAMPFWAFFEN REICHW. A K6 S DS SwW
glindvatic g . s TR S e A A
Nemesis-Psiwaffe [PSIONISCH] Nahkampf 3 3+ 6 -2 2

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, PSIONIKER, GRANATEN, IMPERIUM,
PURIFICATORTRUPP

Update-Datenblock Januar 2024



PURIFICATORTRUPP

Die Bruderschaft der Purificatoren ist der Inbegriff der Heiligkeit und Zielstrebig-
keit der Grey Knights. Sie sind unkorrumpierbar und fanatisch und besitzen ei-
nen unbefleckten Geist. Sie werden oft als Speerspitze in das Herz der ddmo-
nischen Legionen teleportiert, wo sie ein reinigendes Feuer entfesseln, das die
Verdorbenen zu Asche verbrennt.

USTUNGSOPTIONEN

= Firje 5 Modelle in dieser Einheit kdnnen bis zu 2 Purificatoren ihren Sturmbolter und ihre Nemesis-Psiwaffe
je durch eine der folgenden Optionen ersetzen:
° 1 Erléser-Flammenwerfer und 1 Handwaffe

° 1 Psipulserund 1 Handwaffe

Sturmbolter; Nemesis-Psiwaffe.

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, PSIONIKER, GRANATEN, IMPERIUM,
PURIFICATORTRUPP

Update-Datenblock Januar 2024

EINHEITENZUSAMMENSTELLUNG

= 1 Ritter der Flamme
= 4-9 Purificatoren

Jedes Modell ist ausgeriistet mit: Flamme der Lauterung;

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




SERVITOREN

GoCBeoD

> FERNKAMPFWAFFEN REICHW.
Multimelter [SCHWER, MELTER 2] il 2 4+ 9 -4 W6
B» Plasmakanone — Standard [SCHWER, EXPLOSIV] 36" W3 4+ I -2 1
Plasmakanone — Uberladung 36" w3 4+ 8 3 2

REICHW. A K6 S DS SW

4% NAHKAMPFWAFFEN

Servitor-Servoarm

Servitor-Werkzeuge

Nahkampf o 5+ 6 -2 8

> Bevordu Ziele fiir diese Waffe wihlst, wahle eines ihrer Profile, mit dem die Attacken ausgefiihrt werden.

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, IMPERIUM, SERVITOREN

Update-Datenblock Januar 2024

FAHIGKEITEN

Lobotomie: Solange ein BRUDERSCHAFT-TECHMARINE-Modell
diese Einheit anfiihrt, verbessere die Werte Ballistische Fertig-
keit und Kampfgeschick von Fernkampfwaffen und Nahkampf-
waffen, mit denen SERVITOR-Modelle in dieser Einheit ausgeris-
tetsind, um 1.

Gefolge: Solange ein BRUDERSCHAFT-TECHMARINE-Modell diese
Einheit anfiihrt, haben Modelle in dieser Einheit die Fahigkeiten
Schocktruppen und Teleport-Angriff.

RETTUNGSWURF

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




SERVITOREN

Manche Servitoren waren einst Ordensdiener, Aspiranten, die es nicht geschafft
haben, oder friihere Verbiindete, die mit mechanischen Verbesserungen zu Cy-
borgs gemacht wurden. Bei vielen wurden Gliedmaf3en durch Servoarme oder

schwere Waffen ersetzt, um den Techmarine wdhrend seiner Arbeit zu schiitzen
oder zu unterstiitzen. €ine brutale Geistesléschung sorgt dafiir, dass keiner je-
mals verrdt, was er gesehen hat.

AUSRUSTUNGSOPTIONEN

= Bis zu 2 Modelle kénnen ihren Servitor-Servoarm je durch eine der folgenden Optionen ersetzen:
° 1 Schwerer Bolter und 1 Servitor-Werkzeuge
° 1 Multimelter und 1 Servitor-Werkzeuge
° 1 Plasmakanone und 1 Servitor-Werkzeuge

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, IMPERIUM, SERVITOREN

Update-Datenblock Januar 2024

= 4 Servitoren

Jedes Modell ist ausgeriistet mit: Servitor-Servorarm.

Zu Beginn des Schritts Schlachtformation festlegen kann diese
Einheit einer anderen Einheit deiner Armee hinzugefiigt werden,
die ein BRUDERSCHAFT-TECHMARINE anfiihrt (einer Einheit kann
nicht mehr als eine SERVITOREN-Einheit hinzugefiigt werden).
Wird sie dies, zahlt jedes Modell dieser Einheit bis zum Ende der
Schlacht als Teil jener Leibwachter-Einheit und die Sollstérke jener

SERVITOR-GEFOLGE

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




EHRWURDIGER DREADNOUGHT DER GREY KNIGHTS

B w RW LP MW MK
GOogO0OcB

(:) FERNKAMPFWAFFEN REICHW.

Multimelter [MELTER 2]

B> Raketenwerfer — Fragment EXPLCISIV] 48" W6 3+ 4 0 1
» Rake\enwerfer— Spreng 48" 1 3+ 9 2 W6
B» Schwere Plasmakanone Standard [EXPLOSIV] 36" W3 3+ % -2 2
Schwere Plasmakanone — Uberladung 36 W3 34 3 3 3
[EXPLOSIV, RISKANT]
Schwerer Flammenwerfer 12 W6 5 1 1
[SCHWALL DECKUNGIGNDRIEREN] ........................................................................................
Sturmbolter [SCHNELLFEUER 2] 24 2 2+ 4 0 1
Sturmkanone [VERHEERENDEVERWUNDUNGEN] 24 6 3+ 6 0 1
ZW|II|ngsIaserkanone [SYNEHRONISIERT] 48 i 3+ iz 5 W6+1
&% NAHKAMPFWAFFEN REICHW. A
Dreadnuught NahkampfwaFfe Nahkampf 5 3+ 12 -2 3
Gepanzerte FuBe Nahkampf 5 3+ 6 0 1

> Bevordu Ziele fiir diese Waffe wihlst, wahle eines ihrer Profile, mit dem die Attacken ausgefiihrt werden.

\ SCHLUSSELWORTER: FAHRZEUG, LAUFER, PSIONIKER, RAUCH, IMPERIUM,
EHRWURDIGER DREADNOUGHT

Update-Datenblock Januar 2024

Weisheit der Alten (Aura): Solange sich eine befreundete GREY-
KNIGHTS-INFANTERIE-Einheit innerhalb von 6 Zoll um dieses Mo-
dell befindet, wiederhole bei jeder Attacke eines Modells jener Ein-
heit einen Trefferwurf von 1 und einen Verwundungswurf von 1.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




EHRWURDIGER DREADNOUGHT DER GREY KNIGHTS

Ehrwiirdige Dreadnoughts beherbergen wahrlich alte Helden, deren verehrte
Kampflust Krieg um Krieg tberdauert. |hr strategisches Kénnen und das Wissen
Uber uralte Schrecken, die in friiheren Schlachten verbannt wurden, ist gefragt,

aber sie ziehen immer noch mit stoischer Entschlossenheit in die Schlacht. Ne-
ben einer dieser lebenden Legenden zu kdmpfen, ist eine grofie Ehre.

AUSRUSTUNGSOPTIONEN

= Die Sturmkanone dieses Modells kann durch eine der folgenden Optionen ersetzt werden:
° 1 Schwere Plasmakanone
° 1 Multimelter
° 1Zwillingslaserkanone
= Der Sturmbolter und die Dreadnought-Nahkampfwaffe dieses Modells kénnen durch eine der folgenden Op-
tionen ersetzt werden:
° 1 Raketenwerfer und 1 Gepanzerte Fiifle

\ SCHLUSSELWORTER: FAHRZEUG, LAUFER, PSIONIKER, RAUCH, IMPERIUM,
EHRWURDIGER DREADNOUGHT

Update-Datenblock Januar 2024

= 1Ehrwiirdiger Dreadnought

Dieses Modell ist ausgeriistet mit: Sturmkanone; Sturmbolter;
Dreadnought-Nahkampfwaffe.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




INTERCEPTORTRUPP

o800

(:) FERNKAMPFWAFFEN REICHW.

Teleportmodule: In deiner Fernkampfphase kann diese Einheit,
nachdem sie geschossen hat, sofern sie sich nichtin Nahkampf-
% NAHKAMPFWAFFEN REICHW. A KG S DS SW reichweite um mindes\en_s eine feindli_che Eir?heit befindet, eine
normale Bewegung von bis zu 6 Zoll wie in deiner Bewegungs-
phase ausfiihren. Wenn sie dies tut, kommt diese Einheit bis zum
Ende des Zuges nicht zum Ansagen eines Angriffs infrage.

Handwaffe Nahkampf 3 3+ 4 0 1

mesis-Psiwaffe [PSIONISCH]

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, PSIONIKER, FLIEGEN, GRANATEN, IMPERIUM,

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
INTERCEPTORTRUPP

GREY KNIGHTS

Update-Datenblock Januar 2024



INTERCEPTORTRUPP

Interceptoren tragen Teleportmodule, mit denen sie das Schlachtfeld in Serien-
spriingen berqueren, schnell ihre Position dndern oder flinke Feinde jagen kén-
nen. Wenn sie mit einem Lichtblitz auftauchen, wenden sie als Sturm des Todes
ihre Waffen gegen die betdubten Feinde, bevor sie so schnell verschwinden, wie
sie gekommen sind.

AUSRUSTUNGSOPTIONEN

= Firje 5 Modelle in dieser Einheit kénnen der Sturmbolter und die Nemesis-Psiwaffe von 1 Interceptor durch
eine der folgenden Optionen ersetzt werden:

° 1 Erldser-Flammenwerfer und 1 Handwaffe
° 1 Psipulserund 1 Handwaffe

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, PSIONIKER, FLIEGEN, GRANATEN, IMPERIUM,
INTERCEPTORTUPP

Update-Datenblock Januar 2024

= 1Interceptor-Justicar
= 4-9nterceptoren

Jedes Modell ist ausgeriistet mit: Sturmbolter;
Nemesis-Psiwaffe.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




PURGATORTRUPP

GogEaooB

(:) FERNKAMPFWAFFEN REICHW.

4% NAHKAMPFWAFFEN

Handwaffe

REICHW. A K6 S DS SW

Nahkampf 3 3+ 4 0 1

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, PSIONIKER, GRANATEN, IMPERIUM,
PURGATORTRUPP

Update-Datenblock Januar 2024

Astralsicht (psionisch): In deiner Fernkampfphase haben Fern-
kampfwaffen, mit denen Modelle dieser Einheit ausgeriistet sind,
die Fahigkeit [INDIREKTES FEUER], sofern das Ziel jener Waffe
fir mindestens eine andere befreundete GREY-KNIGHTS-PSIONI-
KER-Einheit sichtbar ist.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




PURGATORTRUPP

Purgatortrupps halten mit dem Hauptangriff Schritt und unterstiitzen ihre Rit-
terbriider mit furchterregenden Feuerwalzen aus schweren und arkanen Waffen.
Ihre psionischen Sinne spalten den Warp, um ihre Feinde zu erkennen, was ih-
nen scheinbar unmégliche Schisse ermdéglicht, die schattige Unterschlupfe und
befestigte Verstecke von Ddmonen reinigen.

EINHEITENZUSAMMENSTELLUNG

RUSTUNGSOPTIONEN

= Der Sturmbolter und die Nemesis-Psiwaffe von bis zu 4 Purgatoren konnen je durch eine der folgenden Opti-
onen ersetzt werden:

° 1 Erldser-Flammenwerfer und 1 Handwaffe
° 1 Psipulserund 1 Handwaffe

\ SCHLUSSELWORTER: INFANTERIE, PSIONIKER, GRANATEN, IMPERIUM,
PURGATORTRUPP

Update-Datenblock Januar 2024

= 1 Purgator-Justicar
= 4-9 Purgatoren

Jedes Modell ist ausgeriistet mit: Sturmbolter;
Nemesis-Psiwaffe.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




NEMESIS-RITTER

COoB00

(:) FERNKAMPFWAFFEN

Schwerer Erléser-Flammenwerfer
[DECKUNG IGNORIEREN, SCHWALL]

Schwerer Psibolter [DECKUNG IGNORIEREN, PSIONISCH]

42 NAHKAMPFWAFFEN REICHW. A K6 S DS Sw
GroBer Nemesis-Damonenhammer [PSIONISCH] Nahkampf 5 3+ 14 -3 We+1

B> Nemesis-Langschwert—Stof [psionisch] | Nahkampf 5 2+ 10 -2 W6

B Nemesis-Langschwert — Rundumhieb [PSIONISCH] Nahkampf 10 2+ 5 1 1
Wr.e‘i't‘terf'a:uste“ ,‘ 2 R Nahkampf ........... 5 ........... 3+ ......... 51 ............ e

> Bevordu Ziele fiir diese Waffe wihlst, wahle eines ihrer Profile, mit dem die Attacken ausgefiihrt werden.

\ SCHLUSSELWORTER: FAHRZEUG, LAUFER, PSIONIKER, IMPERIUM, NEMESIS-RITTER

Update-Datenblock Januar 2024

Empyreische Vergeltung (psionisch): Dieses Modell kommtauch
dann infrage, zu schief3en und einen Angriff anzusagen, wenn es
sich im selben Zug zuriickgezogen hat.

SCHADEN: 1-4 VERBLEIBENDE LP

Solange dieses Modell 1-4 verbleibende LP hat, ziehe bei jeder At-
tacke dieses Modells 1 vom Trefferwurf ab.

RETTUNGSWURF

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




NEMESIS-RITTER

Der Pilot eines Nemesis-Ritters verflgt (ber ein gewaltiges Exoskelett, das mit
dreifach gesegnetem, legiertem Ceramit gepanzert ist. Angetrieben von sei-

ner psionischen Macht schneiden seine schweren Waffen durch die Horden der
Warpausgeburten, wihrend er mit gewaltigen Féusten oder vergréfSerten Psi-
waffen dimonenbesessene Fahrzeuge und titanische Schrecken zertriimmert.

RUSTUNGSOPTIONEN

= Die Ritterfauste dieses Modells kdnnen durch eine der folgenden Optionen ersetzt werden:

° 1 Grofler Nemesis-Damonenhammer
° 1 Nemesis-Langschwert
= Dieses Modell kann mit bis zu zwei der folgenden Optionen ausgeriistet sein, aber mit keiner Option doppelt:
° 1 Schnellfeuer-Psipulser
o 1 Schwerer Erléser-Flammenwerfer

\ SCHLUSSELWORTER: FAHRZEUG, LAUFER, PSIONIKER, IMPERIUM, NEMESIS-RITTER

Update-Datenblock Januar 2024

EINHEITENZUSAMMENSTELLUNG

= 1 Nemesis-Ritter

Dieses Modell ist ausgeriistet mit: Ritterfausten.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




LAND RAIDER DER GREY KNIGHTS

ol e Joofe fs

(:) FERNKAMPFWAFFEN REICHW.
Gotterhammer-Laserkanone 48 2 3+ 12 3 We+1
..M;Iﬂme"erwﬂm“] .‘ £ PEESEEN L 1 3 ................. 2 ........... 3 + ......... g .......... 4 ......... w5 .....
el oo 3% 0 BT A e
"ék'qrmb0|ter'fSCHMELLFE;jER2] 24 ................. 2 ........... 3 + ......... 4 ........... 0 ............ 1 ......
“Suchkopfrakete [ENMAUG EWSETZBAR] o (o DR S = HiEag

REICHW. A KG S DS SW
Nahkampf 6 4+ 8 0 1

4%  NAHKAMPFWAFFEN

Panzerketten

\ SCHLUSSELWORTER: FAHRZEUG, TRANSPORTER, RAUCH, IMPERIUM, LAND RAIDER

Update-Datenblock Januar 2024

FAHIGKEITEN

GRUNDREGELN: Geféhrliches Ende W6

Sturmrampe: Wenn eine Einheit in einem Zug aus diesem Modell
aussteigt, nachdem es eine normale Bewegung ausgefiihrt hat,
kommt jene Einheit in diesem Zug dennoch zum Ansagen eines
Angriffs infrage.

BESCHADIGT: 1-5 VERBLEIBENDE LP

Solange dieses Modell 1-5 verbleibende LP hat, ziehe bei jeder At-
tacke dieses Modells 1 vom Trefferwurf ab.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




L

AND RAIDER DER GREY KNIGHTS

Der Land Raider ist ein nahezu undurchdringlicher Transportpanzer. €r ist grof3
genug, um Grey Knights in Terminatorriistung zu tragen, aber er ist kein blofles

Tral

nsportmittel. Aus gepanzerten Kuppeln strahlen seine Gétterhammer-Laser-

kanonen tédliche Energiespeere aus, und seine Besatzung sieht das Donnern

sei

ner schweren Bolter als das Grollen seines Maschinengeists an.

AUSRUSTUNGSOPTIONEN

= Dieses Modell kann mit 1 Suchkopfrakete ausgeriistet sein.

= Dieses Modell kann mit 1 Multimelter ausgeriistet sein.

= 1 land Raider

Dieses Modell ist ausgeriistet mit: 2 Gotterhammer-Laser-
kanonen; Schwerem Zwillingsbolter; Panzerketten.

TRANSPORTER

Dieses Modell hat eine Transportkapazitat von 12 GREY-KNIGHTS-
INFANTERIE-Modellen. Jedes TERMINATOR-Modell nimmt den Platz
von 2 Modellen ein.

N

SCHLUSSELWORTER: FAHRZEUG, TRANSPORTER, RAUCH, IMPERIUM, LAND RAIDER

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS

Update-Datenblock Januar 2024




LAND RAIDER CRUSADER DER GREY KNIGHTS

ol foofe f s

(:) FERNKAMPFWAFFEN REICHW.

Hurricane- Bolter [SEHNELLFEUERS SYNEHRUNISIERT]

Suchkopfrakete [EINMALIG EINSETZEAR] 48" 1 2+ 14 -3 W6

Einmalig einsetzbar: DerTrager kann mit dleserWaﬁ‘e nur einmal pro Schlacht schief3en.

ZW|II|ngssturmkanone

24 6 3+ 6 0 1

[VERHEERENDE VERWUNDUNGEN, SYNCHRONISIERT] 3 S J
4%  NAHKAMPFWAFFEN REICHW. A K6 S DS Sw
Panzerketten Nahkampf 6 4+ 8 0 1

N

SCHLUSSELWORTER: FAHRZEUG, TRANSPORTER, RAUCH, GRANATEN, IMPERIUM,
LAND RAIDER, CRUSADER

Update-Datenblock Januar 2024

Sturmrampe: Wenn eine Einheit in einem Zug aus diesem Modell
aussteigt, nachdem es eine normale Bewegung ausgefiihrt hat,
kommt jene Einheit in diesem Zug dennoch zum Ansagen eines
Angriffs infrage.

BESCHADIGT: 1-5 VERBLEIBENDE LP

Solange dieses Modell 1-5 verbleibende LP hat, ziehe bei jeder At-
tacke dieses Modells 1 vom Trefferwurf ab.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




LAND RAIDER CRUSADER DER GREY KNIGHTS

In seinem vergréferten Transportraum trdgt der Land Raider Crusader eine
midchtige Kriegerfracht in die Nédhe der schlimmsten Ddmonen. Wéhrenddessen
zerfetzen die Hurricane-Bolter und Sturmkanonen des Panzers ganze Horden der

Diener der Chaosgdtter.

AUSRUSTUNGSOPTIONEN

= Dieses Modell kann mit 1 Suchkopfrakete ausgeriistet sein.

= Dieses Modell kann mit 1 Multimelter ausgeriistet sein.

\ SCHLUSSELWORTER: FAHRZEUG, TRANSPORTER, RAUCH, GRANATEN, IMPERIUM,
LAND RAIDER, CRUSADER

Update-Datenblock Januar 2024

= 1 Land Raider Crusader

Dieses Modell ist ausgeriistet mit: 2 Hurricane-Bolter;
Zwillingssturmkanone; Panzerketten.

TRANSPORTER

Dieses Modell hat eine Transportkapazitat von 16 GREY-KNIGHTS-
INFANTERIE-Modellen. Jedes TERMINATOR-Modell nimmt den Platz
von 2 Modellen ein.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




LAND RAIDER REDEEMER DER GREY KNIGHTS

il foofe f s

FAHIGKEITEN

Zwillingssturmkanone

24" 6 3+ 6

..[\(ERHEERENDFT‘VERWUNDUN‘GEN, SYNCHBUNISIERT] 3
&%  NAHKAMPFWAFFEN REICHW. A KG S
Panzerketten Nahkampf 6 4+ 8

{:} FERNKAMPFWAFFEN REICHW. S

Flammensturmkanone [DECKUNG IGNORIEREN, SCHWALL] 12 W6+3 6
..M;mme"er[ﬁm“] 3 ¢ B AN . 8 .................. S 3+ ......... g .................................
“é‘t’l,‘jrmbolter'[‘SCHNELLFELJER2] 24 .................. 2 ,,,,,,,,,,, 3 s 4 .................................
"éﬁ‘chkonra o [EINMAIJG EleETZE;R] .......... PP R S e

\ SCHLUSSELWORTER: FAHRZEUG, TRANSPORTER, RAUCH, GRANATEN, IMPERIUM,
LAND RAIDER, REDEEMER

Update-Datenblock Januar 2024

GRUNDREGELN: Geféhrliches Ende W6

Sturmrampe: Wenn eine Einheit in einem Zug aus diesem Modell
aussteigt, nachdem es eine normale Bewegung ausgefiihrt hat,
kommt jene Einheit in diesem Zug dennoch zum Ansagen eines
Angriffs infrage.

BESCHADIGT: 1-5 VERBLEIBENDE LP

Solange dieses Modell 1-5 verbleibende LP hat, ziehe bei jeder At-
tacke dieses Modells 1 vom Trefferwurf ab.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




LAND RAIDER REDEEMER DER GREY KNIGHTS

Der Land Raider Redeemer ist mit Flammensturmkanonen bewaffnet, mit de-
nen er den Schmutz des Ddmonischen verbrennt. Dieses brutale Angriffsfahr-
zeug beherrscht den Stadtkampf mit Promethiumstrahlen aus seinen Flam-

mensturmkanonen und Feuerstdf3en seiner Sturmkanonen, und falls nétig
sitzen die transportierten Grey Knights ab, um jegliche Uberlebenden auszu:
léschen.

AUSRUSTUNGSOPTIONEN

= Dieses Modell kann mit 1 Suchkopfrakete ausgeriistet sein.

= Dieses Modell kann mit 1 Multimelter ausgeriistet sein.

\ SCHLUSSELWORTER: FAHRZEUG, TRANSPORTER, RAUCH, GRANATEN, IMPERIUM,
LAND RAIDER, REDEEMER

Update-Datenblock Januar 2024

= 1 land Raider Redeemer

Dieses Modell ist ausgeriistet mit: 2 Flammensturmkanonen;
Zwillingssturmkanone; Panzerketten.

TRANSPORTER

Dieses Modell hat eine Transportkapazitat von 14 GREY-KNIGHTS-
INFANTERIE-Modellen. Jedes TERMINATOR-Modell nimmt den Platz
von 2 Modellen ein.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




RHINO DER GREY KNIGHTS

CO0S000

(:) FERNKAMPFWAFFEN

REICHW. A KG S DS
Nahkampf B 4+ 6 0

4%  NAHKAMPFWAFFEN

Panzerketten

\ SCHLUSSELWORTER: FAHRZEUG, TRANSPORTER, ANGESCHLOSSENER TRANSPORTER,
RAUCH, IMPERIUM, RHINO

Update-Datenblock Januar 2024

FAHIGKEITEN

GRUNDREGELN: Gefahrliches Ende W3, Feuerplattform 2

Autoreparatur: Zu Beginn deiner Befehlsphase erhalt dieses Mo-
dell 1 zuvor verlorenen Lebenspunkt zuriick.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




RHINO DER GREY KNIGHTS

Das Rhino ist ein uraltes Transporterschema, das seit Jahrtausenden die Space
Marines unterstiitzt. Seine widerstandsfdhigen und verldsslichen Systeme sind
unerldsslich, um die mutierenden Landschaften von Ddmonenwelten zu lberle-

ben, auf denen die Grey Knights manchmal kimpfen, wéhrend die Krieger im In-
neren durch dicke Panzerung und ein Wahrsilbergeflecht geschiitzt sind.

AUSRUSTUNGSOPTIONEN

= Dieses Modell kann mit 1 Suchkopfrakete ausgeriistet sein.

= 1 Rhino

Dieses Modell ist ausgeriistet mit: Sturmbolter; Panzerketten.

\ SCHLUSSELWORTER: FAHRZEUG, TRANSPORTER, ANGESCHLOSSENER TRANSPORTER,
RAUCH, IMPERIUM, RHINO

Update-Datenblock Januar 2024

TRANSPORTER

Dieses Modell hat eine Transportkapazitat von 12 GREY-KNIGHTS-
INFANTERIE-Modellen. Es kann keine TERMINATOR-Modelle trans-
portieren.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




RAZORBACK DER GREY KNIGHTS

CO0S000

(:) FERNKAMPFWAFFEN REICHW.

Schwerer Zwillingsbolter

Zwillingslaserkanone [SYNCHRONISIERT] 48" 1 3+ 12 W6+1
Zwillingssturmkanone 24 5 34 6 0 1
[VERHEERENDE VERWUNDUNGEN, SYNCHRONISIERT] Pt T L RS AN - e o

4%  NAHKAMPFWAFFEN REICHW. A K6 S DS SW
Panzerketten Nahkampf 3 4+ 6 0 il

N

SCHLUSSELWORTER: FAHRZEUG, TRANSPORTER, ANGESCHLOSSENER TRANSPORTER,
RAUCH, IMPERIUM, RAZORBACK

Update-Datenblock Januar 2024

Feuerunterstiitzung: Wahle in deiner Fernkampfphase, nachdem
dieses Modell geschossen hat, eine feindliche Einheit, die min-
destens eine jener Attacken getroffen hat. Bis zum Ende der Pha-
se kannst du bei jeder Attacke eines befreundeten Modells, das
in diesem Zug aus diesem TRANSPORTER ausgestiegen ist, gegen
jene feindliche Einheit den Verwundungswurf wiederholen.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




RAZORBACK DER GREY KNIGHTS

Razorbacks sind widerstandsféhige gepanzerte Transporter, die Schnelligkeit mit
der Unterstiitzung durch mdchtige schwere Waffen verbinden und ideal geeignet
sind fiir chirurgische Schldge oder schnelle Finten. Geborgen in seinem Adaman-
tiumrumpf kann ein Trupp Grey Knights schnell vorriicken und exponierte Feinde
angreifen, withrend der Turm des Razorbacks weitere Ziele bekdmpft.

AUSRUSTUNGSOPTIONEN

= Dieses Modell kann mit 1 Suchkopfrakete ausgeriistet sein.

= Dieses Modell kann mit 1 Sturmbolter ausgeriistet sein.

= Der Schwere Zwillingsbolter dieses Modells kann durch eine der folgenden Optionen ersetzt werden:
° 1 Zwillingssturmkanone

\ SCHLUSSELWORTER: FAHRZEUG, TRANSPORTER, ANGESCHLOSSENER TRANSPORTER,
RAUCH, IMPERIUM, RAZORBACK

Update-Datenblock Januar 2024

= 1 Razorback

Dieses Modell ist ausgeriistet mit: Schwerem Zwillings-
bolter; Panzerketten.

TRANSPORTER

Dieses Modell hat eine Transportkapazitat von 6 GREY-KNIGHTS-
INFANTERIE-Modellen. Es kann keine TERMINATOR-Modelle trans-
portieren.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




STORMHAWK-ABFANGJAGER DER GREY KNIGHTS

o o s Bl J o

(:) FERNKAMPFWAFFEN REICHW.

[TREFFERHAGEL 1, SYNCHRONISIERT] S = L 2
“é‘k‘ghammer:RaketenW'érfer[ANTI-F‘LIEGEN MH .......... 48 ................. 3 ‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ 3+ ......... 81 .......... W3 .....
Hy 'fgﬁhoon.na;{etenwerfé}_Fragmém[Expmsm .......... 482we ‘‘‘‘‘‘‘‘‘ 3+ ......... 4 ........... 0 ............ 1 ......
B» Typhoon-Raketenwerfer — Spreng 48" 2 3+ 9 -2 W6
“i\‘n'l‘illingss\ur'hkanone” e 24 ................. 6 ‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ 3 + ......... 5 ........... 0 ............ 1 ......

[VERHEERENDE VERWUNDUNGEN, SYNCHRONISIERT]

REICHW. A KG S DS SW
Nahkampf ) 4+ 6 0 1

4% NAHKAMPFWAFFEN

Gepanzerter Rumpf

> Bevordu Ziele fiir diese Waffe wihlst, wahle eines ihrer Profile, mit dem die Attacken ausgefiihrt werden.

\ SCHLUSSELWORTER: FAHRZEUG, FLUGZEUG, FLIEGEN, RAUCH, IMPERIUM,
STORMHAWK-ABFANGJAGER

Update-Datenblock Januar 2024

Abfangjager: Addiere bei jeder Fernkampfattacke dieses Modells
gegen eine feindliche Einheit, die FLIEGEN kann, 1 auf den Tref-
ferwurf.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




STORMHAWK-ABFANGJAGER DER GREY KNIGHTS

Schwadronen von Stormhawk-Abfangjdgern, wie der Andaemus-Schwarm,
operieren selbst in einem von den Mdchten des Warp gepeinigten Himmel mit
blitzartiger Geschwindigkeit. Diese Flugzeuge wurden zur Erringung der Luft-

hoheit in grofier Héhe entwickelt, und ihre psionisch begabten Piloten duellie-
ren sich nicht mit Klingen, sondern mit Raketenwerferbatterien und Schnell-
feuerkanonen.

AUSRUSTUNGSOPTIONEN

= Die Laserklaue dieses Modells kann durch 1 Icarus-Sturmkanone ersetzt werden.

= Der Skyhammer-Raketenwerfer dieses Modells kann durch eine der folgenden Optionen ersetzt werden:
° 1 Schwerer Zwillingsbolter
° 1Typhoon-Raketenwerfer

\ SCHLUSSELWORTER: FAHRZEUG, FLUGZEUG, FLIEGEN, RAUCH, IMPERIUM,
STORMHAWK-ABFANGJAGER

Update-Datenblock Januar 2024

= 1 Stormhawk-Abfangjager

Dieses Modell ist ausgeriistet mit: Laserklaue; Skyhammer-
Raketenwerfer; Zwillingssturmkanone; Gepanzertem Rumpf.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




STORMTALON-GELEITSCHIFF DER GREY KNIGHTS

o o s Bl J o

{:} FERNKAMPFWAFFEN REICHW.
Schwerer Zwillingsbolter 36" 3 34 5 4 2

B Typhoon-Raketenwerfer — Fragment [EXPLOSIV] 48" 2W6 3+ 4 0 il

B Typhoon-Raketenwerfer — Spreng

[VERHEERENDE VERWUNDUNGEN, SYNCHRONISIERT]

REICHW. A KG S DS SW
Nahkampf 8 4+ 6 0 i

4%  NAHKAMPFWAFFEN

Gepanzerter Rumpf

> Bevordu Ziele fiir diese Waffe wihlst, wahle eines ihrer Profile, mit dem die Attacken ausgefiihrt werden.

\ SCHLUSSELWORTER: FAHRZEUG, FLUGZEUG, FLIEGEN, IMPERIUM,
STORMTALON-GELEITSCHIFF

Update-Datenblock Januar 2024

FAHIGKEITEN

GRUNDREGELN: Gefahrliches Ende W3, Schweber

Tiefflugangriff: Addiere bei jeder Fernkampfattacke dieses Mo-
dells gegen eine feindliche Einheit, die nicht FLIEGEN kann, 1 auf
den Trefferwurf.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




STORMTALON-GELEITSCHIFF DER GREY KNIGHTS

Stormtalon-Geleitschiffe sind hochgradig manévrierféhige Flugzeuge, die vie-
le Rollen einnehmen und diverse Ziele bekdmpfen kénnen. Sie dienen oft als
Eskorte fiir gréfere Flieger und jagen feindliche Jagdflugzeuge oder entsetzli-

che Warpdrachen. Mit Vektorschubnachbrennern greifen ihre Piloten in den Bo-
denkampf ein, iberschiitten Teleportationszonen mit Feuer und rdumen sie
fiir ihre Briider.

RUSTUNGSOPTIONEN

= Der Skyhammer-Raketenwerfer dieses Modells kann durch eine der folgenden Optionen ersetzt werden: = 1 Stormtalon-Geleitschiff
2 LischwererZwillingsbolter Dieses Modell ist ausgeriistet mit: Skyhammer-Raketenwerfer;
° 1Zwillings-Laserkanone Zwillingssturmkanone; Gepanzertem Rumpf.

\ SCHLUSSELWORTER: FAHRZEUG, FLUGZEUG, FLIEGEN, IMPERIUM, FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
STORMTALON-GELEITSCHIFF GREY KNIGHTS

Update-Datenblock Januar 2024



STORMRAVEN LANDUNGSSCHIFF DER GREY KNIGHTS

co- ioffs B e Jo

> FERNKAMPFWAFFEN REICHW.
Hurricane-Bolter [SEHNELLFEUERS SYNEHRUNISIERT] 24 6 3+ 4 0 1
Schwere ZW|II|ngspIasmakanone Standard 36" 3 34 5 2 >

[EXPLOSIV, SYNCHRONISIERT]

Schwere Zwillingsplasmakanone — Uberladung 36" 3 3+ g 3 3
[EXPLOSIV, RISKANT, SYNCHRONISIERT]

Schwerer ZwHIlngsbuIter
[TREFFERHAGEL i SYNCHRDNISIERT]

rmschlag Ra ketenwerfer

ZwHIlngss\urmkanone
[VERHEERENDE VERWUNDUNGEN, SYNCHRONISIERT]

REICHW. A
Nahkampf 6

4% NAHKAMPFWAFFEN

Gepanzerter Rumpf

> Bevordu Ziele fiir diese Waffe wihlst, wahle eines ihrer Profile, mit dem die Attacken ausgefiihrt werden.

N

SCHLUSSELWORTER: FAHRZEUG, FLUGZEUG, TRANSPORTER, FLIEGEN, IMPERIUM,
STORMRAVEN-LANDUNGSSCHIFF

Update-Datenblock Januar 2024

FAHIGKEITEN

GRUNDREGELN: Gefahrliches Ende W6, Schweber

Gepanzerte Widerstandskraft: Ziehe bei jeder diesem Modell zu-
gewiesenen Attacke 1 vom Schadenswert ab.

BESCHADIGT: 1-5 VERBLEIBENDE LP

Solange dieses Modell 1-5 verbleibende LP hat, ziehe bei jeder At-
tacke dieses Modells 1 vom Trefferwurf ab.

FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
GREY KNIGHTS




STORMRAVEN-LANDUNGSSCHIFF DER GREY KNIGHTS |

Stormraven-Landungsschiffe sind mdchtige Nahunterstiitzungsflugzeuge, die e
Grey Knights und sogar einen verehrten Deadnought absetzen kénnen, wo empy-
reische Stérungen Teleportation verhindern. Stormravens sind zih und mit schwe-

ren Waffen lbersdt und tun sich besonders bei gepanzerten Sturmangriffen und
der feurigen Rdumung von Landezonen hervor.

AUSRUSTUNGSOPTIONEN

= Dieses Modell kann mit 2 Hurricane-Boltern ausgeriistet sein. = 1 Stormraven-Landungsschiff
= Die Zwillingssturmkanone dieses Modells kann durch eine der folgenden Optionen ersetzt werden: Dieses Modell ist ausgeriistet mit: 2 Sturmschlag-Raketenwer-
o 1 Schwere Zwillingsplasmakanone fern; Zwillingssturmkanone; Typhoon-Raketenwerfer; Gepanzer-
tem Rumpf.

° 1 Zwillingslaserkanone

= DerTyphoon-Raketenwerfer dieses Modells kann durch eine der folgenden Optionen ersetzt werden:

TRANSPORTER

° 1 Schwerer Zwillingsbolter

Dieses Modell hat eine Transportkapazitat von 12 GREY-KNIGHTS-

INFANTERIE-Modellen und 1 EHRWURDIGER-DREADKNOUGHT-DER-
GREY-KNIGHTS-Modell. Jedes TERMINATOR-Modell nimmt den Platz
von 2 Modellen ein.

\ SCHLUSSELWORTER: FAHRZEUG, FLUGZEUG, TRANSPORTER, FLIEGEN, IMPERIUM, FRAKTIONSSCHLUSSELWORTER:
STORMRAVEN-LANDUNGSSCHIFF GREY KNIGHTS

Update-Datenblock Januar 2024
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