
修女会

如果您的阵营是修女会，则需遵循以下规则：

组建登舰巡逻队

至多可以加入下列单位中的一个：

•  大修女
•  恶魔驱除者
•  宫廷官

至多可以加入下列单位中的两个：

•  阿斯垂德·瑟加和阿加瑟·多兰
•  书记官
•  教条官
•  医疗官
•  持像者
•  传教士
•  布道士

下列单位均至多可以加入三个：

•  战斗修女小队（10 模型）

•  御天使小队（10 模型） 

•  见习修女小队（10 模型） 

下列单位均至多可以加入一个：

•  深孽苦修者（10 模型）

•  洁天使圣徒（5 或 10 模型）

•  圣战士（2 个模型）

•  死亡教派刺客（2 个模型）

•  忏悔修女（5 或 10 模型）

至多可以加入下列单位中的一个：

•  炽天使小队（5 或 10 模型）

•   风天使小队（5 或 10 模型）

组织登舰小队
•  在拆分御天使单位时，选择拆分出的两个小队中的一个

并为其赋予 1 个智天使标识。没有智天使标识的小队将

失去“智天使”技能。

规则调整
•  大修女模型失去“高层权杖”技能。

•  洁天使圣徒单位失去“贴身守卫”技能。

•  圣战士单位失去“精神坚毅”技能。

•  恶魔驱除者单位失去“神秘救星”技能。

•  炽天使小队单位失去“天使腾跃”和“深入打击”技

能。

•  风天使小队单位失去“深入打击”技能。

登舰行动
 军队组建规则 2.0

欢迎来到登舰战模式！在之前的《厄兆方舟》系列（以及数期《白矮人》杂志）中，我们为这个游戏模式推出了一系列包括专

用强化和计谋在内的阵营专属奖励。而在这个文档中，我们对规则进行了全面更新，以适应当前版本的战锤 40000 规则，您可

以在这里找到集结桌面军队所需的军队组建规则，它将为您详细说明哪些单位可以上场以及应当遵循哪些规则调整。您只需拥

有这份文档以及《登舰战核心规则》即可游玩登舰战游戏，它们都可以在 Warhammer Community 网站上找到，因此您很容易

就能再次开启更加激动人心的登舰战游戏了。赶快把破舱用的家伙事重新抄起来吧。

- 战锤 40000 设计团队
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帝皇禁军

如果您的阵营是帝皇禁军，则需遵循以下规则：

组建登舰巡逻队

至多可以加入下列单位中的一个：

•  利刃勇士
•  步兵盾卫连长
•  图拉真·瓦洛瑞斯
•  瓦里瑞安

至多可以加入下列单位中的一个：

•  阿莱亚

•  百骑长

下列单位均至多可以加入三个：

•  禁军卫队（4 或 5 模型）

•  审判修女（5 或 10 模型）

下列单位均至多可以加入一个：

•  阿拉鲁斯亲卫（2 或 3 模型）

•  禁军守卫（3 模型）

•  警戒修女（5 或 10 模型）

•   寻巫修女（5 或 10 模型）

组织登舰小队
•  阿拉鲁斯亲卫单位可以拆分成多个小队，每个小队均含

有 1 个模型。

规则调整
•  阿拉鲁斯亲卫单位失去“来自金光”技能。

•  利刃勇士单位失去“战斗经验”技能。

•  禁军卫队单位失去“戒备弹雨”技能。

•  禁军守卫单位失去“坚韧意志”技能。
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机械修会

如果您的阵营是机械修会，则需遵循以下规则：

组建登舰巡逻队

至多可以加入下列单位中的一个：

•  技术祭司主宰者
•  技术祭司科技教士
•  技术祭司操纵者
•  科技考古学家

至多可以加入下列单位中的一个：

•  护教军元帅

下列单位均至多可以加入三个：

•  护教军游骑兵（10 模型）

•  护教军先锋（10 模型）

下列单位均至多可以加入一个：

•  科斯普卡里驭电祭司（5 或 10 模型）

•  闪电熔岩驭电祭司（5 或 10 模型）

•  铁甲攻坚者（3 模型）

•  铁甲破坏者（3 模型）

•  斯卡里安渗透者（5 或 10 模型）

•  斯卡里安锈色追踪者（5 或 10 模型）

规则调整
•  在判定“教义条令”军队规则时，所有敌方突入区域均

被视为敌方部署区，所有己方突入区域均被视为己方部

署区。

•  科斯普卡里驭电祭司和闪电熔岩驭电祭司单位失去“电

能激荡”技能。

•  护教军游骑兵单位失去“目标侦查”技能。

•  技术祭司主宰者模型失去“数据峰值”技能。
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帝国特勤

如果您的阵营是帝国特勤，则需遵循以下规则：

组建登舰巡逻队

至多可以加入下列单位中的一个：

•  强征小队（5、10 或 11 模型）

•  步兵审判官

•  行商团队（4 模型）

至多可以加入下列单位中的一个：

•  卡利杜斯刺客
•  丘里克斯刺客
•  艾弗森刺客

•  文迪卡刺客

下列单位均至多可以加入三个：

•  审判者亲信（4、5 或 10 模型）

•  帝国海军跳帮者（10 模型）

•  冲覆者小队（10 或 11 模型）

•  警戒者小队（10 或 11 模型）

•  武装船兵（5 或 10 模型）

组织登舰小队
•  在“组织登舰小队”步骤，任何含有 11 个模型的单位均

可拆分为两个单位，拆分后的单位分别拥有 5 个和 6 个

模型。  
•  在“组织登舰小队”步骤，不要对武装船兵单位进行拆

分。

规则调整
•  如果强征小队单位是己方统帅，则您可以在该单位中加

入强征队长模型，并可以如同对待角色模型一般为它赋

予强化。 

•  如果您的军队中含有审判官模型，则审判者亲信单位将

获得战线关键词。

•  您不能选择下列单位作为己方统帅，即使它们是您的军

队中仅有的角色模型：

 ○  卡利杜斯刺客
 ○  丘里克斯刺客
 ○  艾弗森刺客
 ○  文迪卡刺客

•  卡利杜斯刺客模型失去“统御混乱“和“变形药剂”技

能。

•  艾弗森模型失去“哨卫阵列”技能。

•  审判者亲信单位失去“侍仆”、“秘术师”、“太空猿

猴”和“恶魔宿主”技能。

•  帝国海军跳帮者单位失去“手雷腰带”技能。

•  行商团队单位失去“贸易许可”技能。
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星界军

如果您的阵营是星界军，则需遵循以下规则：

组建登舰巡逻队

至多可以加入下列单位中的一个：

•  卡迪亚堡主
•  卡迪亚指挥组
•  冈特的幽灵
•  “铁手”斯特瑞肯
•  风暴军指挥组
•  步兵排指挥组

•  厄苏拉·克里德

至多可以加入下列单位中的一个：

•  政委
•  欧格林保镖
•  保镖诺克
•  灵能导师
•  兵团机械教士
•  兵团传教士
•  哈克军士

•  斯莱·马博

下列单位均至多可以加入三个：

•  卡迪亚突击军（10 模型）

•  卡塔昌丛林斗士（10 模型）

•  克里格死亡军团（10 模型）

•  步兵班（10 模型）

•  风暴忠嗣军（5 或 10 模型）

下列单位均至多可以加入一个：

•  牛格林小队（3 模型）

•  卡舍津（10 模型）

•  莱特林人狙击组（5 模型）

•  欧格林小队（3 模型）

组织登舰小队
•  在“组织登舰小队”步骤，您可以将欧格林保镖模型与

指挥组单位组成联合单位，具体如其“忠诚卫士”规则

所述。

•  在“组织登舰小队”步骤，不要对下列单位进行拆分：

 ○  卡迪亚突击军
 ○  卡塔昌丛林斗士
 ○  克里格死亡军团
 ○  步兵班

规则调整
•  卡迪亚突击军单位失去“突击军”技能。

•  冈特的幽灵单位失去“秘密潜伏小队”技能。

•  风暴忠嗣军单位失去“深入打击”技能。

•  保镖诺克模型失去“凶猛头槌”技能。

•  莱特林人狙击组单位失去“隐蔽神射手”技能。

•  斯莱·马博模型失去“隐蔽袭击”技能。

•  厄苏拉·克里格模型失去“战术天才”技能。
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方舟灵族

如果您的阵营是方舟灵族，则需遵循以下规则：

组建登舰巡逻队

至多可以加入下列单位中的一个：

•  阿苏曼
•  司战
•  翔空司战
•  巴哈罗斯
•  艾尔德拉德·乌瑟兰
•  大先知
•  弗甘
•  伊里克·夜矛
•  简恩·扎尔
•  卡兰卓斯
•  矛根·拉
•  伊瑞尔亲王
•  灵魂先知
•  维萨奇
•  伊芙蕾妮

至多可以加入下列单位中的一个：

•  战巫
•  战巫密会（2 或 4 模型）

下列单位均至多可以加入三个：

•  虚空掠夺者海盗（5 或 10 模型）

•  卫戍守护者（11 模型）

•  风暴守护者（11 模型）

下列单位均至多可以加入一个：

•  虚空创痕海盗（5 或 10 模型）

•  凶暴复仇者（5 或 10 模型）

•  火龙（5 或 10 模型）

•   狂嚎女妖（5 或 10 模型）

•  游侠（5 或 10 模型）

•  突击战蝎（5 或 10 模型）

•   幽冥之刃（5 或 10 模型）

•   幽冥护卫（5 或 10 模型）

至多可以加入下列单位中的一个：

•  翔鹰（5 或 10 模型）

•  次元蜘蛛（5 或 10 模型）

组织登舰小队
•  在“组织登舰小队”步骤，将卫戍守护者和风暴守护者

单位拆分成两个登舰小队，其中一个拥有 6 个模型（包

括重武器平台和蛇鳞平台），另一个拥有 5 个模型。

规则调整
•  在战斗开始，进行“命运丝线”掷骰时，掷 9 个 D6，而

非原先的 12 个。

•  阿苏曼模型失去“战术智慧”技能。

•  巴哈罗斯模型失去“踏云者”和“深入打击”技能。

•  艾尔德拉德·乌瑟兰模型失去“预见未来”技能。

•  简恩·扎尔模型失去“死之旋舞”技能。

•  伊瑞尔亲王模型失去“海盗亲王”技能。

•  游侠单位失去“流放之道”技能。

•  灵魂先知模型失去“伊莎之泪”技能。

•  风暴守护者单位失去“风暴剑阵”技能。

•  翔鹰单位失去“直跃云霄”技能。

•  次元蜘蛛单位失去“闪跃”技能。

•  幽冥护卫单位失去“战争构造体”技能。

•  伊芙蕾妮模型失去“凤凰真言”技能。

•  战巫密会单位失去“保护”技能。
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混沌恶魔

如果您的阵营是逆理魔军，则需遵循以下规则：

组建登舰巡逻队

至多可以加入下列单位中的两个（不允许重复）：

•  鲜血主宰* 
•  卡拉纳克*
•  夺颅者* 
•  变化使**  
•  至尊火妖** 
•  诡变灵**  
•  传疫魔*** 
•  疱疹使者*** 
•  雀跃乐手***  
•  坏疹书记员***  
•  曲相魔镜****  
•  炼狱琴魔**** 
•  假面舞者**** 
•  织幻者****

* 您的军队中至少要含有 1 个放血者单位。

** 您的军队中至少要含有 1 个惧妖单位。

*** 您的军队中至少要含有 1 个携疫使单位。

**** 您的军队中至少要含有 1 个魅魔单位。

下列单位均至多可以加入三个：

•  放血者（10 模型）

•  蓝色惧妖（10 模型）

•  粉色惧妖（10 模型）

•  负瘟者（10 模型）

•  纳垢灵（3 模型）

•  魅魔（10 模型）

下列单位均至多可以加入一个：

•  血肉猎犬（5 模型）

•  火妖（3 模型）

•  尖啸魔（3 模型）

•  纳垢野兽（1-2 模型）

•  欢愉魔（3 模型）

规则调整
•  在判定“混沌之影”规则时，整个战场都被视作无人

区。另外，每当有敌方单位在战斗震慑测试中失败时，

该敌方单位只会因为“恐怖魔物”技能受到 1 处致命

伤，而非通常的 D3 处。

•  纳垢野兽单位失去“骇人再生”技能。

•  传疫魔模型失去“疫病账册”技能。

•  血肉猎犬单位失去“跃袭猎犬”技能。

•  炼狱琴魔模型失去“和音汇集”技能。

•  负瘟者单位失去“感染爆发”技能。

•  尖啸魔单位失去“俯冲割裂”技能。

•  诡变灵模型失去“无形妖物”技能。
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混沌星际战士

如果您的阵营是阿斯塔特叛军，则需遵循以下规则：

组建登舰巡逻队

至多可以加入下列单位中的一个：

•  掠夺者阿巴顿
•  混沌领主
•  终结者护甲混沌领主
•  塞弗
•  黑暗使徒
•  至尊勇士
•  法比乌斯·拜尔
•  夺星者哈尔肯
•  休伦·黑心
•  不灭者卢修斯
•  斩首大师
•  唤魔大师
•  巫师
•  终结者护甲巫师
•  次元铁匠

至多可以加入下列单位中的一个：

•  黑暗传教团
•  叛变监军

下列单位均至多可以加入三个：

•  受诅教徒* （8 模型）

•  混沌教众* （10 模型）

•  邪角野兽人*（10 模型）

•  军团战士（5 或 10 模型）

•  叛变卫军小队（10 模型）

  * 此类单位的单位数量总和不能超过军团战士单位数量的 2 倍。

下列单位均至多可以加入一个：

•  混沌终结者小队（5 或 10 模型）

•  神选者（5 或 10 模型）

•  噪音战士（5 或 10 模型）

至多可以加入下列单位中的一个：

•  混沌魔物（2 模型）

•  附魔战士（5 模型）

•  猛禽（5 或 10 模型）

•  次元爪（5 或 10 模型）

组织登舰小队
•  在“组织登舰小队”步骤，不要对下列单位进行拆分：

 ○  受诅教徒
 ○  混沌教众
 ○  邪角野兽人
 ○  叛变卫军小队

规则调整
•  混沌教众单位失去“为了黑暗诸神”技能。

•  塞弗模型失去“动荡之兆”技能。 
•  休伦·黑心模型失去“红海盗”技能。

•  法比乌斯·拜尔单位失去“强化战士”技能。

•  不灭者卢修斯模型失去“啸魂战甲”技能。

•  附魔战士单位失去“亵渎杀戮”技能

•  猛禽单位失去“深入打击”技能

•  巫师模型失去“混沌赠礼”技能

•  叛变监军单位失去“凶残榜样”技能

•  次元爪单位失去“深入打击”技能
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死亡守卫

如果您的阵营是死亡守卫，则需遵循以下规则：

组建登舰巡逻队

至多可以加入下列单位中的一个：

•  混沌领主
•  疫病领主
•  病毒领主
•  恶疫投放者
•  巫师
•  泰弗斯

至多可以加入下列单位中的一个：

•  生物腐化者
•  死亡守卫持像者
•  恶臭病原体
•  剧毒疫病使者
•  瘟疫军医
•  书记官

下列单位均至多可以加入三个：

•   教徒* （10 模型）

•   瘟疫战士（5 或 10 模型）

•   瘟疫行者* （10 模型）

* 此类单位的单位数量总和不能超过瘟疫战士单位数量的 2 倍。

下列单位均至多可以加入一个：

•  腐毒领主终结者（5 或 10 模型）

•  混沌魔物（2 模型）

•  死亡寿衣终结者（3 模型）

组织登舰小队
•  在“组织登舰小队”步骤，不要对下列单位进行拆分：

 ○  教徒
	○ 瘟疫行者

规则调整
•  生物腐化者模型失去“毒素爆炸”技能。

•  混沌领主模型失去“枯竭通道”技能。

•  死亡寿衣终结者单位失去“无声近卫”技能。.

•  瘟疫军医模型失去“腐化的医疗装具”技能。

•  书记官模型失去“七重圣咏”技能。

•  泰弗斯模型失去“噬体瘟疫”技能。
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黑暗灵族

如果您的阵营是黑暗灵族，则需遵循以下规则：

组建登舰巡逻队

至多可以加入下列单位中的两个（不允许重复）：

•  执政官
•  达扎尔
•  血伶人
•  莉莉丝·海斯佩拉克斯
•  血腥魔女
•  尤瑞恩·拉卡斯

下列单位均至多可以加入三个：

•  阴谋团战士（10 模型）

•  凌虐者（5 或 10 模型）

•  巫灵（10 模型）

下列单位均至多可以加入一个：

•  执政官廷臣（4 模型）

•  畸人 （3 模型）

•  梦魇（5 或 10 模型）

•  曼德拉（5 或 10 模型）

规则调整
•  在判定您在战斗开始之际拥有多少个痛苦标识时，登舰

巡逻队的战斗规模等同于战斗巡逻队。

•  执政官模型失去“狡诈策士”技能。

•  阴谋团战士单位失去“残暴掠夺者”技能。

•  曼德拉单位失去“消逝”技能。
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基因窃取者教派

如果您的阵营是基因窃取者教派，则需遵循以下规则：

组建登舰巡逻队

至多可以加入下列单位中的一个：

•  憎恶体
•  占星师
•  族长
•  领军

至多可以加入下列单位中的两个（不允许重复）：

•  旗卫侍仆
•  生物噬变师
•  传教员
•  杀戮兵器
•  基卫
•  圣裁者

下列单位均至多可以加入三个：

•  混血信徒（5 或 10 模型）

•  混血新信徒（10 模型）

下列单位均至多可以加入一个：

•   畸变体（5 或 10 模型）

•  混血变异兽（5 或 10 模型）

•  纯种基因窃取者（5 或 10 模型）

组织登舰小队
•  在“组织登舰小队”步骤，不要对混血新信徒单位进行

拆分。

规则调整
•  每当您设置“教派伏兵”标记时，必须将其放置在完全

位于己方突入区域内的位置，且该突入区域中不能存在

其它“教派伏兵”标记。如果无法满足上述条件，则不

能放置该“教派伏兵”标记。

•  畸变体单位失去“魁梧护卫”技能。 

•  旗卫侍仆模型失去“召集教众”技能。

•  生物噬变师模型失去“炼金使魔”技能。

•  基卫模型失去“贴身护卫”技能。

•  混血新信徒单位失去“临机筹划”技能。

•  领军模型失去“诱饵与误导”技能。
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灰骑士

如果您的阵营是灰骑士，则需遵循以下规则：

组建登舰巡逻队

至多可以加入下列单位中的一个：

•  兄弟会连长
•  斯特恩连长
•  兄弟会勇士
•  兄弟会教士
•  兄弟会智库员
•  兄弟会科技战士
•  克罗堡主
•  大导师
•  沃尔达斯大导师
•  卡尔多·得莱哥

下列单位均至多可以加入三个：

•  兄弟会终结者小队（5 或 10 模型）

•  打击小队（5 或 10 模型）

下列单位均至多可以加入一个：

•  拦截者小队（5 或 10 模型）

•  圣骑士小队（5 或 10 模型）

•  净化者小队（5 或 10 模型）

规则调整
•  在判定您可以为“传送突袭”规则选择多少个单位时，

登舰巡逻队的战斗规模等同于战斗巡逻队。

•  兄弟会智库员模型失去“毁灭漩涡”技能。

•  拦截者小队单位失去“个人传送器”技能。

•  卡尔多·得莱戈模型失去“次元行者”技能。

•  打击小队单位失去“圣化仪式”技能。
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丑角

如果您的阵营是丑角，则需遵循以下规则：

组建登舰巡逻队

至多可以加入下列单位中的两个（不允许重复）：

•  死亡小丑
•  暗影先知
•  剧团长

如果您的军队中没有加入任何其它角色模型，则可以加入

一个下列单位：

•  独角

下列单位至多可以加入三个：

•  剧团（5 或 10 模型）

规则调整
•  在战斗开始，进行“命运丝线”掷骰时，掷 9 个 D6，而

非原先的 12 个。

•  独角模型失去“闪击”和“移行虚影”技能。
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沃坦联盟

如果您的阵营是沃坦联盟，则需遵循以下规则：

组建登舰巡逻队

至多可以加入下列单位中的一个：

•  机锻钢铁之主
•  断角勇士
•  格林尼尔贤者
•  战群统领
•  天命者乌萨尔

下列单位至多可以加入三个：

•  炉心勇士（5 或 10 模型）

下列单位均至多可以加入一个：

•  机锻匠雷霆炮手（3 模型）

•  深岩狂战士（5 或 10 模型）

•  断角炉卫（5 或 10 模型）

规则调整
•  断角勇士模型失去“传送符冠”技能。

•  断角炉卫单位失去“铁誓团近卫”技能。

•  炉心战士单位失去“幸者得，需者持，劳者享”技能。

•  战群统领模型失去“传送符冠”技能。 
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太空死灵

如果您的阵营是太空死灵，则需遵循以下规则：

组建登舰巡逻队

至多可以加入下列单位中的一个：

•  旅行者安拉克
•  巫印毁灭者
•  风暴领主伊摩特克
•  领主
•  霸主
•  皇家主管
•  荒蝎领主
•  无限者特拉金

至多可以加入下列单位中的一个：

•  时间技师
•  光耀者斯泽拉斯
•  预言者欧瑞肯
•  等离子技师
•  精神技师
•  机械技师

下列单位均至多可以加入三个：

•  不朽者（5 或 10 模型）

•  太空死灵战士（10 模型）

下列单位均至多可以加入一个：

•  死印战士（5 或 10 模型）

•  剥皮者（5 或 10 模型）

•  巫妖卫士（5 或 10 模型）

•  荒蝎毁灭者（3 模型）

至多可以加入下列单位中的一个：

•  黑曜毁灭者（3 模型）

•  三圣禁卫（5 或 10 模型）

•  圣甲虫群（3 模型）

规则调整
•  如果光耀者斯泽拉斯或斯科尔比克领主是己方统帅，那

么在将它们放置在战场时，不能有其它单位与它们位于

同一突入区域。

•   旅行者安拉克模型失去“机械之心”技能。 

•  时间技师模型失去“精密时计”技能。

•  巫印毁灭者模型失去“难逃一死”技能。

•  风暴领主伊摩特克模型失去“伟大战略家”和“风暴领

主”技能。

•  巫妖卫士单位失去“守护者协议”技能。

•  黑曜毁灭者单位失去“传导恐惧”技能。

•  等离子技师模型失去“活体闪电”技能。

•  圣甲虫群单位失去“自毁”技能。

•  无限者特拉金模型失去“远古收集者”技能。
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欧克蛮人

如果您的阵营是欧克蛮人，则需遵循以下规则：

组建登舰巡逻队

至多可以加入下列单位中的一个：

•  野兽头目
•  超重型护甲蛮人大技师
•  装备自制力场护盾的蛮人大技师
•  装备震荡攻击炮的蛮人大技师
•  鬼祟鼠头目
•  扎格斯查克头目
•  恶痞船长
•  疯医格鲁斯尼克
•  蛮人技师
•  痛苦头目
•  痛苦小子
•  战争头目
•  超重型护甲战争头目
•  灵能小子
•  战争小子
•  佐德格罗德·沃茨纳加

下列单位均至多可以加入三个：

•  豢兽师小子（10 模型）

•  蛮人小子（10 模型）

下列单位均至多可以加入一个：

•  喷火小子（5 或 10 模型）

•  怪枪小子（5 或 10 模型）

•  屁精 （11 模型）

•  特种兵（10 模型）

•  重甲强蛮人（3 或 6 模型）

•  强蛮人（5 或 10 模型）

•  风暴小子（5 或 10 模型）

组织登舰小队
•  在“组织登舰小队”步骤，不要对屁精单位进行拆分。

•  在对特种兵单位进行拆分时， 选择拆分出的两个小队中

的一个并为其赋予 1 个诱饵地精标识（如果有装备）。

没有诱饵地精标识的小队将失去“诱饵地精”技能。

•  在“组织登舰小队”步骤，将含有 6 个模型的重装强蛮

人单位拆分成 2 个单位，每个单位均含有 3 个模型。

规则调整
•  超重型护甲蛮人大技师模型失去“修好那件盔甲”技能。

•  鬼祟鼠头目模型失去“狡诈渗透者”技能。

•  扎格斯查克头目模型失去“深入打击”和“疾速降落”技

能。

•  蛮人小子单位失去“敲头立威”技能。

•  特种兵单位失去“匿踪偷袭”和“炸弹跳跳”技能。

•  强蛮人单位失去“老大的小子们”技能。

•  风暴小子单位失去“深入打击”技能。

•  灵能小子模型失去“Waaagh之能量”和“大跳术”技能。

•  战争小子模型失去“Waaagh之能量”技能。

•  佐德格罗德·沃茨纳加模型失去“特殊配方”技能。

16



星际战士

如果您的阵营是阿斯塔特修会，则需遵循以下规则：

组建登舰巡逻队

至多可以加入下列单位中的一个：

•  步兵角色（不包括头狼模型）

•  基因原体

下列单位均至多可以加入三个：

•  突击仲裁者小队（5 或 10 模型）

•  血爪（10 模型）

•  十字军小队（5 或 10 模型）

•  死亡守望老兵（5 或 10 模型）

•  灰猎手（5 或 10 模型）

•  重装仲裁者小队（5 或 10 模型）

•  仲裁者小队（5 或 10 模型）

•  原铸十字军小队（10 模型）

•  战术小队（10 模型）

下列单位均至多可以加入一个：

•  侵略者小队（3 模型）

•  突击小队（5 或 10 模型）

•  剑卫老兵小队（3 模型）

•  百夫长突击小队（3 模型）

•  指挥小队（5 模型）

•  死亡连队仲裁者（5 或 10 模型）

•  死亡连队战士（5 或 10 模型）

•  死亡守望终结者小队（5 或 10 模型）

•  死翼指挥小队（5 或 10 模型）

•  死翼骑士（5 或 10 模型）

•  死翼终结者小队（5 或 10 模型）

•  莫尔凯猎犬（5 或 10 模型）

•  入侵者小队（5 或 10 模型）

•  渗透者小队（5 或 10 模型）

•  焚狱者小队（5 或 10 模型）

•  原铸圣剑兄弟会（5 或 10 模型）

•  掠夺者小队（5 或 10 模型）

•  圣物终结者小队（5 或 10 模型）

•  侦查小队（5 或 10 模型）

•  侦查狙击小队（5 或 10 模型）

•  肃卫老兵小队（5 或 10 模型）

•  终结者突击小队（5 或 10 模型）

•  终结者小队（5 或 10 模型）

•  先锋老兵小队（5 或 10 模型）

•  野狼守卫（5 或 10 模型）

•  野狼守卫终结者（5 或 10 模型）

•  狼人（5 或 10 模型）

至多可以加入下列单位中的一个：

•  根除者小队（3 模型）

•  地狱轰击者小队（5 模型）

至多可以加入下列单位中的一个：

•  跳跃背包突击小队（5 或 10 模型）

•  跳跃背包死亡连队战士（5 或 10 模型）

•  芬里斯狼（5 模型）

•  圣血守卫（5 或 10 模型）

•  天爪（5 或 10 模型）

•  跳跃背包先锋老兵小队（5 或 10 模型）

规则调整
•  每当有己方模型对“破敌重誓”军队技能选定的目标进行

攻击时，您只能重掷命中掷骰，而不能重掷致伤掷骰。

•  跳跃背包突击小队单位失去“深入打击”和“愤怒之锤”技

能。

•  首席智库狄格里斯模型失去“预言大师”技能。

•  指挥小队单位失去“荣耀或死亡”技能。

•  地狱轰击者单位失去“为了战团！”技能。

•  仲裁者小队单位失去“占领目标”技能。

•  跳跃背包连长模型失去“深入打击”技能。

•  跳跃背包教士模型失去“深入打击”和“狂怒箴言”技能。

•  跳跃背包智库员模型失去“深入打击”技能。

•  凯万·史瑞克模型失去“深入打击”和“鸦塔回音”技能。

•  复合武器副官模型失去“规避与生存”技能。

•  马涅乌斯·卡尔加模型失去“战术大师”技能。

•  恐惧型护甲连长模型失去“欺敌大师”技能。

•  恐惧型护甲副官模型失去“深入打击”和“一击脱离”技

能。

•  原铸连队勇士模型失去“荣耀或死亡”技能。

•  原铸药剂师模型失去“回收基因种子”技能。

•  掠夺者小队单位失去“掠夺者重力伞”技能。

•  侦查小队单位失去“游击战术”技能。

•  天爪单位失去“深入打击”技能。

•  西卡留斯模型失去“闪电突袭”技能。

•  肃卫老兵小队单位失去“爆矢训练”技能。

•  终结者突击小队单位失去“传送信标”技能。

•  终结者小队单位失去“传送信标”技能。

•  乌瑞尔·文崔斯模型失去“舰队之主”技能。

•  跳跃背包先锋老兵小队单位失去“深入打击”技能。
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黑暗天使

规则调整
•  阿兹瑞尔模型失去“大师级战术家”技能。

•  贝利亚模型失去“复仇打击”技能。

•  死翼终结者小队单位失去“传送信标”技能。

•  死翼指挥小队单位失去“荣耀或死亡”技能。

死亡守望

规则调整

•  守望堡主模型失去“守望堡主”技能。

圣血天使

规则调整
•  阿斯托拉斯模型失去“深入打击”技能。

•   死亡连队仲裁者单位失去“叛乱景象”技能。

•   跳跃背包死亡连队战士单位失去“深入打击”技能。

•  跳跃背包圣血祭司模型失去“深入打击”技能。

•  圣血守卫单位失去“深入打击”和“阿兹凯隆继承者”

技能。

•  圣血者模型失去“深入打击”和“奇迹拯救者”技能。

•  迷失者第谷模型失去“圣吉列斯的死亡景象”技能。
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太空野狼

规则调整
•  阿贾克·石拳模型失去“王卫冠军”技能。

•  罗根·格里姆纳尔模型失去“巨狼”技能。

•  野狼守卫单位失去“亲选近卫”技能。

•  终结者护甲野狼守卫战斗领袖模型失去“狼主禁卫”技

能。

黑色圣堂

规则调整

•  至高元帅赫尔布雷彻模型失去“至高元帅”技能。
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钛帝国

如果您的阵营是钛帝国，则需遵循以下规则：

组建登舰巡逻队

至多可以加入下列单位中的一个：

•  昂’史
•  昂’瓦
•  火刃首领
•  指挥官远见
•  暗行
•  以太

下列单位均至多可以加入三个：

•  攻坚小队（10 模型）

•  克鲁特捕食者（10 模型）

•  突击小队（10 模型）

下列单位均至多可以加入一个：

•  探路者小队（10 模型）

•  战术无人机（4 模型）

 若您的军队中包含至少 1 个克鲁特捕食者单位，便可以加

入下列单位，每种单位的数量上限均一个：

•  克鲁特塑形者
•  克鲁特猎犬（4、8 或 12 模型）

•  克鲁特远猎者（12 模型）

•  克鲁特兽骑兵（1、2 或 3 模型）

至多可以加入下列单位中的一个：

•  危机战斗服（3 模型）

•  潜行战斗服（3 模型）

•  胡蜂尖翼战士（5 模型）

组织登舰小队
•  在“组织登舰小队”步骤，将克鲁特远猎者单位拆分成

两支登舰小队，每个小队各含有 6 个模型。

•  在“组织登舰小队”步骤，将克鲁特猎犬单位拆分成多

支登舰小队，每个小队各含有 4 个模型。

•  在“组织登舰小队”步骤，不要对克鲁特兽骑兵单位进

行拆分。

规则调整
•  指挥官远见模型失去“深入打击”、“短剑之道”和“积

极进攻”技能。

•  危机战斗服单位失去“深入打击”和“涡轮喷气”技

能。

•  潜行战斗服单位失去“定位信标”技能。.

•  突击小队单位失去“掩护火力”技能。

•  战术无人机单位失去“深入打击”技能。

•  胡蜂尖翼战士单位失去“深入打击”和“迅捷空降”技

能。
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千子

如果您的阵营是千子，则需遵循以下规则：

组建登舰巡逻队

至多可以加入下列单位中的一个：

•  阿里曼
•  高阶巫师
•  炼狱之主
•  巫师

下列单位均至多可以加入三个：

•  教徒*（10 模型）

•  红字战士（5 或 10 模型）

•  奸角兽*（10 模型）

 *此类单位的单位数量总和不能超过红字战士单位数量的 2 倍。

下列单位均至多可以加入一个：

•  圣甲虫终结者（5 或 10 模型）

组织登舰小队
•  没有野心巫师或圣甲虫巫师领导的红字战士和圣甲虫终

结者单位失去灵能者关键词及其原有的灵能技能。

•  在“组织登舰小队”步骤，不要对下列单位进行拆分：

 ○  教徒
 ○  奸角兽

规则调整
•  教徒单位失去“命运奴仆”技能。

•  高阶巫师单位失去“驱使红字战士”技能。
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泰伦虫族

如果您的阵营是泰伦虫族，则需遵循以下规则：

组建登舰巡逻队

至多可以加入下列单位中的一个：

•  族群领主
•  有翼泰伦王虫

下列单位均至多可以加入三个：

•  刀虫（10 模型）

•  枪虫（10 模型）

•  装备近战活体武器的泰伦武士（3 模型）

•  装备远程活体武器的泰伦武士（3 模型）

下列单位均至多可以加入一个：

•  基因窃取者（5 或 10 模型）

•  神经虫（10 模型）

•  暴君护卫（3 模型）

至多可以加入下列单位中的一个：

•  刀斧虫
•  死亡跃袭者
•  蛇虫（3 模型）

•  撕裂虫群（3 模型）

•  冯·瑞恩跃袭者（3 模型）

至多可以加入下列单位中的一个：

•  毒烟虫（3 模型）

•  脑虫（3 模型）

组织登舰小队

•  在“组织登舰小队”步骤，不要对下列单位进行拆分： 

 ○  刀虫
 ○  枪虫
 ○  神经虫

规则调整
•  刀斧虫模型失去“信息素踪迹”技能。

•  蛇虫单位失去“来自地底的死亡”技能。

•  撕裂虫群单位失去“深入打击”技能。

•  枪虫单位失去“鬼祟恐怖”技能。

•  暴君护卫单位失去“护卫生物体”技能。

•  冯·瑞恩跃袭者单位失去“猛扑”技能。

•  有翼泰伦王虫单位失去“深入打击”技能。
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吞世者

如果您的阵营是吞世者，则需遵循以下规则：

组建登舰巡逻队

至多可以加入下列单位中的一个：

•  背叛者卡恩
•  行刑大师

下列单位均至多可以加入三个：

•  恐虐狂战士（5 或 10 模型）

•  裂伤者*（10 模型）

 *此类单位的单位数量总和不能超过恐虐狂战士单位数量的 2 倍。

下列单位均至多可以加入一个：

•  八缚者（3 模型）

•  高阶八缚者（3 模型）

•  混沌魔物（2 模型）

•  终结者小队（5 或 10 模型）

组织登舰小队
•  在“组织登舰小队”步骤，不要对裂伤者单位进行拆

分。

规则调整
•  恐虐狂战士单位失去“血涌”技能。

•  裂伤者单位失去“蹂躏目标”技能。

•  背叛者卡恩模型失去“背叛者”技能。
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