
ティラニッド
アーミー・ルール
シナプス

ある種のティラニッド個体はシナプス結節点や中継
ノードとして機能し、群巣艦隊の強固なる意志を部
分的に伝達する。それによって群れが備える本能を
上書きし、大量の戦闘個体を統制された単一の有機
体のごとく戦場に展開する。 

自軍アーミー陣営がティラニッドである場合、自軍
ティラニッド・ユニットが 1 体以上の自軍シナプス・
兵の 6mv 以内に存在している間、その自軍ユニット
は自軍のシナプス範囲内であることになる。自軍ティ
ラニッド・ユニットが戦闘ショックテストを行なう際、
その自軍ユニットが自軍シナプス範囲内に存在してい
るならば、テストにおいて2D6の代わりに3D6をロー
ルする。

歪みを侵食する影
ティラニッドは群巣艦隊のサイキック的信号で戦場を
飽和させる。それは冷たく異質な波動であり、獲物
の精神を蝕み、極めて強固な勇気すらも圧殺してしま
う。このような理解不能の恐怖に相対した時、多くの
者は狂気に陥るか、神経系に深刻な損傷を負うこと
になるだろう。

自軍アーミー陣営がティラニッドである場合、バトル
中 1 回限り、いずれかのプレイヤーの指揮フェイズ
において、このアビリティを有する 1 個以上の味方ユ
ニットが戦場に存在しているならば、自軍は『歪みを
侵食する影』を発動できる。発動した場合、戦場に
存在する各敵ユニットは戦闘ショックテストを行なわ
なければならない。 



ティラニッド – 侵攻艦隊
デタッチメント・ルール
自軍アーミー陣営がティラニッドである場合、この侵
攻艦隊デタッチメント・ルールを利用できる。 

急速適応
ティラニッドの戦闘個体はすべて群巣意識体という名
状しがたき異質なる意志によって創り出されている。
その血肉と甲殻は無制限に変異し得るものであり、そ
の時々の獲物に対して最も効果的な形態へと進化して
ゆく。

第 1 バトルラウンド開始時、バトル終了時まで自軍の
すべてのティラニッド・ユニットに対して有効となる
急速適応能力を次から 1 個選択せよ：

 群生本能 
この急速適応能力を有するティラニッド・兵が敵イン
ファントリーまたはスウォーム・ユニットを対象として
攻撃を行なう際、その攻撃は［連続命中 1］アビリティ
を得る。

 超攻撃性 
この急速適応能力を有するティラニッド・兵が敵モン
スターまたはビークル・ユニットを対象として攻撃を
行なう際、その攻撃は［会心ヒット］アビリティを得る。

 群巣捕食者 
この急速適応能力を有するティラニッド・兵が敵キャ
ラクター・ユニットを対象として攻撃を行なう際、ク
リティカルヒットに成功したならば、その攻撃は［精
密攻撃］アビリティを得る。



ティラニッド – 侵攻艦隊
策略

自軍が侵攻艦隊デタッチメント・ルールを使用している場合、これらの侵攻艦隊策略を利用できる。

高速再生
侵攻艦隊 – 戦闘戦術

獲物たちが恐怖に目を見開くなか、甲
殻はみるみると生え戻り、体躯、筋肉、
腱が再びつながり、傷が跡形もなく消
えてゆく。

タイミング：敵軍側射撃フェイズ中ま
たは白兵戦フェイズ中、敵ユニットが
攻撃対象を選択した直後。
対象：攻撃側ユニットによる 1 回以
上の攻撃の対象として選択された自軍
ティラニッド・ユニット1 個。
効 果： そ のフェイズ 終 了 時 まで、
選 択された自軍ユニット内の兵は

『痛みを知らぬ者 6+』アビリティを得
る。その自軍ユニットが自軍シナプス
範囲内に存在している場合、そのフェ
イズ終了時まで、その自軍ユニット内
の兵は代わりに『痛みを知らぬ者 5+』
アビリティを得る。

死の狂乱
侵攻艦隊 – 戦略的機動

ティラニッド個体は自己保存を気にかけ
ることなく、死に瀕してなお突進する。

タイミング：白兵戦フェイズ中、敵ユ
ニットが攻撃対象を選択した直後。
対象：攻撃側ユニットによる 1 回以
上の攻撃の対象として選択された自軍
ティラニッド・ユニット1 個。
効果：そのフェイズの終了時まで、選
択された自軍ユニット内の兵が撃破さ
れた際、撃破された兵がそのフェイズ
中にまだ白兵戦を行なっていない場合、
その兵を戦場から取り除かないこと。
攻撃側の兵が属するユニットがすべての
攻撃を完了した後、その撃破された兵
は白兵戦を行なうことができる。その後、
その兵はバトルから取り除かれる。

アドレナリン高揚
侵攻艦隊 – 戦闘戦術

戦闘個体は湧き出るアドレナリンに駆り
立てられ、すべてを破壊する。

タイミング：白兵戦フェイズ中。
対象：自軍シナプス範囲内に存在し
ており白兵戦を宣言可能な自軍ティラ
ニッド・ユニット最大 2 個、あるいは
白兵戦を宣言可能な他の自軍ティラ
ニッド・ユニット1 個。
効果：フェイズ終了時まで、選択され
たユニットが攻撃を行なう際、成功し
たヒットロールの修正前の出目は 5+ で
クリティカルヒットとなる。

蹂躙
侵攻艦隊 – 戦略的機動

ティラニッド個体群は肉体と甲殻の怒涛
となって敵に襲いかかり、その勢いは
決して止まらない。

タイミング：白兵戦フェイズ中、自軍
側ティラニッド・ユニット 1 個が再編
移動を行なう直前。
対象：そのティラニッド・ユニット。
効果：そのフェイズ終了時まで、自軍ユ
ニット内の兵が再編移動を行なう際、最
大 3mv の代わりに最大 6mv まで移動
できる。ただし、ユニットの隊形が維持
可能であり、1 個以上の敵ユニットの
接敵範囲内で再編移動を完了できる場
合に限る。自軍ユニットが自軍シナプス
範囲内に存在しておりかつあらゆる敵ユ
ニットの接敵範囲内に存在していなけれ
ば、再編移動を行なう代わりに、最大
6mv までの通常移動を行なうことができ
る。
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ティラニッド – 侵攻艦隊
策略

自軍が侵攻艦隊デタッチメント・ルールを使用している場合、これらの侵攻艦隊策略を利用できる。

シナプスの洞察
侵攻艦隊 – 戦略的機動

統率個体の本能に導かれ、群れの一
部が特定の敵を撃滅すべく狩猟能力を
集中させる。

タイミング：自軍側指揮フェイズ中。
対象：自軍シナプス範囲内に存在して
いる自軍ティラニッド・ユニット最大 2
個、あるいは他の自軍ティラニッド・
ユニット1 個。
効果：急速適応能力をひとつ選択する。
バトルラウンド終了時まで、既に自軍
アーミーに対して有効となっている急
速適応能力に加えて、その急速適応能
力が選択されたユニットに対して有効と
なる。
制限：第 1 バトルラウンドで自軍が選
択したものと同じ急速適応能力を選択
することはできない。

無尽蔵の大群
侵攻艦隊 – 戦略的機動

戦いが激しくなるにつれ、群れを強化
するためにさらに多くの個体が集まって
くる。

タイミング：自軍側指揮フェイズ中。
対象：自軍シナプス範囲内に存在して
いる自軍無尽蔵の大群・ユニット最大
2 個、あるいは他の自軍無尽蔵の大群・
ユニット1 個。
効果：選択されたユニットに対して、
最大 D3+3 体までの撃破されている兵
が復帰する。

1CP 1CP



自軍が侵攻艦隊デタッチメント・ルールを使用している場合、これらの侵攻艦隊強化を利用できる。

異質なる狡猾さ
この指揮個体は極めて高度な神経路を持つ。それによっ
て優先的な戦略資源を特定し、戦闘個体を柔軟に展開
して敵がその価値を認識さえしないうちに奪取する。

ティラニッド・兵のみ。両プレイヤーの初期配置が完
了した直後のタイミングで、自軍ティラニッド・ユニッ
トを最大 3 個まで選択し、それらを再配置する。再
配置を行なう際、既に戦略的予備戦力に配置されて
いるユニットの数に関係なく、それらのユニットを戦
略的予備戦力に配置してもよい。

完全なる適応
この個体はただ一つの目的のために生み出された。
すなわち、獲物となる惑星の防衛者を完全に殲滅す
ることである。

ティラニッド・兵のみ。各ターンにつき 1 回、装備者
のために行なうヒットロール 1 個、ウーンズロール 1
個、ダメージロール 1 個、全力移動ロール 1 個、突
撃ロール 1 個、セーヴィングをそれぞれリロールでき
る。

シナプスの要
この指揮個体の大脳皮質には群巣意識体の抗い難い
力が脈打ち、群れの下位個体にとって眩いシナプス
の光明となる。これにより大群を戦況の変化に合わせ
て効果的に操ることができる。

ティラニッド・兵のみ。味方ティラニッド・ユニット
が装備者の 9mv 以内に存在している間、そのユニッ
トは自軍シナプス範囲内となる。

生理的適応
その異質な身体構造が敵の攻撃に対して凄まじい速
度で適応を果たすため、この指揮個体に対して同じ
武器が二度通用することは稀である。

ティラニッド・兵のみ。装備者は『痛みを知らぬ者 
5+』アビリティを得る。ターン開始時、装備者が初期

【負傷限界値】を下回っているならば、装備者はバ
トル終了時まで代わりに『痛みを知らぬ者 4+』アビ
リティを得る。

ティラニッド – 侵攻艦隊
強化





ハイヴタイラント有翼種

属性キーワード：�モンスター、キャラクター、サイカー、飛行、グレイト・ディヴァウアー、
シナプス、ハイヴタイラント有翼種

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘヴィヴェノムキャノン［ブラスト］ 36" D3 2+ 9 -2 3
ストラングルソーンキャノン［ブラスト］ 36" D6+1 2+ 7 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
大型ボーンソード＆ラッシュウィップ［ツインリンク］ 白兵戦 6 2+ 9 -2 3
大型サイジングタロン［追加攻撃］ 白兵戦 4 2+ 7 -2 2
タイラントタロン 白兵戦 5 2+ 7 -2 2

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、縦深攻撃

陣営：歪みを侵食する影、シナプス

群巣意識体の意志：ターン中 1 回限り、このアビリティを有する
兵 1 体以上の 12mv 以内に存在している味方ティラニッド・ユニッ
ト 1 個は、たとえそのフェイズ中に既に自軍の他のユニットがある
策略の対象になっていたとしても、消費コスト 0CP で同じ策略の
対象にできる。
苦悶の発作（サイキック）：白兵戦フェイズ開始時、この兵の
12mv 以内に存在し視認状態である敵ユニットを 1 個選択し、D6
を 1 個ロールしてもよい。ロール結果が 1 であれば、このサイカー
は D3 ポイントの致命的ダメージを受ける。ロール結果が 2+ であ
れば、そのフェイズ終了時まで、その敵ユニット内の兵が装備して
いる武器の【攻撃回数】は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

12" 9 2+ 10 7+ 3



ウォーギア・オプション

 ■ この兵の大型ボーンソード＆ラッシュウィップは次のいずれか 1 個と交換できる： 
 ◦ ヘヴィヴェノムキャノン 1 個
 ◦ ストラングルソーンキャノン 1 個
 ◦ 大型サイジングタロン 1 個

ユニット構成

 ■ ハイヴタイラント有翼種：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：大型ボーンソード＆ラッ
シュウィップ、タイラントタロン。

ハイヴタイラント有翼種
群
ハ イ ヴ マ イ ン ド
巣意識体が航空戦力の群れを展開する時、戦闘を指揮するハイヴタイラント有

翼種が投入される。悪夢のように恐ろしいバイオウェポンの数々を使いこなす彼
らは、群

ハ イ ヴ マ イ ン ド
巣意識体のシナプスエネルギーと共に脈を打つ巨大な身体を持ち、そ

の翼が暗い影を落とした場所に恐怖と死を広めていく。

属性キーワード：�モンスター、キャラクター、サイカー、飛行、グレイト・ディヴァウアー、
シナプス、ハイヴタイラント有翼種

陣営キーワード：�
ティラニッド



ハイヴタイラント

属性キーワード：�モンスター、キャラクター、サイカー、グレイト・ディヴァウアー、シナ
プス、ハイヴタイラント

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘヴィヴェノムキャノン［ブラスト］ 36" D3 2+ 9 -2 3
ストラングルソーンキャノン［ブラスト］ 36" D6+1 2+ 7 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
大型ボーンソード＆ラッシュウィップ［ツインリンク］ 白兵戦 6 2+ 9 -2 3
大型サイジングタロン［追加攻撃］ 白兵戦 4 2+ 7 -2 2

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、指揮官

陣営：歪みを侵食する影、シナプス

群巣意識体の意志：ターン中 1 回限り、このアビリティを有する
兵 1 体以上の 12mv 以内に存在している味方ティラニッド・ユニッ
ト1 個は、たとえそのフェイズ中に既に自軍の他のユニットがその
策略の対象になっていたとしても、消費コスト0CP で策略の対象
にできる。
猛攻（オーラ、サイキック）：味方ティラニッド・ユニットがこの兵
の 6mv 以内に存在している間、そのユニット内の兵が装備してい
る射撃武器は［アサルト］アビリティを得る。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

8" 10 2+ 10 7+ 3



ウォーギア・オプション

 ■ この兵の大型ボーンソード＆ラッシュウィップは次のいずれか 1 個と交換できる： 
 ◦ ヘヴィヴェノムキャノン 1 個
 ◦ ストラングルソーンキャノン 1 個
 ◦ 大型サイジングタロン 1 個

 ■  この兵の大型サイジングタロンは次のいずれか 1 個と交換できる： 
 ◦ ヘヴィヴェノムキャノン 1 個 *
 ◦ ストラングルソーンキャノン 1 個 *

*�この兵にストラングルソーンキャノンとヘヴィヴェノムキャノンを同時に装備させることはできない。この兵に2個
以上のヘヴィヴェノムキャノンを装備させることはできず、2個以上のストラングルソーンキャノンを装備させるこ
とはできない。

ユニット構成

 ■ ハイヴタイラント：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：大型ボーンソード＆ラッ
シュウィップ、大型サイジングタロン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ タイラントガード

ハイヴタイラント
ハイヴタイラントは、群

ハ イ ヴ マ イ ン ド
巣意識体の代わりに群れの指揮を執る役割を果たす。そ

れ自体が強力な戦闘個体であることに加え、深い意識的自律性と戦略的な狡猾
さを有するハイヴタイラントは実に手強い。この怪物が戦場を闊歩するということ
は、その獲物に死が訪れるということなのだ。

属性キーワード：�モンスター、キャラクター、サイカー、グレイト・ディヴァウアー、シナ
プス、ハイヴタイラント

陣営キーワード：�
ティラニッド



スウォームロード

属性キーワード：�モンスター、キャラクター、伝説的英雄、サイカー、グレイト・ディヴァ
ウアー、シナプス、スウォームロード

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
シナプティックパルス［サイキック、噴射］ 18" D6+3 - 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ボーンサーベル［ツインリンク］ 白兵戦 8 2+ 9 -2 3

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、指揮官

陣営：歪みを侵食する影、シナプス

群巣指揮個体：自軍側指揮フェイズ開始時、この兵が戦場に存在
しているならば、自軍は 1CP を獲得する。
忌むべき存在感：バトル中 1 回限り、敵軍が策略を発動した直後
のタイミングで、この兵が自軍ウォーロードであり戦場に存在して
いるならば、この兵はこのアビリティを発動できる。発動した場合、
バトル終了時までの間、敵軍側がその策略を発動するための消費
指揮ポイントは 1CP 増加する。
群巣意識体の支配：味方ティラニッド・ユニットがこの兵の 9mv
以内に存在している間、その味方ユニットは自軍のシナプス範囲内
となる。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

8" 10 2+ 10 7+ 3



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ スウォームロード：1 体 （伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：シナプティックパルス、
ボーンサーベル。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ タイラントガード

スウォームロード
スウォームロードは群

ハ イ ヴ マ イ ン ド
巣意識体の先駆けであり、ティラニッド種族そのものと同じ

くらい長い歴史を有する存在である。この怪物は死亡時、必ずシナプス接続網を
通して吸収され、再び産まれ出でる。数多くの文明を滅亡させてきたスウォーム
ロードは、生まれ変わるたびにより危険度を増してゆくのである。

属性キーワード：�モンスター、キャラクター、伝説的英雄、サイカー、グレイト・ディヴァ
ウアー、シナプス、スウォームロード

陣営キーワード：�
ティラニッド



ブルードロード

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、サイカー、グレイト・ディヴァウアー、
ブルードロード

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ブルードロードの爪牙［会心ウーンズ、ツインリンク］ 白兵戦 5 2+ 6 -2 2

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：指揮官、斥候 8mv

陣営：シナプス

残忍な洞察力：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そ
のユニット内の兵が装備している武器は［会心ウーンズ］アビリティ
を得る。
催眠的眼光（サイキック）：白兵戦フェイズ開始時、この兵の接敵
範囲内に存在している敵ユニットを 1 個選択せよ。そのフェイズ終
了時までの間、その敵ユニット内の兵が攻撃を行なう際、ヒットロー
ル結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

8" 5 4+ 6 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ブルードロード：1 体 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ブルードロードの爪牙。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ ジーンスティーラー

ブルードロード
ジーンスティーラー種の中でも最強、そして最も高い知性を持っているブルード
ロードは、狡猾で獰猛な侵入者だ。侵略軍の前進司令官として動くことのできる
ブルードロードは、周りにいる下位戦闘個体の機知と殺傷性を最大限に高め、敵
陣に大虐殺の波をもたらしていく。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、サイカー、グレイト・ディヴァウアー、
ブルードロード

陣営キーワード：�
ティラニッド



ティラニッド・プライム有翼種

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、飛行、グレイト・ディヴァウアー、シ
ナプス、ティラニッド・プライム有翼種

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
プライムの鉤爪 白兵戦 6 2+ 6 -1 2

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：歪みを侵食する影、シナプス

アルファ戦闘個体：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、
そのユニット内の兵が装備している武器は［連続命中 1］アビリティ
を得る。
最期の一撃：この兵が白兵戦攻撃によって撃破された場合、その
フェイズ中にこの兵がまだ白兵戦を行なっていなければ、D6 を 1
個ロールせよ。ロール結果が 4+ ならば、この兵をゲームから取り
除かない。この撃破された兵は、攻撃側兵のユニットが白兵戦攻
撃を完了した後、白兵戦攻撃を行なうことができる。その白兵戦攻
撃の完了後、この兵を戦場から取り除くこと。

移 耐 防 傷 統 確

12" 5 4+ 6 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ティラニッド・プライム有翼種：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：プライムの鉤爪。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ ガーゴイル
 ■ ティラニッド・ウォリアー（白兵戦用バイオウェポン装備）
 ■ ティラニッド・ウォリアー�（射撃用バイオウェポン装備）

ティラニッド・プライム有翼種
空中展開に適応したティラニッド・プライムはアルファ戦闘個体としての身体およ
びシナプス面での頑健性をすべて兼ね備えながらも、皮革質の巨大な翼による凄
まじい機動性を有している。この個体は敵中に降下し、標的が死体の残骸と逃げ
惑う獲物だけになるまで破壊をもたらす。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、飛行、グレイト・ディヴァウアー、シ
ナプス、ティラニッド・プライム有翼種

陣営キーワード：�
ティラニッド



ターヴィゴン

属性キーワード：モンスター、キャラクター、サイカー、グレイト・ディヴァウアー、シナ
プス、ターヴィゴン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
スティンガー・サルヴォ 24" 8 3+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
巨大クラッシュクロウ 白兵戦 4 4+ 12 -3 D6+1
巨大サイジングタロン – 振り下ろし 白兵戦 4 3+ 9 -2 D6
巨大サイジングタロン – 薙ぎ払い 白兵戦 8 3+ 7 -1 2

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：歪みを侵食する影、シナプス

ターマガント産出：自軍側指揮フェイズ中、自軍はこの兵の 6mv
以内に存在する味方ターマガント・ユニットを 1 個選択し、そのユ
ニットに D3+3 体の撃破されたターマガント・兵を復帰させること
ができる。同一フェイズ中に、このアビリティの対象として同じター
マガント・ユニットを複数回選択することはできない。
巣族の始祖（オーラ、サイキック）：味方ターマガント・ユニット
がこの兵の 6mv 以内に存在している間、そのユニット内の兵が装
備している射撃武器は［会心ヒット］アビリティを得る。

ダメージ：【負傷限界値】残量 1-5

この兵の【負傷限界値】残量が 1-5 である間、この兵が攻撃を行
なう際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

8" 11 2+ 16 7+ 5

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   この兵は巨大サイジングタロンを巨大クラッシュクロウ 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ ターヴィゴン：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：スティンガー・サル
ヴォ、巨大サイジングタロン。

ターヴィゴン
ターヴィゴンは、巨大で強力な脳幹個体というだけでなく、その膨らんだ腹部か
ら素早く動き回るターマガント戦闘個体の大群を生み出すこともできる。産出され
た個体は本能的に命を懸けてその母体を守りつつ、敵を圧倒する規模になるまで
その数を増やし続ける。

属性キーワード：モンスター、キャラクター、サイカー、グレイト・ディヴァウアー、シナ
プス、ターヴィゴン

陣営キーワード：�
ティラニッド



オールド・ワン・アイ

属性キーワード：モンスター、キャラクター、伝説的英雄、グレイト・ディヴァウアー、オー
ルド・ワン・アイ

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
オールド・ワン・アイの爪牙 – 振り下ろし 白兵戦 6 3+ 14 -3 D6+1
オールド・ワン・アイの爪牙 – 薙ぎ払い 白兵戦 12 3+ 6 -1 1

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 5+、指揮官

陣営：シナプス

アルファ統率個体：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、
そのユニット内の兵が攻撃を行なう際、ヒットロール結果を何個で
もリロールできる。
阻止し得ぬ怪物：各プレイヤーの指揮フェイズ開始時、この兵は
失った【負傷限界値】を最大 D3 ポイント回復する。

移 耐 防 傷 統 確

8" 9 2+ 9 8+ 3

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ オールド・ワン・アイ：1 体（伝説的英雄）�
�
この兵は以下のウォーギアを装備している：オールド・ワン・アイ
の爪牙。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ カーニフェックス

オールド・ワン・アイ
“カルスの獣 “として知られているこの不死身の怪物は、第一次ティラン戦役で初
めて出現した。多くの者は何百年にもわたり、この“獣”は死んだものと考えていた。
だが、この傷だらけの怪物は幾度となくその後も姿を現した。それがティラニッド
が新たに生み出した亜種なのか、それとも不死身の怪物が蘇ったのかは不明であ
る。だが、遭遇した者は、その謎を解き明かす前に死を迎えることになるだろう。

属性キーワード：モンスター、キャラクター、伝説的英雄、グレイト・ディヴァウアー、オールド・ワン・アイ 陣営キーワード：�
ティラニッド



ティラニッド・ウォリアー（射撃用バイオウェポン装備）

属性キーワード：インファントリー、シナプス、ティラニッド・ウォリアー（射撃用バイオウェポン装備）

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
バーブド・ストラングラー［ブラスト］ 36" D6+1 4+ 6 -1 1
デススピッター 24" 3 4+ 5 -1 1
ディヴァウアー 18" 5 4+ 4 0 1
スパインフィスト［アサルト、ピストル、ツインリンク］ 12" 2 4+ 4 0 1
ヴェノムキャノン［ブラスト］ 36" D3 4+ 9 -2 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
バイオウェポン 白兵戦 5 3+ 5 -1 1

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

陣営：歪みを侵食する影、シナプス

適応する捕食者：このユニットは、たとえ退却を行なったターン中
であっても射撃を宣言できる。

移 耐 防 傷 統 確

6" 5 4+ 3 7+ 2



ウォーギア・オプション

 ■ 兵は何体でも、それぞれ装備しているディヴァウアーを次のいずれか 1 つに交換できる：
 ◦ デススピッター 1 個
 ◦ スパインフィスト 1 個

 ■ ユニット内の兵 3 体につき、そのうち 1 体の兵はディヴァウアーをバーブド・ストラングラー 1 個に交換できる。
 ■ ユニット内の兵 3 体につき、そのうち 1 体の兵はディヴァウアーをヴェノムキャノン 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ ティラニッド・プライム 1 体
 ■ ティラニッド・ウォリアー 2-5 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：ディヴァウアー、
バイオウェポン。

ティラニッド・ウォリアー（射撃用バイオウェポン装備）

強靭にして迅速、それぞれが高い知能を持ち、群
ハ イ ヴ マ イ ン ド
巣意識体の中でも最も順応性

の高い生体種であるティラニッド・ウォリアーは、多くのティラニッドによる侵略の
中核となってきた。備わったシナプス接続網により、かれらには高度な戦闘技能
が植え付けられている。またこれにより、戦闘中にさらに広域に展開する群れに
おけるシナプスの結節点を務めることが可能だ。

属性キーワード：インファントリー、シナプス、ティラニッド・ウォリアー（射撃用バイオウェポン装備） 陣営キーワード：�
ティラニッド



ティラニッド・ウォリアー（白兵戦用バイオウェポン装備）

属性キーワード：インファントリー、シナプス、ティラニッド・ウォリアー（白兵戦用バイオウェポン装備）

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
バイオウェポン［ツインリンク］ 白兵戦 6 3+ 5 -2 1

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

陣営：歪みを侵食する影、シナプス

アドレナリン猛攻：白兵戦フェイズ開始時、そのフェイズ終了時ま
で、このユニット内の兵に適用されるアビリティを次から 1 つ選択
できる：
 ■  攻撃命令：このユニット内の兵が攻撃を行なう際、ヒットロール
の出目 1 をすべてリロールする。

 ■  耐久命令：このユニット内の兵がセーヴィングを行なう際、セー
ヴィングの出目 1 をすべてリロールする。

移 耐 防 傷 統 確

6" 5 4+ 3 7+ 2



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ ティラニッド・プライム 1 体
 ■ ティラニッド・ウォリアー 2-5 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：バイオウェポン。

ティラニッド・ウォリアー（白兵戦用バイオウェポン装備）

強靭にして迅速、それぞれが高い知能を持ち、群
ハ イ ヴ マ イ ン ド
巣意識体の中でも最も順応性

の高い生体種であるティラニッド・ウォリアーは、多くのティラニッドによる侵略の
中核となってきた。備わったシナプス接続網により、かれらには高度な戦闘技能
が植え付けられている。またこれにより、戦闘中にさらに広域に展開する群れに
おけるシナプスの結節点を務めることが可能だ。

属性キーワード：インファントリー、シナプス、ティラニッド・ウォリアー（白兵戦用バイオウェポン装備） 陣営キーワード：�
ティラニッド



ターマガント

属性キーワード：�インファントリー、バトルライン、グレイト・ディヴァウアー、無尽蔵の大群、�
ターマガント

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
フレッシュボーラー［アサルト］ 18" 1 4+ 5 0 1
ターマガント・スパインフィスト 

［アサルト、ピストル、ツインリンク］ 12" 2 4+ 3 0 1

ターマガント・ディヴァウアー 18" 2 4+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 防
異種族の爪牙 白兵戦 1 4+ 3 0 1

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

陣営：シナプス

忍び寄る恐怖：ターン中 1 回限り、敵ユニットがこのユニットの
9mv 以内で通常移動、全力移動、退却移動を終了したタイミング
で、このユニットが 1 体以上の敵ユニットの接敵範囲に入っていな
いならば、このユニットは最大 D6mv までの通常移動を 1 回行う
ことができる。

移 耐 防 傷 統 確

6" 3 5+ 1 8+ 2



ウォーギア・オプション

 ■  ユニット内の各兵は、それぞれ装備しているフレッシュボーラーをターマガント・ディヴァウアー 1 個に交換で
きる。

 ■  ユニット内の各兵は、それぞれ装備しているフレッシュボーラーをターマガント・スパインフィスト 1 個に交換
できる。

ユニット構成

 ■ ターマガント：10-20 体
各兵は以下のウォーギアを装備している：フレッシュボーラー、異
種族の爪牙。

ターマガント
巨大な群れで攻撃を行うすばしっこい捕食獣のターマガントは元々、群巣艦内
部の通路を移動し、侵入者を狩るために作り出された個体である。ターマガント
は集中射撃で敵を苦しめ、敵の数を削りながらも常に敵を側面から包囲しようと
する。

属性キーワード：�インファントリー、バトルライン、グレイト・ディヴァウアー、無尽蔵の大群、�
ターマガント

陣営キーワード：�
ティラニッド



ホーマゴーント

属性キーワード：�インファントリー、バトルライン、グレイト・ディヴァウアー、無尽蔵の大群、�
ホーマゴーント

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ホーマゴーント・タロン 白兵戦 3 4+ 3 -1 1

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

陣営：シナプス

弾むような跳躍：このユニットは、全力移動を行なっていたターン
中であっても突撃を宣言できる。

移 耐 防 傷 統 確

10" 3 5+ 1 8+ 2



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ホーマゴーント：10-20 体
各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：ホーマゴーント・
タロン。

ホーマゴーント
ホーマゴーントは群れをなして突撃部隊を形成し、莫大な数で獲物となる惑星を
蹂躙する。単純な狩猟殺戮個体であるホーマゴーントは、暴れるがままにさせて
おけば敵の防衛線を弱め、相手の生命や弾薬数をどんどん浪費させることができ
るのだ。そうしてこれまでに多くの強固な要塞が、恐るべき甲殻の山に文字通り
埋め尽くされてきたのである。

属性キーワード：�インファントリー、バトルライン、グレイト・ディヴァウアー、無尽蔵の大群、�
ホーマゴーント

陣営キーワード：�
ティラニッド



ガーゴイル

属性キーワード：�インファントリー、バトルライン、飛行、グレイト・ディヴァウアー、無尽蔵の大群、
ガーゴイル

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
フレッシュボーラー［アサルト］ 18" 1 4+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
視覚破壊毒 白兵戦 1 4+ 3 0 1

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：シナプス

有翼群：自軍側射撃フェイズ中、このユニットが射撃を行なった直
後のタイミングで、このユニットがいかなる敵ユニットの接敵範囲
内にも存在していないならば、このユニットは最大 6mv の通常移
動を行なうことができる。そのような移動を行なった場合、そのター
ンの終了時まで、このユニットは突撃を宣言できない。

移 耐 防 傷 統 確

12" 3 6+ 1 8+ 2



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ガーゴイル：10-20 体
各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：フレッシュボー
ラー、視覚破壊毒。

ガーゴイル
ガーゴイルはしばしば、真っ先に獲物となる惑星へ送り込まれる戦闘個体だ。大
群で空を覆って地上を影に包むと、機に乗じた攻撃を仕掛け、パニックと混乱を
広げてゆく。さらに悪いことに、ガーゴイルは一見小さすぎるような隙間でも身体
をねじらせながら通ることができる。時として銃眼や通気パイプの間から姿を現し、
恐怖に打たれた防衛軍に襲いかかるのだ。

属性キーワード：�インファントリー、バトルライン、飛行、グレイト・ディヴァウアー、無尽蔵の大群、
ガーゴイル

陣営キーワード：�
ティラニッド



トキシクレイン

属性キーワード：モンスター、グレイト・ディヴァウアー、トキシクレイン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
巨大猛毒触手［インファントリー特効 2+］ 9" 2D6 3+ 6 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
巨大猛毒触手［インファントリー特効 2+］ 白兵戦 12 3+ 6 -1 2

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：シナプス

掴みかかる触手：このアビリティを有する 1 個以上の自軍ユニット
の接敵範囲内に存在する敵ユニット（巨大兵器・ユニットを除く）
が退却を行なう際、自軍は D6 を 1 個ロールできる。ロール結果
が 3+ であれば、その敵ユニットは代わりに静止状態となる。
猛毒瘴気（オーラ）：自軍側移動フェイズ終了時、この兵の 6mv
以内に存在している各敵ユニットに対してそれぞれ D6 を 1 個ずつ
ロールせよ。ロール結果が 2-3 であれば、その敵ユニットは 1 ポ
イントの致命的ダメージを受ける。ロール結果が 4-5 であれば、
その敵ユニットは D3 ポイントの致命的ダメージを受ける。ロール
結果が 6 であれば、その敵ユニットは D6 ポイントの致命的ダメー
ジを受ける。

ダメージ：【負傷限界値】残量 1-5

この兵の【負傷限界値】残量が 1-5 である間、この兵が攻撃を行
なう際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

8" 11 3+ 14 8+ 4



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ トキシクレイン：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：巨大猛毒触手。

トキシクレイン
トキシクレインによって吐き出される、わずかに意識を持っている胞子は、密封さ
れている装甲服や耐劣悪環境スーツにさえも浸透する。そして獲物の体内に入る
と数を倍増させ、獲物の内臓を爆発させてその肉体を分解する。この恐ろしい死
に方を免れた獲物も、暴れ回りつつ前進を続けるトキシクレインの怪物じみた巨
体と触手の餌食となるのだ。

属性キーワード：モンスター、グレイト・ディヴァウアー、トキシクレイン 陣営キーワード：�
ティラニッド



タイラントガード

属性キーワード：インファントリー、グレイト・ディヴァウアー、タイラントガード

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ボーンクリーバー＆ラッシュウィップ＆レンディングクロウ 

［ツインリンク］ 白兵戦 3 3+ 5 -1 2

クラッシュクロウ＆レンディングクロウ 白兵戦 3 4+ 8 -2 2
サイジングタロン＆レンディングクロウ 白兵戦 5 3+ 5 -1 1

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

陣営：シナプス

護衛個体：キャラクター・兵がこのユニットを指揮官として率いて
いる間、そのキャラクターは『痛みを知らぬ者 5+』アビリティを
得る。

移 耐 防 傷 統 確

6" 8 3+ 4 8+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   兵は何体でも、それぞれ装備しているサイジングタロン＆レンディングクロウを次のいずれかに交換できる： 
 ◦ ボーンクリーバー＆ラッシュウィップ＆レンディングクロウ 1 個
 ◦ クラッシュクロウ＆レンディングクロウ 1 個

ユニット構成

 ■ タイラントガード：3-6 体
各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：サイジングタロ
ン＆レンディングクロウ。

タイラントガード
信じ難いほどの重装甲と高耐久力を有するタイラントガードは、然るべきシナプス
個体の周りに生きた塁壁を形成するべく配置される。タイラントガードはその目的
に極限まで適応しているため、その体表には、目のように弱点となり得る部分が
まるでない。彼らはシナプス意志を通じ、護衛対象の肉体の延長としてその指令
に従い、生きる武器、生きる盾としての役目を果たすのだ。

属性キーワード：インファントリー、グレイト・ディヴァウアー、タイラントガード 陣営キーワード：�
ティラニッド



ニューロタイラント

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
異能絶叫［遮蔽無効、サイキック、噴射］ 18" 2D6 - 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ニューロタイラントの鉤爪＆鞭 白兵戦 6 3+ 5 0 1

アビリティ

コア：指揮官

陣営：シナプス、歪みを侵食する影 

シナプス結節鞭（サイキック）：この兵が指揮官としてユニットを率
いている間、そのユニット内の兵が攻撃を行なう際、ヒットロール
結果は+1の修正を加える。攻撃対象が戦闘ショック状態であれば、
さらにウーンズロール結果にも +1 の修正を加える。
異能的恐怖（サイキック）：1 体以上の自軍ニューロタイラント
が戦場に存在している場合、自軍が『歪みを侵食する影』を発
動した結果として戦場の敵ユニットが行なわなければならない
戦闘ショックテストの結果は -1 の修正を受ける。
シナプス中継：自軍側指揮フェイズ中、自軍はこの兵が属するユ
ニットから 12mv 以内に存在する味方ティラニッド・ユニットを最
大 2 体まで選択できる。次の自軍側指揮フェイズ開始時まで、選
択された味方ユニットは常に自軍のシナプス範囲内であると みなさ
れる。

デザイナーズノート：選択された各ユニットの横にシナプス中継トー
クンを配置し、目印にしておくとよい。�

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 8 4+ 9 7+ 3

属性キーワード：�モンスター、キャラクター、飛行、サイカー、グレイト・ディヴァウアー、
シナプス、ニューロタイラント

陣営キーワード：�
ティラニッド



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ニューロタイラント：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ニューロタイラントの
鉤爪＆鞭。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ ニューロゴーント
 ■ タイラントガード

ニューロタイラント
凄まじく強大な異能者のごとき性質を有するこの個体からは、あらゆる方向に〈歪
み〉を侵食する影が放たれ、異能の力を持たぬ有機生命体すらも狂気へと追い
やる。そしてニューロタイラントは群れを操り、苦痛に身悶えする獲物を恐るべき
効率性で葬り去ってゆく。

属性キーワード：�モンスター、キャラクター、飛行、サイカー、グレイト・ディヴァウアー、
シナプス、ニューロタイラント

陣営キーワード：�
ティラニッド



リクター

属性キーワード：インファントリー、グレイト・ディヴァウアー、リクター

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
リクターの爪牙［精密攻撃］ 白兵戦 6 2+ 7 -2 2

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：先手、浸透戦術、単独工作員、隠密能力

陣営：シナプス

採餌触手：この兵が敵キャラクター・兵を撃破するたび、自軍は
1CP を獲得する。
フェロモンの痕跡：バトルラウンド中 1 回限り、自軍はこのアビリ
ティを有する兵 1 体に対して『即応投入』策略を消費コスト0CP
で発動できる。 

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

8" 6 4+ 6 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ リクター：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：リクターの爪牙。

狩猟個体

この兵は自軍のウォーロードにはなれず、強化を与えることもでき
ない。

リクター
リクターはティラニッド・ウォリアー種の適応個体であり、潜入や偵察、暗殺に
特化している。変色皮膚を使って隠れているリクターは、獲物を捕える機会を狙い、
獲物の頭蓋骨を砕くと、食脳触手を使ってその中に隠されている秘密を吸い取る
のだ。

属性キーワード：インファントリー、グレイト・ディヴァウアー、リクター 陣営キーワード：�
ティラニッド



デスリーパー

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、グレイト・ディヴァウアー、デスリーパー

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
リクターの爪牙［精密攻撃］ 白兵戦 6 2+ 7 -2 2

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：先手、浸透戦術、単独工作員、隠密能力

陣営：シナプス

採餌触手：この兵が敵キャラクター・兵を撃破するたび、自軍は
1CP を獲得する。
見えざる恐怖（オーラ）：敵ユニットがこの兵の 6mv 以内に存在
している間、そのユニット内の兵の【指揮統制値】は 1 ポイント悪
化する。さらに、敵軍側指揮フェイズの戦闘ショックステップにお
いて、そのユニットが初期兵数未満である場合、戦闘ショックテス
トを行なわなければならない。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

8" 6 4+ 7 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ デスリーパー 1 体 – 伝説的英雄
この兵は以下のウォーギアを装備している：リクターの爪牙。

狩猟個体

この兵を自軍側ウォーロードに選択することはできない。

デスリーパー
デスリーパーは、恐怖をまき散らす武器としての働きを意図して改良された、リク
ターの発展型だ。獲物の間に恐怖を広めるための方法を本能的に理解している
デスリーパーは、隠密や潜入、暗殺の場面でその技能を発揮し、群

ハイヴマインド
巣艦隊が一

斉攻撃を始める前に敵に猜疑心と恐怖を植え付けてゆく。

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、グレイト・ディヴァウアー、デスリーパー 陣営キーワード：�
ティラニッド



マレセプター

属性キーワード：モンスター、サイカー、グレイト・ディヴァウアー、シナプス、マレセプター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
サイキック過剰放出［ブラスト、サイキック］ 18" D6+3 3+ 10 -2 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
巨大サイジングタロン – 振り下ろし 白兵戦 3 3+ 9 -2 D6+1
巨大サイジングタロン – 薙ぎ払い 白兵戦 6 3+ 7 -1 2

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：歪みを侵食する影、シナプス

脳波動（オーラ、サイキック）：敵ユニットがこの兵の 6mv 以内
に存在している間、その敵ユニット内の兵が攻撃を行なう際、ヒッ
トロール結果は -1 の修正を受け、またその敵ユニットが半壊状態
であった場合、さらにウーンズロール結果も -1 の修正を受ける。

ダメージ：【負傷限界値】残量 1-5

この兵の【負傷限界値】残量が 1-5 である間、この兵が攻撃を行
なう際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

8" 11 3+ 14 7+ 4

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ マレセプター：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：サイキック過剰放出、
巨大サイジングタロン。

マレセプター
最強のティラニッド異能個体ともいうべきマレセプターは、極めて強力なシナプス
能力を備えている。その周囲では非実体的異能触手が絶えず動き回って触れた
獲物の頭蓋骨を爆発させ、甲殻に埋め込まれた脳球が〈歪み〉を侵食する影の
恐怖を収束させる。

属性キーワード：モンスター、サイカー、グレイト・ディヴァウアー、シナプス、マレセプター 陣営キーワード：�
ティラニッド



パイロヴォア

属性キーワード：インファントリー、グレイト・ディヴァウアー、パイロヴォア

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
フレイムスパート［遮蔽無効、噴射、ツインリンク］ 12" D6+1 - 6 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
甲殻棘肢 白兵戦 2 4+ 5 0 1

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：恐るべき最期 1

陣営：シナプス

焼けつく噴射物：自軍側射撃フェイズ中、このユニットが射撃を行
なった直後、その攻撃から 1 回以上のヒットを受けた敵ユニットを
1 個選択せよ。そのフェイズ終了時まで、選択された敵ユニットは
遮蔽物によるボーナスを得ることができない。

移 耐 防 傷 統 確

5" 6 3+ 4 8+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ パイロヴォア：1-3 体
各兵は以下のウォーギアを装備している：フレイムスパート、
甲殻棘肢。

パイロヴォア
パイロヴォアは、生体資源を消化するために存在している。その口から滴り落ち
る酸はあまりにも腐食性が高いため、アダマンチウムですら溶かしてしまうのだ。
また、背面器官から荒れ狂う化学性の炎を噴射し、獲物を丸ごと包みこんでしま
うこともできる。パイロヴォアは激発性の臓器を有しており、死亡時に誘爆する可
能性があるため、この個体群は殺すことにすらも危険が伴う。

属性キーワード：インファントリー、グレイト・ディヴァウアー、パイロヴォア 陣営キーワード：�
ティラニッド



ハルスペックス

属性キーワード：モンスター、グレイト・ディヴァウアー、ハルスペックス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
掴みかかる舌［精密攻撃］ 12" 1 3+ 6 -2 D6+1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
餓えたる口 白兵戦 14 3+ 7 -1 2
ショベルクロウ ［追加攻撃］ 白兵戦 4 3+ 14 -2 D6+1

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：シナプス

おぞましき惨劇：この兵が白兵戦を行なう際、その攻撃の解決が
終わった後、その攻撃によって 1 個以上の敵ユニットが全滅してい
たならば、この兵から 6mv 以内に存在している各敵ユニットはそ
れぞれ戦闘ショックテストを行なわなければならない。

ダメージ：【負傷限界値】残量 1-5

この兵の【負傷限界値】残量が 1-5 である間、この兵が攻撃を行
なう際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

8" 11 3+ 14 8+ 4



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ハルスペックス：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：掴みかかる舌、飢え
たる口、ショベルクロウ。

ハルスペックス
ハルスペックスの飢えは尽きることがなく、小隊規模の敵性生物さえたちどころに
食べつくしてしまう。その大きな口や激しく打ち付けてくる舌からは、何者もそう
長く逃げていられない。その餌食となった者はこの怪物に丸呑みにされ、内部で
激しく撹拌されながら生体資源として徐々に分解されていくという、恐ろしい最期
を迎えることになる。

属性キーワード：モンスター、グレイト・ディヴァウアー、ハルスペックス 陣営キーワード：�
ティラニッド



ヴェノムスロープ

属性キーワード：インファントリー、飛行、グレイト・ディヴァウアー、ヴェノムスロープ

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
猛毒触手［インファントリー特効 2+］ 白兵戦 5 3+ 3 0 1

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：隠密能力

陣営：シナプス

禍々しき胞子（オーラ）：味方ティラニッド・ユニットがこのユニッ
トの 6mv 以内に存在している間、その味方ユニットが射撃攻撃の
対象となる際、その味方ユニット内の兵は遮蔽によるボーナスを得
ているものとして扱われる。さらに、味方ティラニッド・ユニット（モ
ンスターを除く）がこの兵の 6mv 以内に存在している間、その味
方ユニット内の兵は『隠密能力』アビリティを得る。

移 耐 防 傷 統 確

6" 5 4+ 3 8+ 1



ウォーギア・オプション

 ■     なし

ユニット構成

 ■ ヴェノムスロープ：3-6 体
各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：猛毒触手。

ヴェノムスロープ
ヴェノムスロープは、体内から吐き出された胞子の有毒雲をまとって前進する。こ
の個体が備えた触手は非常に毒性が高い。さらに猛毒胞子雲に身をさらした者
は、体内から分解され、自らの泡立つ体液で溺れ死ぬことになる。

属性キーワード：インファントリー、飛行、グレイト・ディヴァウアー、ヴェノムスロープ 陣営キーワード：�
ティラニッド



フォン・ライアンズ・リーパー

属性キーワード：インファントリー、グレイト・ディヴァウアー、フォン・ライアンズ・リーパー

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
リーパーの鉤爪 白兵戦 6 3+ 5 -1 1

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：先手、浸透戦術、隠密能力

陣営：シナプス

跳躍の一撃：たとえこのフェイズ中に既に他のユニットに対して発
動していた場合でも、自軍はこのユニットを対象として『英雄的介入』
策略を消費コスト0CP で発動できる。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

10" 5 4+ 3 8+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ フォン・ライアンズ・リーパー：3-6 体
各兵は以下のウォーギアを装備している：リーパーの鉤爪。

フォン・ライアンズ・リーパー
フォン・ライアンズ・リーパーは隠密能力に優れた狩人にして奇襲者であり、そ
の俊敏性は混み入った地形において特に致命的なものとなる。かれらはあたかも
生ける地雷かのように重要地点に身を潜め、最大の損害を与えるべく待ち構える。
そして絶好のタイミングと見れば突如出現し、猛烈な勢いで周囲の全てを虐殺す
るのである。

属性キーワード：インファントリー、グレイト・ディヴァウアー、フォン・ライアンズ・リーパー 陣営キーワード：�
ティラニッド



ニューロゴーント

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
異種族の爪牙 白兵戦 1 4+ 3 0 1

アビリティ

陣営：シナプス

ニューロサイト：このユニットが自軍のシナプス範囲内に存在して
いる間、このユニットはシナプスキーワードを得る。

移 耐 防 傷 統 確

6" 3 6+ 1 8+ 1

属性キーワード：インファントリー、グレイト・ディヴァウアー、無尽蔵の大群、ニューロゴーント 陣営キーワード：�
ティラニッド



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ニューロゴーント・ノードビースト：1-2 体 *
 ■ ニューロゴーント：10-20 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：異種族の爪牙。

*��このユニットは、20体のニューロゴーントが編入されている場合
にのみ2体のニューロゴーント・ノードビーストを編入することが
できる。

ニューロゴーント
ニューロゴーントは背面に寄生したニューロサイトによって突き動かされ、騒 し々
く沸き立つ群れをなして這い進む。かれらの主要な役割は、侵略群を操るシナプ
ス接続の結節点となる個体を防衛することである。そして一心の獰猛性をもって
敵に噛みつき斬りつけ、自身の安全は一切省みることなくその目的を遂行する。

属性キーワード：インファントリー、グレイト・ディヴァウアー、無尽蔵の大群、ニューロゴーント 陣営キーワード：�
ティラニッド



ゾアンスロープ

属性キーワード：インファントリー、サイカー、飛行、グレイト・ディヴァウアー、シナプス、ゾアンスロープ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ワープブラスト – 魔撃［ブラスト、サイキック］ 24" D3 3+ 7 -2 D3
ワープブラスト – 収束魔撃［会心ヒット、サイキック］ 24" 1 3+ 12 -3 D6+1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 防
異種族の爪牙 白兵戦 2 5+ 3 0 1

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

陣営：歪みを侵食する影、シナプス

精神摂食（オーラ、サイキック）：このユニットにニューロスロープ
が含まれている限り、敵ユニットがこのユニットの 6mv 以内に存
在している間、その敵ユニットが戦闘ショックテストに失敗するたび、
その敵ユニットは D3 ポイントの致命的ダメージを受け、このユニッ
ト内の兵 1 体は失った【負傷限界値】を最大 D3 ポイント回復する。
歪みの力場（オーラ、サイキック）：味方ティラニッド・ユニットが
このユニットの 6mv 以内に存在している間、その味方ユニット内
の兵は【スペシャルセーヴ値】6+ を得る。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 5+ 3 7+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ニューロスロープ：1 体
 ■ ゾアンスロープ：2-5 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ワープブラスト、異種族
の爪牙。

ゾアンスロープ
ゾアンスロープの肉体は、群

ハ イ ヴ マ イ ン ド
巣意識体の力を行使するために与えられたもの

だ。ゾアンスロープはシナプス中枢としての働きをするだけでなく、それらは
群
ハ イ ヴ マ イ ン ド
巣意識体のエネルギーを駆使して焼けつくようなサイキックブラストを放ち、砲

弾を完全に止めることができるほどの防護フィールドを生み出す。

属性キーワード：インファントリー、サイカー、飛行、グレイト・ディヴァウアー、シナプス、ゾアンスロープ 陣営キーワード：�
ティラニッド



ジーンスティーラー

属性キーワード：インファントリー、グレイト・ディヴァウアー、ジーンスティーラー

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ジーンスティーラーの爪牙 白兵戦 4 2+ 4 -2 1

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：斥候 8mv

陣営：シナプス

先遣捕食者：このユニット内の兵が攻撃を行なう際、ウーンズロー
ルの出目 1 をすべてリロールする。攻撃対象が作戦目標マーカー
の確保範囲内に存在している場合、代わりにウーンズロールを何個
でもリロールできる。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

8" 4 5+ 2 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ジーンスティーラー：5-10 体
各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：ジーンスティー
ラーの爪牙。

ジーンスティーラー
キチン質の装甲をまとった素早い前衛個体であり、恐るべき筋力と機敏性を持
ち合わせたジーンスティーラーは、他に類のない捕食者である。その個体群は
群
ハイヴフリート
巣艦隊の先を行き、新鮮な餌食を探している。そして、侵攻群集団が降下を

始めると同時に姿を現し、大殺戮を始めるのだ。

属性キーワード：インファントリー、グレイト・ディヴァウアー、ジーンスティーラー 陣営キーワード：�
ティラニッド



ラヴェナー

属性キーワード：インファントリー、グレイト・ディヴァウアー、ラヴェナー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
胸部バイオウェポン 12" 3 4+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ラヴェナーの爪牙［ツインリンク］ 白兵戦 7 3+ 5 -1 1

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：シナプス

地下よりの死：敵軍側ターン終了時、このユニットが 1 個以上の
敵ユニットの接敵範囲内に存在していない場合、自軍はこのユニッ
トを戦場から取り除き、戦略的予備戦力に配置することができる。

移 耐 防 傷 統 確

10" 5 4+ 3 8+ 1



ウォーギア・オプション

 ■ 兵は何体でも、それぞれ胸部バイオウェポン 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ ラヴェナー：3-6 体
各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：ラヴェナーの
爪牙。

ラヴェナー
恐るべき速度で移動できる蛇のようなラヴェナー種は、硬い岩盤をも素早く掘り
進める能力を有していることから、その危険性はいっそう凄まじいものとなる。し
ばしば地中から獲物へと攻撃を仕掛ける凶悪な戦闘個体でもあり、群

ハ イ ヴ マ イ ン ド
巣意識体

によって突撃要員として運用される。

属性キーワード：インファントリー、グレイト・ディヴァウアー、ラヴェナー 陣営キーワード：�
ティラニッド



リッパー・スウォーム

属性キーワード：スウォーム、グレイト・ディヴァウアー、リッパー・スウォーム

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
スパインモウ［ピストル］ 6" 4 5+ 3 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
異種族の爪牙［連続命中 1］ 白兵戦 6 5+ 2 0 1

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：シナプス

キチン質の怪物（オーラ）：敵ユニットがこのユニットの接敵範囲
内に存在している場合、その敵ユニット内の兵の【確保力】は半
減する。

移 耐 防 傷 統 確

6" 2 6+ 4 8+ 0



ウォーギア・オプション

 ■  ユニット内のすべての兵は、それぞれスパインモウ 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ リッパー・スウォーム：3-6 体
各兵は以下のウォーギアを装備している：異種族の爪牙。

リッパー・スウォーム
ティラニッドが群れになって進む先には、地面いっぱいにリッパーの生ける絨毯が
ウヨウヨと広がっている。ただただ摂食のみを行なうキチン質の怪物は、負傷し
た獲物や死んだ獲物の上に群がり、熟達の戦士ですら数で圧倒し引きずり倒して
しまう。リッパーの牙に噛みつかれれば、そこから逃げ出せるチャンスなど一切
ないのだ……。

属性キーワード：スウォーム、グレイト・ディヴァウアー、リッパー・スウォーム 陣営キーワード：�
ティラニッド



モルトレックス寄生体

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、飛行、グレイト・ディヴァウアー、モ
ルトレックス寄生体

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
棘付産卵管［インファントリー特効 3+、追加攻撃］ 白兵戦 1 2+ 3 -2 3
鉤爪付肢 白兵戦 6 2+ 5 -1 1

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：縦深攻撃、単独工作員、隠密能力

陣営：シナプス

寄生生物感染：この兵の棘付産卵管による攻撃で敵インファント
リー・兵が撃破されるたび、この兵がその攻撃を完了した後、自
軍に D3 体の兵で構成される新たなリッパー・スウォーム・ユニッ
トを追加し、この兵の 3mv 以内に配置することができる。その際、
そのリッパー・スウォーム・ユニットは、撃破された敵兵が属する
ユニットの接敵範囲内に配置しなければならない（ただしその他の
敵ユニットの接敵範囲内に入ってはならない）。
痒い！：白兵戦フェイズ開始時、この兵の接敵範囲内に存在してい
る敵ユニットを 1 個選択せよ。その敵ユニットは戦闘ショックテス
トを行なわなければならない。

移 耐 防 傷 統 確

12" 5 4+ 5 8+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ モルトレックス寄生体：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：棘付産卵管、鉤爪付
肢。

モルトレックス寄生体
革状の翼で飛行するモルトレックス寄生体は、その棘付産卵管を使ってリッパー
の繁殖ポッドを獲物の体内にねじ込む。そして敵の体内で瞬時に成長を遂げた怪
物たちは、獲物の体内を蝕みながら外部へと姿を現すのだ。この惨劇こそが、こ
の寄生体の攻撃によって最初に犠牲となった惑星モルトレックスの守備隊に待ち
受けていた運命であった……。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、飛行、グレイト・ディヴァウアー、モ
ルトレックス寄生体

陣営キーワード：�
ティラニッド



モウロック

属性キーワード：モンスター、グレイト・ディヴァウアー、モウロック

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
伸長性の顎 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、追加攻撃］ 白兵戦 1 3+ 5 0 3

モウロック・サイジングタロン 白兵戦 16 3+ 8 -2 1

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：シナプス

深みよりの恐怖：このユニットが『縦深攻撃』アビリティを用いて
戦場に配置された際、この兵の 12mv 以内に存在している各敵ユ
ニットに対してそれぞれ D6 を 1 個ずつロールせよ。ロール結果が
2-4 であれば、その敵ユニットは D3 ポイントの致命的ダメージを
受ける。ロール結果が 5+ であれば、その敵ユニットは 3 ポイント
の致命的ダメージを受け、さらに戦闘ショックテストを行なわなけ
ればならない。

ダメージ：【負傷限界値】残量 1-5

この兵の【負傷限界値】残量が 1-5 である間、この兵が攻撃を行
なう際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

10" 10 3+ 14 8+ 4



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ モウロック：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：伸長性の顎、モウロッ
ク・サイジングタロン。

モウロック
蠕虫のような形をした穴居性の巨獣モウロックは、地上のどんな微細な振動をも
感知し、それを頼りに狩りをする。獲物の位置を捉えると岩盤や土を吹き上げな
がら上昇し、大きな口を開いて頭上にあるものすべてを飲み込み、再び地中へと
潜っていく。

属性キーワード：モンスター、グレイト・ディヴァウアー、モウロック 陣営キーワード：�
ティラニッド



トライゴン

属性キーワード：モンスター、グレイト・ディヴァウアー、トライゴン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
生体電流パルス［連続命中 2］ 12" 6 3+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
トライゴン・サイジングタロン 白兵戦 12 3+ 9 -2 3

陣営キーワード：�
ティラニッド

移 耐 防 傷 統 確

10" 10 3+ 14 8+ 4

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：シナプス

地下トンネル：この兵が『縦深攻撃』を用いて戦場に配置される際、
あらゆる敵ユニットから水平方向に 3mv より遠く離れている戦場
の任意の地点に配置できる。そうする際、この兵が 1 個以上の敵
ユニットの 9mv 以内に存在している場合、そのターン終了時まで
の間、この兵は突撃を宣言できない。

ダメージ：【負傷限界値】残量 1-5

この兵の【負傷限界値】残量が 1-5 である間、この兵が攻撃を行
なう際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ トライゴン：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：生体電流パルス、トラ
イゴン・サイジングタロン。

トライゴン
トライゴンは一言で言えば、戦車ほどもある生ける掘削マシーンである。この生
物は獲物惑星の地下奥深くを掘り進めながら、他のティラニッド個体が利用する
ための巨大なトンネルを掘削する。それと同時に、キチン質の鱗が摩擦を受ける
ことにより、武器として放出できる強力な生体電流が蓄積されるのだ。

属性キーワード：モンスター、グレイト・ディヴァウアー、トライゴン 陣営キーワード：�
ティラニッド



ミューコリッド・スポア

属性キーワード：�ビースト、飛行、グレイト・ディヴァウアー、ミューコリッド・スポア 陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：シナプス

生体地雷原：敵ユニットは、このユニットの 6mv 以内で全力移動
を開始または完了することはできない。
浮遊する死：敵ユニットがこのユニット内の兵の 3mv 以内で移動
を完了するたび、あるいはこのユニット内の兵が敵ユニットの 3mv
以内で移動を完了するたび、D6 を 1 個ロールせよ。ロール結果
が 2-5 であれば、その敵ユニットは D3 ポイントの致命的ダメージ
を受ける。ロール結果が 6 であれば、その敵ユニットは D6 ポイン
トの致命的ダメージを受ける。その後、そのロールの引き金となっ
たこのユニット内の兵は撃破される。

移 耐 防 傷 統 確

4" 4 7+ 3 8+ 0



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ミューコリッド・スポア：1-2 体
各兵は以下のウォーギアを装備している：なし。

ミューコリッド・スポア
これらの原始的な生命体は、極めて高い圧力で閉じ込められた毒ガスで満たされ
ている。この生命体は本能によって獲物の編隊の方向、あるいは敵航空機の進
路上へ押し流され、おぞましい猛毒物体と甲殻の破片を四散させる。

属性キーワード：�ビースト、飛行、グレイト・ディヴァウアー、ミューコリッド・スポア 陣営キーワード：�
ティラニッド



スポアマイン

属性キーワード：�ビースト、飛行、グレイト・ディヴァウアー、スポアマイン 陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：シナプス

生体機雷原：敵ユニットは、このユニットの 6mv 以内で全力移動
を開始または完了することはできない。
浮遊する死：敵ユニットがこのユニット内の兵の 3mv 以内で移動
を完了するたび、あるいはこのユニット内の兵が敵ユニットの 3mv
以内で移動を完了するたび、D6 を 1 個ロールせよ。ロール結果
が 2-5 であれば、その敵ユニットは 1 ポイントの致命的ダメージを
受ける。ロール結果が 6 であれば、その敵ユニットは D3 ポイント
の致命的ダメージを受ける。その後、そのロールの引き金となった
このユニット内の兵は撃破される。

移 耐 防 傷 統 確

4" 1 7+ 1 8+ 0



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ スポアマイン：3-6 体
各兵は以下のウォーギアを装備している：なし。

スポアマイン
スポアマインは群れを成して戦場を移動し、付近に獲物の生命体を感知すると爆
発する生きた地雷、あるいは爆弾である。爆発に巻き込まれた者は、フラググレネー
ドによる攻撃を受けたかのようにバラバラになってしまうだろう。群

ハ イ ヴ マ イ ン ド
巣意識体はし

ばしば、スポアマインを使って戦場に獲物の侵入できない区域をつくる。

属性キーワード：�ビースト、飛行、グレイト・ディヴァウアー、スポアマイン 陣営キーワード：�
ティラニッド



エグゾクライン

属性キーワード：モンスター、グレイト・ディヴァウアー、エグゾクライン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
バイオプラズマキャノン［ブラスト、ヘヴィ］ 36" D6+3 3+ 8 -3 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
強靭なる前脚 白兵戦 3 3+ 7 0 2

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：シナプス

照準生物共生：自軍側射撃フェイズ中、この兵が射撃を行なった後、
その攻撃から1回以上のヒットを受けた敵ユニットを1個選択せよ。
そのフェイズ終了時まで、味方ティラニッド・兵がその敵ユニット
を対象として攻撃を行う場合、ヒットロールの出目 1 をすべてリロー
ルする。

ダメージ：【負傷限界値】残量 1-5

この兵の【負傷限界値】残量が 1-5 である間、この兵が攻撃を行
なう際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

8" 10 3+ 14 8+ 4



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ エグゾクライン：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：バイオプラズマキャノ
ン、強靭なる前脚。

エグゾクライン
巨大で頑健だが非常に愚かなエグゾクラインに課された唯一の任務は、背部に
生体火砲を担ぎ、最適な発射位置まで運ぶことだ。ひとたびバイオプラズマキャ
ノンが発射位置につくと、それは恐ろしい高音を発し、戦車や掩蔽壕ですら光る
クレーターに変えてしまうことのできるバイオプラズマを発射するのである。

属性キーワード：モンスター、グレイト・ディヴァウアー、エグゾクライン 陣営キーワード：�
ティラニッド



バイオヴォア

属性キーワード：インファントリー、グレイト・ディヴァウアー、バイオヴォア

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
スポアマイン・ランチャー 

［ブラスト、会心ウーンズ、ヘヴィ、間接射撃］ 48" D3 4+ 6 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
甲殻棘肢 白兵戦 2 4+ 5 0 1

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：恐るべき最期 1

陣営：シナプス

スポアマイン播種：自軍側射撃フェイズ中、このユニットが射撃を
行なうたびに、このユニットは装備している射撃武器による攻撃を
行なう代わりにこのアビリティを使用することができる。そうする場
合、自軍に新たなスポアマイン・ユニットを追加し、このユニット
の 48mv 以内かつあらゆる敵ユニットから水平方向に 9mv より遠
く離れている戦場の任意の位置に配置することができる。そのスポ
アマイン・ユニットは、このユニット内の各兵に対して 1 体の数の
兵で構成される。

移 耐 防 傷 統 確

5" 6 4+ 4 8+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ バイオヴォア：1-3 体
各兵は以下のウォーギアを装備している： スポアマイン・ラン
チャー、甲殻棘肢。

バイオヴォア
この生ける大砲は、体内でスポアマインの種を育てている。この怪物はキチン質
の蹴爪で自分たちの身体を地面に固定させると、高く弧を描いて生体火砲を発射
する。スポアマインは上空からゆっくりと敵中に降下し、突如として凄まじい威力
で爆発する。

属性キーワード：インファントリー、グレイト・ディヴァウアー、バイオヴォア 陣営キーワード：�
ティラニッド



カーニフェックス

属性キーワード：モンスター、グレイト・ディヴァウアー、カーニフェックス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
バイオプラズマ［アサルト、ブラスト］ 12" D3 4+ 7 -2 1
デススピッター（スライマー・マゴット弾） 24" 6 4+ 7 -2 1
ディヴァウアー（ブレインリーチ・ワーム弾） 18" 12 4+ 6 0 1
ヘヴィヴェノムキャノン［ブラスト］ 36" D3 4+ 9 -2 3
スパインバンク［アサルト］ 6" 5 4+ 5 0 1
ストラングルソーンキャノン［ブラスト］ 36" D6+1 4+ 7 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
カーニフェックス・クラッシュクロウ 白兵戦 4 4+ 12 -3 D6+1
カーニフェクス・追加肢サイジングタロン［追加攻撃］ 白兵戦 2 4+ 9 -2 3
カーニフェックス・サイジングタロン 白兵戦 6 4+ 9 -2 3
異種族の爪牙 白兵戦 4 4+ 6 0 1

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：恐るべき最期 1

陣営：シナプス

猛襲：敵ユニットが射撃攻撃を行なうたび、その敵ユニットが攻撃
を行なった後、このユニット内の兵がその攻撃の結果として 1 ポイ
ント以上の【負傷限界値】を失っていた場合、このユニットは『猛
襲』移動を実行できる。そうする場合、D6 を 1 個ロールし、ロー
ル結果に +2 する。このユニット内の各兵は最大でその数値分の
mv を移動できるが、その移動は最も近い敵ユニットに可能な限り
接近する形で移動を完了しなければならない。この際、それらの兵
は、その敵ユニットの接敵範囲内に移動することができる。このユ
ニットがひとつのフェイズ中に実行できる『猛襲』移動は 1 回まで
である。

移 耐 防 傷 統 確

8" 9 2+ 8 8+ 3



ウォーギア・オプション

 ■  兵は何体でも、それぞれ装備しているカーニフェックス・追加肢サイジングタロンを次のいずれかに交換できる：
 ◦ デススピッター（スライマー・マゴット弾） 1 個
 ◦ ディヴァウアー（ブレインリーチ・ワーム弾） 1 個
 ◦ ヘヴィヴェノムキャノン 1 個
 ◦ ストラングルソーンキャノン 1 個
 ◦ カーニフェックス・クラッシュクロウ 1 個

 ■  兵は何体でも、それぞれ装備しているカーニフェックス・サイジングタロンを次のいずれかに交換できる：
 ◦ デススピッター（スライマー・マゴット弾） 1 個
 ◦ ディヴァウアー（ブレインリーチ・ワーム弾） 1 個
 ◦ カーニフェックス・クラッシュクロウ 1 個

 ■ 兵は何体でも、それぞれバイオプラズマ 1 個を装備できる。
 ■ どの兵も、スパインバンク 1 個を装備できる。 

ユニット構成

 ■ カーニフェックス：1-2 体
各兵は以下のウォーギアを装備している：カーニフェックス・サイ
ジングタロン、カーニフェックス・追加肢サイジングタロン、異種
族の爪牙。

カーニフェックス
カーニフェックスは、何百年にもわたって群巣艦隊の主力であり続けている。頑
丈で順応性の高い生物であるカーニフェックスは、元々の強さや耐性、そしてま
るで生ける破城鎚のように敵の防衛線を突破してきた獰猛な装甲を保持したま
ま、幅広い種類の移植武器や生体適応を利用することができる。

属性キーワード：モンスター、グレイト・ディヴァウアー、カーニフェックス 陣営キーワード：�
ティラニッド



スクリーマーキラー

属性キーワード：モンスター、グレイト・ディヴァウアー、スクリーマーキラー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
バイオプラズマ絶叫［アサルト、ブラスト］ 18" D6+3 4+ 8 -2 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
スクリーマーキラー・タロン 白兵戦 10 3+ 10 -2 3

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：恐るべき最期 1

陣営：シナプス

死の絶叫：自軍側射撃フェイズ中、この兵が射撃を行なった後、
その攻撃が1回以上ヒットしたユニットを1個選択せよ。そのユニッ
トは戦闘ショックテストを行なわなければならず、またそのテスト結
果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

8" 9 2+ 10 8+ 3



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ スクリーマーキラー 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：バイオプラズマ絶叫、
スクリーマーキラー・タロン。

スクリーマーキラー
スクリーマーキラーはベースとなるカーニフェックス種から派生した古い部類の種
であり、その名称はバイオプラズマ爆発を生成して放出するときに放たれる独特
な唸り声に恐れをなした帝国軍兵士たちによる呼び名に由来する。この個体はティ
ラニッドによる攻勢の最先鋒でよく見かけられ、そうした場所でこそ彼らは最大
限の損害を迅速に与えることができる。

属性キーワード：モンスター、グレイト・ディヴァウアー、スクリーマーキラー 陣営キーワード：�
ティラニッド



ハイヴガード

属性キーワード：インファントリー、グレイト・ディヴァウアー、ハイヴガード

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
インペイラーキャノン［ヘヴィ、間接射撃］ 36" 4 4+ 5 -1 1
ショックキャノン［ビークル特効 2+］ 24" 2 3+ 7 -1 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 防
異種族の爪牙 白兵戦 3 4+ 5 0 1

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

陣営：シナプス

守備態勢：自軍がこのユニットを『警戒射撃』策略の対象とする際、
その策略を解決する間、ヒットロールの修正前の出目 5+ でヒット
成功となる。もしこのユニットが作戦目標マーカーの確保範囲内に
存在しているならば、代わりにヒットロールの修正前の出目 4+ で
ヒット成功となる。

移 耐 防 傷 統 確

6" 7 3+ 4 8+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   どの兵もショックキャノンをインペイラーキャノン 1 個に交換可能。

ユニット構成

 ■ ハイヴガード：3-6 体
各兵は以下のウォーギアを装備している：ショックキャノン、異種
族の爪牙。

ハイヴガード
ハイヴガードはティラニッドの生体建造物、および極めて重要な胞子播種場を守
るために生み出された。この個体は移植された大型のバイオウェポンを持ち運び、
本能によって、あるいはシナプスによって駆り立てられ、群

ハ イ ヴ マ イ ン ド
巣意識体が絶滅させ

たいと望む敵生物に対して猛攻撃を浴びせる。

属性キーワード：インファントリー、グレイト・ディヴァウアー、ハイヴガード 陣営キーワード：�
ティラニッド



ティラノフェックス

属性キーワード：モンスター、グレイト・ディヴァウアー、ティラノフェックス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アシッドスプレー［噴射］ 18" D6+6 - 6 -2 2
フレッシュボーラー・ハイヴ 

［ヘヴィ、連続命中 1、ツインリンク］ 24" 20 3+ 5 0 1

ラプチャーキャノン［ヘヴィ］ 48" 2 3+ 18 -4 2D6
スティンガー・サルボ 24" 8 3+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
強靭なる前脚 白兵戦 4 3+ 8 0 2

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：シナプス

高強靭性生体構造：この兵に割り振られた攻撃の【ダメージ量】
は -1 の修正を受ける。

ダメージ：【負傷限界値】残量 1-5

この兵の【負傷限界値】残量が 1-5 である間、この兵が攻撃を行
なう際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

9" 12 2+ 16 8+ 5



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はフレッシュボーラー・ハイヴを次のいずれかに交換できる：
 ◦ アシッドスプレー 1 個
 ◦ ラプチャーキャノン 1 個

ユニット構成

 ■ ティラノフェックス：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：フレッシュボーラー・
ハイヴ、スティンガー・サルヴォ、強靭なる前脚。

ティラノフェックス
ティラノフェックスは歩く戦車であると同時に、巨大な身体と頑健性を持つ重火
器プラットフォームである。これらの戦闘個体は非常に頑丈な装甲を身に着け
ており、敵との射撃戦でも最重クラスの戦車と正面から戦える以上の能力を有
している。この怪物を相手にできる敵は一握りしかいないだろう。

属性キーワード：モンスター、グレイト・ディヴァウアー、ティラノフェックス 陣営キーワード：�
ティラニッド



ティラノサイト

属性キーワード：��モンスター、飛行、兵員輸送、専用輸送、グレイト・ディヴァウアー、ティ
ラノサイト

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ティラノサイト・バイオウェポン 24" 5 4+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
皮剥ぎの鞭 白兵戦 6 4+ 7 -1 2

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、縦深攻撃

陣営：シナプス

空中播種：この兵は予備戦力に配置された状態でバトルを開始し
なければならない。この兵と、この兵に乗車しているユニットは、
自軍がバトル開始時に予備戦力に配置できるユニット数の制限には
数えられない。ミッションルールにかかわらず、この兵は自軍側第
1、第 2、第 3 移動フェイズのいずれかの増援ステップ中に戦場へ
配置することが可能である。この兵が戦場に配置された直後、この
兵員輸送に搭乗しているあらゆるユニットはただちに降車しなけれ
ばならず、その際はあらゆる敵兵からも 9mv より遠く離れた地点
に降車しなければならない。この兵が戦場に配置された後、いか
なるユニットもこの兵員輸送に搭乗することはできない。

移 耐 防 傷 統 確

8" 9 3+ 10 8+ 2



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ティラノサイト：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ティラノサイト・バイ
オウェポン、皮剥ぎの鞭。

兵員輸送

この兵の輸送枠はティラニッド・インファントリー・兵 20 体分、
あるいは【負傷限界値】12 以下のティラニッド・モンスター・兵
1 体分である。【負傷限界値】が 1 より大きい各インファントリー・
兵は、輸送枠を 3 体分使用する。

ティラノサイト
ティラノサイトは巨大胞子であり、大気圏内への突入に耐えられるほどの耐熱性を
有する。体液に濡れ、脈動する房には個体群が入っており、それらはこの胞子に
乗って惑星の地表に降着する。その個体群を戦闘に向けて流し出すと、ティラノ
サイト自体は再び空に上がって漂流し、獲物を求めて狩りに繰り出す。

属性キーワード：��モンスター、飛行、兵員輸送、専用輸送、グレイト・ディヴァウアー、ティ
ラノサイト

陣営キーワード：�
ティラニッド



ハイヴクロン

属性キーワード：モンスター、飛行、航空機、グレイト・ディヴァウアー、ハイヴクロン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ドロールキャノン［噴射］ 12" 2D6 - 6 -1 1
スティンガー・サルボ 24" 8 3+ 5 0 1
テンタクリッド［ビークル特効 4+、会心ウーンズ］ 36" 4 3+ 7 0 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
サイジングウィング 白兵戦 4 4+ 7 -1 2
胸部鉤爪［飛行特効 2+、追加攻撃］ 白兵戦 1 3+ 10 -3 D6

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、ホバー

陣営：シナプス

空の捕食者：この兵が射撃攻撃を行なう際、飛行可能なユニット
を対象とした攻撃は、ヒットロール結果に +1 の修正を受ける。

ダメージ：【負傷限界値】残量 1-4

この兵の【負傷限界値】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行
なう際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

耐 防 傷 統 確

9 3+ 12 8+ 020+"
移



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ハイヴクロン：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ドロールキャノン、ス
ティンガー・サルヴォ、テンタクリッド、サイジングウィング、胸部
鉤爪。

ハイヴクロン
ハイヴクロンは空中を素早く動きながら敵の戦闘機を探す。放たれるテンタ
クリッドは敵の航空機を追跡し、その原動力を消失させるバイオ電流パルス
を噴出し、推進力を失って操作の効かなくなった機体を地面へとたたき落と
す。その後ドロールキャノンが大量に放出され、ハイヴクロンは降下して地上
にいる新鮮な獲物を探しに行く。

属性キーワード：モンスター、飛行、航空機、グレイト・ディヴァウアー、ハイヴクロン 陣営キーワード：�
ティラニッド



ハーピー

属性キーワード：モンスター、飛行、航空機、グレイト・ディヴァウアー、ハーピー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
スティンガー・サルボ 24" 8 3+ 5 0 1
ツイン・ヘヴィヴェノムキャノン［ブラスト、ツインリンク］ 36" D3 3+ 9 -2 3
ツイン・ストラングルソーン・キャノン 

［ブラスト、ツインリンク］ 36" D6+1 2+ 7 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
サイジングウィング 白兵戦 4 4+ 7 -1 2

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、ホバー

陣営：シナプス

胞子嚢：この兵が 通常移動を完了するたび、自軍は次のいずれ
かを選択して実行できる：
 ■  その移動中に横切った 敵ユニットを1 個選択し、 D6を6 個ロー
ルせよ。ロール結果が 3+ であるごとに、その敵ユニットは 1 ポ
イントの致命的ダメージを受ける。

 ■  D3 体の兵で構成される新たなスポアマイン・ユニットを自軍に
加え、この兵の 6mv 以内かつあらゆる敵ユニットから水平方向
に 9mv より遠く離れている戦場の任意の位置に配置する。  

耐 防 傷 統 確

9 3+ 10 8+ 020+"
移



ウォーギア・オプション

 ■ この兵のツイン・ストラングルソーン・キャノンはツイン・ヘヴィヴェノムキャノン 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ ハーピー 1 個
この兵は以下のウォーギアを装備している：スティンガー・サル
ヴォ、ツイン・ストラングルソーン・キャノン、サイジングタロン。

ハーピー
飛行生物であるハーピー固有の俊敏さは、ほぼあらゆる敵戦闘機を上回る運
動性を発揮する。この個体は多くの場合、侵略の第一波として送り込まれ、パニッ
クに陥った防衛陣の頭上に生体弾薬を投下し、急降下攻撃をしかける。

属性キーワード：モンスター、飛行、航空機、グレイト・ディヴァウアー、ハーピー 陣営キーワード：�
ティラニッド



スポロシスト

属性キーワード：モンスター、グレイト・ディヴァウアー、スポロシスト

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
スポロシスト・バイオウェポン［群巣防衛］ 24" 5 4+ 5 -1 2
群巣防衛：敵ユニットがこの武器の【射程】内に配置されるか、この武器の【射程】内で通常移動、全力移動、
退却移動を完了した場合、その敵ユニットが攻撃対象として選択可能であるならば、装備者はあたかも自軍側射
撃フェイズ中であるかのように、その敵ユニットに対してこの武器を用いて射撃攻撃を行なうことができる（ひと
つのフェイズあたり4 回まで）。

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
皮剥ぎの鞭 白兵戦 6 4+ 7 -1 1

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：シナプス

ミューコリッド播種：自軍側射撃フェイズ中、この兵が射撃を行な
うたびに、このユニットは装備している射撃武器による攻撃を行な
う代わりにこのアビリティを使用することができる。そうする場合、
兵 1 体で構成される新たなミューコリッド・スポア・ユニット1 個
を自軍に加え、この兵の 18mv 以内かつあらゆる敵ユニットから
水平方向に 9mv より遠く離れている戦場の任意の位置に配置する
ことができる。

移 耐 防 傷 統 確

- 10 3+ 10 8+ 0



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ スポロシスト：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：スポロシスト・バイオ
ウェポン、皮剥ぎの鞭。

スポロシスト
軌道から落ちて来たスポロシストは獲物とする惑星の地表へダニのように潜りこ
み、煙突状の生体組織から有毒な胞子を吐き出し始める。スポロシストはミュー
コリッド・スポアの群れを排出することができ、彼らに近付き過ぎた獲物は、そ
の表皮に移植されている生体火砲から有機投射物を浴びせられることとなる。

属性キーワード：モンスター、グレイト・ディヴァウアー、スポロシスト 陣営キーワード：�
ティラニッド



サイコファージ

属性キーワード：モンスター、グレイト・ディヴァウアー、サイコファージ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
精神砕屑の噴流［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 6 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
鉤爪＆触手顎［サイカー特効 2+、会心ウーンズ］ 白兵戦 D6+1 3+ 6 -1 2

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

コア：恐るべき最期 1、痛みを知らぬ者 5+

陣営：シナプス

生体刺激剤注入（オーラ）：味方ティラニッド・ユニットがこ
の兵の 6mv 以内に存在している間、その味方ユニット内の兵は

『痛みを知らぬ者 6+』アビリティを得る。
狂食：この兵が初期兵数未満のユニットを対象として白兵戦攻撃を
行なう際、ヒットロールに +1 の修正を加える。その対象が半壊状
態であった場合、さらにウーンズロールにも +1 の修正を加える。

移 耐 防 傷 統 確

8" 9 3+ 10 8+ 3



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ サイコファージ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：精神砕屑の噴流、鉤
爪＆触手顎。

サイコファージ
この怪物は驚異的な速度で戦闘へと突入する。そして行手に存在する獲物を呑
み込んでゆくが、特に好むのはサイキック能力を持つ生命体である。この個体が
非物質的エネルギーを代謝するメカニズムは不明であるが、標的の精神と魂を焼
却するサイキック腐食性の塵灰を噴射することができる。

属性キーワード：モンスター、グレイト・ディヴァウアー、サイコファージ 陣営キーワード：�
ティラニッド



バーブゴーント

属性キーワード：インファントリー、グレイト・ディヴァウアー、バーブゴーント

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
バイオキャノン［ブラスト、ヘヴィ］ 24" D6 4+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 防
異種族の爪牙 白兵戦 1 4+ 4 0 1

陣営キーワード：�
ティラニッド

アビリティ

陣営：シナプス

撹乱爆撃：自軍側射撃フェイズ中、このユニットが射撃を行なっ
た後で、その攻撃において敵インファントリー・ユニットがこのユ
ニットのバイオキャノンによる攻撃から 1 回以上のヒットを受けてい
た場合、次の敵軍側ターン終了時まで、その敵ユニットは『撹乱』
状態となる。『撹乱』状態であるユニットの【移動力】は -2 の修
正を受け、そのユニットが行なう全力移動および突撃ロールは -2
の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 4+ 2 8+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ バーブゴーント：5-10 体
各兵は以下のウォーギアを装備している：バイオキャノン、異種族
の爪牙。

バーブゴーント
バーブゴーントはほとんど単なる生ける兵器であるに過ぎず、その身体と生体火
砲はこの個体に一体化する脈打つ腫瘍的寄生体の意志によって操られている。寄
生体は個体背面からキチン質の棘による斉射を放ち、その弾は急激な筋繊維の
収縮によって爆発し、付近の獲物を鋭い破片によって釘付けにする。

属性キーワード：インファントリー、グレイト・ディヴァウアー、バーブゴーント 陣営キーワード：�
ティラニッド


