
リーグ・オヴ・ヴォータン
アーミー・ルール
生活のあらゆる場面で極めて実用主義に徹するキンたちは、戦争においても同様だ。彼らの指揮官は戦闘の前
と最中に迅速かつ慎重な予測を行い、紛争から得られる可能性のある報酬が、避けることのできぬ資源の消費、
失われるかもしれないかけがえのないキンの命に値するかどうかを常に見極めようと試みる。そのために不可欠
なのが「父祖の眼」を投じることだ。これを通じてキンの指揮官は最大の脅威を見極め、敵勢力の防衛の弱点
を指し示し、その両方を克服するために必要な戦力を決定するのだ。

父祖の眼
自軍のアーミー陣営がリーグ・オヴ・ヴォータンであ
る場合、敵ユニットが自軍側のリーグ・オヴ・ヴォー
タン・ユニットを撃破するたびに、その敵ユニットは
審判トークンを 1 個獲得する。敵ユニットは最大 2
個の審判トークンを持つことができる（その数を超え
て獲得する審判トークンは無視される）。

このアビリティを持つ自軍側の兵が 1 個以上の審判
トークンを持っているユニットに対して攻撃を行なう
際、その兵の攻撃がすべて解決されるまで、その攻
撃には下表に該当するボーナスを適用する。

審判�
トークン ボーナス

1 重大なる脅威：ヒットロールは +1
の修正を受ける。

2 恨み晴らす時：ヒットロールおよびウー
ンズロールは +1 の修正を受ける。

デザイナーズ・ノート：1 個以上の審判トークンを
持っているユニットが戦場から取り除かれた場合、ユ
ニットが取り除かれた時に何個のトークンを持ってい
たかを書き留めておくこと。そのユニットが再び戦場
に配置される場合、その隣に再び同数の審判トーク
ンを配置する。審判トークンを持っているユニットが
2個以上の小規模なユニットに分割される場合、そ
れらのユニットは元のユニットが持っていた同じ数の
審判トークンをそれぞれ獲得する。2個のユニットが
合流して1個の大規模なユニットになり、それらのユ
ニットのいずれかが審判トークンを持っていた場合、
最大数の審判トークンを持っていたユニットがいくつ
持っていたのかを書き留めておく。新しく構成される
大規模ユニットは、それと同じ数の審判トークンを持
つことになる。



リーグ・オヴ・ヴォータン – 誓約団
デタッチメント・ルール
アーミー陣営がリーグ・オヴ・ヴォータンである場合、
この誓約団のデタッチメント・ルールを使用できる。

無慈悲なる効率性
つわものと呼ばれるに相応しい戦士であり、無情な領
土拡張主義者であるキンの誓約団は、本能的に共闘
して敵を倒し、目的を効率的に達成する。すべての
理と同様に、彼らは他のキンを感化するような、厳粛
で整然とした現実主義で戦争に臨む。

バトル開始時、敵軍側のユニットを 1 個選択する。
選択されたユニットは、審判トークンを 2 個持ってい
る状態でバトルを開始する（「父祖の眼」を参照）。 

いずれかの自軍側指揮フェイズ開始時に、その敵ユ
ニットが撃破されている場合、以下に示されるように、
そのユニットがバトル中にどれだけ早い段階で撃破さ
れたかに応じて CP を獲得する（この方法で CP を獲
得できるのはバトルにつき 1 回のみである。この方法
で獲得された CP は、1 回のバトルラウンド中に獲得
できる CP の最大数を 1 に制限するコアルールの例
外となる）。

第1または第2指揮フェイズの開始時前まで
にユニットが撃破されている：
自軍が獲得するのは� 3CP

第3または第4指揮フェイズの開始時前まで
にユニットが撃破されている：
自軍が獲得するのは� 2CP

第5指揮フェイズの開始時前までにユニット
が撃破されている：
自軍が獲得するのは � 1CP



リーグ・オヴ・ヴォータン – 誓約団
策略
誓約団のデタッチメント・ルールを使用している場合、これらの誓約団の策略を用いることができる。

戦士の誇り
誓約団 – 戦闘戦術

ヴォータン諸連盟の戦士たちは、その
武勇と戦闘能力に誇りを持つ。そして
父祖たちが彼らを見守り、期待をかけ
ているとき、その協調性は敵対者を圧
倒する。

タイミング：白兵戦フェイズ中。
対象：自軍側リーグ・オヴ・ヴォータン・
ユニット1個。また、選択されたリーグ・
オヴ・ヴォータン・ユニットの接敵範
囲内に収まっており、かつ1個以上の
審判トークンを持っている敵ユニット1
個。
効果：そのフェイズの終了時まで、そ
の自軍側ユニット内の兵が選択された
敵ユニットに対して白兵戦攻撃を行な
う際、その敵ユニットが持っている審
判トークン1個につき、その攻撃の【貫
通値】は1ポイント向上する。

退却命令
誓約団 – 戦略的機動

キンは狼狽えて突如敗走するようなこと
はない。代わりに、彼らは分隊ごとに
後退し、猛烈な制圧射撃を放ちながら
追ってくる敵に反撃を繰り出す。

タイミング：自軍側移動フェイズ中、
自軍側リーグ・オヴ・ヴォータン・ユニッ
トが退却した直後。
対象：その退却したリーグ・オヴ・ヴォー
タン・ユニット。
効果：そのターンの終了時まで、その
退却した自軍側ユニットは射撃および
突撃を宣言できる。

父祖の審判
誓約団 – 戦闘戦術

敵対者の中には、父祖たち自らが判決
を下し、死を宣告されたと言われるほ
ど忌み嫌われている者もいる。

タイミング：自軍側射撃フェイズ中。
対象：自軍側リーグ・オヴ・ヴォータン・
ユニット1個。
効果：そのフェイズの終了時まで、
選択された自軍側ユニット内の兵が
射撃攻撃を行なう際、その攻撃は

［連続命中 1］アビリティを得る。また、
その自軍側ユニット内の兵が審判トー
クンを1個以上持っているユニットに
対して射撃攻撃を行なう際、その攻撃
は代わりに［連続命中 2］アビリティ
を得る。

反動的な報復
誓約団 – 戦闘戦術

一度「父祖の眼」によって標的が識別され
ると、キンはその破壊に力を注ぎ、もしそ
の敵が交戦しようなどとすれば、それは痛
烈な猛攻撃を受けるだろう。

タイミング：敵軍側射撃フェイズ中、審
判トークンを1個以上持っている敵ユニッ
トが攻撃をすべて解決した直後。
対象：攻撃側ユニットによる1回以上の
攻撃の対象に選ばれた自軍側リーグ・オ
ヴ・ヴォータン・ユニット1個。
効果：選択された自軍側リーグ・オヴ・
ヴォータン・ユニットは、あたかも自軍
側射撃フェイズ中であるかのように直ちに
射撃攻撃を行なえるが、直前に自身を攻
撃した敵ユニットを対象にしなければなら
ず、またその敵ユニットが攻撃対象として
選択できる場合に限られる。

1CP

1CP

1CP

2CP



リーグ・オヴ・ヴォータン – 誓約団
策略
誓約団のデタッチメント・ルールを使用している場合、これらの誓約団の策略を用いることができる。

新たなる宿敵
誓約団 – 戦略的機動

キンの命を奪うことは、その仲間から
免れることのない敵視を買うことになる
だろう。

タイミング：敵軍側射撃フェイズ中ま
たは白兵戦フェイズ中、敵ユニットが
攻撃をすべて解決した直後。
対象：攻撃側ユニットによる攻撃に
よって半壊状態となったリーグ・オヴ・
ヴォータン・インファントリーまたは
リーグ・オヴ・ヴォータン・騎乗・ユニッ
ト1個。
効果：攻撃側ユニットは審判トークン
を1個獲得する。または、その攻撃の
対象に選択されたタイミングで、その
リーグ・オヴ・ヴォータン・ユニット
が自軍側ウォーロードを編入していた
場合、その攻撃側ユニットは代わりに
審判トークンを2個獲得する。

滞宙装甲服
策略 - 装備品

滞宙装甲服は強固な装甲でできた複数
の部分で構成され、滞宙スーツの上か
ら取り付けられるようになっている。マ
グナフェライト織りで作られており、そ
の多くはアダマンチウムで補強が施さ
れ、さらに小型フィールドジェネレー
ターで強化されている。

タイミング：敵軍側射撃フェイズ中ま
たは白兵戦フェイズ中、敵ユニットが
攻撃対象を選択した直後。
対象：攻撃側ユニットによる1回以上
の攻撃の対象に選ばれた自軍側リー
グ・オヴ・ヴォータン・ユニット1個。
効果：そのフェイズの終了時まで、選
択されたリーグ・オヴ・ヴォータン・
ユニットが攻撃の対象として選択され
る際、その攻撃の【貫通値】は1ポイ
ント弱体化する。

1CP 1CP



誓約団のデタッチメント・ルールを使用している場合、これらの誓約団の強化を用いることができる。

値踏みの眼差し
この指揮官のように、迅速かつ厳しい効率で「父祖
の眼」を投げかけることができるキンは少ない。その
容赦なき睥睨が降り注ぐ場所では、敵対者の長所と
短所があらわになり、待っていたかのように戦士たち
は猛攻撃を仕掛ける。

リーグ・オヴ・ヴォータン・兵のみ。自軍側指揮フェ
イズ中、敵軍側が確保している作戦目標を1個選択
してもよい。そのフェイズの終了時まで、選択された
作戦目標マーカーの確保範囲内に収まっている敵ユ
ニットは、追加で1個の審判トークンを持っているも
のとして扱われる（審判トークンは最大 2個まで）。

終わりなき目録
この戦士は銀河にいる大部分の種族を蔑視しており、
何者も逃さぬ鋭い目で多くの宿敵を捜し出す。ある敵
に対する恨みを晴らすや否や、戦士は次に記されてい
る名の者を追跡し始める。

リーグ・オヴ・ヴォータン・兵のみ。装備者が属す
るユニットが敵ユニットを撃破するたびに、撃破され
た敵ユニットが審判トークンを1個以上持っている場
合、装備者から射線が通っている別の敵ユニットを1
個選択できる。選択された別の敵ユニットは審判トー
クンを1個獲得する。

頑強な物腰
この将の厳格な表情は伝説的であり、一度も笑ったこ
とがないと噂されるほどだ。もちろん、そのような態
度は、この将がどれほど真剣に責務に取り組んでいる
かを表している。その厳しい視線の下で、不十分な
働きをするキンは一人としていない。

リーグ・オヴ・ヴォータン・兵のみ。装備者が属す
るユニットは戦闘ショックテストをリロールできる。ま
た、そのユニット内の兵は能力値や任意のロール（両
方またはどちらか）、あるいはテスト判定に対する任
意の修正を無視してもよい（セーヴィングに対する修
正を除く）。

旅人へのはからい
この唯一無二の滞宙服は、ハイヴォック閥族の砦惑
星を救ったヘルンキンの有名な冒険家シムカ・ファー
ストリッドへの感謝として造られたものである。「旅人
へのはからい」には、ヴォータンの伝説に基づいた
古代技術の極意が組み込まれており、着用者の生命
維持システムとして機能する。滞宙服は、これに身を
包む者の生体情報を絶えず監視し、医療支援を行う
ほか、停止した心臓を再び脈打たせることさえ可能な
のだ。

リーグ・オヴ・ヴォータン・兵のみ。装備者が初め
て撃破された際、その装備者を撃破したユニットの隣
りに審判トークンを1個配置した後、そのフェイズの
終了時にD6を1個ロールせよ。ロール結果が 2+
であれば、その装備者を撃破された地点に可能な限
り近く、かついかなる敵ユニットの接敵範囲内ではな
い地点に【負傷限界】が完全に回復している状態で
再配置すること。

リーグ・オヴ・ヴォータン – 誓約団
強化





“定められし者” ユザール

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、“定められし者” ユザール

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヴォルカナイト・ディスインテグレイター［会心ウーンズ］ 18" 3 2+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
父祖の剣［会心ウーンズ］ 白兵戦 5 2+ 6 -3 2

陣営キーワード： 
リーグ・オヴ・ヴォータン

アビリティ

コア：指揮官

陣営：父祖の眼

父祖の幸運：ターン中につき 1 回、この兵のヒットロール結果の 1
つ、ウーンズロール結果の 1 つ、もしくは【ダメージ量】判定ロー
ルの 1 つを出目 6 に変更できる。 
定められし者：この兵に攻撃が割り振られる際、その攻撃の【ダメー
ジ量】は 1 に変更される。
断固たる効率性：バトルラウンド中 1 回限り、自軍側指揮フェイ
ズ中、このアビリティを持つ自軍側の兵を 1 体選択し、その兵から
射線が通っている敵ユニットを選択してもよい。選択された敵ユニッ
トは審判トークンを 1 個獲得する。

 ウォーギア・アビリティ

防護の紋章：装備者が指揮官としてユニットを率いている間、その
ユニット内の兵は【スペシャルセーヴ値】5+ を持つ。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 3+ 5 7+ 1



ウォーギア・オプション

	■ ��なし

ユニット構成

	■  “定められし者” ユザール（伝説的英雄）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ヴォルカナイト・ディ
スインテグレイター、父祖の剣、防護の紋章。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ アインヒル・ハースガード
	■ ハースキン・ウォリアー

“定められし者” ユザール
大トゥーリア連盟の秀逸な英雄、カールである “定められし者” ユザールは、偉
大な功績を果たす者として語られる。ユザールほど迅速かつ容赦なく敵を見極め
る者は少なく、ひとたび敵の力量を見抜くや、一瞬にして光り輝く父祖の剣で敵
を切り刻んでゆく。

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、“定められし者” ユザール 陣営キーワード： 
リーグ・オヴ・ヴォータン



カール

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、カール

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヴォルカナイト・ディスインテグレイター［会心ウーンズ］ 18" 3 2+ 5 0 1
オートク型コンビボルター 24" 4 2+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
フォージロート・プラズマアックス 白兵戦 4 2+ 5 -2 2
マス・ガントレット 白兵戦 3 3+ 8 -2 3

陣営キーワード： 
リーグ・オヴ・ヴォータン

アビリティ

コア：指揮官

陣営：父祖の眼

閥族の英雄：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、その
ユニット内の兵が装備している武器は［会心ヒット］ アビリティを
得る。
断固たる効率性：バトルラウンド中 1 回限り、自軍側指揮フェイ
ズ中、このアビリティを持つ自軍側の兵を 1 体選択し、その兵から
射線が通っている敵ユニットを選択してもよい。選択された敵ユニッ
トは審判トークンを 1 個獲得する。

 ウォーギア・アビリティ

防護の紋章：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、その
ユニット内の兵は【スペシャルセーヴ値】5+ を持つ。

転移の紋章：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、その
ユニット内の兵は『縦深攻撃』アビリティを得る。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 3+ 4 7+ 1



ウォーギア・オプション

	■ ����この兵は、オートク型コンビボルターをヴォルカナイト・ディスインテグレイター 1 個に交換できる。
	■ �この兵は、フォージロート・プラズマアックスをマス・ガントレット1 個に交換できる。
	■ �防護の紋章を転移の紋章 1 個に交換できる。

 

ユニット構成

	■  カール：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：オートク型コンビボル
ター、フォージロート・プラズマアックス、防護の紋章。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ アインヒル・ハースガード
	■ ハースキン・ウォリアー

カール
ほとんどの誓約団はカールが率いる。カールの戦略的な知恵や決断力、武勇は
戦士たちを鼓舞する。なかんずく強力な武器、防護フィールド、転移技術を身に
まとって戦いの前線に立ち、カールは強敵を屠って進んで行く。

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、カール 陣営キーワード： 
リーグ・オヴ・ヴォータン



アインヒル・チャンピオン

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、外骨格装甲服、アインヒル・チャンピオン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
オートク型コンビボルター 24" 4 2+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ダークスター・アックス 白兵戦 6 2+ 6 -2 2
マス・ハンマー 白兵戦 3 3+ 12 -2 D6+1

陣営キーワード： 
リーグ・オヴ・ヴォータン

アビリティ

コア：指揮官

陣営：父祖の眼

アインヒルの模範：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、
そのユニットは突撃ロールをリロールできる。
質量投射加速器：この兵が突撃移動を完了した際、このユニット
の接敵範囲内にいる敵ユニットを 1 個選択し、D6 を 1 個ロール
してもよい。ロール結果が 2-5 であれば、選択された敵ユニットは
D3 ポイントの致命的ダメージを受ける。ロール結果が 6であれば、
選択された敵ユニットは D3+3 ポイントの致命的ダメージを受け
る。

ウォーギア・アビリティ

転移の紋章：装備者が指揮官としてユニットを率いている間、その
ユニット内の兵は『縦深攻撃』アビリティを得る。

領域織りの紋章：装備者は【スペシャルセーヴ値】4+ を持つ。

移 耐 防 傷 統 確

5" 6 2+ 5 7+ 1



ウォーギア・オプション

	■ �この兵は、マス・ハンマーをダークスター・アックス 1 個に交換できる。
	■ �この兵は、領域織りの紋章を転移の紋章 1 個に交換できる。

ユニット構成

	■ アインヒル・チャンピオン：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：オートク型コンビボル
ター、マス・ハンマー、領域織りの紋章。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ アインヒル・ハースガード

アインヒル・チャンピオン
アインヒル・チャンピオンは、質量投射器を搭載した改良型外骨格装甲服を身に
纏う。白兵戦で猛威を振るう武器や重厚な RAM シールドが組み合わさることで、
これらの装備はアインヒル・チャンピオンたちを生きた破城鎚に変える。速力の
加わった突撃は、重装甲の要塞の門を打ち抜くほどの威力を発揮する。

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、外骨格装甲服、アインヒル・チャンピオン 陣営キーワード： 
リーグ・オヴ・ヴォータン



グリムニィル

属性キーワード - �すべての兵：インファントリー、グリムニィル 
グリムニィル：キャラクター、サイカー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
オートク型ボルター 24" 2 4+ 4 0 1
先祖の憤怒 – 魔撃［サイキック］ 24" 3 2+ 6 -2 D3
先祖の憤怒 – 収束魔撃［暴発、サイキック］ 24" 6 2+ 6 -2 D3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
父祖の魔除け杖［サイキック］ 白兵戦 1 3+ 7 -1 D3
クロースコンバットウェポン 白兵戦 1 4+ 3 0 1

陣営キーワード： 
リーグ・オヴ・ヴォータン

アビリティ

コア：指揮官

陣営：父祖の眼

精神の護り（サイキック）：この兵が指揮官としてユニットを率いて
いる間、そのユニット内の兵の【耐久力】は +1 の修正を受ける。
グリムニィルの注視：バトル中 1 回限り、この兵が属するユニット
が戦闘ショックテストを失敗した直後のタイミングで、この兵はこの
アビリティを発動できる。発動した場合、そのユニットは戦闘ショッ
ク状態ではなくなる。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 4+ 4 6+ 1

5" 5 4+ 1 6+ 1 CORV

グリムニィル

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ なし

ユニット構成

	■ グリムニィル：1 体
	■ CORV*：2 体

* このユニットのグリムニィル・兵が撃破された場合、残っているす
べてのCORV・兵も撃破される。
グリムニィルは以下のウォーギアを装備している：先祖の憤怒、
父祖の魔除け杖。 
各 CORV は以下のウォーギアを装備している：オートク型ボル
ター、クロースコンバットウェポン。

指揮官

このユニットは以下のユニットに合流できる：
	■ ハースキン・ウォリアー

グリムニィル
ヴォータンの叡智に精通しているグリムニィル——生ける父祖——は、世俗的
なキンの中では聖職者に最も近い存在だろう。魔除けの杖やエネルギー集束
CORV などのバリア技術を装備し、グリムニィルは敵にぶつけるための超常的な
憤怒の力を呼び起こす。

属性キーワード - �すべての兵：インファントリー、グリムニィル 
グリムニィル：キャラクター、サイカー

陣営キーワード： 
リーグ・オヴ・ヴォータン



ブロキール・アイアンマスター

属性キーワード - �すべての兵：インファントリー、ブロキール・アイアンマスター 
ブロキール・アイアンマスター：キャラクター 

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
オートク型ボルトピストル 12" 1 3+ 4 0 1
グラヴィトンライフル［ビークル特効 2+］ 18" 3 3+ 5 -1 3
ラスビーム・カッター 6" 1 4+ 6 -3 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 1 4+ 3 0 1
グラヴィトンハンマー［ビークル特効 2+］ 白兵戦 3 4+ 9 -1 3
マニピュレイター・アーム 白兵戦 3 4+ 3 0 1
プラズマトーチ 白兵戦 1 4+ 6 -3 2

陣営キーワード： 
リーグ・オヴ・ヴォータン

アビリティ

コア：指揮官

陣営：父祖の眼

全周波スペクトルバイザー：この兵が指揮官としてユニットを率い
ている間、そのユニット内の兵が攻撃を行なう際、そのヒットロー
ルは +1 の修正を受ける。
ブロキールのギルド：自軍側移動フェイズ終了時、このユニットは
自身の 3mv 以内にいる味方リーグ・オヴ・ヴォータン・ビークル
または外骨格フレーム・兵を 1 体修復できる。修復される兵は最
大 D3 ポイントのダメージを回復する。または、このユニットにアイ
アンキン・アシスタントが編入されている場合、代わりに最大 3 ポ
イントのダメージを回復する。同一ターン中に 1 体の兵が修理を 2
回以上受けることはできない。

移 耐 防 傷 統 確 移 耐 防 傷 統 確

5" 5 4+ 4 7+ 1

5" 5 4+ 2 7+ 1 アイアンキン・アシスタント

ブロキール・アイアンマスター 5" 5 4+ 1 7+ 1 E-COG



ウォーギア・オプション

	■ なし

ユニット構成

	■ ブロキール・アイアンマスター：1 体
	■ アイアンキン・ アシスタント *：1 体
	■ E-COGs*：3 体

* �このユニットのアイアンマスターが撃破された場合、このユニット
のアイアンキン・アシスタントおよび残っているすべてのE-COGも
撃破される。

 アイアンマスターは以下のウォーギアを装備している：グラヴィト
ンライフル、グラヴィトンハンマー。
アイアンキン・アシスタントは以下のウォーギアを装備してい
る：ラスビーム・カッター、クロースコンバットウェポン。1 体の
E-COG は以下のウォーギアを装備している：オートク型ボルトピ
ストル、クロースコンバットウェポン。1体のE-COGは以下のウォー
ギアを装備している：プラズマトーチ。1 体の E-COG は以下の
ウォーギアを装備している：マニピュレイター・アーム。

指揮官

このユニットは以下のユニットに合流できる：
	■ ハースキン・ウォリアー
	■ ブロキール・サンダーキン

ブロキール・アイアンマスター
アイアンマスターは、閥族きっての熟練したブロキールである。戦場ではアイアン
キンや COG の修理クルーの助けを借りながら、損傷を負ったキンの戦闘兵器の
メンテナンスを担当する。また古参のブロキールは、己が造り上げた強力な兵器
を戦場に持ち込み、その威力を敵に放っては存分に報復を果たす。

属性キーワード - �すべての兵：インファントリー、ブロキール・アイアンマスター 
ブロキール・アイアンマスター：キャラクター 

陣営キーワード： 
リーグ・オヴ・ヴォータン



ハースキン・ウォリアー

属性キーワード：インファントリー、バトルライン、グレネード、ハースキン・ウォリアー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
オートク型ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 4+ 4 0 1
オートク型ボルター 24" 2 4+ 4 0 1
イータカルン・プラズマビーマー［連続命中 D3］ 18" 1 4+ 8 -3 2
イータカルン・プラズマピストル［ピストル］ 6" 1 4+ 8 -3 2
ハイラス・オートライフル［アサルト、ラピッドファイア 3］ 24" 3 4+ 6 -1 1
ハイラス・ロータリーキャノン［ヘヴィ、連続命中 1］ 24" 6 5+ 6 -1 1
イオンブラスター 18" 1 4+ 5 -2 1
イオンピストル［ピストル］ 12" 1 4+ 5 -2 1
L7 ミサイルランチャー  – 広域砲火［ブラスト］ 24" D6 4+ 4 0 1
L7 ミサイルランチャー – 集中砲火 24" 1 4+ 9 -2 D6
マグナレールライフル［会心ウーンズ、ヘヴィ］ 18" 1 5+ 12 -3 D3+3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 1 4+ 4 0 1
閥族の白兵戦武器 白兵戦 2 4+ 5 -2 2

陣営キーワード： 
リーグ・オヴ・ヴォータン

アビリティ

陣営：父祖の眼

運が与え、必要が保ち、努力によって得る：自軍側指揮フェイズ
終了時、このユニットが自軍側が確保している作戦目標マーカーの
確保範囲内にいる場合、いずれかのターン開始時またはターン終
了時にその作戦目標マーカーが敵軍側に確保されるまで、その確
保範囲内に自軍側の兵が 1 体も存在しない状態になったとしても、
その作戦目標マーカーは自軍側が確保しているものとみなされる。

 ウォーギア・アビリティ

全周波スペクトルスキャナー：装備者が属するユニットの兵が装備
している射撃武器は［遮蔽無効］アビリティを得る。

コムズアレイ：策略の対象として装備者が属するユニットを選択す
るたびに、D6 を 1 個ロールせよ。ロール結果が 5+ であれば、自
軍は 1CP を獲得する。

メディパック：装備者が属するユニットの兵は
『痛みを知らぬ者 6+』アビリティを得る。

領域織りの紋章：装備者は【スペシャルセーヴ値】4+ を持つ。

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 4+ 1 7+ 2

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ ��このユニット内の兵は何体でも、それぞれ装備して
いるオートク型ボルターをイオンブラスター 1 個に
交換できる。

	■ �最大 2 体のハースキン・ウォリアーは、それぞれ装
備しているオートク型ボルターまたはイオンブラス
ターを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換
できる：

	◦ �ハイラス・オートライフル 1 個 *
	◦ ハイラス・ロータリーキャノン 1 個 *
	◦ �L7 ミサイルランチャー 1 個 *
	◦ イータカルン・プラズマビーマー 1 個 *
	◦ マグナレールライフル 1 個 *
	◦ 1 閥族の白兵戦武器

*これらのオプションは、ユニットごとに1回のみ選択
できる。 

	■ �オートク型ボルターまたはイオンブラスターを装備し
ている最大 3 体の異なるハースキン・ウォリアーは、
以下のウォーギアのうちいずれか 1 つを装備できる

（ユニットごとに、以下のウォーギアは最大 1 個ま
で）。

	◦ メディパック 1 個 **
	◦ コムズアレイ 1 個 **
	◦ 全周波スペクトルスキャナー 1 個 **

** �この兵は、装備しているオートク型ボルターまたはイ
オンブラスターを交換できない。

	■ �ゼインはオートク型ボルトピストルを以下のウォーギ
アのうちいずれか 1 つに交換できる： 

	◦ イオンピストル 1 個
	◦ イータカルン・プラズマピストル 1 個

	■ �ゼインはオートク型ボルターまたはイオンブラスター
を閥族白兵戦武器 1 個に交換できる。

ユニット構成

	■ ゼイン：1 体
	■ ハースキン・ウォリアー：9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：オートク型ボルトピスト
ル、オートク型ボルター、クロースコンバットウェポン。
ゼインは以下のウォーギアを追加で装備している：領域織りの紋
章。

ハースキン・ウォリアー
厳しいを鍛錬を積み、十分な装甲と武器に身に包んだハースキン・ウォリアーは、
多くの誓約団の根幹を成す。ゼインに導かれ、ハースキン・ウォリアーは猛烈な
火力を浴びせ、敵の反撃を受け流した後、動揺から立ち直れぬ敵に止めを刺す。

属性キーワード：インファントリー、バトルライン、グレネード、ハースキン・ウォリアー 陣営キーワード： 
リーグ・オヴ・ヴォータン



アインヒル・ハースガード

属性キーワード：インファントリー、外骨格装甲服、アインヒル・ハースガード

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
イータカルン・プラズマガン 24" 1 3+ 8 -3 2
エクソアーマー・グレネードランチャー［ブラスト］ 18" D6 3+ 4 0 1
ヴォルカナイト・ディスインテグレイター［会心ウーンズ］ 18" 3 3+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
コンカッション・ガントレット 白兵戦 2 3+ 9 -2 2
コンカッションハンマー 白兵戦 3 4+ 9 -1 3
プラズマブレード・ガントレット 白兵戦 3 3+ 6 -2 1

陣営キーワード： 
リーグ・オヴ・ヴォータン

アビリティ

陣営：父祖の眼

誓約団の護衛：キャラクターが指揮官としてこのユニットを率いて
いる間、このユニットが攻撃の対象に選ばれた際、その攻撃の【攻
撃力】がこのユニット【耐久力】を上回る場合、その攻撃のウーン
ズロール結果は -1 の修正を受ける。

 ウォーギア・アビリティ

転移の紋章：装備者が属するユニットの兵は『縦深攻撃』アビリティ
を得る。

領域織りの紋章：装備者は【スペシャルセーヴ値】4+ を持つ。

移 耐 防 傷 統 確

5" 6 2+ 2 7+ 1



ウォーギア・オプション

	■ �このユニット内の兵は何体でも、それぞれ装備しているイータカルン・プラズマガンをヴォルカナイト・ディス
インテグレイター 1 個に交換できる。

	■ �このユニット内の兵は何体でも、それぞれ装備しているコンカッション・ガントレットをプラズマブレイド・ガン
トレット1 個に交換できる。

	■ �ヘセィールはコンカッション・ガントレットまたはプラズマブレード・ガントレットをコンカッションハンマー 1
個に交換できる。

	■ �ヘセィールは領域織りの紋章を転移の紋章 1 個に交換できる。

 

ユニット構成

	■ ヘセィール：1 体
	■ ハースガード：4-9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：イータカルン・プラズマ
ガン、外骨格装甲服、グレネードランチャー、コンカッション・ガ
ントレット。 
ヘセィールは以下のウォーギアを追加で装備している：領域織り
の紋章。

アインヒル・ハースガード
頑丈な外骨格装甲服に身を包み、恐るべき武器を装備したアインヒル・ハース
ガードは決して侮れない。誓約団の英雄を護衛していようとも、敵の戦域の中心
に深く入り込んでいようとも、アインヒル・ハースガードの攻撃は止むことを知らず、
その鉄壁の防御を崩すことは難しいだろう。

属性キーワード：インファントリー、外骨格装甲服、アインヒル・ハースガード 陣営キーワード： 
リーグ・オヴ・ヴォータン



クトーニアン・ベセルク

属性キーワード：インファントリー、クトーニアン・ベセルク

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
モール・グレネードランチャー［ブラスト、間接射撃］ 24" D6 4+ 5 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
コンカッションモール 白兵戦 3 4+ 9 -2 3
ヘヴィ・プラズマアックス – 振り下ろし 白兵戦 3 3+ 6 -2 2
ヘヴィ・プラズマアックス – 薙ぎ払い 白兵戦 6 3+ 4 -1 1
ツインコンカッション・ガントレット［ツインリンク］ 白兵戦 4 4+ 9 -1 2

陣営キーワード： 
リーグ・オヴ・ヴォータン

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 5+

陣営：父祖の眼

サイバースティム：このユニット内の兵が白兵戦攻撃で撃破され、
そのフェイズ中にその撃破された兵がまだ白兵戦を行なっていない
場合、D6 を 1 個ロールせよ。ロール結果が 4+ であれば、その
兵を戦場から取り除かないこと。攻撃側の兵が属するユニットが攻
撃をすべて解決した直後、撃破された兵は白兵戦を行なえる。 そ
の後、その兵は戦場から取り除かれる。
地中爆発： 自軍側射撃フェイズ中、このユニットが射撃攻撃を行
なった直後、そのフェイズ中にこのユニットのモール・グレネード
ランチャーによる攻撃が 1 回以上ヒットした敵ユニットを 1 個選択
し（モンスターおよびビークルを除く）、D6 を 1 個ロールせよ。ロー
ル結果が 4+ であれば、次の敵軍側ターン終了時まで、選択され
た敵ユニットは衝撃状態にある。ユニットが衝撃状態にある間、そ
の【移動力】は -2mv の修正を受ける。また、そのユニットの全
力移動および突撃ロールは -2 の修正を受ける。
デザイナーズ・ノート：ユニットが衝撃状態であることを示すため、
そのユニットの傍らにモール・グレネードのトークンを配置しよう。

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 6+ 2 7+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ ��このユニット内の兵は何体でも、それぞれ装備しているヘヴィ・プラズマアックスをコンカッションモール 1 個
に交換できる。

	■ �このユニットの兵 5 体につき、そのうちのモール・グレネードランチャーを装備していない兵 1 体は、装備し
ているヘヴィ・プラズマアックスまたはコンカッションモールをツイン・コンカッション・ガントレット1 個に交
換できる。

	■ �このユニットの兵 5 体につき、そのうちのツインコンカッション・ガントレットを装備していない兵 1 体は、モー
ル・グレネードランチャー 1 個を装備できる。モール・グレネードランチャーを装備している兵は、【負傷限界】
および【攻撃回数】に +1 の修正を受ける。

*�デザイナーズ・ノート：クトーニアン・ベセルクがモール・グレネードランチャーを装備している場合、L-COGユニ
ットがベセルクに同行する：両方のミニチュアは同じベースに配置される必要があり、これらはルール上、1体の兵
として扱われる（片方は向上した能力値を有する）。

 

ユニット構成

	■  クトーニアン・ベセルク：5-10 体
各兵は以下のウォーギアを装備している：ヘヴィ・プラズマアックス。

クトーニアン・ベセルク
クトーニアン・ベセルクは、体の義体化が最も進んだ存在であり、最も勇敢なキ
ンとみなされている。鉱山兵器や頑丈な岩盤さえも貫通するような爆破物で身を
包み、ベセルクは敵対者の強固な拠点を襲撃し、貴重な鉱石が埋まった小惑星
を真っ二つに割るかのように破壊して行く。

属性キーワード：インファントリー、クトーニアン・ベセルク 陣営キーワード： 
リーグ・オヴ・ヴォータン



ヘルンキン・パイオニア

属性キーワード：騎乗、グレネード、飛行、ヘルンキン・パイオニア

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトリボルバー［ピストル］ 9" 1 4+ 5 0 1
ボルトショットガン［アサルト］ 12" 2 4+ 5 0 1
ハイラス・ロータリーキャノン［連続命中 1］ 24" 6 4+ 6 -1 1
イオンビーマー［連続命中 D3］ 18" 3 4+ 7 -2 1
マグナコイル・オートキャノン 24" 3 4+ 7 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
プラズマナイフ 白兵戦 2 4+ 4 0 1

陣営キーワード： 
リーグ・オヴ・ヴォータン

アビリティ

コア：斥候 9mv

陣営：父祖の眼

マグライダーの側面攻撃：敵軍側ターン終了時、このユニットが戦
場端の 6mv 以内に収まっており、かついかなる敵ユニットの接敵
範囲内にも収まっていない場合、このユニットを戦場から取り除き、
戦略的予備戦力に配置してもよい。 

ウォーギア・アビリティ

コムズアレイ：自軍が策略の対象として装備者が属するユニットを
選択するたびに、D6 を 1 個ロールせよ。ロール結果が 5+ であれ
ば、自軍は 1CP を獲得する。

全周波スペクトルスキャナー：装備者が属するユニットの兵が装備
している射撃武器は［遮蔽無効］アビリティを得る。

ロールバー・サーチライト：装備者が属するユニット内の兵が、『隠
密能力』アビリティを持つ兵を 1 体以上編入しているユニットに対
して攻撃を行なう際、そのヒットロールは +1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

12" 6 4+ 3 7+ 2



ウォーギア・オプション

	■ �ユニットの兵 3 体につき、そのうちの 1 体は以下のウォーギアのうちいずれか 1 つを装備できる（兵がこれら
の武器のいずれかを装備している場合、その【負傷限界】は +1 の修正を受ける）。

	◦ ハイラス・ロータリーキャノン 1 個
	◦ イオンビーマー 1 個

	■ �ハイラス・ロータリーキャノンまたはイオンビーマーを装備していない最大 3 体の異なる兵は、以下のウォー
ギアのうちいずれか 1 つを装備できる（ユニットごとに、以下のウォーギアは最大 1 個まで）。

	◦ コムズアレイ 1 個 *
	◦ 全周波スペクトルスキャナー 1 個 *
	◦ ロールバー・サーチライト 1 個 *

 �* �この兵は、ハイラス・ロータリーキャノンまたはイオンビーマーを装備することはできない。

 

ユニット構成

	■ ヘルンキン・パイオニア：3-6 体
各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトリボルバー、ボル
トショットガン、マグナコイル・オートキャノン、プラズマナイフ。

ヘルンキン・パイオニア
ヘルンキン・パイオニアはマグナコイルのバイクに跨り、異種族の惑星上を滑空し、
敵陣地を偵察する。速く、耐久力も有り、極めて優秀な火力を持つ、広範囲に
活動する戦士たちは、敵対者の不意を突いたり、敵の行動に関する情報を誓約
団のカールに伝達するのだ。

属性キーワード：騎乗、グレネード、飛行、ヘルンキン・パイオニア 陣営キーワード： 
リーグ・オヴ・ヴォータン



サジタウル

属性キーワード：ビークル、兵員輸送、専用輸送、サジタウル

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ハイラス・ビームキャノン［連続命中 D3］ 24" 2 4+ 12 -3 D6
L7 ミサイルランチャー – 広域砲火［ブラスト］ 24" D6 4+ 4 0 1
L7 ミサイルランチャー – 集中砲火 24" 1 4+ 9 -2 D6
MATR オートキャノン 24" 6 4+ 7 -1 2
サジタウル・ミサイルランチャー 36" 2 4+ 12 -3 3
ツイン・ボルトキャノン ［連続命中 1、ツインリンク］ 36" 3 4+ 6 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
装輪装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード： 
リーグ・オヴ・ヴォータン

アビリティ

コア：恐るべき最期 1、斥候 6mv

陣営：父祖の眼

猛烈な全速前進：このユニットが全力移動を行なった後、ユニット
はこの兵員輸送から降車できる。降車したユニットは、そのフェイ
ズ中に通常移動をすでに行なったものとして扱われ、そのターン中
に突撃を宣言することはできないが、そのターン中にそれ以外の行
動は通常通り実行可能である。

移 耐 防 傷 統 確

12" 10 3+ 9 7+ 3

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ �この兵は、ハイラス・ビームキャノンを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：
	◦ �L7 ミサイルランチャー 1 個、サジタウル・ミサイルランチャー 1 個
	◦ MATR オートキャノン 1 個

ユニット構成

	■ サジタウル 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ハイラス・ビームキャ
ノン、ツイン・ボルトキャノン、装輪装甲。

兵員輸送

この兵は、リーグ・オヴ・ヴォータン・インファントリー・兵を最
大 6 体まで輸送できる。外骨格装甲服または外骨格フレームを輸
送することはできない。
戦闘陣形の宣言ステップの開始時、自軍側のハースキン・ウォリ
アー・ユニットを 1 個選択し、そのユニットを 5 体ずつの兵で構
成された 2 個のユニットに分割してもよい（こうしてユニットを分割
するとき、どの兵がその 2 個のユニットに属するのかを書き留めて
おくこと）。分割されたユニットの 1 つは、この兵員輸送に乗車し
た状態でバトルを開始しなければならない（もう一方のユニットは、
別の兵員輸送に乗車した状態でバトルを開始することも、別のユ
ニットとして配置することもできる）。

サジタウル
良からぬ異種族の捕食者や惑星環境がもたらす最悪の事態に耐えられるように設
計されたサジタウルは、偵察作戦や迅速な装甲攻撃に適した頑丈な全地形型車
両である。そのサイズとしては驚異的な火力を誇るサジタウルは、敵の戦闘車両
群を撃破することさえ可能だ。

属性キーワード：ビークル、兵員輸送、専用輸送、サジタウル 陣営キーワード： 
リーグ・オヴ・ヴォータン



ブロキール・サンダーキン

属性キーワード：インファントリー、外骨格フレーム、ブロキール・サンダーキン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトキャノン［連続命中 1］ 36" 3 4+ 6 -1 2
グラヴィトン・ブラストキャノン 

［ビークル特効 2+、ブラスト］ 18" D6 4+ 5 -2 2
SP コンバージョンビーマー 

［コンバージョン、連続命中 D3］ 24" 1 4+ 7 -1 3
コンバージョン：この武器で攻撃が行なわれる際、攻撃対象が装備者から 12mv より遠く離れている場合、ヒッ
トロールの修正前の出目 4+ でクリティカルヒットが発生する。

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 2 4+ 4 0 1

陣営キーワード： 
リーグ・オヴ・ヴォータン

アビリティ

陣営：父祖の眼

誓約団の援護射撃：このユニットを対象に『警戒射撃』策略を発
動する際、その策略によるヒットロールは修正前の出目 5+ で成功
する。

移 耐 防 傷 統 確

5" 6 3+ 3 7+ 1



ウォーギア・オプション

	■ �このユニットの兵は何体でも、それぞれ装備しているボルトキャノンをグラヴィトン・ブラストキャノン 1 個に
交換できる。

	■ �このユニットの兵は何体でも、それぞれ装備しているボルトキャノンを SP コンバージョンビーマー 1 個に交換
できる。

ユニット構成

	■ ブロキール・サンダーキン：3-6 体
各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトキャノン、クロー
スコンバットウェポン。

ブロキール・サンダーキン
ブロキールが力強い外骨格フレームに乗り込んだとき、彼らはサンダーキンと化す。
キンの宇宙艦を修理するための宇宙用スーツを改造した外骨格フレームは、搭載
していた修理道具を巨大な重火器と交換しており、ブロキールは誓約団のために
援護射撃を行い、敵の装甲を剥ぎ取ってゆく。

属性キーワード：インファントリー、外骨格フレーム、ブロキール・サンダーキン 陣営キーワード： 
リーグ・オヴ・ヴォータン



ヘカトン・ランドフォートレス

属性キーワード：ビークル、兵員輸送、ヘカトン・ランドフォートレス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
サイクリック・イオンキャノン［ブラスト］ 24" D6+3 4+ 9 -2 2
ヘヴィ・マグナレールキャノン 

［会心ウーンズ、ヘヴィ］ 30" 1 4+ 18 -4 D6+6

ヘカトン弾頭［ブラスト、間接射撃、ワンショット］ 36" D6+3 4+ 7 -2 2
ワンショット：装備者はバトル中につき 1 回のみ、この武器で射撃できる。
MATR オートキャノン 24" 6 4+ 7 -1 2
SP ヘヴィ・コンバージョンビーマー 

［コンバージョン、連続命中 D3］ 24" 2 4+ 10 -2 4
コンバージョン：この武器で攻撃が行なわれる際、攻撃対象が装備者から 12mv より遠く離れている場合、ヒッ
トロールの修正前の出目 4+ でクリティカルヒットが発生する。
ツイン・ボルトキャノン ［連続命中 1、ツインリンク］ 36" 3 4+ 6 -1 2
ツイン・イオンビーマー［連続命中 D3、ツインリンク］ 18" 3 4+ 7 -2 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
装輪装甲 白兵戦 6 4+ 8 0 1

陣営キーワード： 
リーグ・オヴ・ヴォータン

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：父祖の眼

火力支援：自軍側射撃フェイズ中、この兵が射撃攻撃を行なった
直後、そのフェイズ中にこの兵による攻撃が 1 回以上ヒットした敵
ユニットを 1 個選択せよ。そのフェイズの終了時まで、そのターン
中にこの兵員輸送から降車した味方兵が選択された敵ユニットを攻
撃する際、その攻撃のウーンズロールを何個でもリロールできる。

ウォーギア・アビリティ

全周波スペクトルスキャナー：装備者が装備している射撃武器は
［遮蔽無効］アビリティを得る。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-5

この兵の【負傷限界】残量が 1-5 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

10" 12 2+ 16 7+ 5



ウォーギア・オプション

	■ この兵は以下のいずかれの 1 つを行なえる：
	◦ �ツイン・ボルトキャノン 1 個をツイン・イオンビーマー 1 個に交換できる。
	◦ �ツイン・ボルトキャノン 2 個をツイン・イオンビーマー 2 個に交換できる。

	■ �この兵は、サイクリック・イオンキャノンを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：
	◦ SP ヘヴィ・コンバージョンビーマー 1 個
	◦ ヘヴィ・マグナレールキャノン 1 個

	■ �この兵は、全周波スペクトルスキャナーをヘカトン弾頭 1 個に交換できる。

ユニット構成

	■ ヘカトン・ランドフォートレス 1 個
この兵は以下のウォーギアを装備している：サイクリック・イオンキャ
ノン、MATR オートキャノン、ツイン・ボルトキャノン 2 個、装輪装甲、
全周波スペクトルスキャナー。

兵員輸送

この兵は、リーグ・オヴ・ヴォータン・インファントリー・兵を最
大 12 体まで輸送できる。各外骨格装甲服・兵は 2 体分の輸送枠
を使用し、各外骨格フレーム・兵は 3 体分の輸送枠を使用する。

ヘカトン・ランドフォートレス
ヴォータン諸連盟の象徴的な戦闘車両にして装甲輸送車両でもあるヘカトン陸上
要塞は、その強力さにふさわしい崇敬を受けている。この車両は恐るべき重火器
と驚異的な耐久性を誇る装甲を持ち——さらにキンの屈強な戦士を戦場に運ぶこ
とができるなど——あらゆる軍事作戦で活躍を果たす。

属性キーワード：ビークル、兵員輸送、ヘカトン・ランドフォートレス 陣営キーワード： 
リーグ・オヴ・ヴォータン


