
アデプトゥス・カストーデス – 守護団
アーミー・ルール

帝殿の奥深くで、遺伝子工学の秘術とその他のさらに神
秘的な製造過程を経て造り出された皇

アデプトゥス・カストーデス

帝近衛団は、皇帝
の近衛兵たる任務を授けられた戦士たちだ。〈一万人隊〉
の名称でも知られる彼らは、〈帝

インペリウム

国〉のあらゆる軍勢の中
でも最も優れた最精鋭であり、それにふさわしい武器と装
備とが与えられている。戦いにあっては、彼らは完全無欠
の歩兵部隊や電光石火のジェットバイク部隊から、何者に
も阻めぬ戦闘歩行兵器と敵戦線を粉砕する戦車部隊に至
るまで、高度な柔軟性をもって軍勢を編成する。彼らが白
兵戦において圧倒的な優位を誇ることは事実ではあるが、
一人一人の戦士たちは、彼らが対峙せねばならぬ無数の
敵に応じた精妙かつ鋭敏な戦術に熟達している。

戦武の型
白兵戦フェイズ開始時、自軍が発動する構えを以下のリス
トから 1 個選択せよ。選択した構えはその白兵戦フェイズ
終了時まで発動される。自軍が選択した構えを発動してい
る間、このアビリティを有する自軍側の各ユニットは実行
可能なアビリティを得る。

詭
キャプタリス

計の構え
詭計は、カストーデスと白兵戦を展開する敵を罠にかける
ことに最適化した、最精鋭たる戦士が敵を確実に屠るため
の戦闘様式である。

このユニットが白兵戦攻撃の対象となった場合、その攻撃
のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

鏖
ダカタライ

殺の構え
この積極的な戦闘様式は、皇帝近衛団の戦士たちが圧倒
的多数の敵に対峙した場合に適している。 

このユニット内の兵が装備する白兵戦武器は［連続命中 1］
アビリティを得る。

屠
レンダックス

竜の構え
屠竜の達人は、巨大な怪物を屠り、戦闘兵器を撃破する
技の持ち主である。 

このユニット内の兵が装備する白兵戦武器は［致命的ヒット］
のアビリティを得る。



アデプトゥス・カストーデス – 守護団
デタッチメント・ルール
自軍のアーミー陣営が皇帝近衛団である場合、守護
団デタッチメントルールが使用できる。

皇帝陛下の御加護
皇帝近衛団の戦士たちを作り出した細胞レベルの生
体錬成術によって、彼らの肉体には偉大なる皇帝陛
下自身の片鱗が永遠に刻み込まれている。彼らの武
勇と完全無欠の気高さ以上に、このエネルギーは自
ら迸り出て超常的な防御能力を発揮する。それはあ
たかもこの戦士たちが皇帝陛下の御手で守られてい
るかのようだ。

自軍側皇帝近衛団の兵は、致命的ダメージに対する
［痛みを知らぬ者 4+］アビリティを得る。



アデプトゥス・カストーデス – 守護団
策略

守護団のデタッチメント・ルールを使用する場合、これらの守護団の策略を用いることができる。

悪夢を屠る者
守護団 – 戦闘戦術

人類が強大な敵に脅かされる時代、四
方から迫る虚無の暗黒によって光が奪
われようとしているさなかにあっても、
皇帝近衛団は揺らぐことなく雄 し々く立
ち続けている。

タイミング：白兵戦フェイズ中。
対象：そのフェイズ中に、まだ白兵戦
を宣言していない自軍側皇帝近衛団・
ユニット1 個。
効果：そのフェイズの終了時まで、選
択された自軍側ユニット内の兵がモン
スターまたはビークル・ユニットを対象
に白兵戦攻撃を行なう際、その攻撃の
ウーンズロールは +1 の修正を受ける。

雪辱を果たせ
守護団 – 戦闘戦術

〈皇帝陛下の鉤爪〉は、ただ一名であ
れ戦死を遂げた暁には〈喪われし者の
弔鐘〉が鳴り響き、同胞らが戦場にて
敵の血をもってその報復を果たす。

タイミング：白兵戦フェイズ開始時。
対象：初期兵力未満であり、かつその
フェイズ中にまだ白兵戦を宣言してい
ない自軍側皇帝近衛団・ユニット1 個。
効果：その白兵戦フェイズ終了時まで、
選択されたユニット内の兵が装備する
白兵戦武器は【攻撃回数】に +1 の修
正を受ける。選択されたユニットが半
壊状態である場合、装備した白兵戦武
器の【攻撃回数】は代わりに +2 の修
正を受ける。

揺るがぬ護り手
守護団 – 戦闘戦術

カストーディアンが自らの目的から目を
逸らすことはない。

タイミング：白兵戦フェイズ開始時。
対象：作戦目標マーカーの確保範囲内
にいる自軍側皇帝近衛団・ユニット（異
能討滅局・ユニットを除く）1 個。
効果：その白兵戦フェイズ終了時まで、
選択されたユニットは『先手』アビリティ
を得る。

神秘の遺伝種子
守護団 – 戦闘戦術

皇帝近衛団の戦士たちは、分子レベル
で個別に緻密な設計が施されている。
遺伝種子錬成技術の神秘を粋を集めて
造り出された彼らは、まさしく戦場にお
ける半神となるのだ。

タイミング：敵軍側射撃フェイズ中ま
たは白兵戦フェイズ中、敵ユニットが
攻撃対象を選択した直後。
対象：その敵ユニットによる 1 回以上
の攻撃の対象に選ばれた自軍側皇帝近
衛団・インファントリー ・ユニット（異
能討滅局・ユニットを除く）1 個。
効果：そのフェイズの終了時まで、選
択された自軍側ユニット内の兵に攻撃
が割り振られる際、その攻撃の【ダメー
ジ量】は -1 の修正を受ける。
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アデプトゥス・カストーデス – 守護団
策略

守護団のデタッチメント・ルールを使用する場合、これらの守護団の策略を用いることができる。

終わりなき警戒
守護団 – 英雄的行為

近衛団の戦士たちの一生は、ほんの一
刻に至るまで、皇帝陛下のために費や
される。その義務が果たされぬうちは、
血と灰の中から再び立ち上がり、不断
の警戒態勢を維持するのだ。

タイミング：自軍側指揮フェイズ中。
対象：自軍側皇帝近衛団・インファン
トリー ・ユニット（異能討滅局・ユニッ
トを除く）1 個。
効果：撃破されたユニット（キャラク
ター・兵を除く）1 個が【負傷限界】
をすべて回復した状態で戦場に復帰す
る。
制限：この策略はバトル 1 回につき、
同じユニットに 1 度しか発動することが
できない。

誓いを立てし護り手
守護団 – 戦略的機動

皇帝近衛団は遅滞なく敵を屠り、皇帝
陛下の御領を守り抜く。その戦いぶり
は熾烈かつ無慈悲なまでに効率的であ
り、脅威を排除しつつ新たな布陣を敷
いてゆく。

タイミング：自軍側移動フェイズ中。
対象：自軍が確保している作戦目標マー
カーの確保範囲内にいる自軍側皇帝近
衛団・ユニット（異能討滅局・ユニッ
トを除く）1 個。
効果：その作戦目標マーカーは、確
保範囲内に自軍側の兵がいない場合で
も、いずれかのターン開始時または終
了時に敵軍側が確保するまでは、自軍
側が確保しているものとして扱われる。

1CP 1CP



守護団のデタッチメントを使用する場合、これらの守護団の強化を使用することができる。

不退転の破壊者
この戦士は皇帝陛下の御意志の体現者であり、戦場
にあって比類なく無慈悲な存在だ。どんな敵も彼が使
命を果たすことを阻むことはできない。彼の苛烈な戦
意の前に立つ者は、猶予なく死を迎える。

	■ �皇帝近衛団・兵のみ（異能討滅局・兵を除く）。
装備者が突撃移動を完了した際、装備者の接敵範
囲内にいる敵ユニット1個を選択し、D6を1個ロー
ルせよ。ロール結果が 2-5であれば、選択された
敵ユニットはD3ポイントの致命的ダメージを受け
る。ロール結果が6であれば、選択された敵ユニッ
トは3ポイントの致命的ダメージを受ける。
	■ 	バトル中1回限り、装備者が属するユニットが突撃
移動を完了した直後、装備者の6mv以内にいるあ
らゆる敵ユニットは戦闘ショックテストを1回受け
る。

威信高き規範者
この戦士は皇帝近衛団に与えられた戦闘能力の高さ
の象徴だ。彼の決断は堅実であり、彼の戦術的洞察
力には非の打ち所がない。

	■ �皇帝近衛団・兵のみ（異能討滅局・兵を除く）。
装備者は【指揮統制値】5+を持つ。
	■ 	バトル中 1 回限り、任意のフェイズ開始時、装
備者の 12mv 以内におり、かつ戦闘ショッ
ク状態である味方アデプトゥス・カストーデ
ス・ユニットを1 個選択せよ。選択された味
方ユニットは戦闘ショック状態ではなくなる。	

秘
ヴェイルド・ブレイド

隠 の 刃
凍てついた暗黒のエネルギーが燃え盛るいにしえの
武器である秘

ひしかくし

隠の刃。これは、この武器の存在を人
類の目から秘匿し続け、必ずや〈暗

ダ ー ク・セ ル

夜窂〉に返還す
ることを誓った近衛に授けられる。

	■ �皇帝近衛団・兵のみ（異能討滅局・兵を除く）。
装備者の白兵戦武器は【攻撃回数】に+2の修正
を受ける。
	■ 	バトル中 1回限り、任意の指揮フェイズ開始時、
装備者の【確保力】はそのターン終了時まで3倍
の値とみなされる。

弛
たゆ

まぬ狩人
この戦士は獲物を仕留めるまでは決して休むことはな
い。たとえ戦場から退く姿を見せたとしても、間を置
かず敵は破滅を迎える。

	■ �皇帝近衛団・兵のみ（異能討滅局・兵を除く）。
装備者のユニットはターン中に退却を行っていたと
しても射撃や突撃を宣言できる。
	■ 	バトル中1回限り、装備者の9mv以内で敵ユニッ
トが通常移動または全力移動、退却を完了した際、
装備者が属するユニットが1個以上の敵ユニットの
接敵範囲内に収まっていない場合、装備者のユニッ
トは最大 6mvまで通常移動を行なうことができる。

アデプトゥス・カストーデス – 守護団
強化





カストーディアン・ガード

属性キーワード：インファントリー、バトルライン、帝国、カストーディアン・ガード

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ガーディアン・スピア［アサルト］ 24" 2 2+ 4 -1 2
センチネル・ブレイド ［アサルト、ピストル］ 12" 2 2+ 4 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ガーディアン・スピア 白兵戦 5 2+ 7 -2 2
センチネル・ブレイド 白兵戦 5 2+ 6 -2 1
ミゼリコルディア 白兵戦 5 2+ 5 -2 1

陣営キーワード： 
皇帝近衛団

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：戦武の型

揺るがぬ警戒：このユニット内の兵が攻撃を行なう際、ウーンズロー
ルの出目 1 をすべてリロールする。そのユニットが自軍側が確保し
ている作戦目標マーカーの確保範囲内にいる場合、代わりにウーン
ズロールを何個でもリロールできる。
警戒者の猛射：バトル中 1 回限り、自軍側射撃フェイズ中、この
ユニットは射撃を終えた後に再び射撃攻撃を行なうことができる。

ウォーギア・アビリティ

親衛の盾：装備者の【負傷限界】は +1 の修正を受ける。

太古の戦旗：この装備者が属するユニット内の兵の【確保力】は
+1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 6 2+ 3 6+ 2



ウォーギア・オプション

 ■   兵は何体でも、ガーディアン・スピアを「センチネル・ブレイド 1 個、親衛の盾 1 個」に交換できる。
 ■ 兵のうち 1 体は、ガーディアン・スピアを以下のうちいずれか 1 つに交換できる：

 ◦ 戦旗 1 個、ミゼリコルディア 1 個
 ◦ 戦旗 1 個、ミゼリコルディア 1 個、親衛の盾 1 個

ユニット構成

 ■ カストーディアン・ガード：4-10 体
各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：ガーディアン・
スピア。

カストーディアン・ガード
これらの戦士たちはシールドカンパニーの屋台骨であり、一人一人が恐るべき破
壊の化身である。どれほど強大な敵であれ、彼らがもたらす死から逃れ得ない。
彼らの装備がガーディアン・スピアであれ、センチネル・ブレイドであれ、彼ら
の射撃は必殺の命中精度を誇り、一斬り一突き一薙ぎは究極の剣士の技と呼ぶ
にふさわしい。

属性キーワード：インファントリー、バトルライン、帝国、カストーディアン・ガード 陣営キーワード： 
皇帝近衛団



カストーディアン・ウォーデン

属性キーワード：インファントリー、コア、カストーディアン・ウォーデン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
キャステラン・アックス［アサルト］ 24" 2 2+ 4 -1 2
ガーディアン・スピア［アサルト］ 24" 2 2+ 4 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
キャステラン・アックス 白兵戦 4 3+ 9 -1 3
ガーディアン・スピア 白兵戦 5 2+ 7 -2 2

陣営キーワード： 
皇帝近衛団

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：戦武の型

不屈の意志：キャラクターが指揮官としてこのユニットを率いてい
る間、このユニットが攻撃の対象となる際、その攻撃の【攻撃力】
がこのユニット【耐久力】を上回る場合、その攻撃のウーンズロー
ル結果は -1 の修正を受ける。
生ける砦：バトル中1回限り、任意のフェイズの開始時に、このユニッ
トはこのアビリティを発動できる。発動する場合、そのフェイズの
終了時まで、選択されたユニット内の兵は『痛みを知らぬ者 4+』
のアビリティを得る。

ウォーギア・アビリティ

太古の戦旗：この装備者が属するユニット内の兵の【確保力】は
+1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 6 2+ 3 6+ 2



ウォーギア・オプション

 ■     兵は何体でも、ガーディアン・スピアをキャステラン・アックス 1 個に交換できる。
 ■ 兵 1 体は戦旗 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ カストーディアン・ウォーデン：3-6 体
各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：ガーディアン・
スピア。

カストーディアン・ウォーデン
何百年にもわたる奉仕を続けてきた歴戦の勇士、カストーディアン・ウォーデンは、
いかなる敵も突破不能な生ける砦と化して戦場を突き進む、冷徹なる戦士たちだ。
恐るべき強靭さと鋼鉄の意志を奮い、超人ならではの肉体が生み出す力で、彼ら
はいかなる敵をも一刀両断する。

属性キーワード：インファントリー、コア、カストーディアン・ウォーデン 陣営キーワード： 
皇帝近衛団



アラルス・カストーディアン

キーワード： インファントリー、ターミネイター、帝国、アラルス , カストーディアン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
バリストゥス・グレネードランチャー［ブラスト］ 18" D6 2+ 4 -1 1
キャステラン・アックス［アサルト］ 24" 2 2+ 4 -1 2
ガーディアン・スピア［アサルト］ 24" 2 2+ 4 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
キャステラン・アックス 白兵戦 4 3+ 9 -1 3
ガーディアン・スピア 白兵戦 5 2+ 7 -2 2
ミゼリコルディア 白兵戦 5 2+ 5 -2 1

陣営キーワード： 
皇帝近衛団

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：戦武の型

暴君を屠る者：このユニット内の兵がキャラクターまたはモンス
ター、ビークル・ユニットを攻撃する際、その攻撃のウーンズロー
ルをリロールすることができる。
金色の光とともに：バトル中 1 回限り、敵軍側ターン終了時、こ
のユニットが 1 体以上の敵ユニットの接敵範囲内に収まっていない
場合、このユニットを戦場から取り除くことができる。取り除いた
場合、次の自軍側移動フェイズの増援ステップ中に、そのユニット
をあらゆる敵兵から水平方向に 9mv より遠く離れた、戦場の任意
の地点に配置することができる。

ウォーギア・アビリティ

太古の戦旗：この装備者が属するユニット内の兵の【確保力】は
+1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 7 2+ 4 6+ 2



ウォーギア・オプション

 ■   兵は何体でも、ガーディアン・スピアをキャステラン・アックス 1 個に交換できる。
 ■ 兵のうち 1 体は、ガーディアン・スピアを「ミゼリコルディア 1 個、戦旗 1 個」に交換できる。

ユニット構成

 ■ アラルス・カストーディアン：2-6 体
各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している： バリストゥス・
グレネードランチャー、ガーディアン・スピア。

アラルス・カストーディアン
皇帝近衛団の中にあってなお、アラルス・カストーディアンは偉業で名を馳せた者たち
だ。どれほど危険な敵陣にであれテレポート強襲を行うアラルス・カストーディアンは、
滅殺装甲服の強靭さを武器に自らの身を守りながら、扇動者や敵将を狩り立てる。個々
が偉大な英雄である彼らは、その熾烈きわまる戦いぶりによって迅速に敵防備線の中枢
を排除してのけるのだ。

属性キーワード： インファントリー、ターミネイター、帝国、アラルス , カストーディアン 陣営キーワード： 
皇帝近衛団



ヴェルトゥス・プラエトール

属性キーワード：騎乗、飛行、帝国、ヴェルトゥス・プラエトール

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
サルヴォランチャー 24" 1 2+ 9 -2 3
ヴェルトゥス・ハリケーンボルター

［ラピッドファイア 3、ツインリンク］ 18" 3 2+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
インターセプター・ランス［ランス］ 白兵戦 5 2+ 7 -2 2

陣営キーワード： 
皇帝近衛団

アビリティ

陣営：戦武の型

ターボブースト：このユニットが全力移動を行なう際、全力移動ロー
ルは行なわない。その代わり、そのフェイズの終了するまで、この
ユニット内の兵の【移動力】は +6mv の修正を受ける。
神速の処刑：バトル中 1 回限り、このユニットが全力移動を完了し
た直後、移動中にそのユニットが通り抜けた敵ユニット（モンスター
とビークル・ユニットを除く）を 1 個選択する。選択された敵ユニッ
ト内の兵 1 体につき、それぞれ D6 を 1 個ロールせよ。ロール結
果で 2+ が出るたび、その敵ユニットは 2 ポイントの致命的ダメー
ジを受ける。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

12" 6 2+ 4 6+ 2



ウォーギア・オプション

 ■   兵は何体でも、サルヴォランチャーをヴェルトゥス・ハリケーンボルター 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ ヴェルトゥス・プラエトール：2-6 体
各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：サルヴォラン
チャー、インターセプター・ランス。

ヴェルトゥス・プラエトール
これらの古参カストーディアンは、自らの力が切実に必要とされている時と場所へ、
正確に差し向けるための速力の真価を熟知している。究極の決闘者にして狙撃者
である彼らは、神速の機動を繰り広げているさなかにも、正確無比なる打撃と必
殺の掃射を放つのだ。

属性キーワード：騎乗、飛行、帝国、ヴェルトゥス・プラエトール 陣営キーワード： 
皇帝近衛団



プロセキューター

キーワード：インファントリー、バトルライン、帝国、異能討滅局、プロセキューター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトガン［ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 2 3+ 3 0 1

陣営キーワード： 
皇帝近衛団

アビリティ

深淵の息女：このユニット内の兵は、サイキック攻撃に対して『痛みを知らぬ者 
3+』アビリティを得る。

死を運ぶ純潔：このユニット内の兵がサイカー・ユニットを対象に射撃攻撃を行
なう場合、その射撃攻撃は［精密攻撃］と［会心ウーンズ］のアビリティを得る。

移 耐 防 傷 統 確

6" 3 3+ 1 6+ 2



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ プロセキューター・シスター・スペリオール：1 体
 ■ プロセキューター 3-9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、ボルト
ガン、クロースコンバットウェポン。

プロセキューター
極めて稀少な反異能の変異によって妖術師の悪意から守られ、精緻に作り上げら
れた機動装甲服によって敵の銃弾や刃から身を守るプロゼキューターは、戦いの
中心へと果敢に前進する。前進に合わせて、彼女たちのボルターの轟音が絶え
ず鳴り響く。炸裂弾が放たれるごとに、異端者は一人、また一人と倒れていくのだ。 

キーワード：インファントリー、バトルライン、帝国、異能討滅局、プロセキューター 陣営キーワード： 
皇帝近衛団



ヴィジレイター

属性キーワード：インファントリー、帝国、異能討滅局、ヴィジレイター

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
処刑者の大剣［サイカー特効 4+、会心ウーンズ］ 白兵戦 2 3+ 5 -2 2

陣営キーワード： 
皇帝近衛団

アビリティ

深淵の息女：このユニット内の兵は、サイキック攻撃に対して『痛
みを知らぬ者 3+』アビリティを得る。
巧みなる回避：このユニットが白兵戦攻撃の対象となった場合、そ
の攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

6" 3 3+ 1 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ヴィジレイター・シスター・スペリオール：1 体
 ■ ヴィジレイター：3-9 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している： 処刑者の大剣。

ヴィジレイター
妖術師の邪悪なる蹂躙に終わりをもたらすのに最も確実な方法は、奴らの胴体か
ら頭を切り落とすことだ。それこそがヴィジレイターの教条なのである。彼女たち
は戦場から姿を消したかと思うと、獲物に向かって真向から突撃を行い、パワー
ブレイドを両手で振るい、鋭い死の歌を歌い上げる。 

属性キーワード：インファントリー、帝国、異能討滅局、ヴィジレイター 陣営キーワード： 
皇帝近衛団



ウィッチシーカー

属性キーワード：インファントリー、帝国、異能討滅局、ウィッチシーカー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ウィッチシーカー・フレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 2 3+ 3 0 1

陣営キーワード： 
皇帝近衛団

アビリティ

コア：斥候 6mv

深淵の息女：このユニット内の兵は、サイキック攻撃に対して『痛
みを知らぬ者 3+』アビリティを得る。
聖別されし焔：このユニットが射撃攻撃を行なった直後、その射
撃攻撃が 1 回以上ヒットした敵ユニットを 1 個選択せよ。選択さ
れた敵ユニットは戦闘ショックテストを行なわなければならない。

移 耐 防 傷 統 確

6" 3 3+ 1 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ウィッチシーカー・シスター・スペリオール：1 体
 ■ ウィッチシーカー：3-9 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：ウィッチシー
カー・フレイマー、クロースコンバット・ウェポン。

ウィッチシーカー
泥まみれの塹壕や入り組んだ迷宮のごとき都市内部で妖術使いを狩る際、ウィッ
チシーカーは聖別された火

フ レ イ マ ー
炎放射器を用いる。獲物たる異端者に迫ると、彼女ら

は吠え猛る灼熱の炎を解き放ち、火刑のごとく敵を焼き尽くす。

属性キーワード：インファントリー、帝国、異能討滅局、ウィッチシーカー 陣営キーワード： 
皇帝近衛団



シールドキャプテン

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、帝国、シールドキャプテン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
キャステラン・アックス［アサルト］ 24" 2 2+ 4 -1 2
ガーディアン・スピア［アサルト］ 24" 2 2+ 4 -1 2
センチネル・ブレイド ［アサルト、ピストル］ 12" 2 2+ 4 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
キャステラン・アックス 白兵戦 6 3+ 9 -1 3
ガーディアン・スピア 白兵戦 7 2+ 7 -2 2
センチネル・ブレイド 白兵戦 7 2+ 6 -2 1

陣営キーワード： 
皇帝近衛団

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：戦武の型

構えの達人：白兵戦フェイズ開始時、構えを 1 個選択せよ。その
白兵戦フェイズ終了時まで、この兵のユニットはすでに選択してい
た構えに加え、このタイミングで選択した構えも発動中となる。バ
トル中 1 回限り、白兵戦フェイズ開始時、この兵のユニットはその
白兵戦フェイズ終了時まであらゆる構えを発動中にすることができ
る。
熟達の戦略家：バトルラウンド中 1 回限り、このアビリティを持つ
兵を自軍側アーミーから1体選択せよ。選択された兵のユニットは、
このフェイズ中に他のユニットがすでに何らかの策略の対象に選択
されていたとしても、CP を消費することなくそれと同じ策略の対象
に選択することができる。

ウォーギア・アビリティ

親衛の盾：装備者の【負傷限界】は +1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 6 2+ 6 6+ 2



ウォーギア・オプション

 ■   この兵は、ガーディアン・スピアを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 
 ◦ キャステラン・アックス 1 個
 ◦ センチネル・ブレイド 1
 ◦ センチネル・ブレイド 1 個、親衛の盾 1 個

ユニット構成

 ■ シールドキャプテン：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ガーディアン・スピア。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる： 
 ■ カストーディアン・ガード
 ■ カストーディアン・ウォーデン

シールドキャプテン
守
シールドキャプテン

護隊長は〈帝国〉における最も偉大なる戦士に数えられる。いかなる武器を
振るおうとも、彼らは誰よりも卓越したその武器の使い手となる。彼らの戦術的、
戦略的能力はほとんど完璧の域に達しており、戦いの趨勢を一瞥して判断し、そ
れに応じて自軍の戦力の応用を最適化するのだ。

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、帝国、シールドキャプテン 陣営キーワード： 
皇帝近衛団



ブレイドチャンピオン

キーワード： インファントリー、キャラクター、ブレイドチャンピオン

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
宝物殿の剣 – 巨獣殺し［精密攻撃］ 白兵戦 6 2+ 7 -2 2
宝物殿の剣 – 旋風斬 ［連続命中 1］ 白兵戦 9 2+ 5 -1 1
宝物殿の剣 – 覇王斬 ［会心ウーンズ］ 白兵戦 5 2+ 6 -3 3

陣営キーワード： 
皇帝近衛団

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：戦武の型

闘志鼓舞：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、その
ユニットが行なう全力移動ロールおよび突撃ロールをリロールでき
る。さらに、バトル中 1 回限り、この兵のユニットは全力移動を行っ
たターン中にも突撃を宣言できる。
受け継がれし武技：そのフェイズ中に異なるユニットに対して『英
雄的介入』を発動していた場合でも、この兵が属するユニットを選
択して『英雄的介入』策略を 0CP で発動できる。 

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 6 2+ 6 6+ 2

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ブレイドチャンピオン：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：宝物殿の剣。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ カストーディアン・ガード
 ■ カストーディアン・ウォーデン

ブレイドチャンピオン
ブレイドチャンピオンは皇帝陛下が振るう生きた武器である。ブレイドチャンピオ
ンの役目は、強力な指揮官や殺戮者の群れ、あるいは恐るべき兵器といった、
戦場で最も脅威となる敵を見分け、技術遺産の剣と卓越した戦闘技能を用いて、
速やかにして絶対的な死をもたらすことなのだ。

キーワード： インファントリー、キャラクター、ブレイドチャンピオン 陣営キーワード： 
皇帝近衛団



アレイア

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、アレイア

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ソムナス ［サイカー特効 4+、会心ウーンズ］ 白兵戦 4 2+ 6 -3 3

陣営キーワード： 
皇帝近衛団

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 5+、指揮官、斥候 6mv

突然の急襲：この兵がユニットの指揮官である場合、ユニット内の
兵は『先手』アビリティを得る。
不屈の執念：この兵がユニットを指揮官として率いている間、その
ユニット内の兵が攻撃を行なう際、この兵が属するユニットが初期
兵数未満である場合、ヒットロール結果は +1 の修正を受ける。ま
た半壊状態である場合は、さらにウーンズロール結果も +1 の修正
を受ける。
深淵の息女：この兵は、サイキック攻撃に対して『痛みを知らぬ者 
3+』アビリティを得る。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

6" 3 3+ 4 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ アレイア（伝説的英雄）： 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ソムナス。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ プロセキューター
 ■ ヴィジレイター
 ■ ウィッチシーカー

アレイア
姉妹団の中でも古参兵に数えられるアレイアは、同時に邪悪な妖術師を狩ること
に身命を捧げた猛者でもある。彼女は長年にわたる戦闘経験は、彼女の戦術的
洞察眼を卓越したものにし、獲物に関する知識を増大させてきた。それらの知識
と技量を彼女は、はぐれ異能者を速やかに発見し、手にした剣ソムナスによって
一刀両断にすることへと十二分に役立てている。

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、アレイア 陣営キーワード： 
皇帝近衛団



アナテマ・サイカナ・ライノ

属性キーワード： ビークル、兵員輸送、専用輸送、煙幕、帝国、異能討滅局、ライノ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ハンターキラー・ミサイル ［一発限り］ 48" 1 2+ 14 -3 D6
一発限り：装備者はバトル中につき 1 回のみ、この武器で射撃できる。

ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード： 
皇帝近衛団

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

深淵の息女：このユニット内の兵は、サイキック攻撃に対して『痛
みを知らぬ者 3+』アビリティを得る。
自己修復：自軍側指揮フェイズ開始時、この兵は受けているダメー
ジを 1 ポイント回復する。

移 耐 防 傷 統 確

12" 9 3+ 10 6+ 2



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はハンターキラー・ミサイルを 1 個装備できる。

ユニット構成

 ■ アナテマ・サイカナ・ライノ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ストームボルター、履
帯装甲。

兵員輸送

この兵は異能者討滅局・インファントリーの兵を最大 10 体まで輸
送できる。

アナテマ・サイカナ・ライノ
沈黙の姉妹団が駆るライノは単なる装甲兵員輸送車両に止まらない。その多くが
千年には及ばねど、百年単位で〈帝国〉に仕えてきた。きわめて頑健なこの車両は、
十分な収容人数と強力な機関によって、どれほど熾烈な戦闘の現場にも、敵に死
を運ぶ「積荷」——すなわち沈黙の姉妹たちを安全に、確実に輸送する。

属性キーワード： ビークル、兵員輸送、専用輸送、煙幕、帝国、異能討滅局、ライノ 陣営キーワード： 
皇帝近衛団



ナイト・センチュラ

属性キーワード：インファントリー、 キャラクター、帝国、異能討滅局、ナイト・センチュラ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
マスタークラフト・ボルトガン［ラピッドファイア 1］ 24" 1 2+ 4 0 2
ウィッチシーカー・フレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
処刑者の大剣［サイカー特効 4+、会心ウーンズ］ 白兵戦 3 2+ 5 -2 2

陣営キーワード： 
皇帝近衛団

アビリティ

コア：指揮官、斥候 6mv

追跡者の本能：この兵が指揮官としてユニットを率いている場合、
そのユニット内の兵の【移動力】は +2mv の修正を受け、その全
力移動と突撃移動のロール結果は +2 の修正を受ける。
深淵の息女：この兵は、サイキック攻撃に対して『痛みを知らぬ者 
3+』アビリティを得る。
獲物を追い込め：敵ユニット（モンスターとビークルを除く）がこ
の兵のユニットの接敵範囲内から退却を宣言する際、その敵ユニッ
ト内に属する兵は『決死の脱出テスト』を行なわなければならない。
テストを行なう際、該当する敵ユニットが戦闘ショック状態である
場合、それらのテストのロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

6" 3 3+ 4 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   この兵は、処刑者の大剣を以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 
 ◦ マスタークラフト・ボルトガン 1 個
 ◦ ウィッチシーカー・フレイマー 1 個

ユニット構成

 ■ ナイト・センチュラ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：処刑者の大剣。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ プロセキューター
 ■ ヴィジレイター
 ■ ウィッチシーカー

ナイト・センチュラ
ナイト・センチュラは〈沈黙の姉妹団〉諸部隊を率いる指揮官であり、長きにわ
たる伝統の保持者でもある。彼女らは姉妹たちから敬意の対象となっているが、
それは長年の奉仕に加え、揺るがぬ戦闘技能や強力な虚無のオーラの使い手に
して、異能者や妖術師たちに関する百科全書的な知識の持ち主たるがゆえだ。

属性キーワード：インファントリー、 キャラクター、帝国、異能討滅局、ナイト・センチュラ 陣営キーワード： 
皇帝近衛団



シールドキャプテン（アラルス・ターミネイター・アーマー装備）

属性キーワード： インファントリー、キャラクター、帝国、ターミネイター、
シールドキャプテン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
バリストゥス・グレネードランチャー［ブラスト］ 18" D6 2+ 4 -1 1
キャステラン・アックス［アサルト］ 24" 2 2+ 4 -1 2
ガーディアン・スピア［アサルト］ 24" 2 2+ 4 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
キャステラン・アックス 白兵戦 6 3+ 9 -1 3
ガーディアン・スピア 白兵戦 7 2+ 7 -2 2

陣営キーワード： 
皇帝近衛団

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：戦武の型

最後の一兵にあらず：この兵が白兵戦攻撃によって撃破された場
合、そのフェイズ中にその撃破された兵がまだ白兵戦を行なってい
ない場合、D6 を 1 個ロールせよ。ロール結果が 2+ である場合、
その兵を戦場から取り除かないこと。攻撃側の兵が属するユニット
がすべての攻撃を終えた後、その撃破された兵は白兵戦を行なうこ
とができる。その後、その兵は戦場から取り除かれる。
熟達の戦略家：バトルラウンド中 1 回限り、このアビリティを持つ
自軍側の兵を 1 体選択し、その兵が属するユニットに対して策略
を 0CP で発動することができる。そのフェイズ中にすでに、その
策略の対象として自軍側の別のユニットが選択されていたとしても
同じ策略を発動できる。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 7 2+ 7 6+ 2



ウォーギア・オプション

 ■   この兵は、ガーディアン・スピアをキャステラン・アックス 1 個と交換できる。

ユニット構成

 ■ シールドキャプテン（アラルス・ターミネイター・アーマー装備）：
1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している： バリストゥス・グレネー
ドランチャー、ガーディアン・スピア。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アラルス・カストーディアン

シールドキャプテン（アラルス・ターミネイター・アーマー装備）
シールドキャプテンは〈帝国〉において最も強大な力を備えた戦士であり、比類なき戦
略家の一人だ。ほぼあらゆる攻撃を弾き返すオーラマイトの滅殺装甲服に身を包んだ
シールドキャプテンは、さらなる力を有した〈帝国〉の歩く要塞だ。彼らは燃え盛る金
色の光の中から戦地へと直接テレポートを行う。

属性キーワード： インファントリー、キャラクター、帝国、ターミネイター、
シールドキャプテン

陣営キーワード： 
皇帝近衛団



シールドキャプテン（ドーンイーグル・ジェットバイク騎乗）

属性キーワード： 騎乗、キャラクター、飛行、帝国、ドーンイーグル・ジェットバイク、
シールドキャプテン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヴェルトゥス・ハリケーンボルター

［ラピッドファイア 3、ツインリンク］ 18" 3 2+ 4 0 1

サルヴォランチャー 24" 1 2+ 9 -2 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
インターセプター・ランス［ランス］ 白兵戦 6 2+ 7 -2 2

陣営キーワード： 
皇帝近衛団

アビリティ

コア：指揮官

陣営：戦武の型

大進攻：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そのユニッ
トが再編移動を行なう際、ユニット内の各兵は最大 3mv ではなく
最大 6mv 移動できる。さらに、バトル中 1 回限り、白兵戦フェイ
ズ終了時にこの兵が属するユニットが 1 個以上の敵ユニットの接敵
範囲内にいる場合、あたかも自軍側移動フェイズ中かのように退却
移動ができる。または、1 個以上の敵ユニットの接敵範囲内にいな
い場合、あたかも自軍側移動フェイズ中かのように通常移動ができ
る。
熟達の戦略家：バトルラウンド中 1 回限り、このアビリティを持つ
自軍側の兵を 1 体選択し、その兵が属するユニットに対して策略
を 0CP で発動することができる。そのフェイズ中にすでに、その
策略の対象として自軍側の別のユニットが選択されていたとしても
同じ策略を発動できる。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

12" 6 2+ 7 6+ 2



ウォーギア・オプション

 ■   この兵は、サルヴォランチャーをヴェルトゥス・ハリケーンボルター 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ シールドキャプテン（ドーンイーグル・ジェットバイク騎乗）
この兵は以下のウォーギアを装備している：サルヴォランチャー、
インターセプター・ランス。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ ヴェルトゥス・プラエトール

シールドキャプテン（ドーンイーグル・ジェットバイク騎乗）

あらゆるシールドキャプテンは決然たる戦士である。彼は己が使命達成を前に、いさ
さかの障害も許さない。思考と行動におけるシールドキャプテンの敏速なる対応は、
ドーンイーグル・ジェットバイクとともに空高く舞い上がり、敵陣の中枢を貫く。これ
らの戦士は、ともすれば傲岸不遜な人物と見られるかもしれない。だが、それは真
実とは程遠い。彼らはその並外れた技量に並ぶ確信を抱いているだけなのだ。

属性キーワード： 騎乗、キャラクター、飛行、帝国、ドーンイーグル・ジェットバイク、
シールドキャプテン

陣営キーワード： 
皇帝近衛団



トラヤン・ヴァロリス

属性キーワード： インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、
トラヤン・ヴァロリス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
門衛の斧［アサルト］ 24" 2 2+ 5 -2 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
門衛の斧 白兵戦 6 2+ 10 -2 3

陣営キーワード： 
皇帝近衛団

アビリティ

コア：縦深攻撃、痛みを知らぬ者 4+、指揮官 

陣営：戦武の型

近衛大将：この兵がユニットの指揮官である間、そのユニット内の
兵は能力値や任意のロール（両方またはどちらか）、あるいはテス
ト判定に対する任意の修正を無視してもよい（セーヴィングに対す
る修正を除く）。
時の枷：バトル中 1 回限り、白兵戦フェイズ開始時、そのフェイ
ズの終了時まで有効となる効果を以下の中から 1 つ選択せよ：
 ■  この兵が装備する門衛の斧・白兵戦武器の【攻撃回数】は 12
となる。

 ■  この兵の【スペシャルセーヴ値】は 2+となる。
 ■ この兵の合流するユニット内の兵は『先手』アビリティを得る。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 6 2+ 7 5+ 2



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ トラヤン・ヴァロリス（伝説的英雄）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：門衛の斧。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ カストーディアン・ガード
 ■ カストーディアン・ウォーデン

最高司令官

この兵がアーミーに編入されている場合、この兵は自軍側のウォー
ロードでなければならない。

トラヤン・ヴァロリス
トラヤン・ヴァロリスの武勇はいにしえの総主長にも匹敵する。彼は門衛の斧の
一閃でケイオス・ヘルブルートの棺を両断してのけ、この斧に搭載されたボルトウェ
ポン、“鷲の雄叫び” が吐き出す、先端をアダマンチウムで覆った貫通弾の一斉
射撃で敵歩兵部隊を一掃する。

属性キーワード： インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、
トラヤン・ヴァロリス

陣営キーワード： 
皇帝近衛団



ヴァレリアン

属性キーワード： インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、シールドキャプテン、
ヴァレリアン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
グノーシス［アサルト］ 24" 3 2+ 4 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
グノーシス 白兵戦 7 2+ 8 -3 2

陣営キーワード： 
皇帝近衛団

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 6+、指揮官

陣営：戦武の型

黄金の月桂冠：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、こ
のユニット内の兵を対象に白兵戦攻撃が行なわれた場合、その攻
撃の【貫通値】は 1 ポイント弱体化する。
獅子門の英雄：各バトルラウンドにつき 1 回、この兵が行なう 1
個のヒットロール結果、1 個のウーンズロール結果、1 個のセーヴィ
ング結果のうちいずれかをリロールできる。さらに、バトル中 1 回
限り、ヒットロール、ウーンズロール、セーヴィングを行なった直後、
そのロール結果の 1 個の出目を修正前の出目 6 に変更できる。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 6 2+ 6 6+ 2



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ヴァレリアン（伝説的英雄）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：グノーシス。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ カストーディアン・ガード
 ■ カストーディアン・ウォーデン

ヴァレリアン
堅忍不抜の戦士ヴァレリアンは、近衛の一員となってからまだ比較的日が浅いも
のの、すでに頭角を表している。〈地球〉からはるか彼方に至る皇帝陛下の敵を
滅ぼさんと燃える彼の衝動は、今日の暗き時代にあって大いに尊ばれ、無数の敵
は彼の振るう槍、グノーシスによって死を迎えている。 

属性キーワード： インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、シールドキャプテン、
ヴァレリアン

陣営キーワード： 
皇帝近衛団



ヴェネラブル・コンテンプター・ドレッドノート

属性キーワード： ビークル、ウォーカー、帝国、
ヴェネラブル・コンテンプター・ドレッドノート

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 2+ 4 0 1
ケレス型アサルトキャノン［会心ウーンズ］ 24" 6 2+ 7 -1 1
マルチメルタ［メルタ 2］ 18" 2 2+ 9 -4 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
コンテンプター・コンバットウェポン 白兵戦 5 2+ 12 -2 3

陣営キーワード： 
皇帝近衛団

アビリティ

コア：恐るべき最期 1

陣営：戦武の型

不屈なる先達：この兵が初めて撃破された際、その『恐るべき最
期』アビリティを発動することなく戦場から取り除くこと。その後、
そのフェイズ終了時に D6 を 1 個ロールせよ。ロール結果が 2+ で
あれば、その兵が撃破された位置に限りなく近く、いかなる敵ユニッ
トの接敵範囲内に収まっていない地点に、撃破された兵を【負傷
限界】が D6 ポイント回復している状態で再配置する。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

6" 9 2+ 10 6+ 3



ウォーギア・オプション

 ■   この兵は、マルチメルタをケレス型アサルトキャノン 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ ヴェネラブル・コンテンプター・ドレッドノート：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：コンビボルター、マル
チメルタ、コンテンプター・コンバットウェポン。

ヴェネラブル・コンテンプター・ドレッドノート
そびえ立つこれらの戦闘歩行兵器は、何百年も以前に斃れたものの、かけがえ
のない太古のテクノロジーによって今なお生かされ続けている戦士たちによって
操縦されている。重装甲をも融解せしめ、歩兵部隊を難なく引き裂き叩き潰す
武器を備えたヴェネラブル・コンテンプター・ドレッドノートは、敵に計り知れ
ないダメージをもたらす。その機体はアトマンティックシールドと自動修復機能
によって厳重に防護されている。

属性キーワード： ビークル、ウォーカー、帝国、
ヴェネラブル・コンテンプター・ドレッドノート

陣営キーワード： 
皇帝近衛団



ヴェネラブル・ランドレイダー

属性キーワード： ビークル、帝国、兵員輸送、煙幕、ヴェネラブル・ランドレイダー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ゴッドハンマー型ラスキャノン 48" 2 2+ 12 -3 D6+1
ハンターキラー・ミサイル［一発限り］ 48" 1 2+ 14 -3 D6
一発限り：装備者はバトル中につき 1 回のみ、この武器で射撃できる。

ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 2+ 4 0 1
ツイン・ヘヴィボルター［連続命中 1、ツインリンク］ 36" 3 2+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲 白兵戦 6 4+ 8 0 1

陣営キーワード： 
皇帝近衛団

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：戦武の型

強襲斜路：この兵の通常移動後にユニットがこの兵から降車する
際、降車するユニットはこのターン中に突撃を宣言できる。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-5

この兵の【負傷限界】残量が 1-5 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

10" 12 2+ 16 6+ 5



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はハンターキラー・ミサイル 1 個を装備できる。 
 ■  この兵はストームボルターを 1 個装備できる。

ユニット構成

 ■ ヴェネラブル・ランドレイダー：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ゴンドハンマー型ラス
キャノン 2 個、ツイン・ヘヴィボルター、履帯装甲。

兵員輸送

この兵は最大 6 体のアデプトゥス・カストーデス・インファントリー・
兵の輸送枠を有する。 

ヴェネラブル・ランドレイダー
重武装、重装甲の移動要塞——それがランドレイダーだ。驚異的な耐久性を誇
るアダマンチウムの装甲と強大無比なる武装とを備え、カストーディアンの戦士た
ちを運ぶランドレイダーは、その一斉射撃のみで戦闘の趨勢を変えることができ
る。その機械精霊もまた強大な存在であり、操縦者が戦死してしまった場合でも、
単独で戦うことができる。

属性キーワード： ビークル、帝国、兵員輸送、煙幕、ヴェネラブル・ランドレイダー 陣営キーワード： 
皇帝近衛団


