
スペースマリーン
アーミー・ルール
戦いの中で、スペースマリーンは皇帝陛下の敵を討ち滅ぼし、戦団の名誉を守るための誓いを立てる。このよ
うな誓いは神聖なものなのだ。死

エンジェル・オヴ・デス

の天使が襲い掛かる時、彼らは精密かつ、稲妻のように強力な一撃を敵に加
える。スペースマリーンは経験と戦略的熟練に基づき、超人的な速度と賢察によって戦いの潮流を読み取ること
で、優先目標を順序良く定め、憤怒をもたらしていくのだ。そうすることで、敵は司令塔をすべて失い、混乱の
最中に置かれることになる。煙を上げる残骸とボルト弾によって破壊された死体が一面に横たわる中、皇帝陛
下の死の天使が勝利を収めるまで、敵の重装甲部隊や強力な砲兵、そして素晴らしき精鋭部隊は恐るべき速さ
で蹂躙され、かくしてスペースマリーンは名誉を勝ち得ていく。

節目の誓い
自軍のアーミー陣営が戦闘者である場合、自軍側指
揮フェイズ開始時に、敵軍側ユニットを1個選択せよ。
次の自軍側指揮フェイズ開始時まで、このアビリティ
を持つ自軍側ユニット内の兵が、選択された敵ユニッ
トを対象に行なう攻撃は、ヒットロールおよびウーン
ズロールを何個でもリロールすることができる。

スペースマリーンの諸戦団
	■ 	戦闘者・ユニットのデータシート上に2つ
めの陣営キーワードが記されている場合、
その陣営キーワードが、そのユニットの戦
団名となる。例えば、マルネウス・カルガー
は戦闘者とウルトラマリーンの陣営キー
ワードを有しているため、マルネウス・カル
ガーはウルトラマリーン戦団に所属している
ことになる。
	■ 	自軍アーミーには、異なる戦団のユニット
を同時に編入することはできない。	



戦闘者 – グラディウス特務部隊
デタッチメント・ルール
自軍のアーミー陣営が戦闘者である場合、このグラディ
ウス特務部隊のデタッチメントルールを使用できる。

戦闘ドクトリン
〈戦いの聖典〉は無数の戦場における闘争に対し、卓越
した教条としての価値を示してきた。その教えは一万年
の時を経て尚、輝き続けている。多くのスペースマリーン
は、聖典の 叡智に畏敬の念を抱いており、その教えを
体現する。その中で、一連の戦闘ドクトリンを駆使し
敵を殲滅する。このような猛攻を耐えられる者など、
ほとんど存在しない。 

自軍側指揮フェイズ開始時、以下の「戦闘ドクト
リン」リストから1つを選択してもよい：次の自
軍側指揮フェイズ開始時まで、選択された戦闘ド
クトリンが有効となる。その効果は、このアビリ
ティを有する自軍のすべての戦闘者・ユニットに
適用される。自軍は各戦闘ドクトリンを、それぞ
れバトル中に1回限り選択できる。

撃滅ドクトリン
〈戦いの聖典〉は、圧倒的火力を重要目標に投射するこ
とによって脅威を排除しつつ、 戦術的な間隙を生み出すこ
との戦略的価値を詳細に説いている。

このユニットは全力移動を行ったターン中にも射撃を宣言
できる。

戦術ドクトリン
軍勢同士が接近し、激しい銃撃戦が勃発した際のために、

〈戦いの聖典〉には速やかに主導権を握り、汎用性と火
力を組み合わせる戦い方が示されている。

このユニットは同一ターン中に退却を行っていたとしても
射撃や突撃を宣言できる。	

強襲ドクトリン
〈戦いの聖典〉は、ほとんどの戦闘が決定的な近接攻撃
によって決着することに疑いの余地はないとしている。そ
してこの結末を成し遂げるための様々な戦術的選択肢を
提示している。

このユニットは全力移動を行ったターン中にも突撃を宣言
できる。



戦闘者 – グラディウス特務部隊
策略

プレイヤーがグラディウス特務部隊のデタッチメント・ルールを使用する場合、これらのグラディウス特務
部隊固有策略を使用可能。

責務が終わるは、死する時のみ
グラディウス特務部隊 – 英雄的行為

たとえ眼前の死が不可避であろうとも、
スペースマリーンが〈帝国〉の敵に下
す裁きは微塵も揺らぐことはない。

タイミング：白兵戦フェイズ中、敵ユ
ニットが攻撃対象を選択した直後。
対象：攻撃側ユニットによる 1 回以上
の攻撃の対象として選択された自軍側
戦闘者・ユニット1 個。
効果：そのフェイズの終了時まで、選
択されたユニット内の兵が撃破される
たびに、撃破された兵がそのフェイズ
中にまだ白兵戦を行なっていない場合、
その兵を戦場から取り除かないこと。
撃破された兵は、攻撃側の兵のユニッ
トが攻撃を終えた後、白兵戦攻撃を行
なうことができる。その白兵戦攻撃の
終了後、撃破された兵を戦場から取り
除くこと。

戦団に栄光あれ
グラディウス特務部隊 – 戦闘戦術

あらゆる戦団には独自の英雄譚が語り
継がれており、いかなる戦闘同胞も、
その高貴なる記録に傷をつけることを
望まない。

タイミング：白兵戦フェイズ中。
対象：自軍側戦闘者・ユニット1 個。
効果：そのフェイズの終了時まで、自
軍ユニット内の兵が装備している白兵
戦武器は［ランス］のアビリティを得る。
対象の自軍側ユニットが強襲ドクトリン
の効果を受けている場合、そのフェイ
ズの終了時まで、それらの武器の【貫
通】は 1 ポイント向上する。 

軽蔑の鎧
グラディウス特務部隊 – 戦闘戦術

超人的肉体と好戦性を併せ持つ戦闘
者たちは、戦闘において強固な壁とな
る。

タイミング：敵軍側射撃フェイズ中ま
たは白兵戦フェイズ中、敵ユニットが
攻撃対象を選択した直後。
対象：攻撃側ユニットによる 1 回以上
の攻撃の対象として選択された自軍側
戦闘者・ユニット1 個。
効果：発動した場合、そのフェイズの
終了時まで、そのユニット内の兵を対
象とする攻撃の【貫通値】は 1 ポイン
ト弱体化する。

2CP

1CP

1CP



戦闘者 – グラディウス特務部隊
策略

プレイヤーがグラディウス特務部隊のデタッチメント・ルールを使用する場合、これらのグラディウス特務
部隊固有策略を使用可能。

柔軟な戦略
グラディウス特務部隊 – 戦略的機動

〈戦いの聖典〉は、教義から逸脱した
戦闘戦術や戦略教条の使用を許容す
る。それらが勝利を確実にするもので
あれば。

タイミング：自軍側指揮フェイズ中。
対象：自軍側戦闘者・ユニット1 個。
効果：撃滅ドクトリン、戦術ドクトリン、
強襲ドクトリンのいずれか 1 つを選択
せよ。次の自軍側指揮フェイズ開始時
まで、対象のユニットは、自軍側に効
果を及ぼしている他の戦術ドクトリンの
代わりに、選択された戦闘ドクトリンの
効果を受ける。この際、選択された戦
闘ドクトリンを、このバトル中に既に自
軍が選択していた場合であっても、対
象のユニットには効果が適用される。 

火の嵐
グラディウス特務部隊 – 戦闘戦術

スペースマリーンの憤怒から逃れる術
は無し。敵がどこに隠れようとも、彼
らは武器を操り速やかな死をもたらし、
最大限の損害を与えるために卓越した
射撃を行なう。

タイミング：自軍側射撃フェイズ中。
対象：自軍側戦闘者・ユニット1 個。
効果：そのフェイズ終了時まで、対象
の自軍側ユニット内の兵が装備してい
る射撃武器は［遮蔽無効］のアビリティ
を得る。対象の自軍側ユニットが撃滅
ドクトリンの効果を受けている場合、
そのフェイズの終了時まで、それらの
武器の【貫通】は 1 ポイント向上する。 

分隊戦術
グラディウス特務部隊 – 戦略的機動

スペースマリーンは、敵に困難の中で
前進を行なわせるための引き時を正確
に熟知している。しかる後に彼らは突
如として舞い戻り、戦いを繰り広げ、
敵を混乱の中で撤退に追い込むことが
できる。

タイミング：敵軍側移動フェイズ時、
敵ユニット1 個が通常移動、全力移動、
あるいは退却移動を終了した直後。
対象：敵ユニットの 9mv 以内でそれら
の移動を完了した直後の、自軍側戦闘
者・インファントリーあるいは戦闘者・
騎乗・ユニット1 個。
効果：対象の自軍側ユニットは最大で
D6mv まで通常移動を 1 回行なうこと
ができる。そのユニットが戦術ドクトリ
ンの効果を受けている場合、代わりに
最大で 6mv まで通常移動を 1 回行な
うことができる。
制限：1 個以上の敵ユニットの接敵範
囲内にいる自軍側ユニットは、この策
略を選択することはできない。

1CP

1CP

1CP



自軍がグラディウス特務部隊のデタッチメント・ルールを使用している場合、これらのグラディウス特務部隊の
強化を用いることができる。

アーティファイサー・アーマー
戦団で最も優れた技師によって作り上げられた、この
華美なる機動装甲服は滅殺装甲服にも匹敵する防御
性能を有している。この装甲を着た戦士と対峙する敵
は、自らが〈帝国〉の誇りを背負う戦士と相対してい
るのだと知るだろう。

戦闘者・兵のみ装備可能。装備者の【防御力】は
2+ になるとともに、装備者は『痛みを知らぬ者 5+』
のアビリティを得る。 

烈士の誉れ
〈烈士の誉れ〉は皇帝自身が著したとされる文章の一
節で、通常、三重に祝福された羊皮紙に書き写され、
装備者の装甲服に〈純潔の印章〉と共に着けられる。
皇帝自らが呼び起こす鼓舞は極めて強力であり、そ
れに衝き動かされた者は武勇による英雄的行為に駆
り立てられる。

戦闘者・兵のみ装備可能。装備者の白兵戦武器は、【攻
撃力】と【攻撃回数】に +1 の修正を受ける。装備
者が強襲ドクトリンの効果を受けている間、装備者の
白兵戦武器は、代わりに【攻撃回数】と【攻撃力】
に +2 の修正を受ける。

聖典の習熟者
スペースマリーンの打撃部隊の司令官は〈戦いの聖
典〉の教えを象徴する存在であり、〈聖典〉がもたら
す知見は、最も激しい戦いの中でも彼らを高度な戦
略的行動に導く。

キャプテン・兵のみ装備可能。自軍側指揮フェイズ
開始時、装備者が戦場にいる場合、自軍に適用され
る戦闘ドクトリンを選択する代わりに、戦術ドクトリン
を選択してもよい。選択した場合、次の自軍側指揮フェ
イズ開始時まで、このバトル中に自軍が既に戦術ドク
トリンを選択していた場合であっても、装備者のユニッ
トに限り戦術ドクトリンが適用される。

ボルター規律
スペースマリーンにとって、ボルトガンとは単なる武器
にあらず。ボルトガンこそは人類の栄光の象徴であり、
敵に死をもたらものなり。この指揮官は麾下の戦士た
ちを常に訓練し続けた結果、彼らは戦闘者の超人的
な反射神経と訓練の成果を組み合わせることで、驚
異的な速射を行なうことができる。

戦闘者の兵のみ装備可能。装備者が指揮官としてユ
ニットを率いている間、そのユニット内の兵が装備して
いる射撃武器は［連続命中 1］アビリティを得る。加
えて、装備者のユニットが撃滅ドクトリンの効果を受け
ている間、そのユニット内の兵が射撃攻撃を行なう際、
ヒットロールで修正前の出目 5+ が出てヒットした場
合、そのヒットはクリティカルヒットとして扱われる。  

戦闘者 – グラディウス特務部隊
強化





プライマリス・キャプテン

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、タクティカス、
プライマリス・キャプテン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1
ヘヴィボルトピストル［ピストル］ 18" 1 2+ 4 -1 1
マスタークラフト・ボルトライフル 24" 2 2+ 4 -1 2
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 2+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 2+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 6 2+ 4 0 1
マスタークラフト・パワーウェポン 白兵戦 6 2+ 5 -2 2
パワーフィスト 白兵戦 5 2+ 8 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

戦闘典礼：各バトルラウンド中 1 回限り、このアビリティを持つ自
軍側ユニット 1 個を、CP を消費することなく策略の対象とするこ
とができる（このバトルラウンド中に自軍側の別のユニット 1 個が
すでに同じ策略の対象となっていた場合であっても、CP を消費す
ることなく策略を発動できる）。
宿命の刻：バトル中 1 回限り、白兵戦フェイズ開始時、この兵は
このアビリティを発動できる。発動した場合、そのフェイズ終了時
まで、この兵が装備する白兵戦武器の【攻撃回数】は +3 の修正
を受けるとともに、それらの武器は［会心ウーンズ］のアビリティ
を得る。

ウォーギア・アビリティ

レリックシールド：装備者の【負傷限界】は 6となる。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 5 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   この兵の「ボルトピストル、マスタークラフト・ボルトライフル、クロースコンバットウェポン」を 以下のウォー
ギアのうちいずれか 1 つに交換できる：

 ◦ プラズマピストル 1 個、パワーフィスト1 個
 ◦  ヘヴィボルトピストル 1 個、マスタークラフト・パワーウェポン 1 個、レリックシールド 1 個

 ■  この兵は、クロースコンバットウェポンを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 
 ◦ マスタークラフト・パワーウェポン 1 個
 ◦ パワーフィスト 1 個

ユニット構成

 ■ プライマリス・キャプテン ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、マス
タークラフト・ボルトライフル、クロースコンバットウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アサルト・インターセッサー・スカッド
 ■ ブレイドガード・ベテラン・スカッド*
 ■ ヘルブラスター・スカッド*
 ■ インフェルヌス・スカッド
 ■ インターセッサー・スカッド
 ■ スターンガード・ベテラン・スカッド

*  この兵がレリックシールドを装備していない場合、ブレイドガード・
ベテラン・スカッドに合流することはできない。また、この兵がプラ
ズマピストルを装備していない場合、ヘルブラスター・スカッドに
合流することはできない。

プライマリス・キャプテン
スペースマリーンの打撃部隊を最前線で率いる中隊長は、指揮下の戦士たちの力
と技量を引き出す。中隊長は数百年にも及ぶ戦闘経験を有する戦略的天才であ
り、その功績をたたえて戦団の武具庫から様々ないにしえの至宝を与えられてい
るのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、タクティカス、
プライマリス・キャプテン

陣営キーワード：�
戦闘者



キャプテン（グラヴィスアーマー装備）

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、グラヴィス、
キャプテン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトストーム・ガントレット［ピストル］ 12" 3 2+ 4 -1 1
マスタークラフト・ヘヴィボルトライフル 30" 2 2+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
マスタークラフト・パワーウェポン 白兵戦 6 2+ 5 -2 2
パワーフィスト 白兵戦 5 2+ 8 -2 2
レリックブレイド［追加攻撃］ 白兵戦 2 2+ 5 -2 2
レリック・チェーンソード［追加攻撃］ 白兵戦 3 2+ 4 -1 2
レリックフィスト［追加攻撃］ 白兵戦 1 2+ 8 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

陣営： 指揮官、 節目の誓い

戦闘典礼：各バトルラウンド中 1 回限り、このアビリティを持つ自
軍側ユニット 1 個を、CP を消費することなく策略の対象とするこ
とができる（このバトルラウンド中に自軍側の別のユニット 1 個が
すでに同じ策略の対象となっていた場合であっても、CP を消費す
ることなく策略を発動できる）。
不屈の抵抗：この兵に割り振られた攻撃の【ダメージ量】は半分
になる。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 6 3+ 6 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■  この兵は「マスタークラフト・ヘヴィボルトライフル、マスタークラフト・パワーウェポン」を、以下のウォー
ギアのうち 1 つに交換できる： 

 ◦  ボルトストーム・ガントレット1 個、パワーフィスト1 個、レリックチェーンソード 1 個
 ◦  ボルトストーム・ガントレット1 個、パワーフィスト1 個、レリックブレイド 1 個
 ◦  ボルトストーム・ガントレット1 個、パワーフィスト1 個、レリックフィスト1 個

ユニット構成

 ■ キャプテン（グラヴィスアーマー装備） ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：マスタークラフト・ヘ
ヴィボルトライフル、マスタークラフト・パワーウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アグレッサー・スカッド
 ■ エラディケイター・スカッド
 ■ ヘヴィ・インターセッサー・スカッド

キャプテン（グラヴィスアーマー装備）

堅牢なるグラヴィスアーマーを身に着けたスペースマリーン中隊長は、銃火飛び
交う激戦区にも大胆に出陣することが可能である。グラヴィスアーマーを着用する
ということは、敵がどれほど堅牢に護りを固めようとも、必ずやこれを粉砕してみ
せるという決意の現れなのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、グラヴィス、
キャプテン

陣営キーワード：�
戦闘者



キャプテン（フォボスアーマー装備）

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、フォボス、
キャプテン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1
インスティゲイター・ボルトカービン［精密攻撃］ 24" 1 2+ 4 -2 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
コンバットナイフ 白兵戦 6 2+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：浸透戦術、指揮官、隠密能力

陣営：節目の誓い

戦闘典礼：各バトルラウンド中 1 回限り、このアビリティを持つ自
軍側ユニット 1 個を、CP を消費することなく策略の対象とするこ
とができる（このバトルラウンド中に自軍側の別のユニット 1 個が
すでに同じ策略の対象となっていた場合であっても、CP を消費す
ることなく策略を発動できる）。
欺瞞の達人：双方のプレイヤーが自軍側アーミーを配置し、先手
プレイヤーを決定した直後のタイミングで、自軍側にこのアビリティ
を持つ兵が 1 体以上編入されている場合、味方戦闘者・フォボス、
戦闘者・スカウト・スカッド、戦闘者・スカウト・スナイパー・スカッ
ドのうちいずれかのキーワードを持つユニットを最大 3 個まで選択
し、それらのユニットをすべて再配置することができる。再配置を
行なう際、既に戦略的予備戦力に配置されているユニットの数に関
係なく、それらのユニットを戦略的予備戦力に配置してもよい。 

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 5 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■  キャプテン（フォボスアーマー装備） ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、イン
スティゲイター・ボルトカービン、コンバットナイフ。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ エリミネイター・スカッド
 ■ インカーサー・スカッド
 ■ インフィルトレイター・スカッド
 ■ レイヴァー・スカッド
 ■ スカウト・スカッド
 ■ スカウト・スナイパー・スカッド

キャプテン（フォボスアーマー装備）

あらゆるプライマリス・スペースマリーンは第十中隊で偵察と隠密、妨害工作の
訓練を受けている。フォボス型装甲服を身に着けた中隊長は、これらの技術と自
身の並外れた武勇、そして戦略的知識を組み合わせることで、ヴァンガード・マリー
ンの打撃部隊を率い危険な秘密任務に赴く。

属性キーワード：��インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、フォボス、
キャプテン

陣営キーワード：�
戦闘者



キャプテン（ターミネイター・アーマー装備）

属性キーワード：インファントリー、�キャラクター、帝国、ターミネイター、キャプテン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 2+ 4 0 1
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
チェーンフィスト [ ビークル特効 3+ ］ 白兵戦 5 3+ 8 -2 2
パワーフィスト 白兵戦 5 2+ 8 -2 2
レリックウェポン 白兵戦 6 2+ 5 -2 2
サンダーハンマー [ 会心ウーンズ ] 白兵戦 5 3+ 8 -2 2
ツイン・ライトニングクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 7 2+ 5 -2 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：節目の誓い

戦闘典礼：各バトルラウンド中 1 回限り、このアビリティを持つ自
軍側ユニット 1 個を、CP を消費することなく策略の対象とするこ
とができる（このバトルラウンド中に自軍側の別のユニット 1 個が
すでに同じ策略の対象となっていた場合であっても、CP を消費す
ることなく策略を発動できる）。
帝国の剣：この兵が所属するユニットは、突撃ロールをリロールで
きる。

ウォーギア・アビリティ

支援用グレネードランチャー：装備者はグレネードのキーワードを
獲得する。

レリックシールド：装備者の【負傷限界】は 7となる。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 2+ 6 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はストームボルターを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つ交換できる：
 ◦ コンビウェポン 1 個
 ◦ パワーフィスト 1 個
 ◦ レリックシールド 1 個 *
 ◦ レリックウェポン 1 個
 ◦ サンダーハンマー 1 個

 ■  この兵はレリックウェポンを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：
 ◦ チェーンフィスト 1 個
 ◦ パワーフィスト 1 個
 ◦ レリックシールド 1 個 *
 ◦ サンダーハンマー 1 個

 ■ この兵はストームボルターとレリックウェポンを ツイン・ライトニングクロウ 1 個に交換できる。
 ■  この兵がパワーフィストを装備している場合、この兵は支援用グレネードランチャー 1 個を装備できる。

* 兵ごとに最大1個まで。

ユニット構成

 ■ キャプテン（ターミネイター・アーマー装備） ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ストームボルター、レ
リックウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ レリック・ターミネイター・スカッド
 ■ ターミネイター・アサルト・スカッド
 ■ ターミネイター・スカッド

キャプテン（ターミネイター・アーマー装備）

スペースマリーン中隊長が最前線での戦いに赴く場合、滅殺装甲服ほどにふさわ
しい戦装束は数少ない。並外れた防御性能を有するこの装甲服は、以下に激し
い銃火からも中隊長を護り、さらに敵中へのテレポートさえも可能にするのである。

属性キーワード：インファントリー、�キャラクター、帝国、ターミネイター、キャプテン 陣営キーワード：�
戦闘者



キャプテン

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、キャプテン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1
グラヴピストル ［ビークル特効 2+、ピストル］ 12" 1 2+ 4 -1 2
ハンドフレイマー［遮蔽無効、ピストル、噴射］ 12" D6 - 3 0 1
インフェルノ・ピストル［メルタ 2、ピストル］ 6" 1 2+ 8 -4 D3
マスタークラフト・ボルトガン 24" 2 2+ 4 0 2
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 2+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 2+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード 白兵戦 7 2+ 4 -1 1
クロースコンバットウェポン 白兵戦 6 2+ 4 0 1
パワーフィスト 白兵戦 5 2+ 8 -2 2
レリックウェポン 白兵戦 6 2+ 5 -2 2
サンダーハンマー [ 会心ウーンズ ] 白兵戦 5 3+ 8 -2 2
ツイン・ライトニングクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 7 2+ 5 -2 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

戦闘典礼：各バトルラウンド中 1 回限り、このアビリティを持つ自
軍側ユニット 1 個を、CP を消費することなく策略の対象とするこ
とができる（このバトルラウンド中に自軍側の別のユニット 1 個が
すでに同じ策略の対象となっていた場合であっても、CP を消費す
ることなく策略を発動できる）。
宿命の刻：バトル中 1 回限り、白兵戦フェイズ開始時、この兵は
このアビリティを発動できる。発動した場合、そのフェイズ終了時
まで、この兵が装備する白兵戦武器の【攻撃回数】は +3 の修正
を受けるとともに、それらの武器は [ 会心ウーンズ ] のアビリティ
を得る。

ウォーギア・アビリティ

レリックシールド：装備者の【負傷限界】は 6となる。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 5 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はマスタークラフト・ボルトガンを以下の
ウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：

 ◦ コンビウェポン 1 個 **
 ◦ グラヴピストル 1 個
 ◦ ハンドフレイマー 1 個
 ◦ インフェルノ・ピストル 1 個
 ◦ ストームボルター 1 個 **
 ◦ パワーフィスト 1 個
 ◦ レリックシールド 1 個 *
 ◦ レリックウェポン 1 個
 ◦ サンダーハンマー 1 個

 ■  この兵はアスタルテス・チェーンソードを以下の
ウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：

 ◦ クロースコンバットウェポン 1 個、レリックシール
ド 1 個 *
 ◦ パワーフィスト 1 個
 ◦ レリックウェポン 1 個
 ◦ サンダーハンマー 1 個

 ■  この兵は「マスタークラフト・ボルトガン、アスタル
テス・チェーンソード」を、 ツイン・ライトニングク
ロウ 1 個に交換できる。

* 兵ごとに最大1個まで。
**  この武器の能力値は戦闘者の武具庫カードに記

載されている。

ユニット構成

 ■ キャプテン ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、マス
タークラフト・ボルトガン、アスタルテス・チェーンソード。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アサルト・スカッド
 ■ コマンド・スカッド
 ■ タクティカル・スカッド
 ■ ヴァンガード・ベテラン・スカッド

キャプテン
スペースマリーンの中隊長は、何百年にもわたって戦団に仕えてきた。彼らが指
揮下の戦士たちに求めるのは、この上ない献身のみである。あらゆるスペースマ
リーンは、これまで中隊長があらゆる犠牲を受け入れ、あらゆる敵を屠り、あ
らゆる苦難を耐え抜いてきたことを知るがゆえに、その求めに喜んで応じるので
ある。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、キャプテン 陣営キーワード：�
戦闘者



キャプテン（ジャンプパック装備）

属性キーワード：��インファントリー、キャラクター、ジャンプパック、飛行、グレネード、帝国、
キャプテン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1
グラヴピストル ［ビークル特効 2+、ピストル］ 12" 1 2+ 4 -1 2
ハンドフレイマー［遮蔽無効、ピストル、噴射］ 12" D6 - 3 0 1
インフェルノ・ピストル［ピストル、メルタ 2］ 6" 1 2+ 8 -4 D3
マスタークラフト・ボルトガン 24" 2 2+ 4 0 2
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 2+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 2+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード 白兵戦 7 2+ 4 -1 1
クロースコンバットウェポン 白兵戦 6 2+ 4 0 1
パワーフィスト 白兵戦 5 2+ 8 -2 2
レリックウェポン 白兵戦 6 2+ 5 -2 2
サンダーハンマー [ 会心ウーンズ ] 白兵戦 5 3+ 8 -2 2
ツイン・ライトニングクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 7 2+ 5 -2 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：節目の誓い

天使の憤怒：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、その
ユニットが突撃移動を完了した場合、そのターン終了時まで、その
ユニット内の兵が装備している白兵戦武器の【攻撃力】は +1 の修
正を受ける。
戦闘典礼：各バトルラウンド中 1 回限り、このアビリティを持つ自
軍側ユニット 1 個を、CP を消費することなく策略の対象とするこ
とができる（このバトルラウンド中に自軍側の別のユニット 1 個が
すでに同じ策略の対象となっていた場合であっても、CP を消費す
ることなく策略を発動できる）。

ウォーギア・アビリティ

レリックシールド：装備者の【負傷限界】は 6となる。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

12" 4 3+ 5 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はマスタークラフト・ボルトガンを以下の
ウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：

 ◦ コンビウェポン 1 個 **
 ◦ グラヴピストル 1 個
 ◦ ハンドフレイマー 1 個
 ◦ インフェルノ・ピストル 1 個
 ◦ ストームボルター 1 個 **
 ◦ パワーフィスト 1 個
 ◦ レリックシールド 1 個 *
 ◦ レリックウェポン 1 個
 ◦ サンダーハンマー 1 個

 ■  この兵はアスタルテス・チェーンソードを以下の
ウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：

 ◦ クロースコンバットウェポン 1 個、レリックシール
ド 1 個 *
 ◦ パワーフィスト 1 個
 ◦ レリックウェポン 1 個
 ◦ サンダーハンマー 1 個

 ■  この兵は「マスタークラフト・ボルトガン、アスタル
テス・チェーンソード」を、ツイン・ライトニングク
ロウ 1 個に交換できる。

* 兵ごとに最大1個まで。
**  この武器の能力値は戦闘者の武具庫カードに記

載されている。

ユニット構成

 ■ キャプテン（ジャンプパック装備） ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、マス
タークラフト・ボルトガン、アスタルテス・チェーンソード。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アサルト・スカッド（ジャンプパック装備）
 ■ ヴァンガード・ベテラン・スカッド（ジャンプパック装備）

キャプテン（ジャンプパック装備）

スペースマリーンの中
キ ャ プ テ ン

隊長の多くは、激怒と俊敏さを敵に叩きつけ、これを撃破
することを好んでおり、そのために独創的な戦略を作り上げる。中隊長は比類な
き戦士であり、指揮官でもある。故に彼らの居るべき場所は、常に最前線に在
るのだ。このため、ジャンプパックを用いることで、中隊長は強襲の先頭に立ち、
麾下の戦士たちを指揮することができる。

属性キーワード：��インファントリー、キャラクター、ジャンプパック、飛行、グレネード、帝国、
キャプテン

陣営キーワード：�
戦闘者



キャプテン（バイク騎乗）

属性キーワード：マウント、キャラクター、グレネード、帝国、キャプテン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1
グラヴピストル ［ビークル特効 2+、ピストル］ 12" 1 2+ 4 -1 2
ハンドフレイマー［遮蔽無効、ピストル、噴射］ 12" D6 - 3 0 1
インフェルノ・ピストル［メルタ 2、ピストル］ 6" 1 2+ 8 -4 D3
マスタークラフト・ボルトガン 24" 2 2+ 4 0 2
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 2+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 2+ 8 -3 2
ツイン・ボルトガン［ツインリンク］ 24" 2 2+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード 白兵戦 7 2+ 4 -1 1
クロースコンバットウェポン 白兵戦 6 2+ 4 0 1
パワーフィスト 白兵戦 5 2+ 8 -2 2
レリックウェポン 白兵戦 6 2+ 5 -2 2
サンダーハンマー [ 会心ウーンズ ] 白兵戦 5 3+ 8 -2 2
ツイン・ライトニングクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 7 2+ 5 -2 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

俊敏なる強襲：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そ
のユニット内の兵が装備している射撃武器は［アサルト］のアビリ
ティを得る。
戦闘典礼：各バトルラウンド中 1 回限り、このアビリティを持つ自
軍側ユニット 1 個を、CP を消費することなく策略の対象とするこ
とができる（このバトルラウンド中に自軍側の別のユニット 1 個が
すでに同じ策略の対象となっていた場合であっても、CP を消費す
ることなく策略を発動できる）。

ウォーギア・アビリティ

レリックシールド：装備者の【負傷限界】は 7となる。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

12" 5 3+ 6 6+ 2

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はボルトピストルを以下のウォーギアのうちい
ずれか 1 つに交換できる： 

 ◦ コンビウェポン 1 個 **
 ◦ ハンドフレイマー 1 個
 ◦ インフェルノ・ピストル 1 個
 ◦ マスタークラフト・ボルトガン 1 個
 ◦ プラズマピストル 1 個
 ◦ ストームボルター 1 個 **
 ◦ レリックシールド 1 個 *
 ◦ レリックウェポン 1 個
 ◦ パワーフィスト 1 個

 ■  この兵はアスタルテス・チェーンソードを以下の
ウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：

 ◦ クロースコンバットウェポン 1 個、レリックシール
ド 1 個 *
 ◦ パワーフィスト 1 個
 ◦ レリックウェポン 1 個

 ■  この兵は「ボルトピストル、アスタルテス・チェーンソー
ド」をツイン・ライトニングクロウ 1 個に交換できる。

* 兵ごとに最大1個まで。
**  この武器の能力値は戦闘者の武具庫カードに記

載されている。

ユニット構成

 ■ キャプテン（バイク騎乗） ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、ツイン・
ボルトガン、アスタルテス・チェーンソード。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ バイク・スカッド
 ■ アウトライダー・スカッド

キャプテン（バイク騎乗）

スペースマリーン・バイクに跨った中隊長が稲妻のごとく戦場を駆け、最重要地
点へといち早く駆けつける。敵を打ち破り、逃げ惑う敵を追討し、他の走行二輪
部隊とともに偵察任務に参加することで、中隊長は戦闘計画を自らの手で結実さ
せるのだ。

属性キーワード：マウント、キャラクター、グレネード、帝国、キャプテン 陣営キーワード：�
戦闘者



プライマリス・レフテナント

属性キーワード：��インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、タクティカス、
プライマリス・レフテナント

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1
ヘヴィボルトピストル［ピストル］ 18" 1 2+ 4 -1 1
マスタークラフト・ボルトライフル 24" 2 2+ 4 -1 2
ネオヴォルカイト・ピストル [ 会心ウーンズ、ピストル ] 12" 1 2+ 5 0 2
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 2+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 2+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 5 2+ 4 0 1
マスタークラフト・パワーウェポン 白兵戦 5 2+ 5 -2 2
パワーフィスト 白兵戦 4 2+ 8 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

正確なる戦術眼：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、
そのユニット内の兵が装備している武器は『会心ヒット』アビリティ
を得る。
主要目標撃破：この兵が所属するユニットは、同一ターン中に退却
を行っていたとしても射撃や突撃を宣言できる。

ウォーギア・アビリティ

ストームシールド：装備者は【スペシャルセーヴ値】4+ を持つ。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はマスタークラフト・ボルトライフルを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：
 ◦ プラズマピストル 1 個
 ◦ マスタークラフト・パワーウェポン 1 個
 ◦ パワーフィスト 1 個

 ■  この兵は「ボルトピストル、マスタークラフト・ボルトライフル、クロースコンバットウェポン」を「ネオヴォル
カイト・ピストル 1 個、マスタークラフト・パワーウェポン 1 個、ストームシールド 1 個」に交換できる。

 ■  この兵は、ボルトピストルをヘヴィ・ボルトピストル 1 個に交換できる。
 ■  この兵は、クロースコンバットウェポンを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：

 ◦ マスタークラフト・パワーウェポン 1 個
 ◦ パワーフィスト 1 個

ユニット構成

 ■ プライマリス・レフテナント ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、マス
タークラフト・ボルトライフル、クロースコンバットウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アサルト・インターセッサー・スカッド
 ■ ブレイドガード・ベテラン・スカッド
 ■ ヘルブラスター・スカッド
 ■ インフェルヌス・スカッド
 ■ インターセッサー・スカッド
 ■ スターンガード・ベテラン・スカッド

この兵は、たとえ既にキャプテンあるいは戦団長・兵 1 体が合流
済みであったとしても、上記のユニットのうち 1 個に合流すること
ができる。この兵を合流させており、その護衛ユニットが全滅した
ならば、そのユニットに合流している指揮官ユニットは、元の初期
兵数を持つ個別ユニットになる。 

プライマリス・レフテナント
プライマリス・レフテナントは並外れて有能な戦略・戦術能力を有するのみなら
ず、卓越した武勇も兼ね備えている。インターセッサーが用いる強力な火器のす
べてに熟達した彼らは、しばしばインターセッサー部隊の指揮を執り、ともに戦う。
彼らはボルト弾の射撃によって敵を打ち倒しながらも命令を放ち、同胞たちの射
撃を調整するのである。

属性キーワード：��インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、タクティカス、
プライマリス・レフテナント

陣営キーワード：�
戦闘者



レフテナント（レイヴァーアーマー装備）

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、フォボス、
レフテナント（レイヴァーアーマー装備）

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
マスタークラフト・特殊仕様ボルトピストル 

［ピストル、精密攻撃］ 12" 1 2+ 4 0 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
コンバットナイフ［精密攻撃］ 白兵戦 6 2+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：指揮官、斥候 6mv

陣営：節目の誓い

正確なる戦術眼：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、
そのユニット内の兵が装備している武器は『会心ヒット』アビリティ
を得る。
死の恐怖：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、このユ
ニットの『恐怖戦術』アビリティの範囲は +3mv の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ レフテナント（レイヴァーアーマー装備） ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：マスタークラフト・特
殊仕様ボルトピストル、コンバットナイフ

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ レイヴァー・スカッド

この兵は、たとえ既にキャプテンあるいは戦団長・兵 1 体が合流
済みであったとしても、上記のユニットに合流することができる。こ
の兵を合流させており、その護衛ユニットが全滅したならば、その
ユニットに合流している指揮官ユニットは、元の初期兵数を持つ個
別ユニットになる。 

レフテナント（レイヴァーアーマー装備）

スペースマリーンの指揮官が恐怖によって敵を打ち破る必要が生じた場合、レイ
ヴァー・スカッドの装備に身を包んだレフテナントが部隊を派遣する。レフテナン
トの見事な指揮により、この部隊は個々の力の合計を上回る活躍を見せ、敵の
軍勢を潰走させるのである。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、フォボス、
レフテナント（レイヴァーアーマー装備）

陣営キーワード：�
戦闘者



レフテナント（フォボスアーマー装備）

属性キーワード：��インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、フォボス、
レフテナント

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1
マスタークラフト・スコープ・ボルトカービン 24" 2 2+ 4 0 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
コンバットブレイド二刀流［連続命中 1］ 白兵戦 5 2+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：浸透戦術、指揮官、斥候 6mv

陣営：節目の誓い

正確なる戦術眼：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、
そのユニット内の兵が装備している武器は『会心ヒット』アビリティ
を得る。
一撃離脱戦術：自軍側射撃フェイズ中、この兵が所属するユニッ
トが射撃を行なった直後、このユニットがいかなる敵兵の接敵範囲
内にも収まっていない場合、このユニットは最大 D6mv まで通常
移動を行なえる。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ レフテナント（フォボスアーマー装備） ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、マス
タークラフト・スコープ・ボルトカービン、コンバットブレイド二刀
流

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ インカーサー・スカッド
 ■ インフィルトレイター・スカッド
 ■ レイヴァー・スカッド

この兵は、たとえ既にキャプテンあるいは戦団長・兵 1 体が合流
済みであったとしても、上記のユニットのうち 1 個に合流すること
ができる。この兵を合流させており、その護衛ユニットが全滅した
ならば、そのユニットに合流している指揮官ユニットは、元の初期
兵数を持つ個別ユニットになる。

レフテナント（フォボスアーマー装備）

有能な戦闘指揮官であるレフテナントは、偵察や妨害工作、暗殺任務を敵勢力
圏内で率いることが可能である。彼らは恐るべき戦士でもあり、多くの敵が死の
間際に感じるのは、スペースマリーン・レフテナントが押し付けるナイフの冷たさ
であるという。

属性キーワード：��インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、フォボス、
レフテナント

陣営キーワード：�
戦闘者



レフテナント

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、レフテナント

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1
グラヴピストル ［ビークル特効 2+、ピストル］ 12" 1 2+ 4 -1 2
ハンドフレイマー［遮蔽無効、ピストル、噴射］ 12" D6 - 3 0 1
インフェルノ・ピストル［メルタ 2、ピストル］ 6" 1 2+ 8 -4 D3
マスタークラフト・ボルトガン 24" 2 2+ 4 0 2
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 2+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 2+ 8 -3 2
ストームボルター ［ラピッドファイア 2］ 24" 2 2+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード 白兵戦 6 2+ 4 -1 1
クロースコンバットウェポン 白兵戦 5 2+ 4 0 1
パワーフィスト 白兵戦 4 2+ 8 -2 2
パワーウェポン 白兵戦 5 2+ 5 -2 1
サンダーハンマー [ 会心ウーンズ ] 白兵戦 4 3+ 8 -2 2
ツイン・ライトニングクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 6 2+ 5 -2 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

正確なる戦術眼：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、
そのユニット内の兵が装備している武器は『会心ヒット』アビリティ
を得る。
主要目標撃破：この兵が所属するユニットは、同一ターン中に退却
を行っていたとしても射撃や突撃を宣言できる。

ウォーギア・アビリティ

ストームシールド：装備者は【スペシャルセーヴ値】4+ を持つ。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はマスタークラフト・ボルトガンを以下の
ウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：

 ◦ コンビウェポン 1 個 **
 ◦ ハンドフレイマー 1 個
 ◦ インフェルノ・ピストル 1 個
 ◦ プラズマピストル 1 個
 ◦ ストームボルター 1 個
 ◦ パワーフィスト 1 個
 ◦ パワーウェポン 1 個
 ◦ ストームシールド 1 個 *

 ■  この兵はアスタルテス・チェーンソードを以下の
ウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：

 ◦ クロースコンバットウェポン 1 個と レリックシー
ルド 1 個 *
 ◦ パワーフィスト 1 個

 ■  この兵は「マスタークラフト・ボルトガン、アスタル
テス・チェーンソード」を、ツイン・ライトニングク
ロウ 1 個に交換できる。 

* 兵ごとに最大1個まで。
**  この武器の能力値は戦闘者の武具庫カードに記

載されている。

ユニット構成

 ■ レフテナント ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、マス
タークラフト・ボルトガン、アスタルテス・チェーンソード。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アサルト・スカッド
 ■ コマンド・スカッド
 ■ タクティカル・スカッド
 ■ ヴァンガード・ベテラン・スカッド

この兵は、たとえ既にキャプテンあるいは戦団長・兵 1 体が合流
済みであったとしても、上記のユニットのうち 1 個に合流すること
ができる。この兵を合流させており、その護衛ユニットが全滅した
ならば、そのユニットに合流している指揮官ユニットは、元の初期
兵数を持つ個別ユニットになる。

レフテナント
副
レフテナント

官は、スペースマリーンの打撃部隊において戦略遂行と指揮を補佐する役割
を担っている。彼らは自ら優れた武勇を持つのみならず、その戦術的適応力によっ
て変わりゆく戦況に兵士たちを素早く対応させることで、その戦力を倍増させるこ
とができるのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、レフテナント 陣営キーワード：�
戦闘者



プライマリス・ライブラリアン

属性キーワード：��インファントリー、キャラクター、グレネード、サイカー、帝国、
タクティカス、プライマリス・ライブラリアン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
猛撃 – 魔撃 ［サイキック］ 24" D6 3+ 5 -1 D3
猛撃 – 収束魔撃［会心ウーンズ、暴発、サイキック］ 24" D6 3+ 6 -2 D3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
フォースウェポン［サイキック］ 白兵戦 4 3+ 6 -1 D3

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

サイキックフード：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、 
そのユニット内の兵はサイキック攻撃に対して有効な『痛みを知ら
ぬ者 4+』アビリティを得る。
精神の防塁（サイキック）：この兵が指揮官としてユニットを率いて
いる間、そのユニット内の兵はスペシャルセーヴ値 4+ を持つ。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ プライマリス・ライブラリアン ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、猛撃、
フォースウェポン

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アサルト・インターセッサー・スカッド
 ■ デソレイション・スカッド
 ■ ヘルブラスター・スカッド
 ■ インフェルヌス・スカッド
 ■ インターセッサー・スカッド
 ■ スターンガード・ベテラン・スカッド

プライマリス・ライブラリアン
プライマリスへの変化によって生じた肉体強化は、司書官に大きな恩恵をもたらし
た。莫大な膂力と体力を得たことで、彼らは強烈なサイキックパワーをより長時間
にわたって維持することが可能となった。戦いにおいて彼らは精神を破壊するほ
どのエネルギーをその身にまとい、敵に向けて放つのである。

属性キーワード：��インファントリー、キャラクター、グレネード、サイカー、帝国、
タクティカス、プライマリス・ライブラリアン

陣営キーワード：�
戦闘者



ライブラリアン（フォボスアーマー装備）

属性キーワード：��インファントリー、キャラクター、グレネード、サイカー、帝国、フォボス、
ライブラリアン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
猛撃 – 魔撃 ［サイキック］ 24" D6 3+ 5 -1 D3
猛撃 – 収束魔撃［会心ウーンズ、暴発、サイキック］ 24" D6 3+ 6 -2 D3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
フォースウェポン［サイキック］ 白兵戦 4 3+ 6 -1 D3

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：浸透戦術、指揮官

陣営：節目の誓い

サイキックフード：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、 
そのユニット内の兵はサイキック攻撃に対して有効な『痛みを知ら
ぬ者 4+』アビリティを得る。
隠密 ( サイキック )：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、
このユニット内の兵は『隠密能力』を得る。このユニットは、攻撃
側の兵の 12mv 以内に居ない場合、射撃攻撃の対象として選択で
きない。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ライブラリアン（フォボスアーマー装備） ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、猛撃、
フォースウェポン

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ エリミネイター・スカッド
 ■ インカーサー・スカッド
 ■ インフィルトレイター・スカッド
 ■ レイヴァー・スカッド

ライブラリアン（フォボスアーマー装備）

多くのライブラリアンは、長く危険な訓練の過程で隠密と幻惑の秘術を学ぶ。フォ
ボス型装甲服を身に着けた彼らは敵の精神にもやをかけ、敵の心から重要な戦
闘計画を読み取り、敵の影に敵を襲わせるのである。

属性キーワード：��インファントリー、キャラクター、グレネード、サイカー、帝国、フォボス、
ライブラリアン

陣営キーワード：�
戦闘者



ライブラリアン（ターミネイター・アーマー装備）

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、サイカー、帝国、ターミネイター、
ライブラリアン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

猛撃 – 魔撃 ［サイキック］ 24" D6 3+ 5 -1 D3
猛撃 – 収束魔撃［会心ウーンズ、暴発、サイキック］ 24" D6 3+ 6 -2 D3
ストームボルター ［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
フォースウェポン［サイキック］ 白兵戦 4 3+ 6 -1 D3

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：節目の誓い

サイキックフード：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、 
そのユニット内の兵はサイキック攻撃に対して有効な『痛みを知ら
ぬ者 4+』アビリティを得る。
時の覆い（サイキック）：この兵が指揮官としてユニットを率いてい
る間、そのユニット内の兵が装備している武器は［連続命中 1］ ア
ビリティを得る。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 2+ 5 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   この兵は次のうちいずれかを装備できる：
 ◦ コンピウェポン 1 個
 ◦ ストームボルター 1 個

ユニット構成

 ■ ライブラリアン（ターミネイター・アーマー装備） ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：猛撃、フォースウェポ
ン

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ レリック・ターミネイター・スカッド
 ■ ターミネイター・アサルト・スカッド
 ■ ターミネイター・スカッド

ライブラリアン（ターミネイター・アーマー装備）

ライブラリアンの力は、戦団の精鋭歩兵部隊に恐るべきサイキックの刃を貸し与え
ることができる。激しい乗船攻撃であれ、熾烈な市街戦であれ、あるいは圧倒的
な数の敵に立ち向かう戦いであれ、滅殺装甲服を身に着けたライブラリアンは強
力な精神エネルギーで敵を撃破するであろう。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、サイカー、帝国、ターミネイター、
ライブラリアン

陣営キーワード：�
戦闘者



ライブラリアン

属性キーワード：��インファントリー、キャラクター、グレネード、サイカー、帝国、
ライブラリアン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ボルトガン 24" 2 3+ 4 0 1
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

グラヴピストル ［ビークル特効 2+、ピストル］ 12" 1 3+ 4 -1 2
ハンドフレイマー［遮蔽無効、ピストル、噴射］ 12" D6 - 3 0 1
インフェルノ・ピストル［メルタ 2、ピストル］ 6" 1 3+ 8 -4 D3
プラズマピストル – 通常 ［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2
猛撃 – 魔撃 ［サイキック］ 24" D6 3+ 5 -1 D3
猛撃 – 収束魔撃［会心ウーンズ、暴発、サイキック］ 24" D6 3+ 6 -2 D3
ストームボルター ［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
フォースウェポン［サイキック］ 白兵戦 4 3+ 6 -1 D3

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

サイキックフード：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、 
そのユニット内の兵はサイキック攻撃に対して有効な『痛みを知ら
ぬ者 4+』アビリティを得る。
精神の防塁（サイキック）：この兵が指揮官としてユニットを率いて
いる間、そのユニット内の兵はスペシャルセーヴ値 4+ を得る。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はボルトピストルを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：
 ◦ ボルトガン 1 個
 ◦ コンビウェポン 1 個
 ◦ グラヴピストル 1 個
 ◦ ハンドフレイマー 1 個
 ◦ インフェルノ・ピストル 1 個
 ◦ プラズマピストル 1 個
 ◦ ストームボルター 1 個

ユニット構成

 ■ ライブラリアン ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、猛撃、
フォースウェポン

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アサルト・スカッド
 ■ コマンド・スカッド
 ■ タクティカル・スカッド
 ■ ヴァンガード・ベテラン・スカッド

ライブラリアン
司書官はスペースマリーンの戦闘異能者であると同時に、伝承の守り手でもある。
恐るべき超常エネルギーを操るライブラリアンは、念じるだけで敵の頭蓋を砕き、
フォースシールドによって敵の銃火から味方を守り、サイキックパワーによって大
爆発を引き起こすことも可能である。

属性キーワード：��インファントリー、キャラクター、グレネード、サイカー、帝国、
ライブラリアン

陣営キーワード：�
戦闘者



プライマリス・チャプレイン

属性キーワード：�インファントリー、�キャラクター、グレネード、帝国、タクティカス、
プライマリス・チャプレイン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アブソルヴァー・ボルトピストル ［ピストル］ 18" 1 3+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロジウス・アルカヌム 白兵戦 5 2+ 6 -1 2

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

憎悪の祈祷：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、この
ユニット内の兵が白兵戦攻撃を行なう際、ウーンズロール結果は
+1 の修正を受ける。
精神的指導者：バトル中 1 回限り、いずれかのフェイズ開始時に、
戦闘ショック状態であり、なおかつこの兵から 12mv 以内にいる
味方戦闘者・ユニットを 1 個選択できる。選択されたユニットは戦
闘ショック状態ではなくなる。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 5+ 1



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ プライマリス・チャプレイン ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：アブゾルヴァー・ボル
トピストル、クロジウス・アルカヌム。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アサルト・インターセッサー・スカッド
 ■ ブレイドガード・ベテラン・スカッド
 ■ ヘルブラスター・スカッド
 ■ インフェルヌス・スカッド
 ■ インターセッサー・スカッド
 ■ スターンガード・ベテラン・スカッド

プライマリス・チャプレイン
戦いの熱気に外套をはためかせ、アブソルヴァー・ピストルの銃火を燃え上がら
せながら、プライマリス・チャプレインは決意とともに戦いへと歩み進む。戦いの
喧騒を貫くように、彼らが唱える説教が聞こえてくる。彼らは休むことなく同胞た
ちの戦意を掻き立て、いかに敵が獰猛であろうとも揺らがぬよう、味方の心や精
神、魂を鋼鉄で覆うのだ。

属性キーワード：�インファントリー、�キャラクター、グレネード、帝国、タクティカス、
プライマリス・チャプレイン

陣営キーワード：�
戦闘者



チャプレイン（ターミネイター・アーマー装備）

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、帝国、ターミネイター、チャプレイン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロジウス・アルカヌム 白兵戦 5 2+ 6 -1 2

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：節目の誓い

憎悪の祈祷：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、この
ユニット内の兵が白兵戦攻撃を行なう際、ウーンズロール結果は
+1 の修正を受ける。
信仰の栄唱：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、その
ユニット内の兵は致命的ダメージに対する『痛みを知らぬ者 4+』
アビリティを得る。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 2+ 5 5+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はストームボルターをコンビウェポン 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ チャプレイン（ターミネイター・アーマー装備） ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ストームボルター、ク
ロジウス・アルカヌム。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ レリック・ターミネイター・スカッド
 ■ ターミネイター・アサルト・スカッド
 ■ ターミネイター・スカッド

チャプレイン（ターミネイター・アーマー装備）

あらゆるスペースマリーンは、教戒官の祈りの声によって闘争心を掻き立てられる。
流血と恐怖に満ちた乗船攻撃においてはこの祈りによる精神強化は何よりも重要
だ。それゆえ教戒官は彼ら古参同胞とともに戦えるよう、堅牢無比なる滅殺装甲
服の着用訓練を受けているのである。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、帝国、ターミネイター、チャプレイン 陣営キーワード：�
戦闘者



チャプレイン（バイク騎乗）

属性キーワード：マウント、キャラクター、グレネード、帝国、チャプレイン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アブソルヴァー・ボルトピストル ［ピストル］ 18" 1 3+ 5 -1 2
ツイン・ボルトライフル［ツインリンク］ 24" 2 3+ 4 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロジウス・アルカヌム 白兵戦 5 2+ 6 -1 2

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

憎悪の祈祷：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、この
ユニット内の兵が白兵戦攻撃を行なう際、ウーンズロール結果は
+1 の修正を受ける。
炎の問答：この兵が所属するユニットが射撃を宣言した場合、この
兵から 12mv 以内におり、なおかつ視認可能状態である敵ユニッ
トを 1 個選択できる。このフェイズ終了時まで、この兵が所属する
ユニット内の兵が装備する射撃武器は、敵ユニットを攻撃対象とし
て選択した場合に［会心ウーンズ］ のアビリティを得る。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

12" 5 3+ 5 5+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ チャプレイン（バイク騎乗） ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：アブゾルヴァー・ボル
トピストル、ツイン・ボルトライフル、クロジウス・アルカヌム。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ バイク・スカッド
 ■ アウトライダー・スカッド

チャプレイン（バイク騎乗）

チャプレインがレイダー型二輪装甲車に跨って戦場に現れた場合、彼らは機甲強
襲や先鋒部隊の突破に歩調を合わせて進むことが可能となる。そうした戦いにお
いて、チャプレインは教理問答を通じて同胞の心を奮わせながらも敵に向けて一
直線に突撃し、クロジウス・アルカヌムを振るうのである。

属性キーワード：マウント、キャラクター、グレネード、帝国、チャプレイン 陣営キーワード：�
戦闘者



チャプレイン

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、チャプレイン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ボルトガン 24" 2 3+ 4 0 1
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

グラヴピストル ［ビークル特効 2+、ピストル］ 12" 1 3+ 4 -1 2
ハンドフレイマー［遮蔽無効、ピストル、噴射］ 12" D6 - 3 0 1
インフェルノ・ピストル［メルタ 2、ピストル］ 6" 1 3+ 8 -4 D3
プラズマピストル – 通常 ［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロジウス・アルカヌム 白兵戦 5 2+ 6 -1 2
パワーフィスト 白兵戦 4 2+ 8 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

憎悪の祈祷：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、この
ユニット内の兵が白兵戦攻撃を行なう際、ウーンズロール結果は
+1 の修正を受ける。
精神的指導者：バトル中 1 回限り、いずれかのフェイズ開始時に、
戦闘ショック状態であり、なおかつこの兵から 12mv 以内にいる
味方戦闘者・ユニットを 1 個選択できる。選択されたユニットは戦
闘ショック状態ではなくなる。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 5+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はボルトピストルを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 
 ◦ ボルトガン 1 個
 ◦ コンビウェポン 1 個
 ◦ グラヴピストル 1 個
 ◦ ハンドフレイマー 1 個
 ◦ インフェルノ・ピストル 1 個
 ◦ プラズマピストル 1 個
 ◦ ストームボルター 1 個
 ◦ パワーフィスト 1 個

ユニット構成

 ■ チャプレイン ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、クロ
ジウス・アルカヌム。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アサルト・スカッド
 ■ コマンド・スカッド
 ■ タクティカル・スカッド
 ■ ヴァンガード・ベテラン・スカッド

チャプレイン
教戒官は戦団の精神の守り手にして、戦士たちの魂の守護者である。彼らは戦
団の伝統を守り、至宝を管理するとともに、戦場においては憎悪と侵攻の祈りを
唱え、燃えるような説教によって戦士たちに断固たる決意をもたらす。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、チャプレイン 陣営キーワード：�
戦闘者



チャプレイン（ジャンプパック装備）

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、ジャンプパック、飛行、帝国、
チャプレイン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ボルトガン 24" 2 3+ 4 0 1
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

グラヴピストル ［ビークル特効 2+、ピストル］ 12" 1 3+ 4 -1 1
ハンドフレイマー［遮蔽無効、ピストル、噴射］ 12" D6 - 3 0 1
インフェルノ・ピストル［メルタ 2、ピストル］ 6" 1 3+ 8 -4 D3
プラズマピストル – 通常 ［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロジウス・アルカヌム 白兵戦 5 2+ 6 -1 2
パワーフィスト 白兵戦 4 2+ 8 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：節目の誓い

憎悪の祈祷：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、この
ユニット内の兵が白兵戦攻撃を行なう際、ウーンズロール結果は
+1 の修正を受ける。
激怒の懲戒：この兵が属するユニットが白兵戦を宣言する際、この
兵が属するユニットの接敵範囲内にいる敵ユニットを 1 個選択し、
D6 を 1 個ロールしてもよい。ロール結果が 4-5 であれば、選択
された敵ユニットは D3 ポイントの致命的ダメージを受ける。ロー
ル結果が 6 であれば、選択された敵ユニットは 3 ポイントの致命
的ダメージを受ける。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

12" 4 3+ 4 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はボルトピストルを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 
 ◦ ボルトガン 1 個
 ◦ コンビウェポン 1 個
 ◦ グラヴピストル 1 個
 ◦ ハンドフレイマー 1 個
 ◦ インフェルノ・ピストル 1 個
 ◦ プラズマピストル 1 個
 ◦ ストームボルター 1 個
 ◦ パワーフィスト 1 個

ユニット構成

 ■ チャプレイン（ジャンプパック装備） ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、クロ
ジウス・アルカヌム。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アサルト・スカッド（ジャンプパック装備）
 ■ ヴァンガード・ベテラン・スカッド（ジャンプパック装備）

チャプレイン（ジャンプパック装備）

教
チャプレイン

戒官の雄叫びのような祈祷は、戦場の至る所で求められる。その声は戦闘同
胞たちの心を揺さぶり、敵を恐怖へと駆り立てる。ジャンプパックを着用すること
で、教戒官は自身が最も必要とされる場所へと稲妻の如く降り立つことも、敵陣
地への猛烈な突撃の先頭に立つこともできるようになる。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、ジャンプパック、飛行、帝国、
チャプレイン

陣営キーワード：�
戦闘者



プライマリス・テックマリーン

属性キーワード：��インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、タクティカス、
プライマリス・テックマリーン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
フォージボルター 24" 3 2+ 5 -1 2
グラヴピストル ［ビークル特効 2+、ピストル］ 12" 1 2+ 4 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
万機神のパワーアックス 白兵戦 4 3+ 6 -2 2
サーボアーム ［追加攻撃］ 白兵戦 1 3+ 8 -2 3

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

技術官：この兵が 1 個以上の味方戦闘者・ビークル・ユニットの
3mv 以内にいる間、この兵は『単独工作員』アビリティを持つ。
万機神の祝福：自軍側指揮フェイズ中、この兵の 3mv 以内にい
る味方戦闘者・ビークル・兵を 1 体選択せよ。選択された兵は【負
傷限界】を D3 ポイント回復する。次の自軍側指揮フェイズ開始
時まで、選択されたビークル・兵が行なう攻撃はヒットロール結果
に+1の修正を受ける。1つのターン中に1 体の兵がこのアビリティ
の効果を 2 回以上受けることはできない。
万機神の復讐：この兵の 12mv 以内で味方戦闘者・ビークル・
兵 1 体が撃破された時、バトル終了時まで、この兵が装備してい
る万機神のパワーアックスは【攻撃回数】7 の能力値を得る。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 2+ 4 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ プライマリス・テックマリーン ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している： フォージボルター、
万機神のパワーアックス、サーボアーム。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アサルト・インターセッサー・スカッド
 ■ アスタルテス・サーヴィター
 ■ インターセッサー・スカッド

プライマリス・テックマリーン
プライマリス・テックマリーンは我が身を省みず、襲い来る銃火を物ともせずに、
傷ついた戦闘兵器の機械精霊をなだめるべく足を進める。彼らは損傷した装甲板
を巧みに取り外し、焼け降りたケーブル類を修復すると、衝撃で歪んだ装甲をサー
ボアームと機械触手で元通りにする。

属性キーワード：��インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、タクティカス、
プライマリス・テックマリーン

陣営キーワード：�
戦闘者



テックマリーン

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、テックマリーン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1
ボルトガン 24" 2 2+ 4 0 1
フレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 4 0 1
グラヴピストル ［ビークル特効 2+、ピストル］ 12" 1 2+ 4 -1 1
ハンドフレイマー［遮蔽無効、ピストル、噴射］ 12" D6 - 3 0 1
インフェルノ・ピストル［メルタ 2、ピストル］ 6" 1 2+ 8 -4 D3
プラズマピストル – 通常 ［ピストル］ 12" 1 2+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 2+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード 白兵戦 5 3+ 4 -1 1
万機神のパワーアックス 白兵戦 4 3+ 6 -2 2
プラズマカッター ［追加攻撃］ 白兵戦 2 3+ 8 -2 2
パワーフィスト 白兵戦 4 3+ 8 -2 2
サーボアーム ［追加攻撃］ 白兵戦 1 3+ 8 -2 3
サンダーハンマー [ 会心ウーンズ ] 白兵戦 3 4+ 8 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

技術官：この兵が 1 個以上の味方戦闘者・ビークル・ユニットの
3mv 以内にいる間、この兵は『単独工作員』アビリティを持つ。
万機神の祝福：自軍側指揮フェイズ中、この兵の 3mv 以内にい
る味方戦闘者・ビークル・兵を 1 体選択せよ。選択された兵は【負
傷限界】を D3 ポイント回復する。次の自軍側指揮フェイズ開始
時まで、選択されたビークル・兵が行なう攻撃はヒットロール結果
に+1の修正を受ける。1つのターン中に1 体の兵がこのアビリティ
の効果を 2 回以上受けることはできない。
万機神の復讐：この兵の 12mv 以内で味方戦闘者・ビークル・
兵 1 体が撃破された時、バトル終了時まで、この兵が装備してい
る万機神のパワーアックスは【攻撃回数】7 の能力値を得る。

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選
択せよ。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 2+ 3 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はボルトピストルを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：
 ◦ ボルトガン 1 個
 ◦ コンピウェポン 1 個 *
 ◦ ハンドフレイマー 1 個
 ◦ インフェルノ・ピストル 1 個
 ◦ プラズマピストル 1 個
 ◦ ストームボルター 1 個 *

 ■  この兵は万機神のパワーアックスを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：
 ◦ アスタルテス・チェーンソード 1 個
 ◦ パワーフィスト 1 個
 ◦ サンダーハンマー 1 個

 ■  この兵はフレイマー 1 個、プラズマカッター 1 個、 サーボアーム 1 個を装備できる。

*  この武器の能力値は戦闘者武具庫カードに記載されている。

ユニット構成

 ■ テックマリーン ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している： ボルトピストル、万機
神のパワーアックス、サーボアーム。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アスタルテス・サーヴィター
 ■ タクティカル・スカッド

テックマリーン
万機神の神秘的な知識を身に着けているテックマリーンは、戦団の武具庫に収め
られた装甲車両のメンテナンスを担当している。サーボアームやプラズマカッター
を用いることで彼らは重大な損傷さえも修復し、戦団の車両が戦い続けられるよ
うにしているのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、テックマリーン 陣営キーワード：�
戦闘者



アスタルテス・サーヴィター

属性キーワード：�インファントリー、帝国、アスタルテス・サーヴィター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘヴィボルター［ヘヴィ、連続命中 1］ 36" 3 4+ 5 -1 2
マルチメルタ［ヘヴィ、メルタ 2］ 18" 2 4+ 9 -4 D6
プラズマキャノン − 通常［ブラスト、ヘヴィ］ 36" D3 4+ 7 -2 1
プラズマキャノン − 最大出力［ブラスト、暴発、ヘヴィ］ 36" D3 4+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 1 5+ 3 0 1
サーヴィター・サーボアーム 白兵戦 1 5+ 6 -2 3

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

マインドロック：テックマリーン・兵が指揮官としてこのユニットを
率いている間、このユニット内のアスタルテス・サーヴィター・兵
が装備している射撃武器と白兵戦武器の【射撃技能】および【接
近戦技能】は 1 ポイント向上する。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 4+ 1 8+ 0

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   2 体までの兵はそれぞれサーヴィター・サーボアームを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：
 ◦ ヘヴィボルター 1 個、クロースコンバットウェポン 1 個
 ◦ マルチメルタ 1 個、クロースコンバットウェポン 1 個
 ◦  プラズマキャノン 1 個、クロースコンバットウェポン 1 個

ユニット構成

 ■ アスタルテス・サーヴィター ：4 体
各兵は以下のウォーギアを装備している：サーヴィター・サーボアー
ム。

サーヴィター・レティニュー

戦闘陣形の宣言ステップの開始時において、このユニットはテック
マリーンが率いる他の自軍側ユニット1 個に編入できる。編入する
場合、バトル終了時まで、このユニット内のすべての兵は護衛ユニッ
トの一部となり、護衛ユニットの初期兵数は編入した数に応じて増
加する。

アスタルテス・サーヴィター
単一労働のみを割り当てられるサイボーグ奴隷であるサーヴィターは、ロボトミー
化された人間と機械の奇怪な混合物である。一連の機械強化が施されたバトル
サーヴィターは、テックマリーンの補佐として猛烈な援護射撃やサーボアームによ
る追加の修理作業を行なうのである。

属性キーワード：�インファントリー、帝国、アスタルテス・サーヴィター 陣営キーワード：�
戦闘者



インターセッサー・スカッド

属性キーワード：��インファントリー、バトルライン、グレネード、帝国、タクティカス、
インターセッサー・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ボルトライフル［アサルト、ヘヴィ］ 24" 2 3+ 4 -1 1
アスタルテス・グレネードランチャー – フラグ［ブラスト］ 24" D3 3+ 4 0 1
アスタルテス・グレネードランチャー – クラック 24" 1 3+ 9 -2 D3
ハンドフレイマー［遮蔽無効、ピストル、噴射］ 12" D6 - 3 0 1
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード 白兵戦 5 3+ 4 -1 1
クロースコンバットウェポン 白兵戦 3 3+ 4 0 1
パワーフィスト 白兵戦 3 3+ 8 -2 2
パワーウェポン 白兵戦 4 3+ 5 -2 1
サンダーハンマー [ 会心ウーンズ ] 白兵戦 3 4+ 8 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

陣営：節目の誓い

作戦目標優先確保：自軍側式フェイズ終了時に作戦目標マーカー
1 個を確保しており、その作戦目標マーカーの確保範囲内にこのユ
ニットがいた場合、対戦相手によっていずれかのターン開始時ない
し終了時にその作戦目標マーカーが確保されるまでは、確保範囲
内に自軍側の兵が 1 体もいなくなった場合でも、その作戦目標マー
カーは自軍側が確保しているものとみなされる。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 2 6+ 2

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   インターセッサー・サージェントはボルトライフルを、以下のウォーギアのうちいずれか 1 個に交換できる：
 ◦ アスタルテス・チェーンソード 1 個
 ◦ ハンドフレイマー 1 個
 ◦ プラズマピストル 1 個
 ◦ パワーウェポン 1 個

 ■  インターセッサー・サージェントのクロースコンバットウェポンを、以下のウォーギアのうちいずれか 1 個に交
換できる：

 ◦ アスタルテス・チェーンソード 1 個
 ◦ パワーフィスト 1 個
 ◦ パワーウェポン 1 個
 ◦ サンダーハンマー 1 個

 ■  このユニットの兵 5 体につき、そのうちのボルトライフルを装備している兵 1 体は、アスタルテス・グレネード
ランチャー 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ インターセッサー・サージェント ：1 体
 ■ インターセッサー ：4-9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、ボルト
ライフル、クロースコンバットウェポン。

インターセッサー・スカッド
調
インターセッサー・スカッド

停 分 隊 は進軍しながら激烈な射撃で敵を打ち倒し、敵の襲来に対して断固
として陣地を守り抜く。遠距離での遭遇戦から入り組んだバンカー内での戦闘に
至るまで、彼らは戦況に合わせて様々なボルト兵器を選択することが可能なのだ。

属性キーワード：��インファントリー、バトルライン、グレネード、帝国、タクティカス、
インターセッサー・スカッド

陣営キーワード：�
戦闘者



インフェルヌス・スカッド

属性キーワード：��インファントリー、�グレネード、帝国、タクティカス、
インフェルヌス・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
パイアブラスター［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 3 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

陣営：節目の誓い

敵を浄化せよ：自軍側射撃フェイズ中、このユニットが射撃を完了
した直後のタイミングで、パイアブラスターによる攻撃が 1 回以上
ヒットした敵インファントリー・ユニットを 1 個選択してもよい。選
択された敵ユニットは戦闘ショックテストを行なわなければならな
い。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 2 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ インフェルヌス・サージェント ：1 体
 ■ インフェルヌス・マリーン ：4-9 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、
パイアブラスター、クロースコンバットウェポン。

インフェルヌス・スカッド
インフェルヌス分隊は、パイアブラスターから放たれる、白く輝く炎の嵐によって
敵陣を丸ごと浄化する。インフェルヌス分隊は近接強襲戦闘の専門家だ。彼らは
敵の塹壕や援兵豪、密集した廃墟、そして遮蔽物として用いられる植物へと、燃
え盛るプロメチウムの奔流を噴きつける。敵はその激しい憤怒から逃れることは
困難だ。

属性キーワード：��インファントリー、�グレネード、帝国、タクティカス、
インフェルヌス・スカッド

陣営キーワード：�
戦闘者



アサルト・インターセッサー・スカッド

属性キーワード：��インファントリー、バトルライン、グレネード、帝国、タクティカス、
アサルト・インターセッサー・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ハンドフレイマー［遮蔽無効、ピストル、噴射］ 12" D6 - 3 0 1
ヘヴィボルトピストル［ピストル］ 18" 1 3+ 4 -1 1
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード 白兵戦 4 3+ 4 -1 1
パワーフィスト 白兵戦 3 3+ 8 -2 2
パワーウェポン 白兵戦 4 3+ 5 -2 1
サンダーハンマー [ 会心ウーンズ ] 白兵戦 3 4+ 8 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

陣営：節目の誓い

衝撃戦術：このユニット内の兵が敵ユニットを対象に白兵戦攻撃を
行なう場合、ウーンズロールの出目 1 をすべてリロールする。攻撃
対象の敵ユニットが作戦目標の確保範囲内にいる場合、代わりに
ウーンズロールをすべてリロールできる。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 2 6+ 2

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   アサルト・インターセッサー・サージェントのヘヴィボルトピストルを、以下のウォーギアのうちいずれか 1 個
に交換できる：

 ◦ ハンドフレイマー 1 個
 ◦ プラズマピストル 1 個

 ■  アサルト・インターセッサー・サージェントのアスタルテス・チェーンソードを、以下のウォーギアのうちいず
れか 1 個に交換できる：

 ◦ パワーフィスト 1 個
 ◦ パワーウェポン 1 個
 ◦ サンダーハンマー 1 個

ユニット構成

 ■ アサルト・インターセッサー・サージェント ：1 体
 ■ アサルト・インターセッサー ：4-9 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：ヘヴィボルトピ
ストル、アスタルテス・チェーンソード。

アサルト・インターセッサー・スカッド
強襲調停分隊は、戦団戦力の中で最も広範に用いられる近接支援部隊である。彼らはヘ
ヴィボルトピストルで射撃を行いながら距離を詰め、敵に向けて突撃を敢行すると、チェー
ンソードによってまたたく間にこれを討ち取ってしまうのだ。

属性キーワード：��インファントリー、バトルライン、グレネード、帝国、タクティカス、
アサルト・インターセッサー・スカッド

陣営キーワード：�
戦闘者



ライブラリアン（ジャンプパック装備）

属性キーワード：��インファントリー、キャラクター、ジャンプパック、飛行、サイカー、
グレネード、帝国、ライブラリアン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ボルトガン 24" 2 3+ 4 0 1
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

グラヴピストル ［ビークル特効 2+、ピストル］ 12" 1 3+ 4 -1 2
ハンドフレイマー［遮蔽無効、ピストル、噴射］ 12" D6 - 3 0 1
インフェルノ・ピストル［メルタ 2、ピストル］ 6" 1 3+ 8 -4 D3
プラズマピストル – 通常 ［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2
猛撃 – 魔撃 ［サイキック］ 24" D6 3+ 5 -1 D3
猛撃 – 収束魔撃［会心ウーンズ、暴発、サイキック］ 24" D6 3+ 6 -2 D3
ストームボルター ［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
フォースウェポン［サイキック］ 白兵戦 4 3+ 6 -1 D3

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

サイキックフード：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、 
そのユニット内の兵はサイキック攻撃に対して有効な『痛みを知ら
ぬ者 4+』アビリティを得る。
英雄の武勇（サイキック）：この兵が指揮官としてユニットを率いて
いる間、そのユニット内の兵が装備している白兵戦武器の【貫通値】
は 1 ポイント向上する。

移 耐 防 傷 統 確

12" 4 3+ 4 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はボルトピストルを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：
 ◦ ボルトガン 1 個
 ◦ コンビウェポン 1 個
 ◦ グラヴピストル 1 個
 ◦ ハンドフレイマー 1 個
 ◦ インフェルノ・ピストル 1 個
 ◦ プラズマピストル 1 個
 ◦ ストームボルター 1 個

ユニット構成

 ■ ライブラリアン（ジャンプパック装備） ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、猛撃、
フォースウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アサルト・スカッド（ジャンプパック装備）
 ■ ヴァンガード・ベテラン・スカッド（ジャンプパック装備）

ライブラリアン（ジャンプパック装備）

司
ライブラリアン

書官は秘奥の力を備えた熟練の戦士であり、超常的な脅威を根絶するために
なら、いかなる危険の中にも躊躇なく身を投じる。ジャンプパックを用いる司書官
に対して隠し通せる秘密などほぼ皆無だ。さらに非実体空間の力を引き出すこと
で、司書官は戦闘同胞たちに、あらゆる場所に潜む敵を粉砕する力を与えること
ができる。

属性キーワード：��インファントリー、キャラクター、ジャンプパック、飛行、サイカー、
グレネード、帝国、ライブラリアン

陣営キーワード：�
戦闘者



レフテナント（コンビウェポン装備）

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、フォボス、�
レフテナント（コンビウェポン装備）

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビウェポン	

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
コンバットブレイド二刀流	

［ティラニッド特効 4+、連続命中 1］ 白兵戦 5 2+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：浸透戦術、痛みを知らぬ者 5+、単独工作員、隠密能力

陣営：節目の誓い

優先目標特定（オーラ）：第一バトルラウンド開始時、自軍にこの
アビリティを有するユニットが1個以上編入されている場合、自軍
は戦場に存在する作戦目標マーカーを1個選択し、優先目標とし
て指定できる。以降バトル終了時まで、味方戦闘者・ユニットがこ
の兵の6mv以内にいる間、そのユニット内の兵が優先目標の確保
範囲内にいる敵ユニットを対象に攻撃を行なう際、ウーンズロール
の出目1をリロールする。
回避し、生き残れ：ターン中1回限り、敵ユニットがこのユニット
の9mv 以内で通常移動、全力移動、退却移動を終了したタイミ
ングで、このユニットが1体以上の敵ユニットの接敵範囲に入って
いないならば、このユニットは通常移動を1回行うことができる。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ 		なし

ユニット構成

	■ レフテナント（コンビウェポン装備）： 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：コンビウェポン、コン
バットブレイド二刀流。

最後の生存者

この兵を自軍側ウォーロードとして選択できない。

レフテナント（コンビウェポン装備）

フォボスアーマーに身を包む副
レフテナント
官の中には、熟練の暗殺者や情報偵察者として、

敵戦線の奥にて活動する任を負う者たちもいる。主力たるスペースマリーンの特
務部隊が到着するまでの間に、彼らは敵を混乱に陥れ、攻撃の成功を保証する
夥しい戦術データを収集するのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、煙幕、帝国、フォボス、�
レフテナント（コンビウェポン装備）

陣営キーワード：�
戦闘者



ヘヴィ・インターセッサー・スカッド

属性キーワード：��インファントリー、バトルライン、グレネード、帝国、グラヴィス、
ヘヴィ・インターセッサー・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ヘヴィボルトライフル［アサルト、ヘヴィ］ 30" 2 3+ 5 -1 1
ヘヴィボルター［アサルト、ヘヴィ、連続命中 1］ 36" 3 4+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン	 白兵戦 3 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

陣営：節目の誓い

敵に直面して尚、揺ぎ無し：このユニットが自軍側が確保している
作戦目標マーカーの確保範囲内にいる間、このユニット内の兵に【ダ
メージ量】1の攻撃が割り振られた場合、その攻撃に対して行な
うあらゆるアーマーセーヴィングはロール結果に+1の修正を受け
る。

移 耐 防 傷 統 確

5" 6 3+ 3 6+ 2



ウォーギア・オプション

	■ 		ユニット内の兵 5体につき、そのうち1体のヘヴィ・インターセッサーは、ヘヴィボルトライフルをヘヴィボル
ター 1個に交換できる。

ユニット構成

	■ ヘヴィ・インターセッサー・サージェント：1 体
	■ ヘヴィ・インターセッサー：4-9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、ヘヴィ・
ボルトライフル、クロースコンバットウェポン。

ヘヴィ・インターセッサー・スカッド
重厚な “威

グラヴィス
厳” 型装甲服に身を包んだ重調停分隊は陣地を堅く守り、決して揺

らぐことはない。敵の反撃に常に備えを欠かさない彼らはしっかりを足を踏みし
め、如何に勇気ないしは愚かさに満ちた敵であろうと寄せ付けない大火力を解き
放つのだ。

属性キーワード：��インファントリー、バトルライン、グレネード、帝国、グラヴィス、
ヘヴィ・インターセッサー・スカッド

陣営キーワード：�
戦闘者



インフィルトレイター・スカッド

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、煙幕、帝国、フォボス、
インフィルトレイター・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
マークスマン・ボルトカービン［ヘヴィ］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン	 白兵戦 3 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：浸透戦術

陣営：節目の誓い

全対応攪乱装置：増援として戦場に配置される敵ユニットを、この
ユニットの12mv以内に配置することはできない。

ウォーギア・アビリティ

ヘリックス・ガントレット：装備者のユニットは『痛みを知らぬ者	
6+』アビリティを得る。

インフィルトレイター通信装置：自軍が装備者のユニットを策略の
対象とするたび、D6を1個ロールする。ロール結果が5+であれ
ば1CPを得る。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 2 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ 	1 体のインフィルトレイターはヘリックス・ガントレット1個を装備できる。*
	■ 1 体のインフィルトレイターはインフィルトレイター通信装置 1個を装備できる。*

*	同じ兵がこれらのオプションの両方を選択することはできない。

ユニット構成

	■ インフィルトレイター・サージェント：1 体
	■ インフィルトレイター：4-9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、マーク
スマン・ボルトカービン、クロースコンバットウェポン。

インフィルトレイター・スカッド
インフィルトレイター・スカッドは秘密作戦のエキスパートであり、自律行動と生
存術に関して幅広い訓練を受けている。敵の通信を妨害する攪

オムニ・スクランブラー
乱装置を装備し

た彼らは敵に大混乱をもたらし、ボルトガンの正確な射撃によってとどめを刺す
のだ。

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、煙幕、帝国、フォボス、
インフィルトレイター・スカッド

陣営キーワード：�
戦闘者



インカーサー・スカッド

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、煙幕、帝国、フォボス、
インカーサー・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
オキュラスボルトカービン［アサルト、遮蔽無効］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
コンバットブレイド二刀流［連続命中 1］ 白兵戦 3 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：斥候 6mv

陣営：節目の誓い

マルチスペクトラム・アレイ：自軍側射撃フェイズ中、このユニッ
トが射撃攻撃を行なった直後、そのフェイズ中にこのユニットによ
る攻撃が1回以上ヒットした敵ユニットを1個選択せよ。そのフェ
イズの終了時まで、選択された敵ユニットを対象に味方戦闘者・ユ
ニットが攻撃を行なう際、その攻撃のヒットロール結果は+1の修
正を受ける。

ウォーギア・アビリティ

ヘイワイア・マイン：バトル中1回限り、任意のフェイズ開始時、
装備者の3mv以内にいる敵ユニットを1個選択し、D6を1個ロー
ルしてもよい。ロール結果が2+であれば、選択された敵ユニット
はD3ポイントの致命的ダメージを受ける。その敵ユニットがビー
クル・ユニットである場合、代わりに2D3ポイントの致命的ダメー
ジを受ける。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 2 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ 1 体のインカーサーはヘイワイア・マイン1個を装備できる。

ユニット構成

	■ インカーサー・サージェント：1 体
	■ インカーサー：4-9 体
各兵は以下のウォーギアを装備している :	ボルトピストル、オキュラ
ス・ボルトカービン、コンバットブレイド二刀流、フラググレネード。

インカーサー・スカッド
軽歩兵として攻撃的に運用される急襲分隊は、敵陣への強襲や戦略資源の破壊
を専門としている。アウスペクスやセンサー類を複数組み合わせることにより、彼
らは壁の向こうにいる敵の位置や動きすらも見通すことができ、カービンの射撃と
ナイフの斬撃によってこれを屠るのだ。

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、煙幕、帝国、フォボス、
インカーサー・スカッド

陣営キーワード：�
戦闘者



タクティカル・スカッド

属性キーワード：��インファントリー、バトルライン、グレネード、帝国、
タクティカル・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ボルトガン	 24" 2 3+ 4 0 1
フレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 4 0 1
グラヴガン	［ビークル特効 2+］ 18" 2 3+ 5 -1 2
メルタガン［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
プラズマガン	–	通常［ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 7 -2 1
プラズマガン	–	最大出力［暴発、ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード 白兵戦 4 3+ 4 -1 1
クロースコンバットウェポン 白兵戦 2 3+ 4 0 1
パワーフィスト 白兵戦 2 3+ 8 -2 2
パワーウェポン 白兵戦 3 3+ 5 -2 1
サンダーハンマー	［会心ウーンズ］ 白兵戦 2 4+ 8 -2 2
ツイン・ライトニングクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 4 3+ 4 -2 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

陣営：節目の誓い

戦術的柔軟性：このユニットは同一ターン中に退却を行っていたと
しても射撃や突撃を宣言できる。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 2 6+ 2

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 	1 体のタクティカル・マリーンは、ボルトガンを以下
のウォーギアのうちいずれか1つに交換できる：	
	◦ フレイマー	1 個
	◦ ヘヴィボルター	1 個 *
	◦ ヘヴィフレイマー	1 個 *
	◦ グラヴキャノン	1 個 *
	◦ グラヴガン	1 個
	◦ ラスキャノン	1 個 *
	◦ メルタガン	1 個
	◦ ミサイルランチャー	1 個 *
	◦ マルチメルタ	1 個 *
	◦ プラズマキャノン	1 個 *
	◦ プラズマガン	1 個

	■ 	1 体のタクティカル・マリーンは、ボルトガンを以下
のウォーギアのうちいずれか1つに交換できる：
	◦ フレイマー	1 個
	◦ グラヴガン	1 個
	◦ メルタガン1個
	◦ プラズマガン	1 個

	■ 	タクティカル・サージェントは「ボルトピストル、ボル
トガン」をツイン・ライトニングクロウ1個、あるいは
以下のリスト内から2個の異なる武器に交換できる。	
	◦ アスタルテス・チェーンソード	1 個
	◦ ボルトピストル	1 個
	◦ ボルトガン	1 個
	◦ コンピウェポン	1 個 *
	◦ グラヴピストル	1 個 *	
	◦ ハンドフレイマー	1 個 *
	◦ インフェルノ・ピストル	1 個 *
	◦ プラズマピストル	1 個 *
	◦ ストームボルター	1 個 *
	◦ パワーフィスト	1 個
	◦ パワーウェポン	1 個
	◦ サンダーハンマー	1 個

�*	この武器の能力値は戦闘者の武具庫カードに記載されている。

**��この兵は、ピストル1個が含まれる場合にのみ、射撃武器を2個
装備できる（ピストルを2個装備することはできない）。

ユニット構成

	■ タクティカル・サージェント：1 体
	■ タクティカル・マリーン：9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、ボルト
ガン、クロースコンバットウェポン。

タクティカル・スカッド
戦術分隊は一万年にわたってスペースマリーン戦団の主力を構成してきた。装備
の幅広い選択肢を有する彼らは、敵歩兵を一掃することも、重装甲の敵を狩るこ
とも、あるいは戦車に風穴を開けることも可能である。

属性キーワード：��インファントリー、バトルライン、グレネード、帝国、
タクティカル・スカッド

陣営キーワード：�
戦闘者



スカウト・スカッド

属性キーワード：インファントリー、グレネード、煙幕、帝国、スカウト・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アスタルテス・ショットガン［アサルト］ 18" 2 3+ 4 0 1
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ボルトガン	 24" 2 3+ 4 0 1
ヘヴィボルター［ヘヴィ、連続命中 1］ 36" 3 4+ 5 -1 2
ミサイルランチャー	–	フラグ［ブラスト、ヘヴィ］ 48" D6 4+ 4 0 1
ミサイルランチャー	–	クラック［ヘヴィ］ 48" 1 4+ 9 -2 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード	 白兵戦 4 3+ 4 -1 1
クロースコンバットウェポン	 白兵戦 2 3+ 4 0 1
コンバットナイフ	 白兵戦 3 3+ 4 0 1
パワーフィスト	 白兵戦 2 3+ 8 -2 2
パワーウェポン 白兵戦 3 3+ 4 -2 1
サンダーハンマー	［会心ウーンズ］ 白兵戦 2 4+ 8 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：浸透戦術、斥候 6mv

陣営：節目の誓い

ゲリラ戦術：敵軍側ターン終了時、このユニットがあらゆる敵兵か
ら6mvより遠く離れている状態であるならば、自軍はこのユニット
を戦場から取り除き、戦略的予備戦力に配置することができる。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 4+ 2 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 		兵は何体でも、それぞれ装備しているボルトガンを
以下のウォーギアのうちいずれか1つに交換できる：	
	◦ アスタルテス・ショットガン	1 個	
	◦ コンバットナイフ	1 個

	■ 	1 体のスカウトは、ボルトガンを以下のウォーギアの
うちいずれか1つに交換できる：	
	◦ ヘヴィボルター	1 個	
	◦ ミサイルランチャー	1 個

	■ 	** スカウト・サージェントは「ボルトピストル、ボル
トガン」を、以下のリスト内から2個の異なる武器
に交換できる。	
	◦ アスタルテス・チェーンソード	1 個
	◦ ボルトピストル	1 個
	◦ ボルトガン	1 個
	◦ コンピウェポン	1 個 *
	◦ グラヴピストル	1 個 *	
	◦ ハンドフレイマー	1 個 *
	◦ インフェルノ・ピストル	1 個 *
	◦ プラズマピストル	1 個 *
	◦ ストームボルター	1 個 *
	◦ パワーフィスト	1 個
	◦ パワーウェポン	1 個
	◦ サンダーハンマー	1 個

*��この武器の能力値は戦闘者の武具庫カードに記載
されている。
**��この兵は、ピストル1個が含まれる場合にのみ、射撃
武器を2個装備できる（ピストルを2個装備すること
はできない）。

ユニット構成

	■ スカウト・サージェント：1 体
	■ スカウト：4-9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、ボルト
ガン、クロースコンバットウェポン。

スカウト・スカッド
スペースマリーンの新規入団者である斥

スカウト
候は、主力部隊から独立して任務をこな

しながら戦闘術を学んでいく。歴戦の古参軍曹に率いられつつ、彼らは敵陣に侵
入し、降下可能地点の安全を確保し、待ち伏せを仕掛け、補給線を寸断し、敵
を弱体化するためのあらゆる方策を実行する。

属性キーワード：インファントリー、グレネード、煙幕、帝国、スカウト・スカッド 陣営キーワード：�
戦闘者



スカウト・スナイパー・スカッド

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、煙幕、帝国、
スカウト・スナイパー・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ミサイルランチャー	–	フラグ［ブラスト、ヘヴィ］ 48" D6 4+ 4 0 1
ミサイルランチャー	–	クラック［ヘヴィ］ 48" 1 4+ 9 -2 D6
スカウト・スナイパーライフル［ヘヴィ、精密攻撃］ 36" 1 3+ 4 -2 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン	 白兵戦 2 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：浸透戦術、隠密能力

陣営：節目の誓い

配置地点秘匿：このユニットは攻撃側の兵の12mv以内にいる場
合にのみ、射撃攻撃の対象として選択可能である。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 4+ 2 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 	1 体のスカウト・スナイパーは、スカウト・スナイパーライフルをミサイルランチャー 1個に交換できる。

ユニット構成

	■ スカウト・スナイパー・サージェント：1 体
	■ スカウト・スナイパー：4-9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、スナイ
パーライフル、クロースコンバットウェポン。

スカウト・スナイパー・スカッド
スナイパーライフルを装備した斥

スカウト・スカッド
候分隊は、練達の古参軍曹から学んだ高度な射

撃技術を隠密作戦に取り入れることで、戦場での有能な暗殺者となる。彼らは精
密なる射撃で敵の司令官を討ち取るほか、戦闘車両の燃料電池を爆発させ、敵
を混乱させることも可能とする。

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、煙幕、帝国、
スカウト・スナイパー・スカッド

陣営キーワード：�
戦闘者



プライマリス・カンパニー・チャンピオン

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、タクティカス、
プライマリス・カンパニー・チャンピオン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
マスタークラフト・パワーウェポン［精密攻撃］ 白兵戦 5 2+ 5 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

名誉か死か：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、この
ユニットは全力移動ロールと突撃ロールの結果に+1の修正を受け
る。また、そのフェイズ中に異なるユニットに対して『英雄的介入』
を発動していた場合でも、このユニットを選択して『英雄的介入』
策略を0CPで発動できる。
卓越した武勇：この兵の白兵戦攻撃の攻撃対象がキャラクター・
ユニットである場合、その攻撃のヒットロール結果およびウーンズ
ロール結果をリロールできる。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ なし

ユニット構成

	■ プライマリス・カンパニー・チャンピオン：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、マス
タークラフト・パワーウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ アサルト・インターセッサー・スカッド
	■ ブレイドガード・ベテラン・スカッド
	■ インフェルヌス・スカッド
	■ インターセッサー・スカッド
	■ スターンガード・ベテラン・スカッド

プライマリス・カンパニー・チャンピオン
プライマリス・カンパニー・チャンピオンは至高の剣士たちであり、その双肩には戦闘同胞の
名誉がかかっている。歴戦の戦士かつ比類なき決闘者である彼らは、卑弱なる敵を次 と々薙
ぎ倒し、最強の敵戦士との一騎打ちへと持ち込んでゆく。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、タクティカス、
プライマリス・カンパニー・チャンピオン

陣営キーワード：�
戦闘者



プライマリス・アポセカリー

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、タクティカス、
プライマリス・アポカセリー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アブソルヴァー・ボルトピストル	［ピストル］ 18" 1 3+ 5 -1 2
リダクター・ピストル［ピストル］ 3" 1 3+ 4 -4 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン	 白兵戦 4 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

ナーゼシウム：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、自
軍側指揮フェイズ中、自軍は撃破されている兵 1体（キャラクター・
兵を除く）をそのユニットに復帰させることができる。
遺伝種子の回収：この兵の護衛ユニットが全滅した場合、D6を1
個ロールせよ。ロール結果が2+であれば、自軍は1CPを獲得する。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ なし

ユニット構成

	■ プライマリス・アポセカリー： 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：アブソルヴァー・ボル
トピストル、リダクター・ピストル、クロースコンバットウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ アサルト・インターセッサー・スカッド
	■ デソレイション・スカッド
	■ ヘルブラスター・スカッド
	■ インフェルヌス・スカッド
	■ インターセッサー・スカッド
	■ スターンガード・ベテラン・スカッド
この兵は、たとえ既にキャプテン、戦団長、あるいはレフテナント・
兵 1体が合流済みであったとしても、上記のユニットのうち1個に
合流することができる。この兵を合流させており、その護衛ユニッ
トが全滅したならば、そのユニットに合流している指揮官ユニット
は、元の初期兵数を持つ個別ユニットになる。

プライマリス・アポセカリー
戦場での救護に加え、医術官には戦死者の遺伝種子を回収し、戦団を後の世代
まで保つという責務がある。この責務のために医術官は致命傷を負った戦友に安
らぎをもたらし、貴重なプロゲノイド腺を効率的に抽出するための装備を身に着け
ている。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、タクティカス、
プライマリス・アポカセリー

陣営キーワード：�
戦闘者



アポセカリー・バイオロジス

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、帝国、グラヴィス、
アポセカリー・バイオロジス��

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アブソルヴァー・ボルトピストル	［ピストル］ 18" 1 3+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン	 白兵戦 4 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

寸分違わぬ攻撃：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、
そのユニット内の兵が装備している武器は [ 会心ヒット]アビリティ
を得る。
生体スペクトラム：この兵が属するユニットが行なった白兵戦攻撃
によって敵ユニットが全滅した場合、バトル終了時まで、この兵の【確
保力】は9となる。

移 耐 防 傷 統 確

5" 6 3+ 5 6+ 3



ウォーギア・オプション

	■ なし

ユニット構成

	■ アポカセリー・バイオロジス ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：アブソルヴァー・ボル
トピストル、クロースコンバットウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ アグレッサー・スカッド
	■ エラディケイター・スカッド
	■ ヘヴィ・インターセッサー・スカッド
この兵は、たとえ既にキャプテンあるいは戦団長・兵 1体が合流
済みであったとしても、上記のユニットのうち1個に合流すること
ができる。この兵を合流させており、その護衛ユニットが全滅した
ならば、そのユニットに合流している指揮官ユニットは、元の初期
兵数を持つ個別ユニットになる。

アポセカリー・バイオロジス
グラヴィス型装甲服に身を包んだアポセカリー・バイオロジスは、敵の絶え間な
き猛撃の中をも前進し、生体スペクトラムによって異

ゼ ノ
種族の肉や細菌兵器庫、そ

して神秘の遺伝子技術など、分析用生体サンプルを随時採取可能としている。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、帝国、グラヴィス、
アポセカリー・バイオロジス��

陣営キーワード：�
戦闘者



プライマリス・エインシェント

属性キーワード：��インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、タクティカス、
プライマリス・エインシェント

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ボルトライフル［アサルト、ヘヴィ］ 24" 2 3+ 4 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン	 白兵戦 5 2+ 4 0 1
パワーウェポン	 白兵戦 5 2+ 5 -2 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

戦闘者の戦旗：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そ
のユニット内の兵の【確保力】は+1の修正を受ける。
厳然たる責務：この兵が作戦目標マーカーの確保範囲内あるいは
戦場の中心から6mv 以内にいる場合、この兵は『痛みを知らぬ
者	4+』のアビリティを得る。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ 		この兵は「ボルトライフル、クロースコンバットウェポン」をパワーウェポン1個に交換できる。

ユニット構成

	■ プライマリス・エインシェント ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、ボル
トライフル、クロースコンバットウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ アサルト・インターセッサー・スカッド
	■ ヘルブラスター・スカッド
	■ インフェルヌス・スカッド
	■ インターセッサー・スカッド
	■ スターンガード・ベテラン・スカッド
	■ デソレイション・スカッド
この兵は、たとえ既にキャプテン、戦団長、あるいはレフテナント・
兵 1体が合流済みであったとしても、上記のユニットのうち1個に
合流することができる。この兵を合流させており、その護衛ユニッ
トが全滅したならば、そのユニットに合流している指揮官ユニット
は、元の初期兵数を持つ個別ユニットになる。

プライマリス・エインシェント
旗手は戦団の貴重な戦旗を帯びる。これらの栄光ある遺物は戦団の数ある大合
戦にて掲げられてきたものであり、その精巧な細工は戦団が経験してきた無数の
戦役や英雄的高位を記念している。彼らこそは、無私なる献身と同胞への揺らぐ
ことなき忠誠心の象徴なのだ。

属性キーワード：��インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、タクティカス、
プライマリス・エインシェント

陣営キーワード：�
戦闘者



ブレイドガード・エインシェント

属性キーワード：��インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、タクティカス、
ブレイドガード・エインシェント

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘヴィボルトピストル［ピストル］ 18" 1 3+ 4 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン	 白兵戦 5 2+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

戦闘者の戦旗：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そ
のユニット内の兵の【確保力】は+1の修正を受ける。
英雄的行為：バトル中1回限り、この兵が白兵戦を宣言したタイ
ミングでこのアビリティを発動できる。発動した場合、そのフェイ
ズ終了時まで、この兵が属するユニット内の兵が装備している白兵
戦武器の【攻撃回数】は+1の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ 		なし

ユニット構成

	■ ブレイドガード・エインシェント：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ヘヴィボルトピストル、
クロースコンバットウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ ブレイドガード・ベテラン・スカッド
この兵は、たとえ既にキャプテン、戦団長、あるいはレフテナント・
兵 1体が合流済みであったとしても、上記のユニットに合流するこ
とができる。この兵を合流させており、その護衛ユニットが全滅し
たならば、そのユニットに合流している指揮官ユニットは、元の初
期兵数を持つ個別ユニットになる。

ブレイドガード・エインシェント
剣
ブレイドガード・エインシェント
守 旗 手 は戦団の貴重極まりない戦旗を戦場へと運ぶ。中でも崇敬を集

める戦旗には、戦団の斃れし英雄の遺骨が組み込まれており、その旗に見守られ
ている同胞たちはかつての英雄たちの偉業に触発され、さらなる奮戦を見せると
いう。

属性キーワード：��インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、タクティカス、
ブレイドガード・エインシェント

陣営キーワード：�
戦闘者



エインシェント（ターミネイター・アーマー装備）

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、帝国、ターミネイター、
エインシェント

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
チェーンフィスト	［ビークル特効 3+］ 白兵戦 4 3+ 8 -2 2
クロースコンバットウェポン 白兵戦 5 2+ 4 0 1
パワーフィスト	 白兵戦 4 2+ 8 -2 2
パワーウェポン	 白兵戦 5 2+ 5 -2 1
サンダーハンマー	［会心ウーンズ］ 白兵戦 4 3+ 8 -2 2
ツイン・ライトニングクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 6 2+ 5 -2 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：節目の誓い

戦闘者の戦旗：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そ
のユニット内の兵の【確保力】は+1の修正を受ける。
戦旗の掲揚：この兵がユニットを指揮官として率いている間、その
ユニット内の兵が攻撃を行なう際、この兵が属するユニットが初期
兵数未満である場合、ヒットロール結果は+1の修正を受ける。ま
た半壊状態である場合は、さらにウーンズロール結果も+1の修正
を受ける。

ウォーギア・アビリティ

ターミネイター・ストームシールド：装備者は【負傷限界値】6
を得る。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 2+ 5 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ 	この兵は、パワーフィストを以下のウォーギアのうちいずれか1つに交換できる：	
	◦ チェーンフィスト	1 個
	◦ クロースコンバットウェポン	1 個
	◦ パワーウェポン	1 個
	◦ サンダーハンマー	1 個

	■ 	この兵は「ストームボルター、パワーフィスト」を以下のウォーギアのうちいずれか1つに交換できる：	
	◦ ツイン・ライトニングクロウ	1 個
	◦ 	サンダーハンマー	1 個、ターミネイター・ストームシールド	1 個

ユニット構成

	■ エインシェント（ターミネイター・アーマー装備） ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ストームボルター、パ
ワーフィスト。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ レリック・ターミネイター・スカッド
	■ ターミネイター・スカッド
	■ ターミネイター・アサルト・スカッド
この兵は、�たとえ既にキャプテン、戦団長、あるいはレフテナント・
兵 1体が合流済みであったとしても、上記のユニットのうち1個に
合流することができる。この兵を合流させており、その護衛ユニッ
トが全滅したならば、そのユニットに合流している指揮官ユニット
は、元の初期兵数を持つ個別ユニットになる。

エインシェント（ターミネイター・アーマー装備）

スペースマリーンの聖なる御旗を持ち運ぶことはこの上ない責務である。戦団の
力を象徴するこの旗を守るためであれば、スペースマリーンは喜んで命を捧げる
だろう。それゆえ旗手は敵の標的として狙われることが多い。滅殺装甲服に身を
包むことで、彼らは敵の銃火を退ける護りを手に入れ、戦旗を常に誇り高く掲げ
ることができるようになったのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、帝国、ターミネイター、
エインシェント

陣営キーワード：�
戦闘者



ブレイドガード・ベテラン・スカッド

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、帝国、タクティカス、
ブレイドガード・ベテラン・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘヴィボルトピストル［ピストル］ 18" 1 3+ 4 -1 1
ネオヴォルカイト・ピストル［会心ウーンズ、ピストル］ 12" 1 3+ 5 0 2
プラズマピストル	–	通常［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル	–	最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
マスタークラフト・パワーウェポン	 白兵戦 4 3+ 5 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

陣営：節目の誓い

ブレイドガード：白兵戦フェイズ開始時に、そのフェイズの終了時
までの間、このユニット内の兵に適用されるアビリティを以下から
1個選択できる。
	■ 	〈帝国〉の剣：このユニット内の各兵が行なう白兵戦攻撃は、ヒッ
トロールの出目1をすべてリロールする。
	■ 	〈帝国〉の防盾：このユニット内の兵がスペシャルセーヴィングを
行なう際、セーヴィングの出目1をリロールする。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 3 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 	ブレイドガード・ベテラン・サージェントは、ヘヴィボルトピストルを以下のうち1つに交換できる：
	◦ ネオヴォルカイト・ピストル	1 個
	◦ プラズマピストル	1 個

ユニット構成

	■ ブレイドガード・ベテラン・サージェント：1 体
	■ ブレイドガード・ベテラン：2-5 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、
マスタークラフト・パワーウェポン。

ブレイドガード・ベテラン・スカッド
剣守古参は断固たる決意を有する戦士であり、剣を高 と々掲げながら弛まず進軍する。
その姿はまさに神話の高貴なる騎士である。戦団の精鋭たる第一中隊の一員である彼
らは、いずれも数え切れぬほどの惑星で〈帝国〉を守る為戦い抜いてきた歴戦のスペー
スマリーンだ。

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、帝国、タクティカス、
ブレイドガード・ベテラン・スカッド

陣営キーワード：�
戦闘者



コマンド・スカッド

属性キーワード：インファントリー、グレネード、帝国、コマンド・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ボルトガン	 24" 2 3+ 4 0 1
フレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 4 0 1
グラヴガン	［ビークル特効 2+］ 18" 2 3+ 5 -1 1
メルタガン［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
プラズマガン	–	通常［ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 7 -2 1
プラズマガン	–	最大出力［暴発、ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード 白兵戦 4 3+ 4 -1 1
クロースコンバットウェポン 白兵戦 3 3+ 4 0 1
チャンピオンの剣［精密攻撃］ 白兵戦 4 3+ 5 -2 2
パワーフィスト 白兵戦 2 3+ 8 -2 2
パワーウェポン 白兵戦 3 3+ 5 -2 1
サンダーハンマー	［会心ウーンズ］ 白兵戦 2 4+ 8 -2 2
ツイン・ライトニングクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 4 3+ 4 -2 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

陣営：節目の誓い

ナーゼシウム：このユニットにアポカセリーが編入されている間、
自軍側指揮フェイズ中、自軍は戦死した兵 1体（キャラクター・
兵を除く）をこのユニットに復帰させることができる。
戦闘者の戦旗：このユニットにカンパニー・エインシェントが編入
されている間、このユニット内の兵は【確保力】に+1の修正を受
ける。
名誉か死か：このユニットにカンパニー・チャンピオンが編入され
ている間、このユニットは全力移動ロールと突撃ロールの結果に
+1の修正を受ける。また、このフェイズ中に異なるユニットに対し
て『英雄的介入』を発動していた場合でも、このユニットを選択し
て『英雄的介入』策略を0CPで発動できる。

ウォーギア・アビリティ

アスタルテス・シールド：装備者は【スペシャルセーブ値】4+を得る。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 3 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 	兵は何体でも、それぞれ装備しているボルトピスト
ルを以下のウォーギアのうちいずれか1つに交換で
きる：
	◦ ハンドフレイマー	1 個 *
	◦ グラヴピストル	1 個 *	
	◦ インフェルノ・ピストル	1 個 *
	◦ プラズマピストル	1 個 *

	■ 	どのカンパニー・ベテランもボルトピストルを
アスタルテス・シールド1個に交換可能。	
	■ 	どのカンパニー・ベテランも「ボルトピストル、
ボルトガン」をツイン・ライトニングクロウ1
個に交換可能。	
	■ 	カンパニー・エインシェントはボルトピストル
を以下のウォーギアのうちいずれか1個に交
換できる：
	◦ ボルトガン	1 個
	◦ コンピウェポン	1 個 *

*  この武器の能力値は戦闘者の武具庫カードに記載
されている。

	■ 	カンパニー・ベテランの兵は何体でも、それ
ぞれ装備しているボルトガンを以下のウォー
ギアのうちいずれか1つに交換できる：	
	◦ アスタルテス・チェーンソード	1 個	
	◦ アスタルテス・シールド	1 個
	◦ コンピウェポン	1 個 *
	◦ フレイマー	1 個
	◦ ヘヴィボルター	1 個 *
	◦ ヘヴィフレイマー	1 個 *
	◦ グラヴキャノン		1 個 *
	◦ グラヴガン	1 個	
	◦ ラスキャノン	1 個 *
	◦ メルタガン	1 個
	◦ ミサイルランチャー	1 個 *
	◦ マルチメルタ	1 個
	◦ プラズマキャノン	1 個 *
	◦ ストームボルター	1 個 *
	◦ パワーフィスト	1 個
	◦ パワーウェポン	1 個
	◦ サンダーハンマー	1 個

ユニット構成

	■  アポセカリー：1 体
	■ カンパニー・エインシェント：1 体
	■ カンパニー・チャンピオン 1 体
	■ カンパニー・ベテラン：2 体

アポカセリーは以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、
アスタルテス・チェーンソード。
カンパニー・エインシェントは以下のウォーギアを装備している：
ボルトピストル、クロースコンバットウェポン。
カンパニー・チャンピオンは以下のウォーギアを装備している：ボ
ルトピストル、チャンピオンの剣、アスタルテス・シールド
各カンパニー・ベテランは以下のウォーギアを装備している：ボル
トピストル、ボルトガン、クロースコンバットウェポン。

コマンド・スカッド
コマンド・スカッドは、戦団の高位の指揮官達に随行する。この古参の特化兵ら
は護衛部隊として、指揮官の傍で重要な支援に努める。チャンピオンは卓越した
武勇で中隊の防衛にあたり、中

エインシェント

隊旗手は戦意を鼓舞する遺宝の戦旗を守り抜く。
そして医

アポカセリー

術官は負傷者の治療のほか、戦死者の遺伝種子を回収し保存する責務を
担っている。

属性キーワード：インファントリー、グレネード、帝国、コマンド・スカッド 陣営キーワード：�
戦闘者



ヴァンガード・ベテラン・スカッド

属性キーワード：インファントリー、グレネード、帝国、ヴァンガード・ベテラン・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
グラヴピストル	［ビークル特効 2+、ピストル］ 12" 1 3+ 4 -1 1
ハンドフレイマー［遮蔽無効、ピストル、噴射］ 12" D6 - 3 0 1
インフェルノ・ピストル［メルタ 2、ピストル］ 6" 1 3+ 8 -4 D3
プラズマピストル	–	通常	［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル	–	最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
伝来の武器	 白兵戦 4 3+ 5 -1 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：斥候 6mv

陣営：節目の誓い

尖撃部隊の強襲：このユニットが突撃移動を完了するたび、そのター
ンの終了時まで、このユニット内の兵が装備している白兵戦武器は

［会心ヒット］アビリティを得る。

ウォーギア・アビリティ

ストームシールド：装備者は【スペシャルセーヴ値】4+を持つ。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 2 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 	兵は何体でも、それぞれ装備しているボルトピストルを以下のウォーギアのうちいずれか1つに交換できる：	
	◦ ストームシールド	1 個
	◦ グラヴピストル	1 個
	◦ ハンドフレイマー	1 個
	◦ インフェルノ・ピストル	1 個
	◦ プラズマピストル	1 個

ユニット構成

	■ ヴァンガード・ベテラン・サージェント：1 体
	■ ヴァンガード・ベテラン：4-9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、伝来の
武器。

ヴァンガード・ベテラン・スカッド
尖
ヴァンガード・ベテラン
撃古参は長年にわたる経験を積んだ近接戦闘の達人である。彼らは戦団の

武具庫から選りすぐりの近接兵装を帯びて戦場に向かう。その比類なき技量と武
装により、彼らは〈帝国〉内で最も恐るべき強襲の専門家の中に数えられる。

属性キーワード：インファントリー、グレネード、帝国、ヴァンガード・ベテラン・スカッド 陣営キーワード：�
戦闘者



ヴァンガード・ベテラン・スカッド（ジャンプパック装備）

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、ジャンプパック、飛行、帝国、�
ヴァンガード・ベテラン・スカッド（ジャンプパック装備）

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
グラヴピストル	［ビークル特効 2+、ピストル］ 12" 1 3+ 4 -1 1
ハンドフレイマー［遮蔽無効、ピストル、噴射］ 12" D6 - 3 0 1
インフェルノ・ピストル［メルタ 2、ピストル］ 6" 1 3+ 8 -4 D3
プラズマピストル	–	通常	［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル	–	最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
伝来の武器 白兵戦 4 3+ 5 -1 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：節目の誓い

尖撃部隊の強襲：このユニットが突撃移動を完了するたび、そのター
ンの終了時まで、このユニット内の兵が装備している白兵戦武器は

［会心ヒット］アビリティを得る。

ウォーギア・アビリティ

ストームシールド：装備者は【スペシャルセーヴ値】4+を持つ。

移 耐 防 傷 統 確

12" 4 3+ 2 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 	兵は何体でも、それぞれ装備しているボルトピストルを以下のウォーギアのうちいずれか1つに交換できる：	
	◦ ストームシールド	1 個
	◦ グラヴピストル	1 個
	◦ ハンドフレイマー	1 個
	◦ インフェルノ・ピストル	1 個
	◦ プラズマピストル	1 個

ユニット構成

	■ ヴァンガード・ベテラン・サージェント（ジャンプパック装備）：
1 体
	■ ヴァンガード・ベテラン（ジャンプパック装備）：4-9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、伝来の
武器。

ヴァンガード・ベテラン・スカッド（ジャンプパック装備）

ジャンプパックを装備したヴァンガード・ベテラン・スカッドは、戦場において比類なき即応戦
力であり、また戦線突破部隊としてもその能力を発揮する。背面から激しい炎柱を噴出させな
がら、彼らは完璧なタイミングで目的地へ到達し、攻撃の確実性を高めたり、敵の襲撃を完
膚なきまで打ち砕くのだ。

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、ジャンプパック、飛行、帝国、��
ヴァンガード・ベテラン・スカッド（ジャンプパック装備）

陣営キーワード：�
戦闘者



スターンガード・ベテラン・スカッド

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、帝国、タクティカス、
スターンガード・ベテラン・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビウェポン	

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

スターンガード・ボルトピストル［会心ウーンズ、ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
スターンガード・ボルトライフル	

［アサルト、会心ウーンズ、ヘヴィ、ラピッドファイア 1］ 24" 2 3+ 4 -1 1

スターンガード・ヘヴィボルター	
［会心ウーンズ、ヘヴィ、連続命中 1］ 36" 3 4+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 4 3+ 4 0 1

 

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

陣営：節目の誓い

ボルター教練：	バトル中1回限り、	自軍側射撃フェイズ中、この
ユニットの射撃攻撃が完了した直後のタイミングで、その攻撃の結
果として1個以上の敵ユニットが全滅した場合、このユニットはも
う1回射撃を宣言することができる。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 2 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ 	どの兵も、それぞれスターンガード・ボルトライフルをコンビウェポン	1 個に交換できる。
	■ 	このユニット内の兵 5体につき、スターンガード・ベテラン1体はスターンガード・ボルトライフルをスターン
ガード・ヘヴィボルター 1個に交換できる。

ユニット構成

	■ ブレイドガード・ベテラン・サージェント：1 個
	■ スターンガード・ベテラン：4-9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：スターンガード・ボルト
ピストル、スターンガード・ボルトライフル、クロースコンバットウェ
ポン。

スターンガード・ベテラン・スカッド
後
スターンガード・ベテラン
守 古 参は揺らぐことなき冷静さを有しており、以下に激しい戦いにおいても模範的

な射撃精度を保ち続けることで名高い。戦団のあらゆる射撃兵装に精通した彼らは、精
密極まりない射撃によって敵の弱点を狙い撃つのだ。

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、帝国、タクティカス、
スターンガード・ベテラン・スカッド

陣営キーワード：�
戦闘者



ジュディシア

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、帝国、タクティカス、ジュディシア

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アブソルヴァー・ボルトピストル	［ピストル］ 18" 1 3+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
エクスキューショナー・レリックブレイド	

［会心ウーンズ、精密攻撃］ 白兵戦 5 2+ 7 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

テンパーモーティス：この兵が指揮官としてユニットを率いている
間、そのユニットは『先手』アビリティを得る。
沈黙の憤怒：この兵が敵キャラクター・兵を撃破するたび、バト
ル終了時まで、この兵が装備するエクスキューショナー・レリック
ブレイドの【攻撃回数】は+1の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *
*この兵は	
白兵戦攻撃に対して有効なスペシャルセーヴ値 4+を持つ。

4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 5+ 1



ウォーギア・オプション

	■ 		なし

ユニット構成

	■ ジュディシア：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：アブソルヴァー・ボル
トピストル、エクスキューショナー・レリックブレイド。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ アサルト・インターセッサー・スカッド
	■ ブレイドガード・ベテラン・スカッド
	■ インフェルヌス・スカッド
	■ インターセッサー・スカッド
	■ スターンガード・ベテラン・スカッド

ジュディシア
沈黙の誓いを立てたジュディシアは、大声で説教を行うのではなく、自らの行い
によって激情の祈りを執り行う。片手にテンパーモーティスを、もう片手に巨大な
刃を握る彼らは、熱烈な行いと敵の殺戮を通じて自らが教戒官の一員にふさわし
いことを証明しなければならないのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、帝国、タクティカス、ジュディシア 陣営キーワード：�
戦闘者



レイヴァー・スカッド

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、煙幕、帝国、フォボス、
レイヴァー・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトカービン［精密攻撃］ 24" 2 3+ 4 0 1
特殊仕様ボルトピストル［ピストル、精密攻撃］ 12" 1 3+ 4 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン	 白兵戦 3 3+ 4 0 1
コンバットナイフ	［精密攻撃］ 白兵戦 4 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：斥候 6mv

陣営：節目の誓い

恐るべき強襲：白兵戦フェイズ開始時、このアビリティを持つ1個
以上のユニットの接敵範囲内にいる各敵ユニットは、戦闘ショック
テストを行なわなければならない。	
恐怖戦術（オーラ）：敵ユニットがこのユニットの6mv以内にいる
間、その敵ユニットが戦闘ショックテストまたは指揮統制テストを
行なう際、そのテストのロール結果は -1の修正を受ける。	

ウォーギア・アビリティ

グラップネルランチャー：装備者が属するユニットが通常移動、全
力移動、退却、あるいは突撃移動を行う場合、装備者が移動可能
な合計距離を決定する際に、垂直方向の移動距離は無視される。

レイヴァー・グラヴシュート：装備者は『縦深攻撃』のアビリティ
を得る。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 2 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ 			ユニット全体として、このユニット内のすべての兵が、コンバットナイフをボルトカービン1個に交換できる。
	■ 	レイヴァー・サージェントがボルトカービンを装備している場合、その兵はコンバットナイフ1個を装備できる。
	■ 				ユニット全体として、このユニット内のすべての兵が、それぞれレイヴァー・グラヴシュート1個を装備できる。
	■ 				ユニット全体として、このユニット内のすべての兵が、それぞれグラップネルランチャー 1個を装備できる。

ユニット構成

	■ レイヴァー・サージェント：1 体
	■ レイヴァー：4-9 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：特殊仕様ボル
トピストル、コンバットナイフ。

レイヴァー・スカッド
迅速な侵入によって恐怖戦術を遂行する撹乱分隊は、しばしばグラヴシュートと
指向性フィンを利用して高精度の降下着陸を成し遂げる。完璧に近い隠密能力を
駆使して理想的な攻撃目標にたどり着いた彼らは、その怒りを解き放ち、拡声装
置によって増幅された雄叫びと猛烈な銃火によって敵を一掃する。

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、煙幕、帝国、フォボス、
レイヴァー・スカッド

陣営キーワード：�
戦闘者



アグレッサー・スカッド

属性キーワード：インファントリー、帝国、グラヴィス、アグレッサー・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
オート・ボルトストーム・ガントレット［ツインリンク］ 18" 3 3+ 4 0 1
フレイムストーム・ガントレット	

［遮蔽無効、噴射、ツインリンク］ 12" D6+1 - 4 0 1

フラグストーム・グレネードランチャー［ブラスト］ 18" D6 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
パワーフィスト	［ツインリンク］ 白兵戦 3 4+ 8 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

陣営：節目の誓い

至近火力：このユニット内の兵が自身の最も近くにいる攻撃可能な
対象に射撃攻撃を行なう際、その攻撃の【貫通値】は1ポイント
向上する。

移 耐 防 傷 統 確

5" 6 3+ 3 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ 	ユニット全体として、このユニット内のすべての兵が、フレイムストーム・ガントレットを「オート・ボルトストー
ム・ガントレット1個、フラグストーム・グレネードランチャー 1個」に交換できる。

ユニット構成

	■ アグレッサー・サージェント：1 体
	■ アグレッサー：2-5 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：フレイムストー
ム・ガントレット、パワーフィスト。

アグレッサー・スカッド
破壊的な攻勢の先陣を切ることも、圧倒的な敵の強襲を粉砕することも可能な侵
略分隊は、さながらセラマイト製の生ける要塞である。彼らは近接戦闘に秀でて
おり、圧倒的火力によって敵をなぎ倒したあと、エネルギーフィールドに包まれた
拳で残る敵を粉砕するのである。

属性キーワード：インファントリー、帝国、グラヴィス、アグレッサー・スカッド 陣営キーワード：�
戦闘者



ターミネイター・アサルト・スカッド

属性キーワード：�インファントリー、帝国、ターミネイター、
ターミネイター・アサルト・スカッド

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
サンダーハンマー	［会心ウーンズ］ 白兵戦 3 4+ 8 -2 2
ツイン・ライトニングクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 5 3+ 5 -2 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：節目の誓い

テレポート誘導装置：バトル開始時、自軍はこのユニットのため、
敵軍側初期配置ゾーン以外の戦場の任意の場所に、テレポート誘
導装置トークンを配置してもよい。配置する場合、バトル中1回限
り、自軍はこのユニットを対象として『即応投入』策略を0CPで
発動できるが、その策略を解決する際は、このユニットをテレポー
ト誘導装置トークンの水平方向に3mv以内かつあらゆる敵兵から
水平方向に9mvより遠く離れているように配置しなければならな
い。トークンはその後取り除かれる。
滅殺強襲：このユニットが突撃移動を終了するたび、このユニット
の接敵範囲内に存在する各敵ユニットは戦闘ショックテストを行な
わなければならない。

ウォーギア・アビリティ

ストームシールド：装備者は【負傷限界値】4を得る。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 2+ 3 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ 	兵は何体でも、それぞれ装備している「サンダーハンマー、ストームシールド」をツイン・ライトニングクロウ
1個に交換できる。

ユニット構成

	■ アサルトターミネイター・サージェント：1 体
	■ アサルトターミネイター：4-9 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：サンダーハン
マー、ストームシールド

ターミネイター・アサルト・スカッド
滅
ターミネイター・アサルト・スカッド
殺 強襲分隊は猛烈な攻勢と野蛮極まりない乗船攻撃を敢行するための近接兵装

で身を固めている。彼らは敵軍最強の戦士に向かって突進し、ライトニングクロウで敵
を引き裂きサンダーハンマーでその頭蓋骨を砕くのだ。

属性キーワード：�インファントリー、帝国、ターミネイター、
ターミネイター・アサルト・スカッド

陣営キーワード：�
戦闘者



ターミネイター・スカッド

属性キーワード：インファントリー、帝国、ターミネイター、ターミネイター・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アサルトキャノン［会心ウーンズ］ 24" 6 3+ 6 0 1
サイクロン・ミサイルランチャー	–	フラグ［ブラスト］ 36" 2D6 3+ 4 0 1
サイクロン・ミサイルランチャー	–	クラック	 36" 2 3+ 9 -2 D6
ヘヴィフレイマー	［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
チェーンフィスト	［ビークル特効 3+］ 白兵戦 3 4+ 8 -2 2
パワーフィスト	 白兵戦 3 3+ 8 -2 2
パワーウェポン	 白兵戦 4 3+ 5 -2 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：節目の誓い

テレポート誘導装置：バトル開始時、自軍はこのユニットのため、
敵軍側初期配置ゾーン以外の戦場の任意の場所に、テレポート誘
導装置トークンを配置してもよい。配置する場合、バトル中1回限
り、自軍はこのユニットを対象として『即応投入』策略を0CPで
発動できるが、その策略を解決する際は、このユニットをテレポー
ト誘導装置トークンの水平方向に3mv以内かつあらゆる敵兵から
水平方向に9mvより遠く離れているように配置しなければならな
い。トークンはその後取り除かれる。
第一中隊の憤怒：このユニット内の兵が攻撃を行なう際、【射撃技
能】や【接近戦技能】、ヒットロール結果に対する修正を、一部ま
たはすべて無視してもよい。加えて、このユニット内の兵がこのター
ン中に『誓いの刻』アビリティの対象として選択した敵ユニットを
対象に攻撃を行なう場合、ヒットロールは+1の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 2+ 3 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 	このユニット内の兵 5体につき、そのうち1体のターミネイターのストームボルターを、以下のいずれか1つ
に交換できる：	
	◦ アサルトキャノン	1 個
	◦ ヘヴィフレイマー	1 個
	◦ 	サイクロン・ミサイルランチャー	1 個、ストームボルター	1 個。*

	■ 	どの兵も、パワーフィストをチェーンフィスト1個に交換できる。

*�この武器オプションを選択した兵のストームボルターは、他の武器オプションを使用して交換することはできない。

ユニット構成

	■ ターミネイター・サージェント：1 体
	■ ターミネイター：4-9 体

ターミネイター・サージェントは以下のウォーギアを装備している：
ストームボルター、パワーウェポン。	
ターミネイターの各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備してい
る：ストームボルター・パワーフィスト

ターミネイター・スカッド
滅殺装甲服は人類の技術力の結晶であり、着用者はテレポーテーションの負荷
から大地揺るがす砲撃に至るまで、あらゆる状況を耐え抜くことが可能である。
重装備に身を固めた滅殺分隊は敵中の只中にテレポートし、あるいはとめどなく
進軍を行いながら、揺るぎない射撃を繰り広げるのである。

属性キーワード：インファントリー、帝国、ターミネイター、ターミネイター・スカッド 陣営キーワード：�
戦闘者



レリック・ターミネイター・スカッド

属性キーワード：�インファントリー、帝国、ターミネイター、
レリック・ターミネイター・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1
ヘヴィフレイマー ［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
プラズマブラスター	–	通常	 18" 2 3+ 7 -2 1
プラズマブラスター	–	最大出力［暴発］ 18" 2 3+ 8 -3 2
リーパー・オートキャノン［会心ウーンズ、連続命中 1］ 36" 4 3+ 7 -1 1
ヴォルカイト・チャージャー［会心ウーンズ］ 18" 2 3+ 5 0 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
チェーンフィスト	［ビークル特効 3+］ 白兵戦 3 4+ 8 -3 2
パワーフィスト	 白兵戦 3 3+ 8 -2 2
パワーウェポン	 白兵戦 4 3+ 5 -2 1
ツイン・ライトニングクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 5 3+ 5 -2 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：節目の誓い

第一中隊の憤怒：このユニット内の兵が攻撃を行なう際、【射撃技
能】や【接近戦技能】、ヒットロール結果に対する修正を、一部ま
たはすべて無視してもよい。加えて、このユニットがこのターン中に
『誓いの刻』アビリティの対象として選択した敵ユニットを対象に
攻撃を行なう場合、ヒットロールは+1の修正を受ける。

ウォーギア・アビリティ

グレネード・ハーネス：装備者はグレネードのキーワードを獲得す
る。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 2+ 3 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 	レリック・ターミネイター・サージェントはコンビボルターを以下のうち1つに交換できる：	
	◦ プラズマブラスター	1 個
	◦ ヴォルカイト・チャージャー	1 個

	■ 	このユニット内の兵 5体につき、そのうち1体のレリック・ターミネイターのコンビボルターを次のいずれかに
交換できる：	
	◦ ヘヴィフレイマー	1 個	
	◦ リーパー・オートキャノン1個

	■ 	ユニット内の兵 5体につき、そのうち1体の兵は、グレネード・ハーネスを装備可能。
	■ 	どの兵も、パワーフィストをパワーウェポン1個に交換できる。
	■ 	どの兵も、パワーフィストをチェーンフィスト1個に交換できる。
	■ 	どの兵も「コンビボルター、パワーフィスト」をツイン・ライトニングクロウ1個に交換可能。

ユニット構成

	■ レリック・ターミネイター・サージェント：1 体
	■ レリック・ターミネイター：4-9 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：コンビボル
ター、パワーフィスト。

レリック・ターミネイター・スカッド
多くの戦団は、大征戦の時代にまでさかのぼる歴史を持つカタフラクティ型やタ
ルタロス型の滅殺装甲服を保有している。これらはいずれも戦団の至宝として崇
敬を集めており、これらいにしえの滅殺装甲服を身につける栄誉を与えられた者
たちは、自らがまとう鎧が象徴する栄光と犠牲の重みを知るがゆえに、より一層
奮戦するという。

属性キーワード：�インファントリー、帝国、ターミネイター、
レリック・ターミネイター・スカッド

陣営キーワード：�
戦闘者



センチュリオン・アサルト・スカッド

属性キーワード：��インファントリー、帝国、センチュリオン、
センチュリオン・アサルト・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
センチュリオン・ボルター	

［ラピッドファイア 3、ツインリンク］ 24" 3 3+ 4 0 1

ツイン・フレイマー［遮蔽無効、噴射、ツインリンク］ 12" D6 - 4 0 1
ツイン・メルタガン［メルタ 2、ツインリンク］ 12" 1 3+ 9 -4 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
シージドリル	［ツインリンク］ 白兵戦 3 3+ 10 -2 3

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

陣営：節目の誓い

殲滅プロトコル：このユニット内の兵が装備する白兵戦武器は、モ
ンスター、ビークル、防衛施設・ユニットを対象に攻撃を行なう際
に［連続命中 2］アビリティを得る。

ウォーギア・アビリティ

センチュリオン・アサルトランチャー：装備者はグレネードのキー
ワードを獲得する。

移 耐 防 傷 統 確

4" 7 2+ 4 6+ 2



ウォーギア・オプション

	■ 		兵は何体でも、それぞれ装備しているツイン・フレイマーをツイン・メルタガン1個に交換できる。
	■ 	兵は何体でも、それぞれ装備しているセンチュリオン・ボルターをセンチュリオン・アサルト・ランチャー 1個
に交換できる。

ユニット構成

	■ アサルト・センチュリオン・サージェント：1 体
	■ アサルト・センチュリオン：2-5 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：ツイン・フレイ
マー、シージドリル、センチュリオン・ボルター。

センチュリオン・アサルト・スカッド
攻城戦に主眼をおいたテクノロジーの最高峰とも言えるのがセンチュリオン・
ウォースーツである。センチュリオン・アサルト・スカッドは敵の激しい銃火を物
ともせず、唸りを上げるシージドリルによって敵のバンカーや走行車両に風穴を
開けるのである。

属性キーワード：��インファントリー、帝国、センチュリオン、
センチュリオン・アサルト・スカッド

陣営キーワード：�
戦闘者



センチュリオン・ディヴァステイター・スカッド

属性キーワード：�インファントリー、センチュリオン、
センチュリオン・ディヴァステイター・スカッド�

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
センチュリオン・ボルター	

［ラピッドファイア 3、ツインリンク］ 24" 3 3+ 4 0 1

センチュリオン・ミサイルランチャー［ブラスト］ 36" D3 3+ 9 -2 D3
グラヴキャノン［ビークル特効 2+］ 24" 3 3+ 6 -1 3
ツイン・ヘヴィボルター［連続命中 1、ツインリンク］ 36" 3 3+ 5 -1 2
ツイン・ラスキャノン［ツインリンク］ 48" 1 3+ 12 -3 D6+1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
センチュリオン・フィスト	 白兵戦 3 4+ 5 -1 2

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

陣営：節目の誓い

殲滅プロトコル：このユニット内の兵が射撃攻撃を行なう際、ヒッ
トロールの出目1をすべてリロールする。その攻撃の対象が作戦
目標マーカーの確保範囲内にいる敵ユニットである場合、代わりに
ヒットロール結果を何個でもリロールできる。

移 耐 防 傷 統 確

4" 7 2+ 4 6+ 2



ウォーギア・オプション

	■ 	兵は何体でも、それぞれ装備しているセンチュリオン・ボルターをセンチュリオン・ミサイル・ランチャー 1個
に交換できる。
	■ 	兵は何体でも、それぞれ装備しているグラヴキャノンを以下のウォーギアのうちいずれか1つに交換できる：
	◦ ツイン・ヘヴィボルター	1 個
	◦ ツイン・ラスキャノン	1 個

ユニット構成

	■ デヴァステイター・センチュリオン・サージェント：1 体
	■ デヴァステイター・センチュリオン：2-5 体 

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：グラヴキャノン、
センチュリオン・ボルター、センチュリオン・フィスト。

センチュリオン・ディヴァステイター・スカッド
センチュリオン・ディヴァステイター・スカッドは戦場を支配し、戦いの流れを変えるほど
の影響力を持つ。彼らはしばしばストームレイヴン・ガンシップと緊密に連携する。ストー
ムレイヴンはこの重厚なウォースーツの輸送手段となり、その火力が求められる次の地点
へと彼らを運び、敵の要衝を掃討してゆく。

属性キーワード：�インファントリー、センチュリオン、
センチュリオン・ディヴァステイター・スカッド�

陣営キーワード：�
戦闘者



インヴィクター・タクティカル・ウォースーツ

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、フォボス、
インヴィクター・タクティカル・ウォースーツ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
フラグストーム・グレネードランチャー［ブラスト］ 18" D6 3+ 4 0 1
ヘヴィボルター［連続命中 1］ 36" 3 3+ 5 -1 2
インセンディウム・キャノン［遮蔽無効、噴射］ 12" D6+3 - 6 -1 1
ツイン・アイアンヘイル・オートキャノン［ツインリンク］ 48" 3 3+ 9 -1 3
ツイン・アイアンヘイル・ヘヴィスタバー	

［ラピッドファイア 3、ツインリンク］ 36" 3 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
インヴィクター・フィスト	 白兵戦 5 3+ 14 -2 3

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、斥候 8mv

陣営：節目の誓い

白兵戦援護：ターン中1回限り、敵軍側射撃フェイズ中に、この
兵の6mv以内にいる味方戦闘者・フォボス・インファントリー・
ユニットが攻撃の対象として選択されたタイミングで、この兵はこ
のアビリティを発動できる。その場合、その敵兵が属するユニット
が全ての攻撃を終えた後、この兵はあたかも自軍側射撃フェイズ中
であるかのように射撃攻撃を行なえるが、上記のタイミングで味方
戦闘者・ユニットに対して攻撃を行なった敵ユニットしか攻撃対象
にすることができない（その敵ユニットが攻撃対象として選択でき
ない場合、攻撃は行えない）。

ダメージ：【負傷限界値】残量 1-4

この兵の【負傷限界値】残量が1-4である間、この兵が攻撃を行
なう際、その攻撃のヒットロール結果は -1の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

8" 8 3+ 12 6+ 4



ウォーギア・オプション

	■ 		この兵はインセンディウム・キャノンをツイン・アイアンヘイル・オートキャノン1個に交換可能。

ユニット構成

	■ インヴィクター・タクティカル・ウォースーツ ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：フラグストーム・グレ
ネードランチャー、ヘヴィボルター、インセンディウム・キャノン、
ツイン・アイアンヘイル・ヘヴィスタバー、インヴィクター・フィス
ト

インヴィクター・タクティカル・ウォースーツ
静音性に優れたリアクターとサーボ機構を有するインヴィクター・タクティカル・ウォースー
ツは尖撃任務にうってつけの支援戦力であり、スペースマリーン打撃部隊の主力から離れ
て単独任務を遂行することができる。戦いにおいて、選びぬかれたパイロットたちは同胞
をなんとしてでも守り抜くだろう。

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、フォボス、
インヴィクター・タクティカル・ウォースーツ

陣営キーワード：�
戦闘者



ドレッドノート

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、煙幕、帝国、ドレッドノート

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アサルトキャノン［会心ウーンズ］ 24" 6 3+ 6 0 1
ヘヴィフレイマー ［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
ヘヴィプラズマキャノン – 通常［ブラスト］ 36" D3 3+ 7 -2 2
ヘヴィプラズマキャノン – 最大出力［ブラスト、暴発］ 36" D3 3+ 8 -3 3
ミサイルランチャー – フラグ［ブラスト］ 48" D6 3+ 4 0 1
ミサイルランチャー − クラック 48" 1 3+ 9 -2 D6
マルチメルタ［メルタ 2］ 18" 2 3+ 9 -4 D6
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1
ツイン・ラスキャノン ［ツインリンク］ 48" 1 3+ 12 -3 D6+1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 5 3+ 6 0 1
ドレッドノート・コンバットウェポン 白兵戦 5 3+ 12 -2 3

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 1

陣営：節目の誓い

古豪の叡智（オーラ）：味方戦闘者・インファントリー・ユニット
がこの兵の 6mv 以内にいる場合、そのユニット内の兵が行なう攻
撃は、ヒットロールの出目 1 をリロールできる。

移 耐 防 傷 統 確

6" 9 2+ 8 6+ 3

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はアサルトキャノンを以下のうち 1 つに交換できる：
 ◦ ヘヴィプラズマキャノン 1 個
 ◦ マルチメルタ 1 個
 ◦ ツイン・ラスキャノン 1 個

 ■  この兵は「ドレッドノート・コンバットウェポン、ストームボルター」を以下のうち 1 つに交換できる：
 ◦  ミサイルランチャー 1 個、クロースコンバットウェポン 1 個
 ◦  ドレッドノート・コンバットウェポン 1 個、ヘヴィフレイマー 1 個

ユニット構成

 ■ ドレッドノート：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：アサルトキャノン、ス
トームボルター、ドレッドノート・コンバットウェポン

ドレッドノート
ドレッドノートは何百年もの昔に斃れた戦団の英雄たちによって操縦される二足歩
行型戦闘兵器であり、彼らはドレッドノートの中心部にある古き石棺の中で謎め
いた技術により生命を保っている。破壊力に優れた武器の数々を携行したドレッ
ドノートは、遠方から敵を撃滅することも、近接戦闘によって敵を粉砕することも
可能である。

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、煙幕、帝国、ドレッドノート 陣営キーワード：�
戦闘者



コンテンプター・ドレッドノート

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、帝国、コンテンプター・ドレッドノート

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1
ケレス型アサルトキャノン［会心ウーンズ］ 24" 6 3+ 7 -1 1
マルチメルタ［メルタ 2］ 18" 2 3+ 9 -4 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ドレッドノート・コンバットウェポン 白兵戦 5 3+ 12 -2 3

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 1

陣営：節目の誓い

死して尚、責務を果たさん：この兵が初めて撃破された際、この兵は
『恐るべき最期』アビリティを発動することなく戦場から取り除くこと。
その後、そのフェイズ終了時に D6 を 1 個ロールせよ。ロール結果
が 2+ であれば、この兵を撃破された地点に可能な限り近く、かつい
かなる敵ユニットの接敵範囲内でもない地点に、D6 ポイントの【負
傷限界値】を有する状態で再配置すること。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

6" 9 2+ 10 6+ 3



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はマルチメルタをケレス型アサルトキャノン 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ コンテンプター・ドレッドノート：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：コンビボルター、マル
チメルタ、ドレッドノート・コンバットウェポン。

コンテンプター・ドレッドノート
大征戦のさなかには、何百ものコンテンプター型ドレッドノートが皇帝陛下の名の
もとに戦場を駆けたという。しかし今なお現存しているのはほんの一握りの機体
に過ぎない。現存する機体は今でも当時の戦力を保っており、敵からの攻撃を防
ぐアトマンティック・フィールド発生装置に加え、歩兵も走行車両も友に撃滅可
能な兵器の数々を搭載している。

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、帝国、コンテンプター・ドレッドノート 陣営キーワード：�
戦闘者



アイアンクラッド・ドレッドノート

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、煙幕、帝国、
ドレッドノートアイアンクラッド・ドレッドノート

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘヴィフレイマー ［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
ハンターキラー・ミサイル ［一発限り］ 48" 1 2+ 14 -3 D6
一発限り：装備者はバトル中につき 1 回のみ、この武器で射撃できる。

ハリケーンボルター ［ラピッドファイア 6、ツインリンク］ 24" 6 3+ 4 0 1
メルタガン［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ドレッドノート・チェーンフィスト ［ビークル特効 3+］ 白兵戦 4 3+ 12 -2 3
ドレッドノート・コンバットウェポン 白兵戦 5 3+ 12 -2 3
サイズミックハンマー 白兵戦 3 3+ 14 -3 D6+2

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 1

陣営：節目の誓い

包囲破壊プロトコル：この兵がビークル・ユニットもしくは防衛施
設・ユニットに対して行なう白兵戦攻撃は、ヒットロール結果とウー
ンズロール結果にそれぞれ +1 の修正を受ける。

ウォーギア・アビリティ

アイアンクラッド・アサルトランチャー：装備者はグレネードのキー
ワードを持つ。

移 耐 防 傷 統 確

6" 10 2+ 8 6+ 3



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はサイズミックハンマーをドレッドノート・チェーンフィスト1 個に交換できる。
 ■  この兵は「ドレッドノート・コンバットウェポン、ストームボルター」をハリケーンボルター 1 個に交換可能。
 ■  この兵はストームボルターをヘヴィフレイマー 1 個に交換できる。
 ■  この兵はメルタガンをヘヴィフレイマー 1 個に交換できる。
 ■  この兵はハンターキラー・ミサイルを最大 2 個まで装備できる。
 ■  この兵はアイアンクラッド・アサルトランチャー 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ アイアンクラッド・ドレッドノート：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：メルタガン、ストーム
ボルター、ドレッドノート・コンバットウェポン、サイズミックハン
マー。

アイアンクラッド・ドレッドノート
セラマイト製の分厚い装甲板に覆われ、近接兵装によってフェロクリートを引き裂
き、分厚い壁さえも粉砕するアイアンクラッド・ドレッドノートは、攻城戦に最適
の兵器である。巨大な破城槌とも言うべきこのドレッドノートは、敵の陣地を突破
しながら燃え盛るプロメチウムや高反応性ボルト弾を敵に浴びせかける。

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、煙幕、帝国、
ドレッドノートアイアンクラッド・ドレッドノート

陣営キーワード：�
戦闘者



リデンプター・ドレッドノート

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、帝国、リデンプター・ドレッドノート

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘヴィフレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
ヘヴィ・オンスロート・ガトリングキャノン［会心ウーンズ］ 24" 12 3+ 6 0 1
イカルス型ロケットポッド ［飛行特効 2+］ 24" D3 3+ 8 -1 2
マクロ・プラズマインシネレイター – 通常［ブラスト］ 36" D6+1 3+ 8 -3 2
マクロ・プラズマインシネレイター – 最大出力 

［ブラスト、暴発］ 36" D6+1 3+ 9 -4 3

オンスロート・ガトリングキャノン［会心ウーンズ］ 24" 8 3+ 5 0 1
ツイン・フラグストーム・グレネードランチャー 

［ブラスト、ツインリンク］ 18" D6 3+ 4 0 1

ツイン・ストームボルター 
［ラピッドファイア 2、ツインリンク］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
リデンプター・フィスト 白兵戦 5 3+ 12 -2 3

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：節目の誓い

永遠なる責務：この兵に割り振られた攻撃の【ダメージ量】は -1
の修正を受ける。

ダメージ：【負傷限界値】残量 1-4

この兵の【負傷限界値】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行
なう際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

8" 10 2+ 12 6+ 4

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はイカルス・ロケットポッド 1 個を装備できる。
 ■  この兵はヘヴィフレイマーをオンスロート・ガトリングキャノン 1 個に交換できる。
 ■  この兵はヘヴィ・オンスロート・ガトリングキャノンをマクロ・プラズマインシネレイター 1 個に交換できる。
 ■  この兵はツイン・フラグストーム・グレネードランチャーをツイン・ストームボルター 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ リデンプター・ドレッドノート：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ツイン・フラグストー
ム・グレネードランチャー、ヘヴィフレイマー、ヘヴィ・オンスロー
ト・ガトリングキャノン、リデンプター・フィスト。

リデンプター・ドレッドノート
リデンプター・ドレッドノートはこれまで〈戦闘者〉が配備してきたドレッドノート
の中でも最大級の兵器である。完全武装に身を包んだリデンプター・ドレッドノー
トは、固体弾や白熱プラズマ弾によって理論上いかなる戦場目標も破壊すること
が可能である。

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、帝国、リデンプター・ドレッドノート 陣営キーワード：�
戦闘者



ブルータリス・ドレッドノート

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、帝国、ブルータリス・ドレッドノート

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ブルータリス・ボルトライフル［ツインリンク］ 24" 4 3+ 4 -1 1
ツイン・ヘヴィボルター［連続命中 1、ツインリンク］ 36" 3 3+ 5 -1 2
ツイン・イカルス・アイアンヘイル・ヘヴィスタバー 

［飛行特効 4+、ラピッドファイア 3、ツインリンク］ 36" 3 3+ 4 -1 1

ツイン・マルチメルタ［メルタ 2、ツインリンク］ 18" 2 3+ 9 -4 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ブルータリス・フィスト［ツインリンク］ 白兵戦 6 3+ 12 -2 3
ブルータリス・タロン – 振り下ろし［ツインリンク］ 白兵戦 6 3+ 12 -2 3
ブルータリス・タロン – 薙ぎ払い［ツインリンク］ 白兵戦 10 3+ 7 -2 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：節目の誓い

猛烈なる突進：この兵が突撃移動を完了したタイミングで、この兵
の接敵範囲内にいる敵ユニット 1 個を選択し、D6 を 1 個ロール
せよ。ロール結果が 2-3 ならば、選択された敵ユニットは D3 ポ
イントの致命的ダメージを受ける。ロール結果が 4-5 ならば、そ
の敵ユニットは 3 ポイントの致命的ダメージを受け、6 ならば、そ
の敵ユニットは D3+3 ポイントの致命的ダメージを受ける。

ダメージ：【負傷限界値】残量 1-4

この兵の【負傷限界値】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行
なう際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

8" 10 2+ 12 6+ 4

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はツイン・ヘヴィボルターをツイン・マルチメルタ 1 個に交換できる。
 ■  この兵は「ブルータリス・フィスト、ブルータリス・ボルトライフル」をブルータリス・タロン 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ ブルータリス・ドレッドノート：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ツイン・イカルス・ア
イアンヘイル・ヘヴィスタバー、ツイン・ヘヴィボルター、ブルータ
リス・ボルトライフル、ブルータリス・フィスト。

ブルータリス・ドレッドノート
ブルータリス・ドレッドノートは、戦線を突破し、恐怖を与える兵器である。敵陣
に向かって突進しては、対人砲火の猛攻撃を浴びせる。しかし、最大の脅威は
セラマイトで覆われた巨大な拳や爪であろう。拳は装甲服を身に纏った戦士を腐っ
た果物のように潰し、爪は地下シェルターの壁を羊皮紙のように突き破ることが
できる。

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、帝国、ブルータリス・ドレッドノート 陣営キーワード：�
戦闘者



バリストゥス・ドレッドノート

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、帝国、バリストゥス・ドレッドノート

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
バリストゥス・ミサイルランチャー – フラグ［ブラスト］ 48" 2D6 3+ 5 0 1
バリストゥス・ミサイルランチャー – クラック 48" 2 3+ 10 -2 D6
バリストゥス・ラスキャノン 48" 2 3+ 12 -3 D6+1
ツイン・ストームボルター 

［ラピッドファイア 2、ツインリンク］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
鋼鉄の両脚 白兵戦 5 3+ 7 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：節目の誓い

激烈なる射撃：この兵が半壊状態ではないユニットを対象に射撃
攻撃を行なう際、その攻撃のヒットロール結果を何個でもリロール
できる。

ダメージ：【負傷限界値】残量 1-4

この兵の【負傷限界値】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行
なう際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

8" 10 2+ 12 6+ 4

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ バリストゥス・ドレッドノート：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：バリストゥス・ミサイ
ルランチャー、バリストゥス・ラスキャノン、ツイン・ストームボルター、
鋼鉄の両脚。

バリストゥス・ドレッドノート
バリストゥス・ドレッドノートは二足歩行の砲座と言えよう。この歩行型戦闘兵器
の中心に据えられた棺には、戦団の斃れし英雄の肉体が収まる。その英雄は神
経接続を介してその戦闘兵器を操縦し、敵装甲や精鋭歩兵部隊を標的に破壊的
な大火力を浴びせてゆく。

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、帝国、バリストゥス・ドレッドノート 陣営キーワード：�
戦闘者



アサルト・スカッド

属性キーワード：インファントリー、グレネード、帝国、アサルト・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
フレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 4 0 1
メルタガン［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
プラズマガン – 通常［ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 7 -2 1
プラズマガン – 最大出力［暴発、ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 8 -3 2
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード 白兵戦 4 3+ 4 -1 1
エヴィサレイター［連続命中 1］ 白兵戦 3 4+ 7 -2 2
パワーフィスト 白兵戦 3 3+ 8 -2 2
パワーウェポン 白兵戦 4 3+ 5 -2 1
サンダーハンマー ［会心ウーンズ］ 白兵戦 3 4+ 8 -2 2
ツイン・ライトニングクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 5 3+ 4 -2 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

陣営：節目の誓い

チェーンソード戦法：この兵が白兵戦を宣言する際、以下のアビリ
ティの中から 1 個を選択せよ。このフェイズ終了時まで、このユニッ
ト内の兵が装備しているすべてのアスタルテス・チェーンソードは、
選択したアビリティが適用される： 
 ■［連続命中 1］
 ■［会心ヒット］
 ■［ランス］

ウォーギア・アビリティ

アスタルテス・シールド：装備者は【スペシャルセーブ値】4+ を得る。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 2 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  アサルト・サージェントはボルトピストルを以下の
ウォーギアのうちいずれか 1 個に交換できる： 

 ◦ グラヴピストル 1 個 *
 ◦ ハンドフレイマー 1 個 *
 ◦ インフェルノ・ピストル 1 個 *
 ◦ プラズマピストル 1 個

 ■  アサルト・サージェントはアスタルテス・チェーンソー
ドを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換で
きる：

 ◦ パワーフィスト 1 個
 ◦ パワーウェポン 1 個
 ◦ サンダーハンマー 1 個

 ■  アサルト・ サージェントは以下のウォーギア・オプショ
ンの中から 1 つを選択できる：

 ◦  「ボルトピストル、アスタルテス・チェーンソード」
を ツイン・ライトニングクロウ 1 個と交換する。 

 ◦  アスタルテス・シールド 1 個を装備する。

 ■  最大 2 体までのアサルトマリーンは「ボルトピストル、
アスタルテス・チェーンソード」を以下のウォーギア
のうちいずれか 1 つに交換できる：

 ◦「プラズマピストル 1 個、アスタルテス・チェーン
ソード 1 個」
 ◦ フレイマー 1 個
 ◦ メルタガン 1 個
 ◦ プラズマガン 1 個

 ■  ユニット内の兵 5 体につき、そのうち 1 体の兵はア
スタルテス・チェーンソードをエヴィサレイター 1 個
に交換できる。

*  この武器の能力値は戦闘者の武具庫カードに記載
されている。

ユニット構成

 ■ アサルト・サージェント：1 体
 ■ アサルトマリーン：4-9 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、
アスタルテス・チェーンソード。

アサルト・スカッド
苛烈な近接戦闘を専門とする強襲分隊は、戦場で最も過酷な任務に身を
投じる事を誇りとする。彼らは歩兵として容赦なく塹壕や掩蔽壕を一掃し、
敵の攻撃を突破してゆく。フレイマーの奔流と唸りを上げるチェーンソードで、目
の前に現れる者すべてを屠るのだ。

属性キーワード：インファントリー、グレネード、帝国、アサルト・スカッド 陣営キーワード：�
戦闘者



アサルト・スカッド（ジャンプパック装備）

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、ジャンプパック、飛行、帝国、
アサルト・スカッド（ジャンプパック装備）

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
フレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 4 0 1
メルタガン［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
プラズマガン – 通常［ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 7 -2 1
プラズマガン – 最大出力［暴発、ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 8 -3 2
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード 白兵戦 4 3+ 4 -1 1
エヴィサレイター［連続命中 1］ 白兵戦 3 4+ 7 -2 2
パワーフィスト 白兵戦 3 3+ 8 -2 2
パワーウェポン 白兵戦 4 3+ 5 -2 1
サンダーハンマー ［会心ウーンズ］ 白兵戦 3 4+ 8 -2 2
ツイン・ライトニングクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 5 3+ 4 -2 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：節目の誓い

怒りの鉄槌：このユニットが突撃移動を完了した際、その接敵範
囲内にいる敵ユニットを 1 個選択し、このユニット内の兵 1 体につ
き D6 を 1 個ずつロールせよ。ロール結果で 4+ が出るたび、選
択された敵ユニットは 1 ポイントの致命的ダメージを受ける。

ウォーギア・アビリティ

アスタルテス・シールド：装備者は【スペシャルセーブ値】4+ を得る。

移 耐 防 傷 統 確

12" 4 3+ 2 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  アサルト・サージェント（ジャンプパック装備）はボ
ルトピストルを以下のウォーギアのうちいずれか 1
個に交換できる： 

 ◦ グラヴピストル 1 個 *
 ◦ ハンドフレイマー 1 個 *
 ◦ インフェルノ・ピストル 1 個 *
 ◦ プラズマピストル 1 個

 ■  アサルト・サージェント（ジャンプパック装備）はア
スタルテス・チェーンソードを以下のウォーギアのう
ちいずれか 1 個に交換できる：

 ◦ パワーフィスト 1 個
 ◦ パワーウェポン 1 個
 ◦ サンダーハンマー 1 個

 ■  アサルト・サージェント（ジャンプパック装備）は以
下のうちいずれか 1 つを実行できる：

 ◦  「ボルトピストル、アスタルテス・チェーンソード」
をツイン・ライトニングクロウ 1 個と交換する。 

 ◦  アスタルテス・シールド 1 個を装備する。

 ■  最大 2 体までのアサルトマリーン（ジャンプパック装
備）は「ボルトピストル、アスタルテス・チェーンソー
ド」を以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換
できる：

 ◦「プラズマピストル 1 個、アスタルテス・チェーン
ソード 1 個」
 ◦ フレイマー 1 個
 ◦ メルタガン 1 個
 ◦ プラズマガン 1 個

 ■  ユニット内の兵 5 体につき、そのうち 1 体の兵はア
スタルテス・チェーンソードをエヴィサレイター 1 個
に交換できる。

*  この武器の能力値は戦闘者の武具庫カードに記載
されている。

ユニット構成

 ■ アサルト・サージェント（ジャンプパック装備）：1 体
 ■ アサルトマリーン（ジャンプパック装備）：4-9 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、
アスタルテス・チェーンソード。

アサルト・スカッド（ジャンプパック装備）
この戦士たちは強力なジャンプパックの力で戦場を飛び回りながら敵に向けて急
降下すると、至近距離でのボルトピストルの射撃やチェーンソードによる猛然たる
斬り込みで敵を粉砕し、次の目標へと向かってゆく。

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、ジャンプパック、飛行、帝国、
アサルト・スカッド（ジャンプパック装備）

陣営キーワード：�
戦闘者



アウトライダー・スカッド

属性キーワード：騎乗、グレネード、帝国、アウトライダー・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘヴィボルトピストル［ピストル］ 18" 1 3+ 4 -1 1
マルチメルタ［メルタ 2］ 18" 2 3+ 9 -4 D6
オンスロート・ガトリングキャノン［会心ウーンズ］ 24" 8 3+ 5 0 1
ツイン・ボルトライフル［ツインリンク］ 24" 2 3+ 4 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード 白兵戦 4 3+ 4 -1 1
クロースコンバットウェポン 白兵戦 5 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

陣営：節目の誓い

ターボブースト：このユニットが全力移動を行なう際、全力移動ロー
ルは行なわない。その代わり、そのフェイズの終了時まで、このユニッ
ト内の兵の【移動力】は +6mv の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

12" 5 3+ 4 6+ 2

12" 5 3+ 8 6+ 2 インヴェイダー ATV

アウトライダー



ウォーギア・オプション

 ■   インヴェイダー ATV はオンストート・ガトリングキャノンをマルチメルタ 1 個に交換可能。

ユニット構成

 ■ アウトライダー・サージェント：1 体
 ■ アウトライダー：2-5 体
 ■ インヴェイダー ATV：0-1 体

アウトライダー・サージェントと各アウトライダーは以下のウォー
ギアを装備している：ヘヴィボルトピストル、ツインボルトライフル、
アスタルテス・チェーンソード。
インヴェイダー ATV は以下のウォーギアを装備している：ヘヴィ
ボルトピストル、ツイン・ボルトライフル、オンスロート・ガトリン
グキャノン、クローズコンバットウェポン。

アウトライダー・スカッド
騎乗分隊はスペースマリーンの本隊よりも先行し、主軍側面の防衛や敵浸透戦力
の駆逐を行う。戦闘に参加する際、彼らは敵防衛陣地に対して電光石火の一撃
離脱戦法を仕掛け、戦団の報復から逃れようとする者たちを狩るのである。

属性キーワード：騎乗、グレネード、帝国、アウトライダー・スカッド 陣営キーワード：�
戦闘者



インヴェイダー ATV

属性キーワード：騎乗、グレネード、帝国、インヴェイダーATV

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘヴィボルトピストル［ピストル］ 18" 1 3+ 4 -1 1
マルチメルタ［メルタ 2］ 18" 2 3+ 9 -4 D6
オンスロート・ガトリングキャノン［会心ウーンズ］ 24" 8 3+ 5 0 1
ツイン・ボルトライフル［ツインリンク］ 24" 2 3+ 4 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 5 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

陣営：節目の誓い

側面護衛：ターン中 1 回限り、敵軍側射撃フェイズ中に、この兵
の 6mv 以内にいる味方戦闘者・騎乗・ユニットが攻撃の対象とし
て選択されたタイミングで、この兵はこのアビリティを発動できる。
その場合、その敵ユニットが全ての攻撃を終えた後、この兵はあ
たかも自軍側射撃フェイズ中であるかのように射撃攻撃を行なえる
が、上記のタイミングで味方戦闘者・ユニットに対して攻撃を行なっ
た敵ユニットしか攻撃対象にすることができない（その敵ユニット
が攻撃対象として選択できない場合、攻撃は行えない）。

移 耐 防 傷 統 確

12" 5 3+ 8 6+ 2



ウォーギア・オプション

 ■ この兵はオンストート・ガトリングキャノンをマルチメルタ 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ インヴェイダー ATV：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ヘヴィボルトピストル、
ツイン・ボルトライフル、オンスロート・ガトリングキャノン、クロー
ズコンバットウェポン。

インヴェイダー ATV
インヴェイダー ATV は全地形対応型の高度な柔軟性を有するビークルであり、
とりわけ強行偵察任務には最適な車両だ。マルチメルタあるいはオンスロート・
ガトリングキャノンで武装したインヴェイダー ATV は、敵戦列の脆弱な箇所に対
して苛烈な火力支援を迅速にもたらし、あるいは敵軍の斥候部隊と速やかに交戦
しこれを撃破する。

属性キーワード：騎乗、グレネード、帝国、インヴェイダーATV 陣営キーワード：�
戦闘者



バイク・スカッド

属性キーワード：騎乗、グレネード、帝国、バイク・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
グラヴピストル ［ビークル特効 2+、ピストル］ 12" 1 3+ 4 -1 2
ハンドフレイマー［遮蔽無効、ピストル、噴射］ 12" D6 - 3 0 1
ヘヴィボルター［連続命中 1］ 36" 3 3+ 5 -1 2
インフェルノ・ピストル［メルタ 2、ピストル］ 6" 1 3+ 8 -4 D3
マルチメルタ［メルタ 2］ 18" 2 3+ 9 -4 D6
プラズマピストル – 通常 ［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2
ツイン・ボルトガン［ツインリンク］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード 白兵戦 3 3+ 4 -1 1
クロースコンバットウェポン 白兵戦 2 3+ 4 0 1
パワーフィスト 白兵戦 2 3+ 8 -2 2
パワーウェポン 白兵戦 3 3+ 5 -2 1
サンダーハンマー ［会心ウーンズ］ 白兵戦 2 4+ 8 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

陣営：節目の誓い

ターボブースト：このユニットが全力移動を行なう際、全力移動ロー
ルは行なわない。その代わり、そのフェイズの終了時まで、このユニッ
ト内の兵の【移動力】は +6mv の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

12" 5 3+ 3 6+ 2

12" 5 3+ 5 6+ 2 アタックバイク

スペースマリーン・バイク

この武器の攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  バイカー・サージェントはボルトピストルを以下の
ウォーギアのうちいずれか 1 個に交換できる： 

 ◦ アスタルテス・チェーンソード 1 個
 ◦ ボルトガン 1 個 *
 ◦ コンピウェポン 1 個 *
 ◦ ハンドフレイマー 1 個
 ◦ グラヴピストル 1 個
 ◦ インフェルノ・ピストル 1 個
 ◦ プラズマピストル 1 個
 ◦ ストームボルター 1 個 *
 ◦ パワーフィスト 1 個
 ◦ パワーウェポン 1 個
 ◦ サンダーハンマー 1 個

 ■  どのスペースマリーン・バイカーもボルトピストルを
アスタルテス・チェーンソード 1 個に交換できる。

 ■  最大 2 体までのスペースマリーン・バイカーは、ボ
ルトピストルを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つ
に交換できる： 

 ◦ フレイマー 1 個
 ◦ グラヴガン 1 個
 ◦ メルタガン 1 個
 ◦ プラズマガン 1 個
 ◦ プラズマピストル 1 個

 ■  アタックバイク 1 体はヘヴィボルターをマルチメルタ
1 個に交換可能。

*  この武器の能力値は戦闘者の武具庫カードに記載
されている。

ユニット構成

 ■ バイカー・サージェント：1 体
 ■ スペースマリーン・バイカー：2-5 体
 ■ アタックバイク：0-1 体

バイカー・サージェントおよび各スペースマリーン・バイカーはそ
れぞれ以下のウォーギアを装備している： ボルトピストル、ツイン・
ボルトガン、クロースコンバットウェポン。 
アタックバイクは以下のウォーギアを装備している：ボルトピスト
ル、ヘヴィボルター、ツイン・ボルトガン、クロースコンバットウェポン。

バイク・スカッド
斥候部隊や尖撃部隊によって強襲任務や情報偵察任務に用いられる走行二輪分
隊は、敵戦線や戦場の障害物、果てはフェロクリートの壁までも乗機のエンジン
出力によって突破することが可能だ。圧倒的な大きさを誇るこの機体は、驚異的
な出力とスピード、そして機動力を兼ね備えているのである。

属性キーワード：騎乗、グレネード、帝国、バイク・スカッド 陣営キーワード：�
戦闘者



スカウトバイク・スカッド

属性キーワード：騎乗、グレネード、煙幕、帝国、スカウトバイク・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アスタルテス・ショットガン［アサルト］ 18" 2 3+ 4 0 1
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
アスタルテス・グレネードランチャー – フラグ［ブラスト］ 24" D3 3+ 4 0 1
アスタルテス・グレネードランチャー – クラック 24" 1 3+ 9 -2 D3
ハンドフレイマー［遮蔽無効、ピストル、噴射］ 12" D6 - 3 0 1
インフェルノ・ピストル［メルタ 2、ピストル］ 6" 1 3+ 8 -4 D3
プラズマピストル – 通常 ［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2
ツイン・ボルトガン［ツインリンク］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード 白兵戦 4 3+ 4 -1 1
コンバットナイフ 白兵戦 3 3+ 4 0 1
パワーフィスト 白兵戦 2 3+ 8 -2 2
パワーウェポン 白兵戦 3 3+ 5 -2 1
サンダーハンマー ［会心ウーンズ］ 白兵戦 2 4+ 8 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

陣営：節目の誓い

コア：斥候 9mv

側面攻撃：このユニットが戦略的予備戦力から戦場に到着した際、
このユニットを敵軍側初期配置ゾーン内に配置してもよい（その他
の制限は、依然として適用される）。

移 耐 防 傷 統 確

12" 5 4+ 3 6+ 2

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  スカウトバイカー・サージェントはボルトピストルを以下のウォーギアのうちいずれか 1 個に交換できる： 
 ◦ アスタルテス・チェーンソード 1 個
 ◦ ボルトガン 1 個 *
 ◦ コンピウェポン 1 個 *
 ◦ ハンドフレイマー 1 個 *
 ◦ グラヴピストル 1 個 *
 ◦ インフェルノ・ピストル 1 個
 ◦ プラズマピストル 1 個
 ◦ ストームボルター 1 個 *
 ◦ パワーフィスト 1 個
 ◦ パワーウェポン 1 個
 ◦ サンダーハンマー 1 個

 ■  どの兵も、ツイン・ボルトガンをアスタルテス・グレネードランチャー 1 個に交換できる。

*  この武器の能力値は戦闘者の武具庫カードに記載されている。

ユニット構成

 ■ スカウトバイカー・サージェント：1 体
 ■ スカウトバイカー：2-5 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している : アスタルテス・
ショットガン、ボルトピストル、ツイン・ボルトガン、コンバットナイフ。

スカウトバイク・スカッド
高速で偵察と妨害を行うスカウトバイク・スカッドは敵勢力圏の奥深くで作戦行動
をおこなう。彼らは中立地帯にブービートラップを仕掛け、敵の通信網を遮断し、
敵の補給物資を焼き払い、敵陣地の弱点を調査し、ロケータービーコンを設置
することでスペースマリーンの恐るべき軌道強襲を誘導する。

属性キーワード：騎乗、グレネード、煙幕、帝国、スカウトバイク・スカッド 陣営キーワード：�
戦闘者



アタックバイク・スカッド

属性キーワード：騎乗、グレネード、帝国、アタックバイク・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ヘヴィボルター［連続命中 1］ 36" 3 3+ 5 -1 2
マルチメルタ［メルタ 2］ 18" 2 3+ 9 -4 D6
ツイン・ボルトガン［ツインリンク］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 3 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

陣営：節目の誓い

側面護衛：ターン中 1 回限り、敵軍側射撃フェイズ中に、このユ
ニットの 6mv 以内にいる味方戦闘者・騎乗・ユニットが攻撃の対
象として選択されたタイミングで、このユニットはこのアビリティを
発動できる。その場合、その敵ユニットが全ての攻撃を終えた後、
このユニットはあたかも自軍側射撃フェイズ中であるかのように射
撃攻撃を行なえるが、上記のタイミングで味方戦闘者・ユニットに
対して攻撃を行なった敵ユニットしか攻撃対象にすることができない

（その敵ユニットが攻撃対象として選択できない場合、攻撃は行え
ない）。

移 耐 防 傷 統 確

12" 5 3+ 5 6+ 2



ウォーギア・オプション

 ■  どの兵もヘヴィボルターをマルチメルタ 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ アタックバイク：1-3 体
各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、ヘヴィ
ボルター、ツイン・ボルトガン、クロースコンバットウェポン。

アタックバイク・スカッド
スペースマリーン・バイク・スカッドだけでは不十分であるような任務には、アタッ
クバイクがこれに加わる。敵の歩兵部隊を撃滅し、戦車をも溶解し得るほどの火
力によって、アタックバイクは走行二輪部隊をさらに強化するのである。この高速
猟兵は非常に効果的な戦力であるため、多くの戦団がこの分隊を戦場に配備して
いる。

属性キーワード：騎乗、グレネード、帝国、アタックバイク・スカッド 陣営キーワード：�
戦闘者



サプレッサー・スカッド

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、煙幕、ジャンプパック、飛行、帝国、
サプレッサー・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アクセラレイター・オートキャノン［ヘヴィ］ 48" 3 4+ 8 -1 2
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 3 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：節目の誓い

制圧射撃：自軍側射撃フェイズ中、このユニットの射撃攻撃が完了
した直後のタイミングで、アクセラレイター・オートキャノンによる
攻撃が 1 回以上ヒットした敵ユニットを 1 個選択せよ。次の自軍
側ターンの開始時まで、このユニットが戦場に存在している間、選
択された敵ユニットは制圧状態となる。制圧状態であるユニット内
の兵が攻撃を行なう際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正
を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

12" 4 3+ 2 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ サプレッサー・サージェント：1 体
 ■ サプレッサー 2 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、クロー
スコンバットウェポン。

サプレッサー・スカッド
特別仕様の装甲服により主武装の猛烈な射撃反動や降下時の負荷に耐えること
が可能となった鎮圧分隊は、速やかに戦場の要所を確保する。そこから彼らは装
甲貫通弾の嵐によって敵歩兵部隊を殲滅し、生き残りを遮蔽物の影へと追い込
むのである。

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、煙幕、ジャンプパック、飛行、帝国、
サプレッサー・スカッド

陣営キーワード：�
戦闘者



インセプター・スカッド

属性キーワード：�インファントリー、ジャンプパック、飛行、帝国、グラヴィス、
インセプター・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アサルトボルター 

［アサルト、ピストル、連続命中 2、ツインリンク］ 18" 3 3+ 5 -1 2

プラズマエクスターミネイター – 通常 
［アサルト、ピストル、ツインリンク］ 18" 2 3+ 7 -2 2

プラズマエクスターミネイター – 最大出力 
［アサルト、ピストル、暴発、ツインリンク］ 18" 2 3+ 8 -3 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 3 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：節目の誓い

隕石の如き降下：このユニットが『縦深攻撃』アビリティを用いて
配置される際、このユニットは『隕石の如き降下』アクションを実
行できる。その場合、このユニットをあらゆる敵ユニットから水平
方向に 3mv より遠く離れた任意の地点に配置できる（ただし、そ
のターン終了時まで、このユニットは同じターン中に突撃を宣言で
きなくなる）。

移 耐 防 傷 統 確

10" 6 3+ 3 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  ユニット全体として、各兵はアサルトボルターをプラズマインシネレイター 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ インセプター・サージェント：1 体
 ■ インセプター：2-5 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：アサルトボルター、クロー
スコンバットウェポン。

インセプター・スカッド
巨大なジャンプパックを装備した先駆分隊は、敵に圧倒的な痛打を与える優れた
先鋒部隊である。大気圏外から地表へと急降下した彼らは圧倒的な衝撃とともに
敵へ襲いかかり、銃火の嵐によって敵歩兵部隊を血飛沫に変える。

属性キーワード：�インファントリー、ジャンプパック、飛行、帝国、グラヴィス、
インセプター・スカッド

陣営キーワード：�
戦闘者



ストームスピーダー・ヘイルストライク

属性キーワード：ビークル、飛行、帝国、ストームスピーダー・ヘイルストライク

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
フラグストーム・グレネードランチャー［ブラスト］ 18" D6 3+ 4 0 1
オンスロート・ガトリングキャノン［会心ウーンズ］ 24" 8 3+ 5 0 1
ツイン・アイアンヘイル・ヘヴィスタバー 

［ラピッドファイア 3、ツインリンク］ 36" 3 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 4 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、縦深攻撃

陣営：節目の誓い

ヘイルストライク：この兵が射撃攻撃を行なった直後、そのフェイ
ズ中にこの兵による攻撃が 1 回以上ヒットした敵ユニットを 1 個選
択せよ。そのフェイズの終了時まで、味方戦闘者・ユニットが、選
択された敵ユニットを対象に射撃攻撃を行なう際、その攻撃の【貫
通値】は 1 ポイント向上する。同じフェイズ中に、同じ敵ユニット
はこのアビリティの効果を 2 回以上受けることはできない。

移 耐 防 傷 統 確

14" 9 3+ 11 6+ 3



ウォーギア・オプション

 ■  なし

ユニット構成

 ■ ストームスピーダー・ヘイルストライク：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：フラグストーム・グレ
ネードランチャー 2 個、オンスロート・ガトリングキャノン、ツイン・
アイアンヘイル・ヘヴィスタバー、クロースコンバットウェポン。

ストームスピーダー・ヘイルストライク
ヘイルストライク型はその重武装ゆえ、雨あられと放たれる銃火によって敵歩兵部
隊を殲滅することが可能である。この型式は戦場を駆け回りながら敵の突撃を粉
砕し、バリケードや防衛陣地を破壊するのである。

属性キーワード：ビークル、飛行、帝国、ストームスピーダー・ヘイルストライク 陣営キーワード：�
戦闘者



ストームスピーダー・サンダーストライク

属性キーワード：ビークル、飛行、帝国、ストームスピーダー、サンダーストライク

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ストームフューリー・ミサイル 48" 1 2+ 12 -3 D6+1
サンダーストライク・ラスタロン 36" 2 2+ 9 -3 D6+1
ツイン・イカルス・ロケットポッド 

［飛行特効 2+、ツインリンク］ 24" D3 3+ 8 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 4 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、縦深攻撃

陣営：節目の誓い

サンダーストライク：この兵が射撃攻撃を行なった直後、そのフェ
イズ中にこの兵による攻撃が 1 回以上ヒットした敵モンスターまた
はビークル・ユニットを 1 個選択せよ。そのフェイズの終了時まで、
選択された敵ユニットを対象に味方戦闘者・ユニットが射撃攻撃を
行なう際、その攻撃のウーンズロール結果は +1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

14" 9 3+ 11 6+ 3



ウォーギア・オプション

 ■  なし

ユニット構成

 ■ ストームスピーダー・サンダーストライク 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ストームフューリー・
ミサイル、サンダーストライク・ラスタロン、ツイン・イカルス・ロケッ
トポッド、クロースコンバットウェポン。

ストームスピーダー・サンダーストライク
サンダーストライク型は常に敵の動きを出し抜き、装甲の弱点や燃料貯蔵庫、ミサイル
発射口を攻撃することで敵戦車を火だるまにする。たった 1 機のサンダーストライクで
も敵の機甲突撃は撃滅することが可能であり、サンダーストライクが戦場を飛ぶ時、誰
もそこからは逃れられないのだ。

属性キーワード：ビークル、飛行、帝国、ストームスピーダー、サンダーストライク 陣営キーワード：�
戦闘者



ストームスピーダー・ハンマーストライク

属性キーワード：ビークル、飛行、帝国、ストームスピーダー・ハンマーストライク

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ハンマーストライク・ミサイルランチャー 36" 2 3+ 9 -3 D6
クラックストーム・グレネードランチャー 18" 1 3+ 9 -1 D3
メルタ・デストロイヤー［メルタ 2］ 18" 3 3+ 9 -4 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 4 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、縦深攻撃

陣営：節目の誓い

ハンマーストライク：この兵が射撃攻撃を行なった直後、そのフェ
イズ中にこの兵による攻撃が 1 回以上ヒットした敵ユニットを 1 個
選択せよ。そのフェイズ終了時まで、選択された敵ユニットは遮蔽
物によるボーナスを得ることができない。

移 耐 防 傷 統 確

14" 9 3+ 11 6+ 3



ウォーギア・オプション

 ■  なし

ユニット構成

 ■ ストームスピーダー・ハンマーストライク：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ハンマーストライク・
ミサイルランチャー、クラックストーム・グレネードランチャー 2 個、
メルタ・デストロイヤー、クロースコンバットウェポン。

ストームスピーダー・ハンマーストライク
ハンマーストライク型は塹壕や要塞網から敵を叩き出すことを得意としている。戦
場を低空で飛び回りながら、ハンマーストライクはメルタやロケットの一斉射撃に
よって敵の防衛線に大穴を開けるのである。

属性キーワード：ビークル、飛行、帝国、ストームスピーダー・ハンマーストライク 陣営キーワード：�
戦闘者



ランドスピーダー

属性キーワード：ビークル、飛行、帝国、ランドスピーダー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘヴィボルター［連続命中 1］ 36" 3 3+ 5 -1 2
マルチメルタ［メルタ 2］ 18" 2 3+ 9 -4 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 3 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 1、縦深攻撃

陣営：節目の誓い

目標捕捉：自軍側射撃フェイズ開始時、この兵から射線が通って
いる敵ユニットを 1 個選択せよ。そのフェイズの終了時まで、、味
方戦闘者・兵が選択された敵ユニットを対象にブラスト武器を用い
て攻撃を行なう際、そのヒットロール結果は +1 の修正を受け、ま
た［遮蔽無効］アビリティを得る。

移 耐 防 傷 統 確

14" 7 3+ 6 6+ 2



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はヘヴィボルターをマルチメルタ 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ ランドスピーダー：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ヘヴィボルター、クロー
スコンバットウェポン。

ランドスピーダー
驚異的な反重力エンジンを有するランドスピーダーは、一見不可能とさえ思える
ほどの機動力で飛行しながら敵を攻撃する事が可能である。適応性の高さゆえ、
ランドスピーダーは偵察や偵察妨害を始めとする、様々な任務に用いられている。

属性キーワード：ビークル、飛行、帝国、ランドスピーダー 陣営キーワード：�
戦闘者



ランドスピーダー・トルネード

属性キーワード：ビークル、飛行、帝国、ランドスピーダー・トルネード

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アサルトキャノン［会心ウーンズ］ 24" 6 3+ 6 0 1
ヘヴィボルター［連続命中 1］ 36" 3 3+ 5 -1 2
ヘヴィフレイマー ［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
マルチメルタ［メルタ 2］ 18" 2 3+ 9 -4 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 3 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 1、縦深攻撃

陣営：節目の誓い

機銃縦射：この兵が通常移動を完了した際、移動中にこの兵が通
過した敵ユニット（ モンスター�とビークル・ユニットを除く）を 1
個選択し、D6 を 6 個ロールしてもよい。ロール結果で 4+ が出る
たび、その敵ユニットは 1 ポイントの致命的ダメージを受ける。

移 耐 防 傷 統 確

14" 7 3+ 6 6+ 2



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はヘヴィボルターをマルチメルタ 1 個に交換できる。
 ■  この兵はアサルトキャノンをヘヴィフレイマー 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ ランドスピーダー・トルネード 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：アサルトキャノン、ヘ
ヴィボルター、クロースコンバットウェポン。

ランドスピーダー・トルネード
ランドスピーダー・トルネードは高機動型多用途浮遊艇であり、その小柄なフォ
ルムからは想像できないほどの死と破壊をもたらす。戦いにおいてトルネード型は
移動型射撃陣地として機能し、複数の重火器をそれが最も必要とされる場所へと
持っていくのである。

属性キーワード：ビークル、飛行、帝国、ランドスピーダー・トルネード 陣営キーワード：�
戦闘者



ランドスピーダー・タイフーン

属性キーワード：ビークル、飛行、帝国、ランドスピーダー・タイフーン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘヴィボルター［連続命中 1］ 36" 3 3+ 5 -1 2
マルチメルタ［メルタ 2］ 18" 2 3+ 9 -4 D6
タイフーン・ミサイルランチャー – フラグ ［ブラスト］ 48" 2D6 3+ 4 0 1
タイフーン・ミサイルランチャー − クラック 48" 2 3+ 9 -2 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 3 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 1、縦深攻撃

陣営：節目の誓い

転換射撃：自軍側射撃フェイズ中、この兵が射撃を行なった直後、
いかなる敵ユニットの接敵範囲内にも収まっていない場合、この兵
は最大 D6mv まで通常移動を行なえる。そのような移動を行なっ
た場合、そのターンの終了時まで、この兵は突撃を宣言できない。

移 耐 防 傷 統 確

14" 7 3+ 6 6+ 2

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はヘヴィボルターをマルチメルタ 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ ランドスピーダー・タイフーン：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ヘヴィボルター、タイ
フーン・ミサイルランチャー、クロースコンバットウェポン。

ランドスピーダー・タイフーン
強力な多弾頭ミサイルランチャーを搭載したランドスピーダー・タイフーンは攻撃
対象に弾丸の雨を降らせる。その弾幕の激しさに敵の歩兵部隊は統率を失い、
瓦解を余儀なくされるであろう。機甲戦力とて無事では済まない。タイフーン型
が放つ徹甲弾頭は戦車や輸送車両の装甲さえも貫くことが可能なのだ。

属性キーワード：ビークル、飛行、帝国、ランドスピーダー・タイフーン 陣営キーワード：�
戦闘者



ヘルブラスター・スカッド

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、帝国、タクティカス、
ヘルブラスター・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
プラズマインシネレイター – 通常 

［アサルト、ヘヴィ］ 24" 2 3+ 7 -2 1

プラズマインシネレイター – 最大出力 
［アサルト、暴発、ヘヴィ］ 24" 2 3+ 8 -3 2

プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 3 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

陣営：節目の誓い

戦団の為に！：このユニット内の兵が撃破された場合、D6 を 1 個
ロールせよ。ロール結果が 3+ であれば、その兵を戦場から取り
除かないこと。攻撃側の兵が属するユニットがすべての攻撃を終え
た後、その撃破された兵は射撃を行なうことができる。その後、そ
の兵は戦場から取り除かれる。この攻撃を解決する際、その攻撃
は [ 暴発 ] の判定に自動的に成功する。
デザイナーズ・ノート：このユニット内の兵が [ 暴発 ] の判定に失
敗して撃破された場合であっても、このアビリティの効果は発動す
る。つまり、そのような兵は、同一のフェイズ内に射撃を 2 回行な
える可能性もあるということだ。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 2 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■    このユニット内の兵は何体でも、それぞれ装備しているボルトピストルをプラズマピストル 1 個に交換可能。

ユニット構成

 ■ ヘルブラスター・サージェント：1 体
 ■ ヘルブラスター：4-9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、プラズ
マインシネレイター、クロースコンバットウェポン。

ヘルブラスター・スカッド
獄撃分隊の燃え盛る憤激を耐えられる敵はほぼ皆無と言ってよい。ティラニッド
のハイヴタイラント個体であろうと、オルクの族長であろうと、あるいは大逆者が
用いる戦車であろうとも、ヘルブラスターの凶悪な武器から正確に放たれるプラ
ズマの火球を浴びればすべて灰やスラグと化すのである。

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、帝国、タクティカス、
ヘルブラスター・スカッド

陣営キーワード：�
戦闘者



エリミネイター・スカッド

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、帝国、フォボス、
エリミネイター・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ボルトスナイパーライフル［ヘヴィ、精密攻撃］ 36" 1 3+ 5 -2 3
インスティゲイター・ボルトカービン［精密攻撃］ 24" 1 3+ 4 -2 3
ラスフュージル［ヘヴィ］ 36" 1 3+ 9 -3 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 3 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

コア：浸透戦術、隠密能力

陣営：節目の誓い

援護射撃下での移動：自軍側射撃フェイズ中、このユニットの射
撃が完了した後で、このユニットにエリミネイター・サージェント（イ
ンスティゲイター・ボルトカービン装備）が編入されているならば、
このユニットは通常移動を行なうことができる。そのような移動を
行なった場合、そのターンの終了時まで、このユニットは突撃を宣
言できない。
マーキング：自軍側移動フェイズ中にこのユニットが静止状態であ
る場合、次の自軍側移動フェイズ開始時まで、このユニット内の兵
が装備している射撃武器は［会心ウーンズ］アビリティを得る。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 2 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   エリミネイター・サージェントはボルト・スナイパーライフルを以下のウォーギアのうちいずれか 1 個に交換で
きる： 

 ◦ インスティゲイター・ボルトカービン 1 個
 ◦ ラスフュージル 1 個

 ■  ユニット全体として、エリミネイターはそれぞれ装備しているボルトスナイパーライフルをラスフュージル 1 個に
交換できる。

ユニット構成

 ■ エリミネイター・サージェント：1 体
 ■ エリミネイター：2 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、ボルト
スナイパーライフル、クロースコンバットウェポン。

エリミネイター・スカッド
排除分隊は比類なき暗殺部隊であり、敵から見られること無く戦場の影に出没す
る恐るべき狙撃手である。彼らは完璧な射撃タイミングを得るために何時間も射
撃姿勢のまま待ち伏せを行う。その洗練された照準機構は彼らに不可欠なデータ
を提供し、暗殺の成功を確実なものとするのである。

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、帝国、フォボス、
エリミネイター・スカッド

陣営キーワード：�
戦闘者



エラディケイター・スカッド

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、帝国、グラヴィス、
エラディケイター・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
メルタライフル［ヘヴィ、メルタ 2］ 18" 1 3+ 9 -4 D6
マルチメルタ［ヘヴィ、メルタ 2］ 18" 2 4+ 9 -4 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 3 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

陣営：節目の誓い

完全破壊：このユニット内の兵がモンスターまたはビークル・兵を
対象として射撃攻撃を行なう際、その攻撃のヒットロール、ウーン
ズロール、ダメージ量判定ロールをリロールできる。

移 耐 防 傷 統 確

5" 6 3+ 3 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■  ユニット内の兵 3 体につき、そのうち 1 体のエラディケイターは、メルタライフルをマルチメルタ 1 個に交換で
きる。

ユニット構成

 ■ エラディケイター・サージェント：1 体
 ■ エラディケイター 2-5 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、メルタ
ライフル、クロースコンバットウェポン。

エラディケイター・スカッド
根絶分隊が放つ溶岩の怒りの前に、いかなる重装甲や防御陣地も生き延びる見
込みは皆無である。エラディケイターはマーク X 機動装甲服の重装バリエーショ
ンであるグラヴィス型を着用しており、それゆえに敵からの銃火に傷つくことなく
戦場を進み、携行兵器の射程範囲まで近づくことが可能となっている。

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、帝国、グラヴィス、
エラディケイター・スカッド

陣営キーワード：�
戦闘者



ディヴァステイター・スカッド

属性キーワード：インファントリー、グレネード、帝国、ディヴァステイター・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ボルトガン 24" 2 3+ 4 0 1
グラヴキャノン［ビークル特効 2+、ヘヴィ］ 24" 3 4+ 6 -1 3
ヘヴィボルター［ヘヴィ、連続命中 1］ 36" 3 4+ 5 -1 2
ラスキャノン［ヘヴィ］ 48" 1 4+ 12 -3 D6+1
ミサイルランチャー – フラグ［ブラスト、ヘヴィ］ 48" D6 4+ 4 0 1
ミサイルランチャー – クラック［ヘヴィ］ 48" 1 4+ 9 -2 D6
マルチメルタ［ヘヴィ、メルタ 2］ 18" 2 4+ 9 -4 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード 白兵戦 4 3+ 4 -1 1
クロースコンバットウェポン 白兵戦 2 3+ 4 0 1
パワーフィスト 白兵戦 2 3+ 8 -2 2
パワーウェポン 白兵戦 3 3+ 5 -2 1
サンダーハンマー ［会心ウーンズ］ 白兵戦 2 4+ 8 -2 2
ツイン・ライトニングクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 4 3+ 4 -2 1

陣営キーワード：�
戦闘者

アビリティ

陣営：節目の誓い

シグナム：このユニットが静止状態である場合、次の自軍側移動フェ
イズ開始時まで、このユニット内の兵が装備しているあらゆる射撃
武器は［遮蔽無効］アビリティを得る。
アーモリウム・ケルブ：バトル中 1 回限り、このユニット内の兵がヒッ
トロールを行なった直後、そのロール結果を修正前の出目 6 に変
更できる。
 デザイナーズ・ノート： ユニットの傍にアーモリウム・ケルブ・トー
クンを配置しておき、このアビリティが使用された後にトークンを取
り除こう。 

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 2 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  最大 4 体までのデヴァステイター・マリーンは、ボ
ルトガンを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに
交換できる：

 ◦ グラヴキャノン 1 個
 ◦ ヘヴィボルター 1 個
 ◦ ヘヴィフレイマー 1 個 *
 ◦ ラスキャノン 1 個
 ◦ ミサイルランチャー 1 個
 ◦ マルチメルタ 1 個
 ◦ プラズマキャノン 1 個 *

 ■  デヴァステイター・サージェントは「ボルトピストル、
ボルトガン」をツイン・ライトニングクロウ 1 個に交
換できる。

 
*  この武器の能力値は戦闘者の武具庫カードに記載
されている。

**  この兵は、ピストル1個が含まれる場合にのみ、射撃
武器を2個装備できる（ピストルを2個装備すること
はできない）。

 ■  デヴァステイター・サージェントは「ボルトピストル、
ボルトガン」を、以下のリスト内から 2 個の異なる
武器に交換できる。**

 ◦ アスタルテス・チェーンソード 1 個
 ◦ ボルトピストル 1 個
 ◦ ボルトガン 1 個
 ◦ コンピウェポン 1 個 *
 ◦ グラヴピストル 1 個 * 
 ◦ ハンドフレイマー 1 個 *
 ◦ インフェルノ・ピストル 1 個 *
 ◦ プラズマピストル 1 個 *
 ◦ ストームボルター 1 個 *
 ◦ パワーフィスト 1 個
 ◦ パワーウェポン 1 個
 ◦ サンダーハンマー 1 個

ユニット構成

 ■ デヴァステイター・サージェント：1 体
 ■ デヴァステイター・マリーン：4-9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、ボルト
ガン、クロースコンバットウェポン。

ディヴァステイター・スカッド
撃滅分隊は圧倒的な大火力によって敵を遠距離から攻撃し、その猛火によっ
て破壊する。完璧な射撃地点をひとたび確保した彼らはそれを断固として保持
し、同胞たちの進軍を支援すべく援護射撃を行うのである。

属性キーワード：インファントリー、グレネード、帝国、ディヴァステイター・スカッド 陣営キーワード：�
戦闘者



デソレイション・スカッド

属性キーワード：  インファントリー、 グレネード、帝国、タクティカス、
デソレイション・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
キャステラン・ランチャー［ブラスト、間接射撃］ 36" D3 3+ 4 0 1
スーパーフラグ・ロケットランチャー［ブラスト、ヘヴィ］ 48" D6+1 4+ 5 0 1
スーパークラック・ロケットランチャー［ヘヴィ］ 48" 1 4+ 10 -2 D6+1
ヴェンガーランチャー［ブラスト、間接射撃］ 48" D6 2+ 7 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 3 3+ 4 0 1

陣営キーワード：  
戦闘者

アビリティ

陣営：節目の誓い

照準装置：このユニットが静止状態になるごとに、次の自軍側移
動フェイズ開始時まで、このユニット内の兵が装備する射撃武器は
[ 遮蔽無効 ] のアビリティを得るとともに、視認可能状態ではない
攻撃対象に対して『間接射撃』武器による攻撃を行なった場合、ヒッ
トロールに対するマイナス修正を無視してもよい。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 2 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■  ユニット全体として、各兵はスーパーフラグ・ロケットランチャーをスーパークラック・ロケットランチャー 1 個
に交換できる。

 ■  デソレイション・サージェントはスーパーフラグ・ロケットランチャーまたはスーパークラック・ロケットランチャー
をヴェンガーランチャー 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ デソレイション・サージェント ：1 体
 ■ デソレイション・マリーン ：4-9 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、
キャステラン・ランチャー、スーパーフラグ・ロケットランチャー、
クロースコンバットウェポン。

デソレイション・スカッド
荒
デゾレイション
廃者は、敵の隊列に広範囲な破壊をもたらすことを得意とする。密集した歩兵

や敵の装甲兵に弾頭を直接撃ち込んだり、キャステラン・ランチャーで敵に雨の
ような一斉射撃を加えたりと、荒廃分隊の戦士たちは敵に甚大な被害を与える
のだ。

属性キーワード：  インファントリー、 グレネード、帝国、タクティカス、
デソレイション・スカッド

陣営キーワード：  
戦闘者



サンダーファイア・キャノン

属性キーワード：アーティラリー、ビークル、帝国、サンダーファイア・キャノン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1
フレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 4 0 1
サンダーファイア・キャノン［ブラスト、間接射撃］ 48" D6+4 3+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 3 3+ 4 0 1
ガンナー・サーボアーム［追加攻撃］ 白兵戦 2 3+ 8 -2 3
プラズマカッター ［追加攻撃］ 白兵戦 2 3+ 8 -2 1

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

陣営：節目の誓い

振動弾：自軍側射撃フェイズ中、このユニットが射撃を行なった直
後のタイミングで、このフェイズ中にこのユニットのサンダーファイ
ア・キャノンによる攻撃が 1 回以上ヒットした敵インファントリー・
ユニットは、次の敵軍側ターン終了時まで衝撃状態となる。ユニッ
トが衝撃状態にある間、そのユニットの【移動力】は -2mv の修
正を受ける。また、そのユニットの全力移動ロールおよび突撃ロー
ル結果は -2 の修正を受ける。
砲座兵器：このユニット内の兵が 1 体撃破された場合、このユニッ
ト内の他の兵も撃破されたものとして扱われる。

移 耐 防 傷 統 確

3" 6 2+ 6 6+ 2

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ テックマリーン・ガンナー ：1 体
 ■ サンダーファイア・キャノン： 1 体

テックマリーン・ガンナーは以下のウォーギアを装備している：ボ
ルトピストル、フレイマー、プラズマカッター、ガンナー・サーボアー
ム、クロースコンバットウェポン。
サンダーファイア・キャノンは以下のウォーギアを装備している：
サンダーファイア・キャノン、クロースコンバットウェポン。

サンダーファイア・キャノン
重 し々い履帯に乗せられたこの巨大な連装砲サンダーファイア・キャノンは、絶え
間ない砲弾の雨によって敵の攻勢を粉砕し、要塞に巨大な風穴を開けることがで
きる。いかなる峻険な地形も踏破することが可能なこの重砲は、攻勢の支援や防
御の強化に秀でている。

属性キーワード：アーティラリー、ビークル、帝国、サンダーファイア・キャノン 陣営キーワード： 
戦闘者



ファイアストライク・サーボタレット

属性キーワード：アーティラリー、ビークル、帝国、ファイアストライク・サーボタレット

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ツイン・ファイアストライク・オートキャノン 

［ツインリンク］ 48" 3 2+ 9 -1 3

ツイン・ファイアストライク・ラスタロン ［ツインリンク］ 36" 2 2+ 10 -3 D6+1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 3 3+ 4 0 1

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

陣営：節目の誓い

哨戒プロトコル：このユニットを対象に自軍が『警戒射撃』の策
略を発動した場合、その策略を解決する際、ヒットロールで修正
前の出目 4+ が出た場合、その攻撃はヒットする。

移 耐 防 傷 統 確

3" 6 2+ 6 6+ 2



ウォーギア・オプション

 ■  兵は何体でも、それぞれ装備しているツイン・ファイアストライク・ラスタロンをツイン・ファイアストライク・オー
トキャノン 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ ファイアストライク・サーボタレット ：1-2 体
各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：ツイン・ファイ
アストライク・ラスタロン、クロースコンバットウェポン。

ファイアストライク・サーボタレット
卓越した防衛兵器であるファイアストライク・サーボタレットは圧倒的な火力を放
つ事で作戦行動中のスペースマリーンの部隊や陣地の側面を守る。重力装甲板
の上で浮遊するこのタレットは、戦場の至る所で最適な射撃位置を求め、そこか
ら敵の攻撃を粉砕することができる。

属性キーワード：アーティラリー、ビークル、帝国、ファイアストライク・サーボタレット 陣営キーワード：  
戦闘者



ハンター

属性キーワード：ビークル、煙幕、帝国、ハンター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ハンターキラー・ミサイル ［一発限り］ 48" 1 2+ 14 -3 D6
一発限り：装備者はバトル中につき 1 回のみ、この武器で射撃できる。

スカイスピア・ミサイルランチャー 
［飛行特効 3+、会心ウーンズ、ヘヴィ］ 36" 1 2+ 10 -3 D6+2

ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード：  
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：節目の誓い

ハンター・ミサイル照準器：この兵がモンスターあるいはビーク
ル・ユニットを対象にスカイスピア・ミサイルによる攻撃を行なう際、
修正前の出目 2+ が出たならば、その攻撃はヒットする。 

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

9" 11 3+ 11 6+ 3



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はハンターキラー・ミサイルを 1 個装備できる。
 ■ この兵はストームボルターを 1 個装備できる。

ユニット構成

 ■ ハンター ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：スカイスピア・ミサイ
ルランチャー、履帯装甲。

ハンター
〈戦闘者〉が誇る最高の対空車両であるハンターのスカイスピア・ミサイルラン
チャーから放たれるミサイルを回避できる敵はほとんど居ない。この恐るべき弾頭
は、戦団の誉れ高き労働者からミイラ化した技能奉仕者によって誘導されている
ため、その軌道を用意に変更することが可能なのだ。

属性キーワード：ビークル、煙幕、帝国、ハンター 陣営キーワード： 
戦闘者



ストーカー

属性キーワード：ビークル、煙幕、帝国、ストーカー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ハンターキラー・ミサイル ［一発限り］ 48" 1 2+ 14 -3 D6
一発限り：装備者はバトル中につき 1 回のみ、この武器で射撃できる。

イカルス・ストームキャノン ［飛行特効 2+］ 48" 6 3+ 7 -1 2
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード：  
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：節目の誓い

スカイファイア・プロトコル：敵飛行・ユニットが通常移動、全力
移動、あるいは退却移動を開始または終了した直後のタイミングで、
このユニットを対象に自軍が『警戒射撃』の策略を発動した場合、
その策略を解決する際には、その敵ユニットに加えて、この兵から
24mv 以内にいる敵飛行・ユニットを最大 3 個まで追加で選択で
きる。この兵は追加で選択したユニットに対しても、この兵が装備
するイカルス・ストームキャノンを用いて射撃を行なえる（ただし、
攻撃対象として選択可能でなければならない）。その場合、ヒット
ロールで修正前の出目 6 が出た時のみ、その攻撃はヒットとなる。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。　　

移 耐 防 傷 統 確

9" 11 3+ 11 6+ 3



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はハンターキラー・ミサイルを 1 個装備できる。
 ■  この兵はストームボルターを 1 個装備できる。

ユニット構成

 ■ ストーカー ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：イカルス・ストームキャ
ノン 2 個、履帯装甲。

ストーカー
ストーカーの驚異的な対空キルレートは、個別の照準が可能な2門の対空砲に
よるものである。これらの対空砲はサーボマインド集積回路に結合されており、こ
の集積回路は敵航空戦力の軌道データを分析し、ストーカーの武器が正しく照
準されるようにしている。これによって戦地の空は墜落する敵航空機が放つ黒煙
で清められるのである。

属性キーワード：ビークル、煙幕、帝国、ストーカー 陣営キーワード： 
戦闘者



ホワールウィンド

属性キーワード：ビークル、煙幕、帝国、ホワールウィンド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ハンターキラー・ミサイル ［一発限り］ 48" 1 2+ 14 -3 D6
一発限り：装備者はバトル中につき 1 回のみ、この武器で射撃できる。

ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1
ホワールウィンド・ヴェンジェンス・ランチャー 

［ブラスト、間接射撃］ 72" D6+3 3+ 8 -2 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：節目の誓い

制圧砲撃：自軍側射撃フェイズ中、この兵が射撃を行なった直後
のタイミングで、この兵のホワールウィンド・ヴェンジェンス・ラン
チャーによる攻撃が 1 回以上ヒットした敵インファントリー・ユニッ
トは戦闘ショックテストを行なわなければならない。 

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

10" 10 3+ 11 6+ 3



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はハンターキラー・ミサイルを 1 個装備できる。
 ■ この兵はストームボルターを 1 個装備できる。

ユニット構成

 ■ ホワールウィンド： 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ホワールウィンド・ヴェ
ンジェンス・ランシャー、履帯装甲。

ホワールウィンド
ホワールウィンドが砲門を開くたび、大地はミサイルの雨に埋め尽くされ、絨毯爆
撃によってあらゆる方向に砲弾の欠片と猛火が解き放たれる。ホワールウィンドは
入念に秘匿された地点からスペースマリーンの攻撃を支援し、強襲の際には歩調
を合わせて前進することも可能である。

属性キーワード：ビークル、煙幕、帝国、ホワールウィンド 陣営キーワード： 
戦闘者



プレデター・デストラクター

属性キーワード：ビークル、煙幕、帝国、プレデター・デストラクター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘヴィボルター［連続命中 1］ 36" 3 3+ 5 -1 2
ハンターキラー・ミサイル［一発限り］ 48" 1 2+ 14 -3 D6
一発限り：装備者はバトル中につき 1 回のみ、この武器で射撃できる。

ラスキャノン 48" 1 3+ 12 -3 D6+1
プレデター・オートキャノン［ラピッドファイア 2］ 48" 4 3+ 9 -1 3
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：節目の誓い

破壊戦車：この兵がインファントリー・ユニットを対象に射撃攻撃
を行なう際、その攻撃の【貫通】は 1 ポイント向上する。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

10" 10 3+ 11 6+ 3



ウォーギア・オプション

 ■  この兵は次のうちいずれかを装備できる： 
 ◦ ヘヴィボルター 2 個
 ◦ ラスキャノン 2 個

 ■  この兵はハンターキラー・ミサイルを 1 個装備できる。
 ■ この兵はストームボルターを 1 個装備できる。

ユニット構成

 ■ プレデター・デストラクター： 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：プレデター・オートキャ
ノン、履帯装甲。

プレデター・デストラクター
プレデター・デストラクターは一万年以上に渡って皇帝陛下に仕えており、戦闘
車両としての確固たる地位を築き上げている。デストラクター型は敵歩兵部隊を
殺戮してその強襲を頓挫させるとともに、軽装甲車両を破壊することも可能である。
数の面では常に劣勢を強いられるスペースマリーンによって、その火力は何よりも
頼もしい。

属性キーワード：ビークル、煙幕、帝国、プレデター・デストラクター 陣営キーワード： 
戦闘者



プレデター・アナイアレイター

属性キーワード：ビークル、煙幕、帝国、プレデター・アナイアレイター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
プレデター・ツイン・ラスキャノン ［ツインリンク］ 48" 1 3+ 14 -3 D6+1
ヘヴィボルター［連続命中 1］ 36" 3 3+ 5 -1 2
ハンターキラー・ミサイル［一発限り］ 48" 1 2+ 14 -3 D6
一発限り：装備者はバトル中につき 1 回のみ、この武器で射撃できる。

ラスキャノン 48" 1 3+ 12 -3 D6+1
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：節目の誓い

殲滅戦車：この兵が行なった射撃攻撃がモンスターあるいはビー
クル・兵に割り当てられた場合、その攻撃の【ダメージ量】判定ロー
ルの出目 1 をリロールする。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

10" 10 3+ 11 6+ 3



ウォーギア・オプション

 ■  この兵は次のうちいずれかを装備できる： 
 ◦ ヘヴィボルター 2 個
 ◦ ラスキャノン 2 個

 ■  この兵はハンターキラー・ミサイルを 1 個装備できる。
 ■ この兵はストームボルターを 1 個装備できる。

ユニット構成

 ■ プレデター・アナイアレイター ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：プレデター・ツイン・
ラスキャノン、履帯装甲。

プレデター・アナイアレイター
プレデター・アナイアレイターは機甲突撃の先鋒を得意としており、高速で移動
しながらでも行進間射撃が可能である。クルーたちはアナイアレイター型のとりわ
け凶暴な機械精霊を誇りとしており、敵機甲部隊や要塞網を撃破するため激戦
区へと進んで身を投じるという。

属性キーワード：ビークル、煙幕、帝国、プレデター・アナイアレイター 陣営キーワード： 
戦闘者



グラディエイター・ランサー

属性キーワード：ビークル、煙幕、帝国、グラディエイター・ランサー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
フラグストーム・グレネードランチャー［ブラスト］ 18" D6 3+ 4 0 1
イカルス型ロケットポッド ［飛行特効 2+］ 24" D3 3+ 8 -1 2
アイアンヘイル・ヘヴィスタバー［ラピッドファイア 3］ 36" 3 3+ 4 0 1
ランサー・レーザーデストロイヤー［ヘヴィ］ 72" 2 3+ 14 -4 D6+3
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
機体装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：節目の誓い

アクィロン光学測定器：この兵が射撃を宣言するたびに、その攻
撃を解決する際、ヒットロール結果、ウーンズロール結果、【ダメー
ジ量】判定ロール結果をそれぞれ 1 個ずつリロールしてもよい。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

10" 10 3+ 12 6+ 3



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はストームボルター 2 個をフラグストーム・グレネードランチャー 2 個に交換できる。
 ■  この兵はアイアンヘイル・ヘヴィスタバー 1 個を装備できる。
 ■  この兵はイカルス・ロケットポッド 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ グラディエイター・ランサー ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ランサー・レーザーデ
ストロイヤー、ストームボルター 2 個、機体装甲

グラディエイター・ランサー
正確無比な射撃精度を有するグラディエイター・ランサーは重量級の機甲戦力を
獲物とし、レーザーデストロイヤーによって車体にくすぶる大穴を穿つ。主砲の
射程の長さを活かし、ランサー型はスペースマリーン部隊が脅威に遭遇する前に
これを排除し、燃え盛る残骸を乗り越えて目標を確保できるようにするのである。

属性キーワード：ビークル、煙幕、帝国、グラディエイター・ランサー 陣営キーワード： 
戦闘者



グラディエイター・リーパー

属性キーワード：ビークル、煙幕、帝国、グラディエイター・リーパー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
イカルス型ロケットポッド ［飛行特効 2+］ 24" D3 3+ 8 -1 2
アイアンヘイル・ヘヴィスタバー［ラピッドファイア 3］ 36" 3 3+ 4 0 1
テンペストボルター [ ラピッドファイア 4] 24" 4 3+ 4 -1 1
ツイン・ヘヴィ・オンスロート・ガトリングキャノン 
[ 会心ウーンズ、ツインリンク ] 24" 12 3+ 6 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
機体装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：節目の誓い

死の旋回：この兵のツイン・ヘヴィ・オンスロート・ガトリングキャ
ノンは、インファントリー・ユニットを攻撃対象としている場合、[ 連
続命中 2] のアビリティを得る。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

10" 10 3+ 12 6+ 3



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はアイアンヘイル・ヘヴィスタバー 1 個を装備できる。
 ■  この兵はイカルス・ロケットポッド 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ グラディエイター・リーパー： 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：テンペストボルター 2
個、ツイン・ヘヴィ・オンスロート・ガトリングキャノン、機体装甲。

グラディエイター・リーパー
グラディエイター・リーパーの砲身が全力で回転すると、その不安を掻き立てる
振動音があたりに響き渡る。そしてまたたく間に数千発もの薬莢が戦車から排出
され、敵はこの猛射撃によって消滅することになるのだ。

属性キーワード：ビークル、煙幕、帝国、グラディエイター・リーパー 陣営キーワード： 
戦闘者



グラディエイター・ヴァリアント

属性キーワード：ビークル、煙幕、帝国、グラディエイター・ヴァリアント

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
イカルス型ロケットポッド ［飛行特効 2+］ 24" D3 3+ 8 -1 2
アイアンヘイル・ヘヴィスタバー［ラピッドファイア 3］ 36" 3 3+ 4 0 1
マルチメルタ［メルタ 2］ 18" 2 3+ 10 -4 D6
ツイン・ラスタロン ［ツインリンク］ 36" 2 3+ 10 -3 D6+1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
機体装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：節目の誓い

荒々しき強襲：この兵が、攻撃可能な敵モンスターあるいはビー
クル・ユニットの中で、最も近くにいるユニットを攻撃対象に対し
て攻撃を行なう際、その攻撃のヒットロール結果は +1 の修正を受
ける。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

10" 10 3+ 12 6+ 3



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はアイアンヘイル・ヘヴィスタバー 1 個を装備できる。
 ■  この兵はイカルス・ロケットポッド 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ グラディエイター・ヴァリアント： 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：マルチメルタ 2 個、ツ
イン・ラスタロン、機体装甲

グラディエイター・ヴァリアント
ヴァリアント型は猛烈な射撃を繰り出しながら、輸送車両を護衛し、戦闘に突入
する歩兵を援護し、急流や湿地帯、溶岩さえもを速度を落とすこと無く横断する。
ツイン・ラスタロンは敵に死をもたらし、機甲戦力や要塞さえもあっという間に破
壊することが可能なのだ。

属性キーワード：ビークル、煙幕、帝国、グラディエイター・ヴァリアント 陣営キーワード： 
戦闘者



ヴィンディケイター

属性キーワード：ビークル、煙幕、帝国、ヴィンディケイター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
デモリッシャーキャノン［ブラスト］ 24" D6+3 3+ 14 -3 D6
ハンターキラー・ミサイル ［一発限り］ 48" 1 2+ 14 -3 D6
一発限り：装備者はバトル中につき 1 回のみ、この武器で射撃できる。

ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード：  
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：節目の誓い

攻囲用防盾：この兵が装備しているデモリッシャーキャノンで射撃
攻撃を行なう際、自身の接敵範囲内にいる敵ユニットを対象にする
ことができる（ただし、他の味方ユニットがその敵ユニットの接敵
範囲内に収まっていない場合に限られる）。さらに、1 個以上の敵
ユニットの接敵範囲内で射撃攻撃を行なう際、この兵はヒットロー
ル結果へのペナルティを受けない。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

9" 11 2+ 11 6+ 3



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はハンターキラー・ミサイルを 1 個装備できる。
 ■  この兵はストームボルターを 1 個装備できる。

ユニット構成

 ■ ヴィンディケイター ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：デモリッシャーキャノ
ン、履帯装甲。

ヴィンディケイター
ヴィンディケイターは攻城戦を専門とする戦車である。ヴィンディケイターは巨大
なシールドによって障害物を破壊し、完璧な射撃地点へと推し進むと、デモリッ
シャーキャノンを解き放つ。この砲の破壊力は凄まじく、敵の要塞を粉砕し、歩
兵部隊を撃滅し、敵戦車をいとも容易く撃破するほどである。

属性キーワード：ビークル、煙幕、帝国、ヴィンディケイター 陣営キーワード： 
戦闘者



ランドレイダー

属性キーワード：ビークル、煙幕、兵員輸送、帝国、ランドレイダー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ゴッドハンマー型ラスキャノン 48" 2 3+ 12 -3 D6+1
ハンターキラー・ミサイル［一発限り］ 48" 1 2+ 14 -3 D6
一発限り：装備者はバトル中につき 1 回のみ、この武器で射撃できる。

マルチメルタ［メルタ 2］ 18" 2 3+ 9 -4 D6
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1
ツイン・ヘヴィボルター［連続命中 1、ツインリンク］ 36" 3 3+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲 白兵戦 6 4+ 8 0 1

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：節目の誓い

強襲斜路：この兵の通常移動後にユニットがこの兵から降車する
際、降車するユニットはこのターン中に突撃を宣言できる。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-5

この兵の【負傷限界】残量が 1-5 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

10" 12 2+ 16 6+ 5



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はハンターキラー・ミサイルを 1 個装備できる。
 ■ この兵はマルチメルタ 1 個を装備できる。
 ■ この兵はストームボルター 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■  ランドレイダー： 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ツイン・ヘヴィボル
ター、ゴッドハンマー型ラスキャノン 2 個、装甲履帯。

兵員輸送

この兵は最大 12 体の戦闘者・インファントリー・兵の輸送枠を
有する。ジャンプパック、ウルフェン、グラヴィス、ターミネイター・
兵は 1 体につき、2 体分の輸送枠を使用する。センチュリオン・
兵は 1 体につき、3 体分の輸送枠を使用する。

ランドレイダー
ランドレイダーはさながら移動要塞とでも呼ぶべき存在であり、敵の銃火の中を
傷一つ受けぬままスペースマリーンの分隊を輸送することができる。ランドレイダー
に宿る機械精霊はこの車両のもっとも重要な戦力と言える。ランドレイダーの機械
精霊はあまりに強力であるため、たとえ乗員が死傷したとしても代わりを務めるこ
とが可能なのだ。

属性キーワード：ビークル、煙幕、兵員輸送、帝国、ランドレイダー 陣営キーワード： 
戦闘者



ランドレイダー・クルセイダー

属性キーワード：ビークル、 煙幕、グレネード、兵員輸送、帝国、
ランドレイダー・クルセイダー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ハンターキラー・ミサイル ［一発限り］ 48" 1 2+ 14 -3 D6
一発限り：装備者はバトル中につき 1 回のみ、この武器で射撃できる。

ハリケーンボルター ［ラピッドファイア 6、ツインリンク］ 24" 6 3+ 4 0 1
マルチメルタ［メルタ 2］ 18" 2 3+ 9 -4 D6
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1
ツイン・アサルトキャノン［会心ウーンズ、ツインリンク］ 24" 6 3+ 6 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲 白兵戦 6 4+ 8 0 1

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：節目の誓い

強襲斜路：この兵の通常移動後にユニットがこの兵から降車する
際、降車するユニットはこのターン中に突撃を宣言できる。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-5

この兵の【負傷限界】残量が 1-5 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

12" 12 2+ 16 6+ 5



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はハンターキラー・ミサイル 1 個を装備できる。
 ■ この兵はマルチメルタ 1 個を装備できる。
 ■ この兵はストームボルター 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ ランドレイダー・クルセイダー： 1 体
この兵は以下の武器を装備している：ハリケーンボルター 2 個、
ツイン・アサルトキャノン、履帯装甲

兵員輸送

この兵は最大 16 体の戦闘者・インファントリー・兵の輸送枠を
有する。ジャンプパック、ウルフェン、グラヴィス、ターミネイター・
兵は 1 体につき、2 体分の輸送枠を使用する。センチュリオン・
兵は 1 体につき、3 体分の輸送枠を使用する。

ランドレイダー・クルセイダー
ランドレイダー・クルセイダーは強襲突撃車両として並外れた性能を有している。
その頑強な車体は敵陣地に衝突してもびくともせず、圧倒的火力は敵の守備兵を
容易く引き裂く。拡張された輸送スペースゆえに、クルセイダー型がひとたび敵
陣を食い破れば、ハッチから降り立ったスペースマリーンたちが敵の残りを一掃
するのである。

属性キーワード：ビークル、 煙幕、グレネード、兵員輸送、帝国、
ランドレイダー・クルセイダー

陣営キーワード： 
戦闘者



ランドレイダー・リディーマー

属性キーワード： ビークル、煙幕、グレネード、兵員輸送、帝国、ランドレイダー・リディーマー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
フレイムストームキャノン［遮蔽無効、噴射］ 12" D6+3 - 6 -2 2
ハンターキラー・ミサイル［一発限り］ 48" 1 2+ 14 -3 D6
一発限り：装備者はバトル中につき 1 回のみ、この武器で射撃できる。

マルチメルタ［メルタ 2］ 18" 2 3+ 9 -4 D6
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1
ツイン・アサルトキャノン［会心ウーンズ、ツインリンク］ 24" 6 3+ 6 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲 白兵戦 6 4+ 8 0 1

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：節目の誓い

強襲斜路：この兵の通常移動後にユニットがこの兵から降車する
際、降車するユニットはこのターン中に突撃を宣言できる。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-5

この兵の【負傷限界】残量が 1-5 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

12" 12 2+ 16 6+ 5



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はハンターキラー・ミサイル 1 個を装備できる。
 ■ この兵はマルチメルタ 1 個を装備できる。
 ■ この兵はストームボルター 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ ランドレイダー・リディーマー ：1 体
この兵は以下の武器を装備している：フレイムストームキャノン 2
個、ツイン・アサルトキャノン、履帯装甲。

兵員輸送

この兵は最大 14 体の戦闘者・インファントリー・兵の輸送枠を
有する。ジャンプパック、ウルフェン、グラヴィス、ターミネイター・
兵は 1 体につき、2 体分の輸送枠を使用する。センチュリオン・
兵は 1 体につき、3 体分の輸送枠を使用する。

ランドレイダー・リディーマー
激しい市街戦において、遮蔽物に身を隠した敵をあぶり出すことは不可能に近い。
だがそれも、ランドレイダー・リディーマーが射なければの話だ。フレイムストーム・
キャノンが放たれると、燃え盛るプロメチウムに包まれたものは何もかも焼き尽く
される。バンカーからも、トーチカからも、廃工場や、打ち捨てられた住居ブロッ
クからもあらゆる敵が炎によって浄化されるのである。

属性キーワード： ビークル、煙幕、グレネード、兵員輸送、帝国、ランドレイダー・リディーマー 陣営キーワード： 
戦闘者



リパルサー

属性キーワード：ビークル、煙幕、兵員輸送、帝国、リパルサー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘヴィ・オンスロート・ガトリングキャノン［会心ウーンズ］ 24" 12 3+ 6 0
ハンタースレイヤー・ミサイル [ 間接射撃、一発限り ] 48" 1 2+ 14 -3 D6
一発限り：装備者はバトル中につき 1 回のみ、この武器で射撃できる。

ラスタロン 36" 2 3+ 10 -3 D6+1
リパルサー防衛兵器群 24" 18 3+ 4 0 1
ツイン・ヘヴィボルター［連続命中 1、ツインリンク］ 36" 3 3+ 5 -1 2
ツイン・ラスキャノン［ツインリンク］ 48" 1 3+ 12 -3 D6+1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
機体装甲 白兵戦 6 4+ 8 0 1

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：節目の誓い

緊急戦闘搭乗：各ターンごとに 1 回限り。敵軍側突撃フェイズ中、
敵ユニットが突撃対象を選択した直後、突撃移動を行なう前のタ
イミングで、その突撃の対象として選択された自軍側戦闘者・ユニッ
トを 1 個選択してもよい。選択されたユニットがあらゆる敵ユニッ
トの接敵範囲内に入っておらず、なおかつこの兵員輸送の 3mv 以
内にいる場合、選択されたユニットはこの兵員輸送に乗車できる。
突撃を宣言したユニットは、突撃の対象を新たに宣言してもよい。 

ダメージ：【負傷限界】残量 1-5

この兵の【負傷限界】残量が 1-5 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

10" 12 3+ 16 6+ 5



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はツイン・ヘヴィボルターをツイン・ラスキャノン 1 個に交換できる。
 ■  この兵はヘヴィ・オンスロート・ガトリングキャノンをラスタロン 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ リパルサー ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ヘヴィ・オンスロート・
ガトリングキャノン、ハンタースレイヤー・ミサイル、リパルサー防
衛兵器群、ツイン・ヘヴィボルター、機体装甲

兵員輸送

この兵は最大 12 体の戦闘者・インファントリー・兵の輸送枠を
有する。ジャンプパック、ウルフェン、グラヴィス、ターミネイター・
兵は 1 体につき、2 体分の輸送枠を使用する。センチュリオン・
兵は 1 体につき、3 体分の輸送枠を使用する。

リパルサー
先進的な装甲とあらゆる状況に対応可能な武装が施されたリパルサーは、乗員を
安全に送り届ける単なる輸送車両ではなく、それ自体が強力な火力支援能力を有
してる。険しい地形もほとんど障害になることはない。車体下部のプレート群は
重力エネルギーによってその下にある障害物を粉砕するのだ。

属性キーワード：ビークル、煙幕、兵員輸送、帝国、リパルサー 陣営キーワード：  
戦闘者



リパルサー・エクスキューショナー

属性キーワード：ビークル、煙幕、兵員輸送、帝国、リパルサー・エクスキューショナー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘヴィ・レーザーデストロイヤー ［ヘヴィ］ 72" 2 3+ 16 -4 D6+4
ヘヴィ・オンスロート・ガトリングキャノン［会心ウーンズ］ 24" 12 3+ 6 0 1
イカルス型ロケットポッド ［飛行特効 2+］ 24" D3 3+ 8 -1 2
アイアンヘイル・ヘヴィスタバー［ラピッドファイア 3］ 36" 3 3+ 4 0 1
マクロ・プラズマインシネレイター – 通常［ブラスト］ 36" D6+1 3+ 8 -3 2
マクロ・プラズマインシネレイター – 最大出力 

［ブラスト、暴発］ 36" D6+1 3+ 9 -4 3

リパルサー・エクスキューショナー防衛兵器群 24" 10 3+ 4 0 1
ツイン・ヘヴィボルター［連続命中 1、ツインリンク］ 36" 3 3+ 5 -1 2
ツイン・イカルス・アイアンヘイル・ヘヴィスタバー 

［飛行特効 4+、ラピッドファイア 3、ツインリンク］ 36" 3 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
機体装甲 白兵戦 6 4+ 8 0 1

 この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：節目の誓い

止めの一撃：この兵が半壊状態であるユニットを対象に攻撃を行
なう際、その攻撃のヒットロール結果は +1 の修正を受ける。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-5

この兵の【負傷限界】残量が 1-5 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

10" 12 3+ 16 6+ 5



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はマクロ・プラズマインシネレイターをヘヴィ・レーザーデストロイヤー 1 個に交換できる。
 ■  この兵はアイアンヘイル・ヘヴィスタバー 1 個を装備できる。
 ■  この兵はイカルス・ロケットポッド 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ リパルサー・エクスキューショナー 1 両
この兵は以下のウォーギアを装備している：ヘヴィ・オンスロート・
ガトリングキャノン、マクロ・プラズマインシネレイター、リパルサー・
エクスキューショナー防衛兵器群、ツイン・ヘヴィボルター、ツイン・
イカルス・アイアンヘイル・ヘヴィスタバー、機体装甲

兵員輸送

この兵は最大 6 体の戦闘者・インファントリー・兵の輸送枠を有
する。ジャンプパック、ウルフェン、グラヴィス、ターミネイター・
兵は 1 体につき、2 体分の輸送枠を使用する。センチュリオン・
兵は 1 体につき、3 体分の輸送枠を使用する。

リパルサー・エクスキューショナー
リパルサーの車体をベースとするリパルサー・エクスキューショナーは輸送スペー
スを犠牲とすることで強力な砲塔兵器を搭載できるようになった。ヘヴィ・レーザー
デストロイヤーから放たれる光線はいかに強大な戦車にも損害を与え、マクロ・
プラズマインシネレイターから放たれる焦熱は歩兵部隊を焼き尽くすのである。

属性キーワード：ビークル、煙幕、兵員輸送、帝国、リパルサー・エクスキューショナー 陣営キーワード： 
戦闘者



ライノ

属性キーワード：ビークル、煙幕、兵員輸送、専用輸送、帝国、ライノ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ハンターキラー・ミサイル ［一発限り］ 48" 1 2+ 14 -3 D6
一発限り：装備者はバトル中につき 1 回のみ、この武器で射撃できる。

ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、射撃デッキ 2

陣営：節目の誓い

自己修復：自軍側指揮フェイズ終了時、この兵は受けているダメー
ジを 1 ポイント回復する。

移 耐 防 傷 統 確

12" 9 3+ 10 6+ 2



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はハンターキラー・ミサイル 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ ライノ ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ストームボルター、履
帯装甲。

兵員輸送

この兵は最大 12 体の戦闘者・インファントリー・兵の輸送枠を
有する。この兵はジャンプパック、ウルフェン、タクティカス、フォ
ボス、グラヴィス、センチュリオンあるいはターミネイター・兵を
輸送できない。

ライノ
ライノ兵員兵員輸送者は一万年にわたってスペースマリーンに仕えており、今な
お多くの打撃部隊に編入されている。堅牢な自動修復システムを備えるライノは、
悪夢の如き戦場を迅速に進み、スペースマリーンという恐るべき積み荷を激戦区
まで送り届ける頑丈な輸送車両なのだ。

属性キーワード：ビークル、煙幕、兵員輸送、専用輸送、帝国、ライノ 陣営キーワード： 
戦闘者



レイザーバック

属性キーワード： ビークル、煙幕、兵員輸送、専用輸送、帝国、レイザーバック

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ハンターキラー・ミサイル ［一発限り］ 48" 1 2+ 14 -3 D6
一発限り：装備者はバトル中につき 1 回のみ、この武器で射撃できる。

ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1
ツイン・アサルトキャノン［会心ウーンズ、ツインリンク］ 24" 6 3+ 6 0 1
ツイン・ヘヴィボルター［連続命中 1、ツインリンク］ 36" 3 3+ 5 -1 2
ツイン・ラスキャノン［ツインリンク］ 48" 1 3+ 12 -3 D6+1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：節目の誓い

火力支援：自軍側射撃フェイズ中、この兵が射撃攻撃を行なった
直後、そのフェイズ中にこの兵による攻撃が 1 回以上ヒットした敵
ユニットを 1 個選択せよ。そのフェイズの終了時まで、そのターン
中にこの兵員輸送から降車した味方ユニットが、選択された敵ユ
ニットを攻撃する際、その攻撃のウーンズロールを何個でもリロー
ルできる。

移 耐 防 傷 統 確

12" 9 3+ 10 6+ 2



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はヘヴィボルターを次のいずれかに交換できる： 
 ◦ ツイン・ラスキャノン 1 個
 ◦ ツイン・アサルトキャノン 1 個

 ■  この兵はハンターキラー・ミサイルを 1 個装備できる。
 ■  この兵はストームボルターを 1 個装備できる。

ユニット構成

 ■ レイザーバック： 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ストームボルター、履
帯装甲。

兵員輸送

この兵は最大 6 体の戦闘者・インファントリー・兵の輸送枠を有
する。この兵はジャンプパック、ウルフェン、タクティカス、フォボ
ス、グラヴィス、センチュリオンあるいはターミネイター・兵を輸
送できない。

レイザーバック
レイザーバックはライノの輸送スペースを削減することで変わりに重火器の砲塔を
搭載しており、歩兵部隊の攻撃に火力支援を提供しながら自らも兵士たちを輸送
することが可能である。この運用は大きな成功を収めたため、多くの戦団ではレ
イザーバックは移動指揮所としても用いられるようになっている。

属性キーワード： ビークル、煙幕、兵員輸送、専用輸送、帝国、レイザーバック 陣営キーワード： 
戦闘者



インパルサー

属性キーワード：ビークル、兵員輸送、専用輸送、帝国、インパルサー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ベリカトゥス・ミサイルアレイ – フラグ弾 ［ブラスト］ 48" D6 3+ 4 0 1
ベリカトゥス・ミサイルアレイ – イカルス弾 
[ 飛行特効 2+] 48" D3 3+ 8 -1 2

ベリカトゥス・ミサイルアレイ – クラック弾 48" 1 3+ 8 -2 D6
フラグストーム・グレネードランチャー［ブラスト］ 18" D6 3+ 4 0 1
アイアンヘイル・ヘヴィスタバー［ラピッドファイア 3］ 36" 3 3+ 4 0 1
アイアンヘイル・スカイタロン・アレイ 
[ 飛行特効 4+、連続命中 1] 36" 8 3+ 4 0 1

ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
機体装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、射撃デッキ 6

陣営：節目の誓い

強襲車両：このユニットが全力移動を行なった後、ユニットはこの兵
員輸送から降車できる。降車したユニットは通常移動をすでに行なっ
たものとして扱われ、そのターン中に突撃を宣言することはできない。

ウォーギア・アビリティ

衛星軌道通信装置（オーラ）：味方戦闘者・ユニットが装備者の
6mv 以内にいる場合、そのユニットを対象に自軍が策略を発動す
るごとに D6 を 1 個ロールせよ。ロール結果が 5+ の場合、自軍
は 1CP を獲得する。

シールドドーム：装備者は【スペシャルセーヴ値】5+ を持つ。

移 耐 防 傷 統 確

12" 9 3+ 11 6+ 2

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はアイアンヘイル・ヘヴィスタバー 1 個を装備できる。
 ■  この兵はストームボルター 2 個をフラグストーム・グレネードランチャー 2 個に交換できる。
 ■  この兵は次のうちいずれかを装備できる： 

 ◦ ベリカトゥス・ミサイルアレイ ：1 体
 ◦ アイアンヘイル・スカイタロン・アレイ ：1 体
 ◦ 衛星軌道通信装置 ：1 体
 ◦ シールドドーム： 1 体

ユニット構成

 ■ インパルサー： 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ストームボルター 2 個、
履帯装甲。

兵員輸送

この兵は最大 6 体の戦術あるいはフォボス・インファントリー・兵
の輸送枠を有する。ジャンプパックの兵は輸送できない。

インパルサー
ヴェクター・スラスターの搭載によってスペースマリーンのいかなる反重力戦車よ
りも高い速力を手に入れたインパルサーは、あらゆるプライマリス・スペースマリー
ンの高速突入や側面攻撃に用いられる適応性に優れた輸送車両である。特に尖
撃部隊はインパルサーを好んで用いることで知られている。

属性キーワード：ビークル、兵員輸送、専用輸送、帝国、インパルサー 陣営キーワード： 
戦闘者



ドロップポッド

属性キーワード：ビークル、兵員輸送、帝国、ドロップポッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
デスウィンド・ランチャー［ブラスト］ 12" D6+1 3+ 5 0 1
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 1、縦深攻撃

陣営：節目の誓い

ドロップポッド強襲：この兵は予備戦力に配置された状態でバトル
を開始しなければならない。この兵と、この兵に乗車しているユニッ
トは、自軍がバトル開始時に予備戦力に配置できるユニット数の制
限には数えられない。ミッションルールにかかわらず、この兵は自
軍側第 1、第 2、第 3 移動フェイズのいずれかの増援ステップ中
に戦場へ配置することが可能である。この兵が戦場に配置された
直後、この兵員輸送に搭乗しているあらゆるユニットはただちに降
車しなければならず、その際はあらゆる敵兵からも 9mv より遠く
離れた地点に降車しなければならない。この兵が戦場に配置され
た後、いかなるユニットもこの兵員輸送に搭乗することはできない。

移 耐 防 傷 統 確

- 7 3+ 8 6+ 2



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はストームボルターをデスウィンド・ミサイルランチャー 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ ドロップポッド ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ストームボルター。

兵員輸送

この兵は最大 10 体の戦闘者・インファントリー・兵の輸送枠を
有する。この兵はジャンプパック、ウルフェン、グラヴィス、センチュ
リオン、あるいはターミネイター・兵を輸送できない。

ドロップポッド
低軌道上の艦船から放出されたドロップポッドは、スペースマリーンを満載して戦
場へと落下し、衝突時の激しい衝撃によってハッチが勢いよく開けられる。そして
またたく間に中のスペースマリーンたちが、銃火を放ちながら戦場へと躍り込むだ
ろう。こうした恐るべき強襲は敵を混乱させ、ドロップポッドの降下によって敵軍
は大いに掻き回されることとなるだろう。

属性キーワード：ビークル、兵員輸送、帝国、ドロップポッド 陣営キーワード： 
戦闘者



ランドスピーダー・ストーム

属性キーワード： ビークル、飛行、兵員輸送、専門輸送、帝国、
ランドスピーダー・ストーム

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ケルベロスランチャー［ブラスト］ 18" D6+3 3+ 4 0 1
ヘヴィボルター［連続命中 1］ 36" 3 3+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 3 3+ 4 0 1

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 1、射撃デッキ 6

陣営：節目の誓い

突撃強襲：この兵の通常移動後にユニットがこの兵から降車する
際、降車するユニットはこのターン中に突撃を宣言できる。

移 耐 防 傷 統 確

14" 7 4+ 7 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ ランドスピーダー・ストーム ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ケルベロスランチャー、
ヘヴィボルター、クロースコンバットウェポン。

兵員輸送

この兵は最大6体の兵の輸送枠を有する。この兵はスカウト・スカッ
ド、スカウト・スナイパー・スカッド、あるいは軍曹テリオン・兵
のみ輸送できる。

ランドスピーダー・ストーム
ランドスピーダー・ストームには追加のセンサーアレイや静音式エンジンが搭載さ
れており、斥候分隊が秘密裏に敵勢力圏内に侵入するのに最適な輸送手段となっ
ている。これまで多くの戦団の年代記を飾る無数の勝利の多くが、この車両とそ
の乗員による奇襲によってもたらされてきたのだ。

属性キーワード： ビークル、飛行、兵員輸送、専門輸送、帝国、
ランドスピーダー・ストーム

陣営キーワード： 
戦闘者



ストームホーク・インターセプター

属性キーワード：ビークル、飛行、航空機、帝国、煙幕、ストームホーク・インターセプター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
イカルス・ストームキャノン［飛行特効 2+、ツインリンク］ 48" 6 3+ 7 -1 2
ラスタロン 36" 2 3+ 10 -3 D6+1
スカイハンマー・ミサイルランチャー ［飛行特効 2+］ 48" 3 3+ 8 -1 D3
ツイン・アサルトキャノン［会心ウーンズ、ツインリンク］ 24" 6 3+ 6 0 1
ツイン・ヘヴィボルター［連続命中 1、ツインリンク］ 36" 3 3+ 5 -1 2
タイフーン・ミサイルランチャー – フラグ ［ブラスト］ 48" 2D6 3+ 4 0 1
タイフーン・ミサイルランチャー − クラック 48" 2 3+ 9 -2 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
機体装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、ホバー

陣営：節目の誓い

迎撃機：この兵が射撃攻撃を行なう際、飛行・ユニットを対象と
した射撃攻撃はヒットロールに +1 の修正を受ける。

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。

耐 防 傷 統 確

9 3+ 10 6+ 020+"
移



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はスカイハンマー・ミサイルランチャーを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 
 ◦ ツイン・ヘヴィボルター 1 個
 ◦ タイフーン・ミサイルランチャー 1 個

 ■  この兵はヘヴィ・オンスロート・ガトリングキャノンをラスタロン 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ ストームホーク・インターセプター： 1 体
この兵は以下の武器を装備している：ツイン・アサルトキャノン、
スカイハンマー・ミサイルランチャー、ラスタロン、機体装甲。

ストームホーク・インターセプター
ストームホーク・インターセプターは航空優勢の確保のみを目的として設計され
た高高度戦闘機である。軌道上の船舶の磁力発進台から投下されたこのセラマイ
ト製戦闘機は、敵航空戦力と熾烈なドッグファイトを繰り広げ、まばゆいフレアに
よって敵のロックオンから身を守るのだ。

属性キーワード：ビークル、飛行、航空機、帝国、煙幕、ストームホーク・インターセプター 陣営キーワード： 
戦闘者



ストームタロン・ガンシップ

属性キーワード：ビークル、飛行、航空機、帝国、ストームタロン・ガンシップ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
スカイハンマー・ミサイルランチャー 

［飛行特効 2+、ツインリンク］ 48" 3 3+ 8 -1 D3

ツイン・アサルトキャノン［会心ウーンズ、ツインリンク］ 24" 6 3+ 6 0 1
ツイン・ヘヴィボルター［連続命中 1、ツインリンク］ 36" 3 3+ 5 -1 2
ツイン・ラスキャノン［ツインリンク］ 48" 1 3+ 12 -3 D6+1
タイフーン・ミサイルランチャー – フラグ ［ブラスト］ 48" 2D6 3+ 4 0 1
タイフーン・ミサイルランチャー − クラック 48" 2 3+ 9 -2 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
機体装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、ホバー

陣営：節目の誓い

対地掃射：この兵が射撃攻撃する際、飛行不可能なユニットを対
象としているならば、ヒットロールに +1 の修正を受ける。

耐 防 傷 統 確

8 3+ 10 6+ 020+"
移

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■    この兵はスカイハンマー・ミサイルランチャーを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 
 ◦ ツイン・ヘヴィボルター 1 個
 ◦ ツイン・ラスキャノン 1 個
 ◦ タイフーン・ミサイルランチャー 1 個

ユニット構成

 ■ ストームタロン・ガンシップ ：1 体
この兵は以下の武器を装備している：スカイハンマー・ミサイルラ
ンチャー、ツイン・アサルトキャノン、機体装甲。

ストームタロン・ガンシップ
速度と機動力に優れるストームタロンは、ストームレイヴン・ガンシップの護衛機
として最適化された迎撃機である。空中戦を行うのに十分な速度を有する一方で、
パイロットはストームタロンのリパルサーシステムをホバー飛行に切り替えること
で、歩兵への近接支援を行なえるような柔軟性も得ることができる。

属性キーワード：ビークル、飛行、航空機、帝国、ストームタロン・ガンシップ 陣営キーワード： 
戦闘者



ストームレイヴン・ガンシップ

属性キーワード : ビークル、飛行、航空機、兵員輸送、帝国、
ストームレイヴン・ガンシップ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ハリケーンボルター ［ラピッドファイア 6、ツインリンク］ 24" 6 3+ 4 0 1
ストームストライク・ミサイルランチャー 48" 1 3+ 10 -2 3
ツイン・アサルトキャノン［会心ウーンズ、ツインリンク］ 24" 6 3+ 6 0 1
ツイン・ヘヴィボルター［連続命中 1、ツインリンク］ 36" 3 3+ 5 -1 2
ツイン・ヘヴィプラズマキャノン – 通常 

［ブラスト、ツインリンク］ 36" D3 3+ 7 -2 2

ツイン・ヘヴィプラズマキャノン – 最大出力 
［ブラスト、暴発、ツインリンク］ 36" D3 3+ 8 -3 3

ツイン・ラスキャノン ［ツインリンク］ 48" 1 3+ 12 -3 D6+1
ツイン・マルチメルタ［メルタ 2、ツインリンク］ 18" 2 3+ 9 -4 D6
タイフーン・ミサイルランチャー – フラグ ［ブラスト］ 48" 2D6 3+ 4 0 1
タイフーン・ミサイルランチャー − クラック 48" 2 3+ 9 -2 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
機体装甲 白兵戦 6 4+ 8 0 1

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6、ホバー

陣営：節目の誓い

鎧われし耐久力：この兵に割り振られた攻撃の【ダメージ量】は
-1 の修正を受ける（これによって【ダメージ量】が 1 を下回るこ
とはない）。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-5

この兵の【負傷限界】残量が 1-5 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

耐 防 傷 統 確

10 3+ 14 6+ 020+"
移

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はツイン・アサルトキャノンを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 
 ◦ ツイン・ヘヴィプラズマキャノン 1 個
 ◦ ツイン・ラスキャノン 1 個

 ■ この兵はタイフーン・ミサイルランチャーを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 
 ◦ ツイン・ヘヴィボルター 1 個
 ◦ ツイン・マルチメルタ 1 個

 ■  この兵はハリケーンボルター 2 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ ストームレイヴン・ガンシップ ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ストームストライク・
ミサイルランチャー 2 個、ツイン・アサルトキャノン、タイフーン・
ミサイルランチャー、機体装甲。

兵員輸送

この兵は最大 12 体の戦闘者・インファントリー・兵に加え、1 体
のドレッドノート・兵の輸送枠を有する。ジャンプパック、ウルフェ
ン、グラヴィス、ターミネイター・兵は 1 体につき、2 体分の輸
送枠を使用する。センチュリオン・兵は 1 体につき、3 体分の輸
送枠を使用する。

ストームレイヴン・ガンシップ
ストームレイヴンは、信頼性の高い戦闘降下艇と強力な航空戦力という2つの役
割を見事に兼ね備えている。広 と々した輸送スペースと、分厚い装甲により、ストー
ムレイヴンはスペースマリーンの分隊を効率的に輸送でき、さらにマグナグラップ
ルによってドレッドノートまでもを戦場の中心へと輸送することが可能である。

属性キーワード : ビークル、飛行、航空機、兵員輸送、帝国、
ストームレイヴン・ガンシップ

陣営キーワード： 
戦闘者



ハンマーフォール型バンカー

属性キーワード：防衛施設、帝国、ハンマーフォール型バンカー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ハンマーフォール・ヘヴィボルター・アレイ 
[ 防御兵器群 *、連続命中 1、ツインリンク ] 36" 6 4+ 5 -1 2

ハンマーフォール・ヘヴィフレイマー・アレイ 
［防御兵器群 *、遮蔽無効、噴射、ツインリンク］ 12" 2D6 - 5 -1 1

ハンマーフォール・ミサイルランチャー – スーパーフラグ
［ブラスト］ 48" 2D6+2 4+ 5 0 1

ハンマーフォール・ミサイルランチャー – スーパーク
ラック 48" 2 4+ 10 -2 D6+1

*  防御兵器群：敵ユニットがこの武器の【射程】内に配置されるか、敵ユニットがこの武器の【射程】内で通常移動、全力
移動、あるいは退却移動を完了するごとに、その敵ユニットが攻撃対象として選択可能ならば、装備者はあたかも自軍
側射撃フェイズ中であるかのように、この武器を用いて、その敵ユニットを攻撃対象に射撃を行なってもよい。一つの
敵軍側移動フェイズ中、装備者はこの方法により、最大4回まで射撃を行なうことができる。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行なう際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修
正を受ける。

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：節目の誓い

要塞：敵ユニットが、自軍側の防衛施設の接敵範囲内にのみ収まっ
ている場合、以下の効果が適用される： 
 ■  その敵ユニットは通常通り射撃攻撃の対象として選択することが
できるが、そのような攻撃が『ピストル』による攻撃でない限り、
その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

 ■  その敵ユニット内の兵は、戦闘ショック状態で退却するために、
決死の脱出テストを行なう必要はない。ただし、退却する際に敵
兵を乗り越えて移動する兵は、決死の脱出テストを行なわなけれ
ばならない。

セラマイトの遮蔽物：この兵に射撃攻撃が割り振られた際、その
兵に対する攻撃側ユニットからの完全視認がこの防衛施設によって
妨げられている場合、その兵はその攻撃に対して遮蔽物ボーナスを
得る。

移 耐 防 傷 統 確

- 12 2+ 14 6+ 0

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はハンマーフォール・ヘヴィボルター・アレイをハンマーフォール・ヘヴィフレイマー・アレイ 1 個に交
換できる。

ユニット構成

 ■ ハンマーフォール型バンカー： 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ハンマーフォール・ヘ
ヴィボルター・アレイ、ハンマーフォール・ミサイルランチャー。

ハンマーフォール型バンカー
ハンマーフォール型バンカーはスペースマリーンの戦艦からドロップポッドと同様
のやり方で射出される。直接接続された技能奉仕者が操作する自動脅威排除兵
器群により、ハンマーフォールは橋頭堡の確保から敵の強襲の妨害、敵勢力圏
後方における破壊活動など、あらゆる役割をこなすことが可能なのだ。

属性キーワード：防衛施設、帝国、ハンマーフォール型バンカー 陣営キーワード： 
戦闘者



スペースマリーンの武具庫

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ボルトガン 24" 2 3+ 4 0 1
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+* 4 0 1

グラヴキャノン［ビークル特効 2+、ヘヴィ］ 24" 3 4+ 6 -1 3
グラヴピストル ［ビークル特効 2+、ピストル］ 12" 1 3+* 4 -1 2
ハンドフレイマー［遮蔽無効、ピストル、噴射］ 12" D6 - 3 0 1
ヘヴィボルター［ヘヴィ、連続命中 1］ 36" 3 4+ 5 -1 2
ヘヴィフレイマー ［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
インフェルノ・ピストル［メルタ 2、ピストル］ 6" 1 3+* 8 -4 D3
ラスキャノン［ヘヴィ］ 48" 1 4+ 12 -3 D6+1
マルチメルタ［ヘヴィ、メルタ 2］ 18" 2 4+ 9 -4 D6
ミサイルランチャー – フラグ［ブラスト］ 48" D6 4+ 4 0 1
ミサイルランチャー – クラック［ヘヴィ］ 48" 1 4+ 9 -2 D6
プラズマキャノン – 通常［ブラスト、ヘヴィ］ 36" D3 4+ 7 -2 1
プラズマキャノン – 最大出力 ［ブラスト、暴発］ 36" D3 4+ 8 -3 2
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 3+* 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+* 8 -3 2
ストームボルター ［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+* 4 0 1

ウェポンリスト

 戦闘者・兵の中には、そのデータシートに能力値が記載されてい
ない武器を 1 つ以上装備できるものがある。それらの武器のプロ
フィールは、代わりにこのカードに記載されている。

 この武器の攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。
*  キャプテンあるいはレフテナント・兵がこの武器を装備している場合、この武器の【射撃技能】は1ポイント向上する。





中隊長シカリウス

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、キャプテン、シ
カリウス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アーティザン・プラズマピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
タラサールの嵐の剣 ［会心ヒット］ 白兵戦 6 2+ 5 -2 2

陣営キーワード：�
アデプトゥス・アスタルテス、ウルトラマリーン

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

前線からの導き：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、
そのユニット内の兵は『斥候 6mv』アビリティを得る。また、そ
のユニット内の兵が装備する射撃武器は［アサルト］アビリティを
得る。
電光石火の強襲：ターン中につき 1 回、敵ユニットがこの兵の
9mv 以内で通常移動、全力移動、退却移動を終了したタイミング
で、この兵が属するユニットが 1 個以上の敵ユニットの接敵範囲内
に収まっていない場合、この兵が属するユニットは最大 6mv まで
通常移動を行なうことができる。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 2+ 5 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ 中隊長シカリウス：1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：アーティザン・プラズ
マピストル、タラサールの嵐の剣。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アサルト・スカッド
 ■ コマンド・スカッド
 ■ スターンガード・ベテラン・スカッド
 ■ タクティカル・スカッド
 ■ ヴァンガード・ベテラン・スカッド

中隊長シカリウス
手に携えたテンペストブレードを振るい、無比な剣士シカリウスは眼にも留まらぬ
攻防一体の早わざを繰り出す。電光石火の強襲の達人としても知られ、複雑な
戦況を一瞥しただけで判断し、シカリウスは絶対の自身をもって戦士たちを戦場
へと展開させる。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、キャプテン、シ
カリウス

陣営キーワード：�
戦闘者・、ウルトラマリーン



教戒官カシウス

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、教戒官カシウス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
インフェルヌス 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 4 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アーティファイサー・クロジウス 白兵戦 5 2+ 6 -1 2

陣営キーワード：�
戦闘者・、ウルトラマリーン

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 5+、指揮官

陣営：節目の誓い

死の連祷：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そのユ
ニット内の兵が装備している白兵戦武器は［会心ウーンズ］アビリ
ティを得る。
報復の啓示：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、この
ユニット内の兵が白兵戦攻撃で撃破されるたびに、その兵がその
フェイズ中に白兵戦を行なっていない場合、D6 を 1 個ロールせよ。
ロール結果が 4+ であれば、その兵を戦場から取り除かない。攻
撃側の兵が属するユニットが攻撃をすべて解決した直後、撃破され
た兵は白兵戦を行なえる。その後、その兵はバトルから取り除かれ
る。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 5+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ 教戒官カシウス：1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：インフェルヌス、アー
ティファイサー・クロジウス。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アサルト・スカッド
 ■ コマンド・スカッド
 ■ スターンガード・ベテラン・スカッド
 ■ タクティカル・スカッド
 ■ ティラニック・ウォー・ベテラン
 ■ ヴァンガード・ベテラン・スカッド

教戒官カシウス
老練な教戒官カシウスの猛火なる熱意は、何世代にもわたってウルトラマリーン
を勝利へと駆り立ててきた。数世紀にわたる戦いによって、その熱烈さはかつて
ないほどに真っ赤に燃え盛る。携えたクロジウス・アルカヌムで敵に猛撃を浴びせ、
インフェルヌスの名を持つコンビフレイマーからヘルファイア弾の斉射を放ち、教
戒官カシウスは戦場で敵を打ちのめしていく。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、教戒官カシウス 陣営キーワード：�
戦闘者・、ウルトラマリーン



主席司書官ティグリウス

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、サイカー、帝国、
主席司書官ティグリウス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1
皇帝陛下の怒嵐 – 魔撃［ブラスト、サイキック］ 18" D6 2+ 6 -2 2
皇帝陛下の怒嵐 – 収束魔撃［ブラスト、暴発、サイキック］ 18" 2D6 2+ 6 -2 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ティグリウスの杖［サイキック］ 白兵戦 5 3+ 7 -2 D3

陣営キーワード：�
戦闘者・、ウルトラマリーン

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

獄炎の覆面：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、その
ユニット内の兵はサイキック攻撃と致命的ダメージに対して『痛み
を知らぬ者 4+』アビリティを得る。
予知能力（サイキック）：この兵が指揮官としてユニットを率いてい
る間、そのユニットが攻撃の対象となる際、その攻撃のヒットロー
ル結果は -1 の修正を受ける。さらに、バトルラウンド中につき1 回、
そのユニットに対して以下の策略を 0CP で発動できる：反攻戦術、
警戒射撃、伏せろ！、英雄的介入。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ 主席司書官ティグリウス：1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、皇帝
の怒嵐、ティグリウスの杖。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アサルト・インターセッサー・スカッド
 ■ インターセッサー・スカッド
 ■ スターンガード・ベテラン・スカッド

主席司書官ティグリウス
戦いに身を投じるティグリウスは、異能なる嵐の怒りを爆発させて敵を猛烈に攻
撃する。ティグリウスの杖から放たれしエネルギーの衝撃波によって敵は空中に
舞い上げられ、その魂は灰と化す。主席司書官の鋭い洞察力は、ティグリウスの
戦団にとって最も価値があり、彼のわずかな直感は何人もの戦略家や諜報員の
推察を上回る。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、サイカー、帝国、
主席司書官ティグリウス

陣営キーワード：�
戦闘者・、ウルトラマリーン



マルネウス・カルガー

属性キーワード�-��すべての兵：インファントリー、帝国�| マルネウス・カルガー：キャラクター、
伝説的英雄、グラヴィス、戦団長、マルネウス・カルガー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ウルトラマールの篭手［ピストル、ツインリンク］ 18" 4 2+ 4 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ウルトラマールの篭手 ［ツインリンク］ 白兵戦 6 2+ 8 -3 3
ヴィクトリクス・パワーソード 白兵戦 5 2+ 5 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者・、ウルトラマリーン

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

威厳ある指導者：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、
そのユニットは全力移動や退却を行なっていたターン中であっても
射撃や突撃を宣言できる。
戦術長：自軍側指揮フェイズ開始時、このユニットに属するマルネ
ウス・カルガーが戦場に存在する場合、自軍は 1CP 獲得する。
マクラーグの名誉の守り手：このユニットにヴィクトリクス・オナー
ガード・兵が 1 体以上編入されている間、このユニットに属するマ
ルネウス・カルガー・兵は『痛みを知らぬ者 4+』アビリティを得る。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 6 2+ 6 6+ 1

6" 4 2+ 3 6+ 1 ヴィクトリクス・オナーガード

マルネウス・カルガー



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ マルネウス・カルガー：1体（伝説的英雄）
 ■ ヴィクトリクス・オナーガード：2 体

マルネウス・カルガーは以下のウォーギアを装備している：ウルト
ラマールの篭手。
各ヴィクトリクス・オナーガードは以下のウォーギアを装備してい
る：ヴィクトリクス・パワーソード。

指揮官

このユニットは以下のユニットに合流できる：
 ■ アグレッサー・スカッド
 ■ アサルト・インターセッサー・スカッド
 ■ ブレイドガード・ベテラン・スカッド
 ■ エラディケイター・スカッド
 ■ ヘヴィ・インターセッサー・スカッド
 ■ インフェルヌス・スカッド
 ■ インターセッサー・スカッド
 ■ スターンガード・ベテラン・スカッド

マルネウス・カルガー
戦場においてマルネウス・カルガーほど頼りになる指導者、強大無比の戦士はい
ない。ウルトラマールの篭手から放たれる雷鳴の如きボルト弾とともに前進を告
げ、カルガーは掴んだ敵対者を引き裂いていく。そして戦略の最終局面が近いと
判断したとき、彼は率いしウルトラマリーンたちと共に敵陣の本丸へと突入する。

属性キーワード�-��すべての兵：インファントリー、帝国�| マルネウス・カルガー：キャラクター、
伝説的英雄、グラヴィス、戦団長、マルネウス・カルガー

陣営キーワード：�
戦闘者・、ウルトラマリーン



軍曹クロヌス

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、軍曹クロヌス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 専
クロヌス・サーボアーム 白兵戦 3 3+ 8 -2 3

陣営キーワード：�
戦闘者・、ウルトラマリーン

アビリティ

陣営：節目の誓い

機甲指揮官：この兵がビークル・兵を指揮している間（裏面を参
照）：
 ■  そのビークル・兵が装備している射撃武器の【射撃技能】は 2+
となる。

 ■   そのビークル・兵が射撃を宣言するたび、その攻撃を解決する
際にウーンズロール 1 個をリロールしてもよい。

クロヌス：この兵が指揮していたビークル・兵から降車する際、バ
トル終了時まで、その兵は『単独工作員』アビリティを得る。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 2+ 3 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ 軍曹ハーカー 1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している： ボルトピストル、クロ
ノス・サーボアーム。

機甲指揮官 

自軍アーミーが以下のリスト内のビークル・兵を 1 体以上編入して
いる場合、軍曹クロヌスはそれらの兵のうち 1 体に、あたかも兵員
輸送の兵であるかのように乗車した状態でバトルを開始しなければ
ならない。そのビークルが撃破された場合のみ、軍曹クロヌスはそ
のビークルから降車できる。このような形で乗車状態にある間、軍
曹クロノスはそのビークルを指揮しているものと見なされる。

 ■ ハンター
 ■ ランドレイダー
 ■ ランドレイダー・クルセイダー
 ■ ランドレイダー�・リディーマー

 ■ プレデター・アナイアレイター
 ■ プレデター・デストラクター
 ■ ストーカー
 ■ ヴィンディケイター
 ■ ホワールウィンド

軍曹クロヌス
エンジンの轟音と重火器の雷鳴が、軍曹クロノスの戦場への到来を告げる。クロ
ノスの戦車は、度重なる破壊をもたらすはずの攻撃すらものともせず、砲塔を旋
回させて狂いなき射撃を見舞ってゆく。敵の射撃手たちは、そのさまに愕然とす
るばかりだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、軍曹クロヌス 陣営キーワード：�
戦闘者・、ウルトラマリーン



軍曹テリオン

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、軍曹テリオン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1
クワイエトゥス［精密攻撃］ 36" 2 2+ 4 -2 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
コンバットナイフ 白兵戦 4 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者・、ウルトラマリーン

アビリティ

コア：浸透戦術、指揮官、斥候 6mv、隠密能力

陣営：節目の誓い

経験豊かな助言：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、
そのユニット内の兵は【確保力】に +1 の修正を受ける。また、そ
のユニット内の兵が攻撃する際、ヒットロール結果は +1 の修正を
受ける。
導きの手：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、 そのユ
ニットが射撃あるいは白兵戦を宣言する場合、このフェイズの終了
時までそのユニットの兵が装備する武器に適用されるアビリティを
以下から 1 個選択せよ：
 ■［会心ヒット］
 ■［精密攻撃］
 ■［連続命中 1］

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 4+ 3 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ 軍曹テリオン：1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、クワ
イエトゥス、コンバットナイフ。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ スカウト・スカッド
 ■ スカウト・スナイパー・スカッド

軍曹テリオン
軍曹テリオンは、遠く彼方より死をもたらす才の持ち主だ。大気の状態や重力の
変動、また敵の動きの規則性を読み取る彼の能力は、ストーカー型ボルトガンに
よる攻撃での一般的な範囲を遥かに上回る遠距離から、一撃必殺の正確な射撃
を可能とする。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、軍曹テリオン 陣営キーワード：�
戦闘者・、ウルトラマリーン



ティラニック・ウォー・ベテラン

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、帝国、ティラニック・ウォー・ベテラン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 専
ボルトピストル［ティラニッド特効 4+、ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ボルトガン［ティラニッド特効 4+］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 専
クロースコンバットウェポン［ティラニッド特効 4+］ 白兵戦 3 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者・、ウルトラマリーン

アビリティ

陣営：節目の誓い

ティラン戦役古参同胞：このユニット内の兵が装備する武器は、ティ
ラニッド・ユニットを攻撃対象として選択した場合に ［会心ウーン
ズ］のアビリティを得る。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 2 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ベテラン・サージェント：1 体
 ■ ティラニック・ウォー・ベテラン 4 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、
ボルトガン、クロースコンバットウェポン。

ティラニック・ウォー・ベテラン
どの戦士もみな卓越した武勇を誇り、数多の戦場にて実績を残してきた。経験こ
そが、この古参戦闘者たちの最大の武器である。これまでに彼らが倒せなかった
ティラニッドの怪物はいない。彼らはまた、あらゆる群巣艦隊を相手に戦ってきた。
敵に遭遇するたびに戦術および戦闘データを収集し、自らの戦闘能力を一層強力
なものへと向上させてゆくのだ。

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、帝国、ティラニック・ウォー・ベテラン 陣営キーワード：�
戦闘者・、ウルトラマリーン



ウリエル・ヴェントリス

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、キャプテン、ウリエル・
ヴェントリス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1
インヴィクタス 24" 2 2+ 4 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
イダエウスの剣［連続命中 1］ 白兵戦 6 2+ 6 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者・、ウルトラマリーン

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

型破りな戦略家：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、
たとえこのフェイズ中に自軍内の他のユニットに対して既に発動済
みの策略であっても、そのユニットを対象として発動することができ
る。加えて、この兵が属するユニットは、たとえ戦闘ショック状態
であったとしても策略の対象として選択できる。
艦隊長官：戦闘陣形の宣言ステップで、自軍アーミーがこの兵を
編入している場合、自軍側戦闘者・インファントリー・ユニットを
1 個選択せよ。選択されたユニットは『縦深攻撃』のアビリティを
獲得する。 

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 5 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ウリエル・ヴェントリス：1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、イン
ヴィクタス、イダエウスの剣。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アサルト・インターセッサー・スカッド
 ■ インターセッサー・スカッド
 ■ スターンガード・ベテラン・スカッド

ウリエル・ヴェントリス
熟練した戦士であり、また優れたリーダーでもあるウリエル・ヴェントリス。型破
りな一面を持ちながらも、彼はウルトラマリーン戦団のなかで最も有能な指揮官
の一人だ。中隊長となる以前、デスウォッチに身を置いていた彼は、さまざまな
他戦団の戦闘同胞から戦略を学んできた。こうして彼が得た戦術的洞察は、多く
の同胞たちのそれを超越するほどに幅広きものとなった。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、キャプテン、ウリエル・
ヴェントリス

陣営キーワード：�
戦闘者・、ウルトラマリーン



ロブート・グィリマン

属性キーワード：�モンスター、キャラクター、伝説的英雄、帝国、総主長、
ロブート・グィリマン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
支配者の手［ラピッドファイア 2］ 30" 2 2+ 6 -2 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
皇帝の剣［会心ウーンズ］ 白兵戦 14 2+ 8 -3 2
支配者の手［会心ヒット］ 白兵戦 7 2+ 14 -4 4

聖典の著者

第十三兵団総主長（オーラ）：味方戦闘者・ユニットがこの兵の 6mv 以内に入っている間、その味方ユニット
内の兵の【確保力】は +1 の修正を受け、自軍はその味方ユニットが行なう戦闘ショックテストおよび指揮統制
テストをリロールできる。

闘争を極めし者：自軍が『節目の誓い』アビリティを発動して敵ユニット1 個を選択した後、2 個目の敵ユニッ
トを選択する。次の自軍側指揮フェイズ開始時、1 個目に選択した敵ユニットが全滅していたならば、2 個目に
選択した敵ユニットを対象として味方戦闘者・兵が攻撃を行なう際、ヒットロールおよびウーンズロールを何個で
もリロールできる。

至高の戦略家：ターンごとに 1 回限り、たとえこのフェイズ中に当該策略を既に自軍内の他のユニットに対して発
動していた場合であっても、この兵の 12mv 以内に入っている味方戦闘者・ユニットを対象として任意の策略を
消費コスト0CP で発動できる。 

陣営キーワード：�
戦闘者・、ウルトラマリーン

アビリティ

陣営：節目の誓い

聖典の著者：自軍側指揮フェイズにおいて、左の聖典の著者アビ
リティから 1 つを選択せよ。次の自軍側指揮フェイズ開始時まで、
この兵はそのアビリティを得る。
ウルトラマリーン護衛隊：この兵が 1 個以上の味方戦闘者・イン
ファントリー・ユニットの 3mv 以内に入っている間、この兵は『単
独工作員』アビリティを得る。
宿命の鎧：この兵が初めて撃破された際、そのフェイズ終了時に
D6 を 1 個ロールせよ。出目が 3+ であれば、この兵を、撃破され
た地点に可能な限り近く、かついかなる敵兵の接敵範囲内にも入っ
ていない場所に、【負傷限界値】が 6 ポイント残っている状態で再
配置する。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

8" 9 2+ 10 5+ 4



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ロブート・グィリマン：1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：支配者の手、皇帝の剣。

最高司令官

この兵がアーミーに編入されている場合、この兵は自軍側のウォー
ロードでなければならない。

ロブート・グィリマン
グィリマンの片手には燃え盛る “皇帝の剣” が握られ、もう一方は戦車すらも引
き裂く “支配者の手” に鎧われている。しかし類まれなる戦略眼こそがこの総主
長の最大の武器であり、敵対者は戦闘が実際に始まるはるか以前から動きを読
まれ、裏をかかれることになるだろう。

属性キーワード：�モンスター、キャラクター、伝説的英雄、帝国、総主長、
ロブート・グィリマン

陣営キーワード：�
戦闘者・、ウルトラマリーン



ダルナス・ライサンダー

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、ターミネイター、
キャプテン、ダルナス・ライサンダー

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ドルンの拳 ［会心ウーンズ］ 白兵戦 5 2+ 10 -3 3

陣営キーワード：�
戦闘者、インペリアルフィスト

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：節目の誓い

剛毅の旗印：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、その
ユニットが攻撃の対象となる際、その攻撃の【攻撃力】がそのユ
ニットの【耐久力】以上であるならば、その攻撃のウーンズロール
結果は -1 の修正を受ける。
堡塁：バトル中 1 回限り、任意のフェイズ開始時、このユニットは
このアビリティを発動できる。発動した場合、そのフェイズの終了
時まで、この兵は【スペシャルセーヴ値】2+ を持つ。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 2+ 6 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ダルナス・ライサンダー：1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：ドルンの拳

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ レリック・ターミネイター・スカッド
 ■ ターミネイター・アサルト・スカッド
 ■ ターミネイター・スカッド

ダルナス・ライサンダー
“堡塁の盾” を高 と々掲げ、“ドルンの拳” を振り下ろすライサンダーは、荒海を
突き切る軍艦の如く敵を打ちのめす。その鉄鎚は一振りごとに敵を血塗れに粉砕
し、敵の戦士らはまとめて薙ぎ倒されてゆく。そして戦いの間、ライサンダーの険
しい表情には一寸の歪みも表れず、その絶対的な決意が揺るぐこともまた無い。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、ターミネイター、
キャプテン、ダルナス・ライサンダー

陣営キーワード：�
戦闘者、インペリアルフィスト



トール・ガラドン

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、グラヴィス、キャ
プテン、トール・ガラドン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アーティファイサー・グラヴガン［ビークル特効 2+］ 18" 2 2+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
抵抗者の手 白兵戦 5 2+ 12 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者、インペリアルフィスト

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

シグナム・アレイ：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、
そのユニット内の兵が装備している射撃武器は［会心ヒット］およ
び［遮蔽無効］アビリティを得る。
攻囲中隊長：この兵がモンスター、ビークル、防衛施設・ユニッ
トを対象として攻撃を行なう際、その攻撃の【攻撃力】【貫通値】【ダ
メージ量】は 2 ポイント向上する。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 6 3+ 6 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ トール・ガラドン：1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：アーティファイサー・
グラヴガン、抵抗者の手。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アグレッサー・スカッド
 ■ エラディケイター・スカッド
 ■ ヘヴィ・インターセッサー・スカッド

トール・ガラドン
トール・ガラドンが戦場を往けば、次 と々襲い掛かる砲弾も、その強靭なるグラヴィ
スアーマーによって尽く弾き返される。鋭い頭脳と臨機応変な戦闘能力を備えた
ガラドンは、天性の技術とシグナム・アレイによって得た高精度の標的情報を共
に駆使し、戦士らによる致命的射撃の指揮を取る。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、グラヴィス、キャ
プテン、トール・ガラドン

陣営キーワード：�
戦闘者、インペリアルフィスト



ペドロ・カントール

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、グレネード、帝国、戦団長、
ペドロ・カントール

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ドルンの矢［ラピッドファイア 2、連続命中 1］ 24" 2 2+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
報復の拳 白兵戦 5 2+ 8 -3 3

陣営キーワード：�
戦闘者、インペリアルフィスト

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 6+、指揮官

陣営：節目の誓い

リィンの誓い：バトル中 1 回限り、いずれかのプレイヤーの指揮フェ
イズ開始時、この兵はこのアビリティを発動できる。発動した場合、
そのターン終了時まで、この兵が属するユニット内の兵が装備して
いる武器の【攻撃回数】は +1 の修正を受ける。
徹底抗戦：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そのユ
ニット内の兵が攻撃を行なう際、そのユニットが初期兵数未満であ
るならばヒットロール結果は +1 の修正を受け、半壊状態であるな
らばさらにウーンズロール結果にも +1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 2+ 5 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ペドロ・カントール：1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：ドルンの矢、報復の拳。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ コマンド・スカッド
 ■ スターンガード・ベテラン・スカッド
 ■ タクティカル・スカッド

クリムゾンフィスト

この兵はインペリアルフィスト後継戦団である、クリムゾンフィスト
戦団に属している。あらゆるルール上、この兵はインペリアルフィ
スト・兵として扱われるが、他のインペリアルフィスト・伝説的英雄・
兵が含まれているアーミーに編入することはできない。

ペドロ・カントール
卓越した戦士にして偉大な指導者たるペドロ・カントールは、“ドルンの矢” から
放つ炸裂性ボルト弾の嵐によって敵歩兵戦列を薙ぎ倒す。彼に接近するという愚
を犯せば、歩兵のみならず、それがたとえ戦車であったとしても、“報復の拳” に
よる雷のごとき打撃によって粉砕されることになるだろう。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、グレネード、帝国、戦団長、
ペドロ・カントール

陣営キーワード：�
戦闘者、インペリアルフィスト



鉄父フェイロス

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、グラヴィス、
鉄父フェイロス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1
ゴルゴンの憤怒［連続命中 2］ 36" 3 2+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ハロウハンド 白兵戦 6 3+ 7 -2 2
メデューサ式マニピュレーター［追加攻撃］ 白兵戦 2 3+ 8 -2 3

陣営キーワード：�
戦闘者、アイアンハンド

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

鍛造の儀式：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、その
ユニット内の兵は『痛みを知らぬ者 5+』アビリティを得る。 
鉄父：この兵が 1 個以上の味方戦闘者・ビークル・ユニットの
3mv 以内に入っている間、この兵は『単独工作員』アビリティを
得る。
炉の長：自軍側指揮フェイズ中、この兵の 3mv 以内に入っている
味方戦闘者・ビークル・兵を 1 体選択せよ。その兵は【負傷限界値】
を 3 ポイント回復する。さらに、次の自軍側指揮フェイズ開始時ま
で、そのビークル・兵が行なう攻撃はヒットロール結果に +1 の修
正を受ける。このフェイズ中既に『万機神の祝福』アビリティの対
象として選択されたユニットをこのアビリティにおいて選択すること
はできず、逆もまた不可能である。

移 耐 防 傷 統 確

5" 6 2+ 6 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ 鉄父フェイロス：1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、ゴル
ゴンの憤怒、ハロウハンド、メデューサ式マニピュレーター。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アグレッサー・スカッド
 ■ エラディケイター・スカッド
 ■ ヘヴィ・インターセッサー・スカッド

鉄父フェイロス
マルカアン・フェイロスは鉄父の中で最も古く賢き者である。彼は過激な信条と
皮肉なユーモアセンスを持つが、それが神秘技術的物事に関する造詣をさらに
深めている。そしてアイアンハンドの “炉の長” として戦団の戦闘同胞と戦闘機
械に宿る機械精霊を導き、精密なる破壊をもたらす。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、グラヴィス、
鉄父フェイロス

陣営キーワード：�
戦闘者、アイアンハンド



ケイヴァーン・シュライク

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、飛行、ジャンプパック、帝国、
戦団長、ケイヴァーン・シュライク

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
漆黒の闇［ピストル、精密攻撃］ 18" 2 2+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
鴉の鉤爪［精密攻撃、ツインリンク］ 白兵戦 7 2+ 5 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者、レイヴンガード

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官、単独工作員、隠密能力

陣営：節目の誓い

影の主：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そのユニッ
ト内の兵は、攻撃側兵が 12mv 以内に入っていなければ射撃攻撃
の対象にならない。
鴉の尖塔の残響：敵軍側ターン終了時、この兵があらゆる敵兵の
接敵範囲内に入っていない場合、自軍はこの兵が属するユニットを
戦場から取り除き、戦略的予備戦力に配置することができる。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

12" 4 3+ 5 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ケイヴァーン・シュライク：1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：漆黒の闇、鴉の鉤爪。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アサルト・スカッド（ジャンプパック装備）
 ■ ヴァンガード・ベテラン・スカッド（ジャンプパック装備）

ケイヴァーン・シュライク
ケイヴァーン・シュライクはレイヴンガード戦団の筆頭戦士にしてコラックスの教え
を体現する者である。奇襲、隠密、警戒戦術の達人である彼は、麾下の戦士た
ちを先導して大胆不敵な襲撃、ゲリラ作戦、精密攻撃を実施してゆく。そして音
もなく空から降下すると、“鴉の鉤爪” によって荒 し々く敵を引き裂くのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、飛行、ジャンプパック、帝国、
戦団長、ケイヴァーン・シュライク

陣営キーワード：�
戦闘者、レイヴンガード



アドラックス・アガトン

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、キャプテン、アドラッ
クス・アガトン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ドラッキス［遮蔽無効、ピストル、噴射］ 12" D6+3 - 4 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
マレウス・ノクトゥム 白兵戦 5 2+ 10 -2 3

陣営キーワード：�
戦闘者、サラマンダー

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

鉄床を打て：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、その
ユニット内の兵が白兵戦攻撃を行なう際、自軍はウーンズロールを
何個でもリロールできる。
火砕者の主：敵ユニットがこの兵の接敵範囲内にいる間、その敵
ユニット内の兵の【確保力】は半減する。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 2+ 5 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ アドラックス・アガトン：1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：ドラッキス、マレウス・
ノクトゥム。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アサルト・インターセッサー・スカッド
 ■ インフェルヌス・スカッド
 ■ インターセッサー・スカッド
 ■ スターンガード・ベテラン・スカッド

アドラックス・アガトン
サラマンダー戦団第三中隊長であるアドラックス・アガトンは収束させた破壊の力
のごとき存在であり、戦いにおいては弛むことなく、強烈な一撃を真っ向から加
える。並外れた膂力に恵まれた彼は強力なサンダーハンマーを巧みに振るい、一
振りごとに敵を打ち倒す。さらにドラッキスという名の腕部火炎放射器から猛火を
放ち、討ち漏らした敵をも撃滅する。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、キャプテン、アドラッ
クス・アガトン

陣営キーワード：�
戦闘者、サラマンダー



ヴァルカン・ヘスタン

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、グレネード、帝国、キャ
プテン、ヴァルカン・ヘスタン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1
炉の篭手［遮蔽無効、噴射］ 12" D6+3 - 6 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ヴァルカンの槍 白兵戦 6 2+ 6 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者、サラマンダー

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 6+、指揮官

陣営：節目の誓い

工炉の父：自軍側指揮フェイズ中、この兵の 24mv 以内におり視
認されている敵ユニットを 1 個選択せよ。そのフェイズの終了時ま
で、味方戦闘者・兵が噴射武器またはメルタ武器を用いて、その
敵ユニットを対象とした射撃攻撃を行なう際、自軍はウーンズロー
ルを何個でもリロールできる。
失われし至宝の探求者：バトル開始時、戦場にある作戦目標マー
カーを 1 個選択する。この兵がその作戦目標マーカーの確保範囲
内に入っている間、この兵は【確保力】10、【指揮統制値】5+、『痛
みを知らぬ者 4+』アビリティを得る。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 2+ 5 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ヴァルカン・ヘスタン：1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、炉の
篭手、ヴァルカンの槍。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アサルト・スカッド
 ■ コマンド・スカッド
 ■ インフェルヌス・スカッド
 ■ タクティカル・スカッド

ヴァルカン・ヘスタン
ヴァルカン・ヘスタンは総主長の武器を携えて戦場へと赴き、相対する敵をすべ
て打ち倒す。ヴァルカンの失われた遺産を追い求める彼は探求の旅を執念深く続
けている。その誓いを果たすためならば、いかなる敵にも怯むことなく、いかなる
危険を冒すことも厭わない。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、グレネード、帝国、キャ
プテン、ヴァルカン・ヘスタン

陣営キーワード：�
戦闘者、サラマンダー



コルッサーロ・ハーン

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、キャプテン、
コルッサーロ・ハーン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ムーンファング［会心ウーンズ、精密攻撃］ 白兵戦 6 2+ 5 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者、ホワイトスカー

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

大ハーンのために！：この兵が指揮官としてユニットを率いている
間、そのユニット内の兵が装備している射撃武器は［アサルト］ア
ビリティを、白兵戦武器は［ランス］アビリティを得る。
首級狩り：この兵が敵キャラクター・兵を撃破するたび、自軍は
1CP を獲得する。 

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 5 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ コルッサーロ・ハーン：1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、ムー
ンファング。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アサルト・インターセッサー・スカッド
 ■ インターセッサー・スカッド
 ■ スターンガード・ベテラン・スカッド

コルッサーロ・ハーン
ホワイトスカー戦団第三中隊長にして狩猟長たるコルッサーロ・ハーンは、戦団
にとって最も重要な仇敵を追い詰めて処断する役割を担う。彼は不屈なる狩人で
あり、星々を股にかけて獲物を追跡し、惑星地表にまで追い立ててムーンファン
グの致命的な一閃によってその首を獲る。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、キャプテン、
コルッサーロ・ハーン

陣営キーワード：�
戦闘者、ホワイトスカー


