
スペースウルフ – ラスの代理戦士
デタッチメント・ルール
無慈悲なる狩人にして蛮族さながらのスペースマリー
ン戦団、スペースウルフ。凍てついた死地惑星フェン
リスから飛来するかの戦士たちは、“狼王” こと総主
長レマン・ラスの猛 し々さ、賢明さ、強靭さを大いに
讃え、また我がものとするべく戦いに明け暮れる。星々
の海を渡って人類の敵を追い続け、狩り続けるスペー
スウルフは、野蛮人の装いの下に戦闘者の先進的な
テクノロジーと強力無比なる武器の数々を忍ばせてい
る。スペースウルフからは途方もない自慢話と大胆不
敵な冒険心、そして生まれついての戦士であることを
心から喜ぶ咆哮が絶えることがない。彼らは皆、恐
れや疑いを抱くことなく戦う英雄たちの戦士団であり、
一人一人が不滅の伝説を築いてゆくのだ。

自軍のアーミー陣営が戦闘者である場合、このラスの
代理戦士のデタッチメント・ルールを使用できる。

制限事項
	■ �自軍にスペースウルフ・ユニットを編入してもよいが、
他の戦団に属している戦闘者・ユニットを編入する
ことはできない。 
	■ �自軍側アーミーに以下のユニットを編入することは
できない：タクティカル・スカッド、アサルト・ス
カッド、アサルト・スカッド（ジャンプパック装備）、
ディヴァステイター・スカッド、コマンド・スカッド、
プライマリス・アポセカリー。

語り継がれる偉業
戦いのさなかにおける伝説的偉業は、さながら蜂蜜酒のごとく人を酔わせる。そうした偉業を目の当たりにした
者たちは、武勇のもたらす勲功に大いに感銘を受け、自らも英雄なりしことを証明しようと奮戦するのだ。

バトルラウンド終了時、以下の叙事詩から1個を選択してよい。そのバトルラウンド中、自軍側アーミーがその
叙事詩を完成させた、自軍側のすべての戦闘者・兵は以降バトル終了時まで、対応するボーナスを得ることが
できる。それぞれの叙事詩を選択できるのは、バトル中1回限りだ。 

生来の戦士の叙事詩
	■ �自軍側戦闘者・キャラクター・兵が、そのバトルラ
ウンド中、1体以上の敵キャラクターの兵を撃破す
れば、この叙事詩は完成する。 
	■ �叙事詩の完成ボーナス：自軍側戦闘者・兵の装備
する白兵戦武器は［連続命中1］のアビリティを得
る。

威厳の叙事詩
	■ �この叙事詩は、バトルラウンド中、いずれかのプレ
イヤーのターン終了時、対戦相手の初期配置ゾー
ン内にある 1 個以上の作戦目標マーカーを確保し、
その作戦目標マーカーの確保範囲内に自軍側戦闘
者・キャラクター・兵が 1体以上存在していれば
完成する。 
	■ �叙事詩の完成：自軍側アーミーの戦闘者・兵の【確
保力】が1ポイント向上する。

大熊の叙事詩
	■ �この叙事詩は、そのバトルラウンド中、自軍側戦闘
者・キャラクター・兵の【負傷限界】がバトル開
始時の半分以下となったものの、撃破されてはいな
い状態となった場合に完成する。 
	■ �叙事詩の完成：自軍側戦闘者・兵は『痛みを知ら
ぬ者 6+』アビリティを得る。

獣殺しの叙事詩
	■ �この叙事詩は、そのバトルラウンド中、自軍側戦闘
者・キャラクター・兵が 1体以上の敵モンスター
もしくはビークル・兵を撃破した場合に完成する。 
	■ �叙事詩の完成：自軍側戦闘者・兵の装備する白兵
戦武器は［会心ヒット］のアビリティを得る。





スペースウルフ – ラスの代理戦士
策略

ラスの代理戦士・デタッチメント・ルールを使用する場合、これらのラスの代理戦士固有策略が使用可能となる。

侮蔑の鎧
ラスの代理戦士 − 戦闘戦術

戦闘者が有する好戦性と超人的肉体
は、彼らを戦闘において強固な存在と
なす。

タイミング：敵軍側射撃フェイズ中ま
たは白兵戦フェイズ中、敵ユニットが
攻撃対象を選択した直後。
対象：攻撃側ユニットによる 1 回以上
の攻撃の対象として選択された自軍側
戦闘者・ユニット1 個。
効果：発動した場合、そのフェイズの
終了時まで、そのユニット内の兵を対
象とする攻撃の【貫通値】は 1 ポイン
ト弱体化する。

喉元に喰らいつけ
ラスの代理戦士 − 戦闘戦術

血の匂いが空気に漂い、戦いの歓喜
が真なる戦士たちの心臓を駆け巡った
ならば、いかに強大な獲物であろうと
も打ち倒すことができよう。

タイミング：白兵戦フェイズ中。
対象：このフェイズ中、まだ白兵戦を
宣言していない自軍側戦闘者・ユニッ
ト1 個。
効果：そのフェイズ終了時までの間、
対象ユニット内の兵が装備する白兵戦
武器の【貫通値】は 1 ポイント向上す
る。自軍が『獣殺しの叙事詩』を完成
させていた場合、そのフェイズ終了時
までの間、前述の白兵戦武器は同時に
［ランス］アビリティも得る。

ルーンの魔除け
ラスの代理戦士 − 装備

ルーンプリーストの強大な異能の力に
満たされたトーテムやタトゥー、呪物
は、邪悪なる妖術に対する頼もしい護
りとなる。

タイミング：敵軍側射撃フェイズ中ま
たは白兵戦フェイズ中、敵ユニットが
攻撃対象を選択した直後。
対象：攻撃側ユニットによる 1 回以上
の攻撃の対象として選択された自軍側
戦闘者・ユニット1 個。
効果：そのフェイズ終了時まで、対象
ユニット内の兵はサイキック攻撃に対す
る『痛みを知らぬ者 5+』アビリティを
得る。自軍が『大熊の叙事詩』を完成
させていた場合、そのフェイズ終了時
までの間、選択されたユニット内の兵
は、代わりに致命的ダメージとサイキッ
ク攻撃に対する『痛みを知らぬ者 4+』
アビリティを得る。
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スペースウルフ – ラスの代理戦士
策略

ラスの代理戦士・デタッチメント・ルールを使用する場合、これらのラスの代理戦士固有策略が使用可能となる。

死の咆哮
ラスの代理戦士 − 戦略的機動

獲物を追跡し、追い詰めたならば、あ
とは敵の急所に喰らいつき、血飛沫と
ともに噛みちぎるだけだ。傍観者たち
が血まみれの光景に恐れをなして動き
を止めるや否や、ラスの息子たちは一
斉に飛びかかる。

タイミング：白兵戦フェイズ中。
対象：このフェイズ中に 1 個以上の敵
ユニットを撃破した自軍側戦闘者・ユ
ニット1 個。
効果：このフェイズ終了時までの間、
対象ユニットの兵が再編移動を行なう
際、その兵は 3mv ではなく代わりに
6mv まで移動することができる（ただ
し、自軍側ユニットが隊形を維持し、
なおかつ 1 個以上の敵ユニットの接敵
範囲内で再編移動を終えられる場合に
限る）。さらに、自軍が叙事詩を完成
させていた場合、対象ユニットの 6mv
以内にいる各敵ユニットは、再編移動
を終えた際に戦闘ショックテストを行な
わねばならない。

戦士の誇り
ラスの代理戦士 − 英雄的行為

ラスの仔らの中でも最も偉大なる英雄
たちは自ら敵に挑み、戦団の名誉を守
らねばならない。

タイミング：自軍側指揮フェイズ中。
対象：自軍側戦闘者・キャラクター・
兵 1 体。
効果： 自軍がまだ完成させていない叙
事詩を 1 個選択せよ。そのターン終了
時までの間、自軍側キャラクターの所
属するユニット内の兵は、あたかもそ
の叙事詩が完成したかのごとく、その
効果を受けることができる。

無慈悲なる強襲
ラスの代理戦士 − 戦略的機動

ひとたび敵の血で刃と爪を赤く染めた
以上、獰猛なるラスの仔らが新たな獲
物に襲いかかるのを止めるすべはない。

タイミング：自軍側移動フェイズ中、
自軍側戦闘者・ユニットが退却または
全力移動を行なった直後。
対象：全力移動または退却した上記の
戦闘者・ユニット1 個。
効果：そのターン終了時まで、対象ユ
ニットはこのターン中に全力移動または
退却を行なっていたとしても、射撃を
宣言できる。自軍が生来の戦士の叙事
詩を完成させていた場合、そのターン
終了時までの間、そのユニットは突撃
の宣言も行なうことができる。 
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ラスの代理戦士・デタッチメント・ルールを使用する場合、これらのラスの代理戦士用強化が使用可能となる。

ベイルウルフの毛皮
フェンリスの英雄たちにとって、狼の毛皮は価値ある
戦利品とみなされる。だがそうした毛皮で作られたマ
ントの中には希少で伝説に包まれたものもある。そう
したものの一つが、神話的なるブラックメイン・ウル
フの毛皮だ。ベイルウルフの毛皮は巨大なブラックメ
イン・ウルフから取られたものだ。これを屠った英雄
の名が忘れ去られた今もなお、この死して久しい怪物
の毛皮にはベイルウルフの荒々しい魂が宿っており、
その獰猛なオーラは原始的な恐怖を呼び起こす。い
かに強大な怪物であれ着用者の前では、この恐るべ
き頂点捕食獣の存在を感じ取り、本能的な恐慌状態
に陥るという。

戦闘者の兵のみ装備可能。白兵戦フェイズ開始時、
装備者の接敵範囲内にいる各敵ユニットは戦闘ショッ
クテストを行なわなければならない。

黒き死斧
トールヴァルド・ファングブレイカーや “血塗れ” ゲ
ルド、その他数多き英雄の叙事詩には、黒き死斧によっ
て屠られたおぞましき怪物や堕落せし強者の詳細が
綴られている。そうした叙事詩では、いかにしてこの
漆黒の武器に刻まれしルーンが暗く輝き、持ち主を恐
るべき殺戮兵器へと変貌させたかが描かれている。

戦闘者の兵のみ装備可能。装備者の白兵戦武器は［モ
ンスター特効 4+］および ［ビークル特効 4+］ アビ
リティを得る。

狼尾のタリスマン
狼尾のタリスマンはラスの仔らからは幸運と守護の象
徴と見られているものの、ラスの血を引かぬ者達から
は単なる迷信の護符と思われている。しかし持ち主の
信念の力か、尾の持ち主であった怪物に内在する何
らかの性質ゆえか、はたまたその他の何らかの理由
によって、このタリスマンは悪意に満ちた攻撃から所
持者を守っているように見える。

戦闘者の兵のみ装備可能。装備者に割り振られた攻
撃の【ダメージ量】は -1 の修正を受ける。

フロストウェポン
冬と戦争を統べる総主長ラスの仔らの中で最も珍重
されるこの恐るべき氷結武器は、優れた腕を持つ
鋼
アイアンプリースト

鉄法師によって特別に作られる。フロストウェポン
はアイスクラーケンのカミソリのごとく鋭い牙から造ら
れるものもあれば、エネルギーが封入されたダイアモ
ンドの破片から造られることもあり、純粋な氷が刃と
なったような外観を持つ。

戦闘者の兵のみ装備可能。装備者の白兵戦武器は［精
密攻撃］アビリティを得る。さらにそれらの武器の【攻
撃力】と【貫通値】は1ポイント向上する。

スペースウルフ – ラスの代理戦士
強化





ローガン・グリムナー

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、ターミネイター、
戦団長、ローガン・グリムナー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 2+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
モルカイの斧 – 片手持ち 白兵戦 10 2+ 6 -2 1
モルカイの斧 – 両手持ち 白兵戦 6 2+ 8 -2 3

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：節目の誓い

フェンリスの至高王：バトル中 1 回限り、自軍側指揮フェイズ中、
この兵はこのアビリティを発動できる。発動する場合、そのターン
終了時までの間、自軍側戦闘者・ユニットが行なう突撃ロールおよ
び自軍側戦闘者・兵が行なう白兵戦攻撃のヒットロールをリロール
できる。
大狼：この兵が敵ユニットを撃破するたび、自軍は 1CP を獲得する。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 2+ 6 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ ��なし

ユニット構成

	■ ローガン・グリムナー（伝説的英雄）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ストームボルター、モ
ルカイの斧

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ ターミネイター・アサルト・スカッド
	■ レリック・ターミネイター・スカッド
	■ ターミネイター・スカッド
	■ ウルフガード・ターミネイター

ローガン・グリムナー

ローガン・グリムナーとローガン・グリムナー（ストームライダー
騎乗）は同時に自軍に編入することはできない。

ローガン・グリムナー
“大狼” にしてフェンリスの至高王として知られるローガン・グリムナーはあらゆる
戦団長のなかでも最も長くその位階にある者の一人である。スペースウルフ戦団や

〈帝国〉を脅かすあらゆる敵との戦いを経て、グリムナーのカリスマ性と何百年
にもわたる英雄的勝利の数々は、彼を銀河で最も名高き戦士の一人へと祀り上げ
るに至った。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、ターミネイター、
戦団長、ローガン・グリムナー

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



ローガン・グリムナー（ストームライダー騎乗）

属性キーワード：�騎乗、キャラクター、伝説的英雄、帝国、
戦団長、ローガン・グリムナー（ストームライダー騎乗）

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、指揮官

陣営：節目の誓い

フェンリスの至高王：バトル中 1 回限り、自軍側指揮フェイズ中、
この兵はこのアビリティを発動できる。発動する場合、そのターン
終了時までの間、自軍側戦闘者・ユニットが行なう突撃ロールおよ
び自軍側戦闘者・兵が行なう白兵戦攻撃のヒットロールをリロール
できる。
大狼：この兵が敵ユニットを撃破するたび、自軍は 1CP を獲得する。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

10" 6 2+ 12 6+ 4

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 2+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
モルカイの斧 – 片手振り 白兵戦 10 2+ 6 -2 1
モルカイの斧 – 両手持ち 白兵戦 6 2+ 8 -2 3
爪と牙の嵐 ［追加攻撃］ 白兵戦 6 4+ 5 -1 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ ��なし

ユニット構成

	■ ローガン・グリムナー（ストームライダー騎乗）：1 体（伝説的
英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：ストームボルター、モ
ルカイの斧、爪と牙の嵐

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ サンダーウルフ・キャバルリー

ローガン・グリムナー

ローガン・グリムナーとローガン・グリムナー（ストームライダー
騎乗）は同時に自軍に編入することはできない。

ローガン・グリムナー（ストームライダー騎乗）
壮麗なる反重力チャリオット “嵐乗り” に搭乗したローガン・グリムナーは、
速やかにして猛烈な嵐そのものとなって戦場を駆け巡る。二頭の巨大なサン
ダーウルフによって牽かれる “嵐乗り” の車体には壮大なる叙事詩の数々
が刻まれており、これに乗って敵中になだれ込んだ歴戦の将たるローガン・
グリムナーは、モルカイの斧によってさらなる首級を挙げる。

属性キーワード：�騎乗、キャラクター、伝説的英雄、帝国、
戦団長、ローガン・グリムナー（ストームライダー騎乗）

陣営キーワード： �
戦闘者、スペースウルフ



射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
生ける稲妻 – 魔撃 ［サイキック、連続命中 2］ 24" D6 3+ 7 -1 1
生ける稲妻 – 収束魔撃  

［暴発、 サイキック、連続命中 2］ 24" 2D6 3+ 7 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
嵐を呼ぶ杖 ［サイキック、連続命中 2］ 白兵戦 4 3+ 7 -1 D3

ンジャル・ストームコーラー

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、サイカー、帝国、
ターミネイター、ンジャル・ストームコーラー

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：節目の誓い

嵐の招来（サイキック）：この兵が指揮官としてユニットを率いてい
る間、そのユニット内の兵は『隠密能力』アビリティを得る。
ルーンアーマー：この兵に対して行なわれる攻撃は、ウーンズロー
ル結果に -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 2+ 5 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ ��なし

ユニット構成

	■ ンジャル・ストームコーラー：1 体（伝説的英雄） 
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、生け
る稲妻、嵐を呼ぶ杖。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ ターミネイター・アサルト・スカッド
	■ レリック・ターミネイター・スカッド
	■ ターミネイター・スカッド
	■ ウルフガード・ターミネイター

ンジャル・ストームコーラー
自然界の諸元素にはたらきかける異能力の使い手であるンジャル・ストームコー
ラーは、凍てつく牙を剥く猛烈なブリザードで敵を呑み込む。スペースウルフ戦
団の至高異能法師であるンジャルの持つ杖には、敵の妖術を無力化する力が秘
められているという。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、サイカー、帝国、
ターミネイター、ンジャル・ストームコーラー

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



“兇手” ビョルン

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、キャラクター、伝説的英雄、煙幕、帝国、
ドレッドノート、“兇手” ビョルン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アサルトキャノン［会心ウーンズ］ 24" 6 2+ 6 0 1
ヘヴィフレイマー ［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
ヘヴィプラズマキャノン – 通常 ［ブラスト］ 36" D3 2+ 7 -2 2
ヘヴィプラズマキャノン – 最大出力［ブラスト、暴発］ 36" D3 2+ 8 -3 3
ヘルフロストキャノン – 拡散 ［噴射］ 12" D6 - 6 -1 2
ヘルフロストキャノン − 収束 36" 1 2+ 9 -3 5
マルチメルタ［メルタ 2］ 18" 2 2+ 9 -4 D6
ツイン・ラスキャノン ［ツインリンク］ 48" 1 2+ 12 -3 D6+1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
トゥルークロウ ［会心ヒット］ 白兵戦 6 2+ 12 -2 3

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ

アビリティ

コア：恐るべき最期 1、痛みを知らぬ者 5+

陣営：節目の誓い

伝説的な頑強さ：この兵に割り振られた攻撃の【ダメージ量】は
半分になる。
いにしえの策士：バトル中 1 回限り、敵軍側が策略を発動した直
後のタイミングで、この兵はこのアビリティを発動できる。発動し
た場合、バトル終了時までの間、敵軍側がその策略を発動するた
めの消費指揮ポイントは 1CP 増加する。

移 耐 防 傷 統 確

8" 9 2+ 8 6+ 3

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ ��この兵はドレッドフィストを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：
	◦ ヘヴィプラズマキャノン
	◦ ヘルフロストキャノン
	◦ マルチメルタ
	◦ ツイン・ラスキャノン

ユニット構成

	■ “兇手” ビョルン ：1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：アサルトキャノン、ヘヴィ
フレイマー、トゥルークロウ。

“兇手” ビョルン
ラスの群狼団最後の一人として、あらゆるスペースマリーンの中で最も長い時を
生きし “兇手” ビョルンは、ドレッドノートの石棺の中で一万年もの間、戦い続
けてきた。スペースウルフはビョルンのことを、戦団の起源にまでつながる太古と
の生ける繋がりとして崇敬しており、ビョルンが目覚めさせられるのはその必要が
差し迫った場合に限られる。そしてそのような危機にあってビョルンは、かつてラ
スとともにあったときと同様の苛烈な戦いぶりを見せるのである。

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、キャラクター、伝説的英雄、煙幕、帝国、
ドレッドノート、“兇手” ビョルン

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



アラアック・ロックフィスト

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、ターミネイター、
アラアック・ロックフィスト

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
仇殺しの鎚 ［モンスター特効 2+、アサルト］ 6" 1 2+ 8 -2 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
仇殺しの鎚 ［モンスター特効 2+］ 白兵戦 5 2+ 8 -2 3

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：節目の誓い

不屈の鉄床：この兵がユニットを指揮官として率いている間、その
ユニット内の兵が攻撃を行なう際、この兵が属するユニットが初期
兵数未満である場合、ヒットロール結果は +1 の修正を受ける。ま
た半壊状態である場合は、さらにウーンズロール結果も +1 の修正
を受ける。
王の近衛たる筆頭戦士：この兵を対象とする「壮大なる決闘」策
略は、0CP で発動できる。さらに、この兵が白兵戦攻撃の攻撃対
象にキャラクター・ユニットを選択するたび、その攻撃のヒットロー
ル結果およびウーンズロール結果をリロールできる。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 2+ 6 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ ��なし

ユニット構成

	■ アラアック・ロックフィスト：：1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：仇殺しの鎚。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ ターミネイター・アサルト・スカッド
	■ レリック・ターミネイター・スカッド
	■ ターミネイター・スカッド
	■ ウルフガード・ターミネイター

この兵は、たとえ既にキャプテンあるいは戦団長・兵 1 体が合流
済みであったとしても、上記のユニットのうち 1 個に合流すること
ができる。この兵を合流させており、その護衛ユニットが全滅した
ならば、そのユニットに合流している指揮官ユニットは、元の初期
兵数を持つ個別ユニットになる。

アラアック・ロックフィスト
そびえ立つ筋肉の山にして寡黙なる英雄、アラアック・ロックフィストは、頑丈な
鉄床のごとく敵の攻撃を受け止める。かつて鋼鉄法師であったことを思い起こさ
せる巨大な “仇殺しの鎚” を手にしたアラアックは、猛烈な膂力でこの鉄鎚を振
るい、敵を木っ端微塵に粉砕する。〈大狼〉の代理戦士として、アラアックは戦
団の名誉をその肩に担っているのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、ターミネイター、
アラアック・ロックフィスト

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



“屠る者” ウルリック

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、グレネード、帝国、
“屠る者” ウルリック

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 2+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 2+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アーティファイサー・クロジウス 白兵戦 5 2+ 6 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 6+、指揮官

陣営：節目の誓い

“屠る者” の誓い：この兵が指揮官としてユニットを率いる間、白
兵戦フェイズ開始時、この兵のユニットの接敵範囲内にいる敵ユ
ニット1 個を選択せよ。そのフェイズ終了時までの間、この兵の属
するユニットが選択した敵ユニットを攻撃する際、ヒットロール結
果の1とウーンズロール結果の1をリロールする。選択した敵ユニッ
トがキャラクター、ビークル、もしくはモンスターである場合、そ
のフェイズ終了時までの間、この兵の属するユニットが選択した敵
ユニットを攻撃する際、ヒットロールとウーンズロールをリロールす
ることができる。
ラスの狼骨兜（オーラ）：この兵の 6mv 以内にいる間、味方戦闘
者ユニット内の兵は【指揮統制値】5 ＋を得る。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 5+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ ��なし

ユニット構成

	■ “屠る者” ウルリック：1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：プラズマピストル、アー
ティファイサー・クロジウス。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ ブラッドクロウ
	■ グレイハンター
	■ ロングファング
	■ ウルフガード

“屠る者” ウルリック
知恵と経験の模範者である “屠る者” ウルリックは、これまでスペースウルフ戦
団の偉大なる英雄を数多く育ててきた。牙

ウルフハイプリースト
狼大僧正であるウルリックは、その獰

猛さと武勇によって周囲で戦うすべての同胞たちを勇気づける。そして一度その恐
るべき眼差しが強大なる敵へと向けられれば、ウルリックはその敵を必ずや屠る
誓いを立てるのである。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、グレネード、帝国、
“屠る者” ウルリック

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



ラグナー・ブラックメイン

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、グレネード、
タクティカス、キャプテン、ラグナー・ブラックメイン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
フロストファング［連続命中 1］ 白兵戦 8 2+ 6 -3 2

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

戦の遠吠え：この兵が ユニットの指揮官である場合、そのユニット
は、同じターン中に全力移動を行なっていたとしても、突撃を宣言
できる。
戦いへの渇望：この兵が突撃移動を終えるたび、そのターン終了
時までの間、この兵の装備するフロストファングの【攻撃回数】と【攻
撃力】は＋ 2 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 5 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ ��なし

ユニット構成

	■ ラグナー・ブラックメイン ：1 体（伝説的英雄） 
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、フロ
ストファング。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ ウルフガード
	■ ブラッドクロウ
	■ グレイハンター
	■ アサルト・インターセッサー・スカッド
	■ ブレイドガード・ベテラン・スカッド
	■ インターセッサー・スカッド

ラグナー・ブラックメイン
狼団長ラグナー・ブラックメインは誰よりも自信にあふれ、常に戦いの先鋒となる
ことを望んでいる。そして彼は自らの群狼団による破壊的な惑星強襲をほとんど
常に自ら率いて戦うのだ。もはや若き頃のような無謀さは影を潜めたものの、ラ
グナーの激情は今なおハリケーンのように荒 し々く、その恐るべき咆哮は敵の血
を凍らせる。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、グレネード、
タクティカス、キャプテン、ラグナー・ブラックメイン

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



クロム・ドラゴンゲイズ

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、グレネード、帝国、
キャプテン、クロム・ドラゴンゲイズ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ウィルムクロウ［会心ヒット］ 白兵戦 6 2+ 7 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

不屈の執念：この兵がユニットを指揮官として率いている間、その
ユニット内の兵が攻撃を行なう際、この兵が属するユニットが初期
兵数未満である場合、ヒットロール結果は +1 の修正を受ける。ま
た半壊状態である場合は、さらにウーンズロール結果も +1 の修正
を受ける。
苛烈なる眼差し：自軍側射撃フェイズ中、この兵から視認状態に
あり、12mv 以内に位置している敵インファントリー・ユニット 1
個を選択せよ。選択された敵ユニットは戦闘ショックテストを行な
わなければならない。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ ��なし

ユニット構成

	■ クロム・ドラゴンゲイズ：1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、ウィ
ルムクロウ。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ ブラッドクロウ
	■ グレイハンター
	■ ウルフガード

クロム・ドラゴンゲイズ
好戦的で暴力的、そしてその血なまぐさい戦術に他人が異論を差し挟むことを一
切許容しないクロム・ドラゴンゲイズはその気の短さで悪名高い。その恐るべき
眼光は弱兵を萎縮させるほど鋭いが、しかしその厳しい眼差しは同時に勇敢な行
いを見逃さず、彼の群狼団には歴戦の近衛狼が数多く存在している。荒 し々く競
争心に満ちたクロムが、自らの敗北を認めることは決して無い。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、グレネード、帝国、
キャプテン、クロム・ドラゴンゲイズ

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



ハラルド・デスウルフ

属性キーワード：�騎乗、キャラクター、伝説的英雄、グレネード、帝国、キャプテン、
ハラルド・デスウルフ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
破壊的な爪と牙 ［追加攻撃］ 白兵戦 3 3+ 5 -1 1
グラシウス 白兵戦 6 2+ 6 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

狼の眷族の長：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、率
いているユニットが突撃移動を行なう際、そのターン終了時までの
間、ユニット内の兵が装備する破壊的な爪と牙は［会心ウーンズ］
のアビリティを得る。
トロール王のマント：各フェイズ中 1 回限り、この兵を対象とする
攻撃を解決する際、この兵のセーヴィングを行なった後、その攻撃
がもたらしたダメージ値を 0 に変更してよい。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

10" 6 3+ 7 6+ 2



ウォーギア・オプション

	■ ��なし

ユニット構成

	■ ハラルド・デスウルフ： 1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、破壊
的な牙と爪、グラシウス。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ サンダーウルフ・キャバルリー

ハラルド・デスウルフ
ハラルド・デスウルフと狼たちとの絆はほとんど他に類を見ないものだ。彼の群狼
団のねぐらには狼たちの遠吠えが鳴り響き、狼の多くが群狼団の戦士とともに戦
いへと赴く。比類なき狩人であるハラルドはその速度と隠密性で獲物を追跡し、
巨大なサンダーウルフのアイストゥースの背から猛烈な攻撃を仕掛ける。

属性キーワード：�騎乗、キャラクター、伝説的英雄、グレネード、帝国、キャプテン、
ハラルド・デスウルフ

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



カニス・ウルフボーン

属性キーワード：騎乗、キャラクター、伝説的英雄、帝国、カニス・ウルフボーン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 5+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
破壊的な爪と牙 ［追加攻撃］ 白兵戦 3 4+ 5 -1 1
狼の爪 ［ツインリンク］ 白兵戦 8 2+ 5 -2 1

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

生来の狼：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、率いて
いるユニット内の兵が装備した白兵戦武器は［連続命中 1］のア
ビリティを得る。
頂点捕食獣：この兵のユニットが突撃移動を終えるたび、この兵の
接敵範囲内にいる敵ユニット1 個を選択せよ。選択された敵ユニッ
トは、ロール結果が 2-3 の場合は D3 ポイントの、4-5 の場合は
3 ポイントの、6 の場合は D3+3 ポイントの致命的ダメージを受け
る。

移 耐 防 傷 統 確

10" 6 3+ 6 6+ 2



ウォーギア・オプション

	■ ��なし

ユニット構成

	■ カニス・ウルフボーン：1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：破壊的な牙と爪、狼
の爪。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ フェンリスウルフ
	■ サンダーウルフ・キャバルリー

カニス・ウルフボーン
ハラルド・デスウルフに仕える古参兵の中でも最も獰猛なことで知られるカニス・
ウルフボーンは動物的な、しかし確実な判断によって行動する。雌狼によって育
てられたと信じられているカニスは、唸り声で同胞と会話する。だが、彼が戦場
において必要とする意志伝達の手段は、激情、鉤爪、そしてサンダーウルフの顎
のみだ。

属性キーワード：騎乗、キャラクター、伝説的英雄、帝国、カニス・ウルフボーン 陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



ウルフガード・バトルリーダー（ターミネイター・アーマー装備）

属性キーワード： �インファントリー、キャラクター、帝国、ターミネイター、
ウルフガード・バトルリーダー（ターミネイター・アーマー装備）

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 4 0 1

ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 2+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
チェーンフィスト ［ビークル特効 3+］ 白兵戦 4 3+ 8 -2 2
クロースコンバットウェポン 白兵戦 5 3+ 4 0 1
パワーウェポン 白兵戦 5 2+ 5 -2 1
パワーフィスト 白兵戦 4 2+ 8 -2 2
サンダーハンマー ［会心ウーンズ］ 白兵戦 4 3+ 8 -2 2
ツイン・ライトニングクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 6 3+ 5 -2 1

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：節目の誓い

正確なる戦術眼：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、
そのユニット内の兵が装備している武器は［会心ヒット］アビリティ
を得る。
王の近衛：この兵が別のキャラクターを含むユニットに合流してい
る間、そのユニット内のすべてのキャラクターは『痛みを知らぬ者
4+』のアビリティを得る。

ウォーギア・アビリティ

レリックシールド：装備者の【負傷限界】は 6となる。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 2+ 5 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ この兵は、パワーウェポンを 以下のウォーギアのうちいずれか 1 個と交換できる：
	◦ チェーンフィスト 1 個
	◦ パワーフィスト 1 個
	◦ クロースコンバットウェポン 1 個、レリックシールド 1 個
	◦ サンダーハンマー 1 個

	■ この兵はストームボルターを以下のウォーギアのうち いずれか 1 個と交換できる：
	◦ チェーンフィスト
	◦  1 個 パワーフィスト 1 個
	◦ パワーウェポン 1 個
	◦ サンダーハンマー 1 個
	◦ コンビウェポン 1 個

	■ この兵の「ストームボルター、パワーフィスト」を、ツイン・ライトニングクロウ 1 個と交換できる。

ユニット構成

	■  ウルフガード・バトルリーダー（ターミネイター・アーマー装備）：
1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ストームボルター、パ
ワーウェポン。

指揮官
この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ ターミネイター・アサルト・スカッド
	■ レリック・ターミネイター・スカッド
	■ ターミネイター・スカッド
	■ ウルフガード・ターミネイター

この兵は、すでにキャプテンあるいは戦団長・兵 1 体が合流済み
であったとしても、上記のユニットのうち 1 個に合流することがで
きる。この兵を合流させており、その護衛ユニットが全滅したなら
ば、そのユニットに合流している指揮官ユニットは、元の初期兵
数を持つ個別ユニットになる。

ウルフガード・バトルリーダー（ターミネイター・アーマー装備）

戦
バトルリーダー

狼長は豊富な経験と圧倒的な影響力を有しており、自ら同胞たちの戦い
を導く。彼らは超常的な武勇と主君の武具庫からもたらされる至宝の数々を
用いて戦う。それらの中でも最も崇敬されている武具こそが、恐るべき滅殺
装甲服である。

属性キーワード： �インファントリー、キャラクター、帝国、ターミネイター、
ウルフガード・バトルリーダー（ターミネイター・アーマー装備）

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



ウルフロード（サンダーウルフ騎乗）

属性キーワード：�騎乗、キャラクター、グレネード、帝国、キャプテン、
ウルフロード（サンダーウルフ騎乗）

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1個
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 4 0 1

マスタークラフト・ボルトガン 24" 2 2+ 4 0 2
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 2+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 2+ 8 -3 2
ストームボルター ［ラピッドファイア 2］ 24" 2 2+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 6 3+ 4 0 1
破壊的な爪と牙 ［追加攻撃］ 白兵戦 3 4+ 5 -1 1
パワーフィスト 白兵戦 5 2+ 8 -2 2
レリックウェポン 白兵戦 6 2+ 5 -2 2
サンダーハンマー ［会心ウーンズ］ 白兵戦 5 3+ 8 -2 2
ツイン・ライトニングクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 7 3+ 5 -2 1

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

戦闘典礼：各バトルラウンド中 1 回限り、このアビリティを持つ自
軍側ユニット 1 個を、CP を消費することなく策略の対象とするこ
とができる（このバトルラウンド中に自軍側の別のユニット 1 個が
すでに同じ策略の対象となっていた場合であっても、CP を消費す
ることなく策略を発動できる）。
狩人の俊足：この兵のユニットは全力移動ロールと突撃ロールの
結果に +1 の修正を受ける。

ウォーギア・アビリティ

レリックシールド：装備者の【負傷限界】は 7となる。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

10" 6 3+ 6 6+ 2

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ この兵の装備するレリックウェポンは、 以下のウォーギアのうちいずれか 1 個に交換できる：
	◦ プラズマピストル 1 個
	◦ パワーフィスト 1 個
	◦ サンダーハンマー 1 個
	◦ クロースコンバットウェポン 1 個、レリックシールド 1 個

	■ この兵のボルトピストルを以下のウォーギアのうちいずれか 1 個に交換できる：
	◦ コンビウェポン 1 個
	◦ マスタークラフト・ボルトガン 1 個
	◦ プラズマピストル 1 個
	◦ ストームボルター 1 個
	◦ パワーフィスト 1 個
	◦ レリックウェポン 1 個
	◦ サンダーハンマー 1 個

	■ この兵の装備する「ボルトピストル、レリックウェポン」は、ツイン・ライトニングクロウ 1 個に交換できる。

ユニット構成

	■ ウルフロード（サンダーウルフ騎乗）： 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、破壊
的な牙と爪、レリックウェポン。 

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ サンダーウルフ・キャバルリー

ウルフロード（サンダーウルフ騎乗）

サンダーウルフは仔のうちから育てることで、あるいは荒野でこれを力ずくで従え
ることで、狼

ウルフロード
団長の恐るべき乗騎となる。しばしば荒 し々く我の強い群狼団の戦

士たちを率いるこれらの狼団長は、数百年に及ぶ戦闘経験と優れた戦略的洞察
力を、乗り手たる狼団長と等しく恐ろしいこの猟獣の俊敏さと獰猛さに組み合わ
せるのだ。

属性キーワード：�騎乗、キャラクター、グレネード、帝国、キャプテン、
ウルフロード（サンダーウルフ騎乗）

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



ウルフガード・バトルリーダー（サンダーウルフ騎乗）

属性キーワード：�騎乗、キャラクター、グレネード、
帝国ウルフガード・バトルリーダー（サンダーウルフ騎乗）

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 4 0 1

マスタークラフト・ボルトガン 24" 2 2+ 4 0 2
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 2+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 2+ 8 -3 2
ストームボルター ［ラピッドファイア 2］ 24" 2 2+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 5 3+ 4 0 1
破壊的な爪と牙 ［追加攻撃］ 白兵戦 3 4+ 5 -1 1
パワーフィスト 白兵戦 4 2+ 8 -2 2
レリックウェポン 白兵戦 5 2+ 5 -2 2
サンダーハンマー ［会心ウーンズ］ 白兵戦 4 3+ 8 -2 2
ツイン・ライトニングクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 6 3+ 4 -2 1

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

正確なる戦術眼：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、
そのユニット内の兵が装備している武器は［会心ヒット］アビリティ
を得る。
執拗なる狩人：バトル中 1 回限り、敵軍側射撃フェイズ中、敵ユニッ
トが攻撃を終えた後、この兵のユニットが 1 個以上の攻撃の対象
に選択された場合、この兵のユニットは最大 D6mv まで通常移動
を行なうことができる。ただし、その際は最も近い位置にいる敵ユ
ニットの接敵範囲内で通常移動を終えること。そうする場合、この
兵のユニット内の各兵は、その敵ユニットの接敵範囲内に移動する
ことができる。

ウォーギア・アビリティ

ストームシールド：装備者は【スペシャルセーヴ値】4+ を得る。

移 耐 防 傷 統 確

10" 6 3+ 5 6+ 2

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ この兵の装備するレリックウェポンは、 以下のウォーギアのうちいずれか 1 個に交換できる：
	◦ プラズマピストル 1 個
	◦ パワーフィスト 1 個
	◦ サンダーハンマー 1 個
	◦ ストームシールド 1 個、クロースコンバットウェポン 1 個

	■ この兵のボルトピストルを以下のウォーギアのうちいずれか 1 個に交換できる：
	◦ コンビウェポン 1 個
	◦ マスタークラフト・ボルトガン 1 個
	◦ プラズマピストル 1 個
	◦ ストームボルター 1 個
	◦ パワーフィスト 1 個
	◦ レリックウェポン 1 個
	◦ サンダーハンマー 1 個

	■ この兵の装備する「ボルトピストル、レリックウェポン」は、ツイン・ライトニングクロウ 1 個に交換できる。

ユニット構成

	■  ウルフガード・バトルリーダー（サンダーウルフ騎乗）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、破壊
的な牙と爪、レリックウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ サンダーウルフ・キャバルリー

この兵は、たとえ既にキャプテンあるいは戦団長・兵 1 体が合流
済みであったとしても、上記のユニットのうち 1 個に合流すること
ができる。この兵を合流させており、その護衛ユニットが全滅した
ならば、そのユニットに合流している指揮官ユニットは、元の初期
兵数を持つ個別ユニットになる。

ウルフガード・バトルリーダー（サンダーウルフ騎乗）

戦狼長たちは誰もが、狼団長直々に選抜され、それぞれの麾下に指揮
する部隊を託された、卓越した戦術眼を備えた筆頭戦士である。中で
もとりわけ意気盛んな者は、サンダーウルフの背に跨って戦いに臨むこ
とを選ぶ。

属性キーワード：�騎乗、キャラクター、グレネード、帝国、
ウルフガード・バトルリーダー（サンダーウルフ騎乗）

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



ブラッドクロウ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ボルトガン 24" 2 3+ 4 0 1
フレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 4 0 1
グラヴガン ［ビークル特効 2+］ 18" 2 3+ 5 -1 2
メルタガン［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
プラズマガン – 通常［ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 7 -2 1
プラズマガン – 最大出力［暴発、ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 8 -3 2
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード 白兵戦 3 3+ 4 -1 1
クロースコンバットウェポン 白兵戦 2 3+ 4 0 1
パワーフィスト 白兵戦 2 3+ 8 -2 2
パワーウェポン 白兵戦 3 3+ 5 -2 1

アビリティ

陣営：節目の誓い

狂乱突撃：このユニットが突撃移動を行なうたび、そのターン終了
時までの間、このユニット内の兵が装備する白兵戦武器の【攻撃
回数】と【攻撃力】は +1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 2 6+ 2

属性キーワード： インファントリー、バトルライン、グレネード、帝国、ブラッドクロウ 陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ ブラッドクロウ・パックリーダー 1 体はボルトピストルをプラズマピストル 1 個に交換できる。�
	■ ブラッドクロウ・パックリーダーのアスタルテス・チェーンソードは以下のウォーギアのうち いずれか 1 個と交

換できる：
	◦ パワーフィスト 1 個
	◦ パワーウェポン 1 個

	■ �最大 2 体までのブラッドクロウはアスタルテス・チェーンソードを 以下のウォーギアのうちいずれか 1 個と交
換できる：

	◦ フレイマー 1 個 、クロースコンバットウェポン 1 個
	◦ グラヴガン 1 個、クロースコンバットウェポン 1 個
	◦ メルタガン 1 個、クロースコンバットウェポン 1 個
	◦ プラズマガン 1 個 、クロースコンバットウェポン 1 個

ユニット構成

	■ ブラッドクロウ・パックリーダー ：1 体
	■ ブラッドクロウ： 9-14 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、
アスタルテス・チェーンソード。

合流ユニット

『指揮官』アビリティを有する自軍キャラクター・ユニットがアサル
ト・スカッドに合流できる場合、代わりにこのユニットに合流させ
ることができる。

ブラッドクロウ
若く獰猛で熱意にあふれた血塗れ爪たちは、自らの価値を証明すべく激しい戦い
に進んで身を投じる。揺るぎない活力とともに彼らは敵に突撃を仕掛け、しばし
ば英雄らしさを踏み越えて無謀な戦い振りを見せるのだ。多くの伝説もまた、栄
光を求めるブラッドクロウの狩りから始まっている。

属性キーワード： インファントリー、バトルライン、グレネード、帝国、ブラッドクロウ 陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



グレイハンター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ボルトガン 24" 2 3+ 4 0 1
フレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 4 0 1
グラヴガン ［ビークル特効 2+］ 18" 2 3+ 5 -1 1
メルタガン［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
プラズマガン – 通常［ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 7 -2 1
プラズマガン – 最大出力［暴発、ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 8 -3 2
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード 白兵戦 3 3+ 4 -1 1
クロースコンバットウェポン 白兵戦 2 3+ 4 0 1
パワーフィスト 白兵戦 2 3+ 8 -2 2
パワーウェポン 白兵戦 3 3+ 5 -2 1

アビリティ

陣営：節目の誓い

狡猾なる狩人：このユニットは、退却や全力移動を行ったターン中
にも射撃を行なうことができる。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 2 6+ 2

属性キーワード： インファントリー、バトルライン、グレネード、帝国、グレイハンター 陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ どのグレイハンターもアスタルテス・チェーンソード 1 個を装備可能。
	■ グレイハンター・パックリーダーのクロースコンバットウェポンを、以下のウォーギアのうちいずれか 1 個に交

換できる： 
	◦ パワーフィスト 1 個
	◦ パワーウェポン 1 個

	■ �2 体までのグレイハンターは、ボルトガンを以下のいずれか 1 個と交換できる：
	◦ フレイマー 1 個
	◦ グラヴガン 1 個
	◦ メルタガン 1 個
	◦ プラズマガン  1 個

ユニット構成

	■ グレイハンター・パックリーダー ：1 体
	■ グレイハンター ：4-9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、ボルト
ガン、クロースコンバットウェポン。

合流ユニット

『指揮官』アビリティを有する自軍キャラクター・ユニットがタクティ
カル・スカッドに合流できる場合、代わりにこのユニットに合流さ
せることができる。

グレイハンター
数え切れぬほどの戦勝を経てその本能的な獰猛さは保たれつつも和らげられ、灰
色狼は忍耐強く、狡猾にして適応能力に優れた狩人となっている。群狼の中には
重要地点を確保し、規律だった火力を敵に浴びせるものもあれば、敵の側面へと
忍び寄るものもある。そして仕掛けた罠が作動したとき、灰色狼たちは獲物にとど
めを刺すべく飛びかかるのだ。

属性キーワード： インファントリー、バトルライン、グレネード、帝国、グレイハンター 陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



ウルフガード

属性キーワード：インファントリー、グレネード、帝国、ウルフガード

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ボルトガン 24" 2 3+ 4 0 1
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
伝来の武器 白兵戦 4 3+ 5 -1 1

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ

アビリティ

陣営：節目の誓い

選ばれし筆頭戦士：キャラクター・兵が指揮官としてユニットを率
いている間、そのユニット内の兵が攻撃を行なう際、ヒットロール
結果は +1 の修正を受ける。

ウォーギア・アビリティ

ストームシールド：装備者は【スペシャルセーヴ値】4+ を持つ。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 2 5+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ �兵は何体でも、それぞれ装備しているボルトピストルを以下のウォーギアのうちいずれか 1 個と交換できる：
	◦ ボルトガン 1 個
	◦ コンビウェポン 1 個
	◦ プラズマピストル 1 個
	◦ ストームボルター 1 個
	◦ ストームシールド 1 個

ユニット構成

	■ ウルフガード・パックリーダー： 1 体
	■ ウルフガード： 4-9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、伝来の
武器。

合流ユニット

『指揮官』アビリティを有する自軍キャラクター・ユニットがヴァン
ガード・ベテラン・スカッドに合流できる場合、代わりにこのユニッ
トに合流させることができる。

ウルフガード
戦場での並外れた偉業によってその地位を得たウルフガードたちは、いずれも狼
団長に選びぬかれた英雄ぞろいだ。狼団長の近衛として、顧問団として行動する
彼らが、狼団長の傍らで敵を真っ二つにしていない時は、他の上級戦士の護衛や、
独自の苛酷な任務を帯びて戦場を往く。 

属性キーワード：インファントリー、グレネード、帝国、ウルフガード 陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



“ペテン師” ルーカス

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、グレネード、帝国、
“ペテン師” ルーカス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ジャッカルウルフの爪 白兵戦 6 2+ 5 -2 1

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

ドッペルギャングレルの毛皮：この兵が指揮官としてユニットを率
いている間、そのユニットが攻撃の対象となる際、その攻撃のヒッ
トロール結果は -1 の修正を受ける。
最期の嘲笑：この兵が白兵戦攻撃によって撃破された場合、攻撃
側ユニットがその攻撃を完了した後、D6 を 1 個ロールせよ。結果
が 4+ だった場合、攻撃側ユニットは D6 ポイントの致命的ダメー
ジを受け、かつ戦闘ショックテストを行なわねばならない。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ ��なし

ユニット構成

	■ “ペテン師” ルーカス：1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：プラズマピストル、
ジャッカルウルフの爪。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ ブラッドクロウ

悪ふざけの達人

この兵を自軍側ウォーロードに選択することはできない。

“ペテン師” ルーカス
しばしば揶揄を込めて “ペテン師” と呼ばれるルーカスは、独立心に満ちた戦士
たちの間で伝説的な存在であり、若き戦士たちの不敬にして不遜な魂を体現して
いる。その独創的な破壊工作の腕前と、悪ふざけに満ちた武技ゆえ、ルーカス
は戦団内でも最も狡猾な戦士とみなされている。手段を選ばず、反抗的で跳ねっ
返りのルーカスは、周囲を大いに掻き乱す危険きわまりない存在だ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、グレネード、帝国、
“ペテン師” ルーカス

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



ウルフガード・ターミネイター

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、帝国、ターミネイター、
ウルフガード（ターミネイター・アーマー装備）

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アサルトキャノン［会心ウーンズ］ 24" 6 3+ 6 0 1
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

サイクロン・ミサイルランチャー – フラグ［ブラスト］ 36" 2D6 3+ 4 0 1
サイクロン・ミサイルランチャー – クラック 36" 2 3+ 9 -2 D6
ヘヴィフレイマー ［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
チェーンフィスト ［ビークル特効 3+］ 白兵 3 4+ 8 -2 2
パワーフィスト 白兵戦 3 3+ 8 -2 2
パワーウェポン 白兵戦 4 3+ 5 -2 1
サンダーハンマー ［会心ウーンズ ] 白兵戦 3 4+ 8 -2 2
ツイン・ライトニングクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 5 3+ 5 -2 1

	

陣営キーワード： �
戦闘者、スペースウルフ

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：節目の誓い

狼の近衛：このユニット内の兵が攻撃を行なう際、【射撃技能】や【接
近戦技能】、またヒットロール結果に対する修正を、一部またはす
べて無視してもよい。加えて、このユニットがこのターン中に『節目
の誓い』アビリティの対象として選択した敵ユニットを対象に攻撃
を行なう場合、ヒットロールは +1 の修正を受ける。

ウォーギア・アビリティ

ストームシールド：装備者は【負傷限界】4 を得る。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 2+ 3 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ �兵は何体でも、それぞれ装備している「パワーウェポン、ストームボルター」を次のいずれかに交換できる：
	◦ ストームボルター 1 個 *
	◦ コンピウェポン 1 個 *
	◦ パワーフィスト 1 個
	◦ パワーウェポン 1 個
	◦ サンダーハンマー 1 個
	◦ ストームシールド 1 個

	■ �このユニット内の兵 5 体ごとに、ウルフガード・ターミネイター 1 体は装備した「パワーフィスト、ストームボ
ルター」を以下のうち 1 個と交換できる： 

	◦ アサルトキャノン 1 個
	◦ ヘヴィフレイマー 1 個
	◦ ストームボルター 1 個、サイクロン・ミサイルランチャー 1 個

	■ �兵は何体でも、それぞれ装備している「パワーフィスト、ストームボルター」もしくは「パワーウェポン、ストー
ムボルター」をツイン・ライトニングクロウ１個と交換できる。

*どの兵も、これらのウォーギアのうち同一のものを複数回選択することはできず、ストームボルターとコンビウェ
ポンを同時に装備することはできない。

ユニット構成

	■ ウルフガード・ターミネイター・パックリーダー ：1 体
	■ ウルフガード・ターミネイター ：4-9 体

ウルフガード・ターミネイター・パックリーダー・は以下のウォー
ギアを装備している：ストームボルター、パワーソード。
ウルフガード・ターミネイターの各兵はそれぞれ以下のウォーギア
を装備している：ストームボルター、パワーフィスト

合流ユニット

『指揮官』アビリティを有する自軍キャラクター・ユニットがターミ
ネイター・スカッドに合流できる場合、代わりにこのユニットに合
流させることができる。

ウルフガード・ターミネイター
ウルフガードは自らの滅殺装甲服を、これまでの戦いで手に入れたトーテムや戦
利品、名誉の紋章で飾り立てる。強襲突撃の先頭に立ち、レリックアーマーの表
面で敵の矢弾をやすやすと退けながら、彼らは栄光を追い求める。瞠目の戦技
を披露しながら敵を屠る彼らの重 し々い足取りの下で、大地は激しく揺れるのだ。

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、帝国、ターミネイター、
ウルフガード（ターミネイター・アーマー装備）

陣営キーワード： �
戦闘者、スペースウルフ



ハウンド・オヴ・モルカイ

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、煙幕、帝国、フォボス、
ハウンド・オヴ・モルカイ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
モルカイのボルトピストル 

［サイカー特効 4+、会心ウーンズ、ピストル、精密攻撃］ 12" 1 3+ 4 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
モルカイのコンバットナイフ 

［サイカー特効 4+、会心ウーンズ、精密攻撃］ 白兵戦 4 3+ 4 0 1

陣営キーワード： �
戦闘者、スペースウルフ

アビリティ

コア：斥候 6mv

陣営：節目の誓い

モルカイの咆哮：自軍側射撃フェイズ中、このユニットから 12mv
以内にいる敵ユニット1 個を選択せよ。レフテナント（レイヴァー
アーマー装備）が指揮官としてこのユニットを率いていた場合、
12mv ではなく18mv 以内の敵ユニット1 個を選択せよ。その敵
ユニットは戦闘ショックテストを行なわねばならない。その敵ユニッ
トがサイカー・ユニットだった場合、テスト結果は− 1 の修正を受
ける。テストに失敗した場合、その敵ユニットは戦闘ショックを受
ける。加えてこのアビリティを行使した側の次の射撃フェイズまで
の間、衝撃状態となる。衝撃状態にあるユニットが、その間にサイ
キック攻撃を行なうたび、そのヒットロールの出目は− 1 の修正を
受ける。

スペシャルセーヴ値

*�このユニットの【スペシャルセーヴ値】は、サイキック攻撃に対し
て 4+ に向上する。

6+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 2 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ ��なし

ユニット構成

	■ ハウンド・オヴ・モルカイ・パックリーダー ：1 体
	■ ハウンド・オヴ・モルカイ ：4-9 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：モルカイのボ
ルトピストル、モルカイのコンバットナイフ。

合流ユニット

『指揮官』アビリティを有する自軍キャラクター・ユニットがレイ
ヴァー・スカッドに合流できる場合、代わりにこのユニットに合流
させることができる。

ハウンド・オヴ・モルカイ
魔除けと誓いのルーンで飾られたフォボスアーマーに身を包む “モルカイの猟犬”
は、異能者狩りを任とする部隊である。執念深い彼らはサイセプト探知機で異能
者の存在を嗅ぎつけ、独特の吠え声を放つ。ルーン回路は彼らの吠え声を増幅し、
獲物の異能発動を妨害するとともに、死の予感によって恐怖を及ぼすのだ。

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、煙幕、帝国、フォボス、
ハウンド・オヴ・モルカイ

陣営キーワード： �
戦闘者、スペースウルフ



ウルフェン

属性キーワード: インファントリー、帝国、ウルフェン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ストームファング・オートランチャー［アサルト、ブラスト］ 12" D6 5+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ウルフェンクロウと白兵戦武器 白兵戦 6 3+ 5 -1 1
ウルフェンハンマー 白兵戦 4 3+ 5 -1 1

陣営キーワード： �
戦闘者、スペースウルフ

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 6+

陣営：節目の誓い

断末魔の狂乱：このユニット内の兵が白兵戦攻撃で撃破され、そ
のフェイズ中に撃破された兵がまだ白兵戦を行なっていない場合、
D6 を 1 個ロールせよ。ロール結果が 4+ であれば、その兵を戦
場から取り除かない。攻撃側の兵が属するユニットが攻撃をすべて
解決した直後、撃破された兵は白兵戦を行なえる。その後、その
兵はバトルから取り除かれる。

ウォーギア・アビリティ

ストームシールド：装備者は【スペシャルセーヴ値】4+ を持つ。

移 耐 防 傷 統 確

8" 5 4+ 2 6+ 0



ウォーギア・オプション

	■ どの兵もストームファング・オートランチャー 1 個を装備可能。
	■ �兵は何人でも装備した「ウルフェンクロウ、白兵戦武器」を「ウルフェンハンマー 1 個、ストームシールド 1 個」
に交換できる。

ユニット構成

	■ ウルフェン・パックリーダー ：1 体
	■ ウルフェン： 4-9 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：ウルフェンクロ
ウ、白兵戦武器。

ウルフェン
狼憑きは常に凶暴なる激情の瀬戸際にあり、その魂も凍りつくような咆哮は近く
にいるラスの仔らの内なる獣を解き放つ。狼憑きは獣のごとき戦士であり、狼王
のあらゆる仔らのちに流れる呪いによって変貌した存在である。彼らは狩人であ
る。牙と爪を剥き出しにして敵に飛びかかり、常人には達しえぬほどの勢いで瞬
く間にこれを引き裂くのだ。

属性キーワード: インファントリー、帝国、ウルフェン 陣営キーワード： �
戦闘者、スペースウルフ



ウルフェン・ドレッドノート

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、帝国、ドレッドノート、
ウルフェン・ドレッドノート

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘヴィフレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
フェンリス・グレイトアックス − 振り下ろし 白兵戦 5 3+ 10 -2 D6+1
フェンリス・グレイトアックス − 薙ぎ払い 白兵戦 10 3+ 6 -2 1
グレイトウルフクロウ 白兵戦 5 3+ 10 -3 3

陣営キーワード： �
戦闘者、スペースウルフ

アビリティ

コア：恐るべき最期 1、痛みを知らぬ者 6+

陣営：節目の誓い

獣の激情：この兵が白兵戦を宣言した際、この兵の接敵範囲内に
いる敵ユニットを1個選択し、D6を1個ロールしてもよい。このター
ン中にこの兵が突撃移動を行なった場合、ロール結果は +2 の修
正を受ける。ロール結果が 4-5 であれば、その敵ユニットは D3
ポイントの致命的ダメージを受ける。ロール結果が 6+ であれば、
その敵ユニットは D3+3 ポイントの致命的ダメージを受ける。

ウォーギア・アビリティ

ブリザードシールド：装備者は【スペシャルセーヴ値】4+ を持つ。

移 耐 防 傷 統 確

8" 9 2+ 8 6+ 0

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ �この兵は「フェンリス・グレイトアックスもしくはグレイトウルフクロウ、ストームボルター」を、ブリザードシー
ルド 1 個、ストームボルター 1 個とに交換できる。

	■ この兵はストームボルターを何個でもヘヴィフレイマー 1 個に交換できる。

ユニット構成

	■ ウルフェン・ドレッドノート ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ストームボルター、フェ
ンリス・グレイトアックス、グレイトウルフクロウ

ウルフェン・ドレッドノート
死に瀕してドレッドノートの棺に収められた戦士であっても、狼憑きの呪いから逃
れられるわけではない。あたかもウルフェン・ドレッドノートが血肉を求めている
かのごとく、その関節とサーボ機構は狂乱した獣の筋肉のように痙攣している。
排気口から放たれる恐ろしい咆哮は、暴力への飽くなき飢えと激情を表している
かのようだ。

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、帝国、ドレッドノート、
ウルフェン・ドレッドノート

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



マーダーファング

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、ドレッドノート、
�マーダーファング

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘヴィフレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
マーダークロウ ［ツインリンク］ 白兵戦 8 3+ 14 -2 3

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ

アビリティ

コア：恐るべき最期 1、痛みを知らぬ者 6+

陣営：節目の誓い

殺戮をもたらす者：敵ユニットがこの兵を攻撃対象に
選択した際、敵ユニットが攻撃を終えた後、この
兵はあたかも自軍側射撃フェイズであるかのよう
に射撃を行ない、自軍側白兵戦フェイズであるか
のように白兵戦を行なうことができる。

移 耐 防 傷 統 確

8" 9 2+ 8 6+ 0



ウォーギア・オプション

	■ ��なし

ユニット構成

	■ マーダーファング：1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：ヘヴィフレイマー、ス
トームボルター、マーダークロウ。

御し難き衝動

この兵を自軍側ウォーロードに選択することはできない。

マーダーファング
必要と判断された場合に限り〈牙城〉の地下から解き放たれる、熱狂に満ちた
機械の獣。その巨大な爪は敵の体を八つ裂きにする。戦団はこの獣をマーダーファ
ングと名付けた。凶暴なる怒りによって言語能力が失われてしまったため、その
正確なる出自は不明である。ただ抑えがたき破壊衝動によってのみ、この獣は知
られているのだ。

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、ドレッドノート、
マーダーファング

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



サンダーウルフ・キャバルリー

属性キーワード：騎乗、グレネード、帝国、サンダーウルフ・キャバルリー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ボルトガン 24" 2 3+ 4 0 1
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
破壊的な爪と牙 ［追加攻撃］ 白兵戦 3 4+ 5 -1 1
伝来の武器 白兵戦 4 3+ 5 -1 1

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ

アビリティ

陣営：節目の誓い

獰猛なる突撃：このユニットが突撃移動を行なうたび、そのターン
終了時までの間、このユニット内の兵が装備する白兵戦武器の【ダ
メージ量】は +1 の修正を受ける。

ウォーギア・アビリティ

ストームシールド：装備者は【スペシャルセーヴ値】4+ を持つ。

移 耐 防 傷 統 確

10" 6 3+ 4 6+ 2

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 兵は何体でも、それぞれ装備しているボルトピストルを 以下のウォーギアのうちいずれか 1 個と交換できる：
	◦ ボルトガン 1 個
	◦ プラズマピストル 1 個
	◦ ストームシールド 1 個

ユニット構成

	■ サンダーウルフ・キャバルリー・パックリーダー ：1 体
	■ サンダーウルフ・キャバルリー ：2-5 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、破壊的
な牙と爪、伝来の武器。

サンダーウルフ・キャバルリー
サンダーウルフは巨大な独住性の頂点捕食獣であり、その上に跨って戦場に赴く
ことができるのは近衛狼の中でも特に勇敢な者だけだ。突撃すると、その巨大な
牙は装甲板を貫いて肉や骨を獰猛に噛み砕き、一方でサンダーウルフの乗り手は
その卓越した武勇によって敵を斬り倒すのである。

属性キーワード：騎乗、グレネード、帝国、サンダーウルフ・キャバルリー 陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



フェンリスウルフ

属性キーワード： ビースト、帝国、フェンリスウルフ

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
爪と牙 白兵戦 2 4+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ

アビリティ

陣営：節目の誓い

俊敏なる狩人：このユニットは全力移動を行ったターン中にも突撃
を宣言できる。

移 耐 防 傷 統 確

10" 4 6+ 1 8+ 0



ウォーギア・オプション

	■ ��なし

ユニット構成

	■  フェンリスウルフ： 5-10 体
各兵は以下のウォーギアを装備している：爪と牙。

フェンリスウルフ
銀河に巣食う獰猛で知的な捕食獣の中で、フェンリスウルフはラスの仔らを群れ
の長とみなしているかのようにこれに付き従い、ともに戦う。フェンリスウルフはど
んなに小さいものであっても人間ほどの体格がある。その体格の一方、音も立て
ずに敵へと忍び寄ると、剃刀のように鋭い爪と牙で一斉に襲いかかるのだ。

属性キーワード： ビースト、帝国、フェンリスウルフ 陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



スカイクロウ

属性キーワード：�インファントリー、ジャンプパック、飛行、グレネード、帝国、
スカイクロウ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
フレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 4 0 1
グラヴガン ［ビークル特効 2+］ 18" 2 3+ 5 -1 2
メルタガン［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
プラズマガン – 通常［ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 7 -2 1
プラズマガン – 最大出力［暴発、ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 8 -3 2
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード 白兵戦 3 3+ 4 -1 1
クロースコンバットウェポン 白兵戦 2 3+ 4 0 1
パワーフィスト 白兵戦 2 3+ 8 -2 2
パワーウェポン 白兵戦 3 3+ 5 -2 1

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：節目の誓い

若さゆえの無謀：このユニットは突撃ロールをリロールできる。こ
のユニットが突撃移動を行なう際、そのターン終了時までの間、こ
のユニット内の兵が白兵戦攻撃を行なうたび、ヒットロールは +1
の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

12" 4 3+ 2 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 1 体のスカイクロウ・パックリーダーはボルトピストルをプラズマピストル 1 個に交換できる。�
	■ �スカイクロウ・パックリーダーのアスタルテス・チェーンソードは 以下のウォーギアのうちいずれか 1 個と交換
できる：

	◦ パワーフィスト 1 個
	◦ パワーウェポン 1 個

	■ �2 体までのスカイクロウはそれぞれの装備する「ボルトピストル、アスタルテス・チェーンソード」を 以下のう
ちいずれかに交換できる：

	◦ プラズマピストル 1 個 アスタルテス・チェーンソード 1 個
	◦ フレイマー 1 個、クロースコンバットウェポン 1 個
	◦ グラヴガン 1 個、クロースコンバットウェポン 1 個
	◦ メルタガン 1 個、クロースコンバットウェポン 1 個
	◦ プラズマキャノン 1 個、クロースコンバットウェポン 1 個

ユニット構成

	■ スカイクロウ・パックリーダー： 1 体
	■ スカイクロウ： 4-14 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、
アスタルテス・チェーンソード。

合流ユニット

『指揮官』アビリティを有する自軍キャラクター・ユニットがアサル
ト・スカッド（ジャンプパック装備）に合流できる場合、代わりに
このユニットに合流させることができる。

スカイクロウ
血塗れ爪のなかでも、際立って大胆な者たちはジャンプパックを装備する飛翔狼
の部隊に配置される。反抗的で独立心に満ちた飛翔狼たちは、運試しとばかりに
好機を捉えては激戦地へと飛び込んでいく。彼らは大胆なロケット噴射によって大
きく跳躍すると、チェーンソードで敵を屠り、無謀なまでの激情とともに敵軍の心
臓部を突くのだ。

属性キーワード：�インファントリー、ジャンプパック、飛行、グレネード、帝国、
スカイクロウ

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



ロングファング

属性キーワード：インファントリー、グレネード、帝国、ロングファング

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ボルトガン 24" 2 3+ 4 0 1
グラヴキャノン［ビークル特効 2+、ヘヴィ］ 24" 3 4+ 6 -1 3
ヘヴィボルター［ヘヴィ、連続命中 1］ 36" 3 4+ 5 -1 2
ラスキャノン［ヘヴィ］ 48" 1 4+ 12 -3 D6+1
ミサイルランチャー – フラグ［ブラスト、ヘヴィ］ 48" D6 4+ 4 0 1
ミサイルランチャー − クラック［ヘヴィ］ 48" 1 4+ 9 -2 D6
マルチメルタ［ヘヴィ、メルタ 2］ 18" 2 4+ 9 -4 D6
プラズマキャノン − 通常［ブラスト、ヘヴィ］ 36" D3 4+ 7 -2 1
プラズマキャノン − 最大出力［暴発、ブラスト、ヘヴィ］ 36" D3 4+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード 白兵戦 3 3+ 4 -1 1
クロースコンバットウェポン 白兵戦 2 3+ 4 0 1
パワーフィスト 白兵戦 2 3+ 8 -2 2
パワーウェポン 白兵戦 2 3+ 5 -2 1

陣営キーワード： �
戦闘者、スペースウルフ

アビリティ

陣営：節目の誓い

射撃銃制：このユニットが静止状態にある際、ユニットにロングファ
ング・パックリーダーが含まれていたならば、その兵から視認状態
にある敵ユニット１個を選択せよ。そのターン終了までの間、この
ユニット内の兵が選択した敵ユニットに射撃攻撃を行う際、ヒット
ロールの出目１をリロールする。
アーモリウム・ケルブ：バトル中 1 回限り、このユニット内の兵がヒッ
トロールを行なった直後、そのロール結果を修正前の出目 6 に変
更できる。 
 デザイナーズ・ノート： ユニットの傍にアーモリウム・ケルブ・トー
クンを配置しておき、このアビリティが使用された後にトークンを取
り除こう。 

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 2 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択
せよ。



ウォーギア・オプション

	■ �ロングファングは何体でも、それぞれ装備している
ボルトガンを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つ
に交換できる：

	◦ グラヴキャノン 1 個
	◦ ヘヴィボルター 1 個
	◦ ヘヴィフレイマー 1 個 *
	◦ ラスキャノン 1 個
	◦ ミサイルランチャー 1 個
	◦ マルチメルタ 1 個
	◦ プラズマキャノン 1 個

	■ �ロングファング・パックリーダーは、クロースコンバッ
ト・ウェポンを 以下のウォーギアのうちいずれか 1
個と交換できる：

	◦ アスタルテス・チェーンソード 1 個
	◦ パワーフィスト 1 個
	◦ パワーウェポン 1 個

	■ �ロングファング・パックリーダーのボルトガンは以下
の装備のいずれか 1 個と交換できる：*

	◦ フレイマー 1 個 
	◦ グラヴガン 1 個
	◦ メルタガン 1 個
	◦ プラズマガン 1 個
	◦ プラズマピストル 1 個

* �これらの武器の能力値はスペースウルフの武具庫カ
ードに記載されている。

ユニット構成

	■ ロングファング・パックリーダー： 1 体
	■ ロングファング ：4-5 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトガン、ボルトピス
トル、クロースコンバットウェポン。

合流ユニット

『指揮官』アビリティを有する自軍キャラクター・ユニットがデヴァ
ステイター・スカッドに合流できる場合、代わりにこのユニットに
合流させることができる。

ロングファング
歴戦の厳めしい古参兵である長牙狼は、技能と気質の面で安定しており、知恵と
文字通りの長い牙を備えている。群狼団の最も強力な射撃武器の数々は、忍耐
強き彼らの手にこそふさわしい。その鋭い眼差しによって、長牙狼は巨大な怪物
や戦闘車両を仕留めるのだ。

属性キーワード：インファントリー、グレネード、帝国、ロングファング 陣営キーワード： �
戦闘者、スペースウルフ



ストームファング・ガンシップ

属性キーワード : ビークル、航空機、飛行、兵員輸送、ストームファング・ガンシップ 

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘルフロスト・デストラクター – 拡散 ［連続命中 D3］ 36" D3 3+ 11 -3 7
ヘルフロスト・デストラクター – 収束［噴射］ 12" D6+6 3+ 8 -1 2
スカイハンマー・ミサイルランチャー ［飛行特効 2+］ 48" 3 3+ 8 -1 D3
ツイン・ヘヴィボルター［連続命中 1、ツインリンク］ 36" 3 3+ 5 -1 2
ツイン・ラスキャノン［ツインリンク］ 48" 1 3+ 12 -3 D6+1
ツイン・マルチメルタ［メルタ 2、ツインリンク］ 18" 2 3+ 9 -4 D6
ツイン・ストームストライク・ミサイルランチャー 
 ［ツインリンク］ 48" 1 3+ 10 -2 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
機体装甲 白兵戦 6 4+ 8 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6、ホバー

陣営：節目の誓い

凍りつく獲物：自軍側射撃フェイズ中、この兵が射撃を終えた後、
敵モンスターもしくはビークルのユニットがこの兵のヘルフロスト・
デストラクターの射撃を 1 発以上受けていた場合、次の敵軍側ター
ン終了時までの間、前述の敵ユニットは凍結状態となる。ユニット
が凍結状態にある間、そのユニットの【移動力】は -2mv の修正
を受ける。また、そのユニットの全力移動ロールおよび突撃ロール
結果は -2 の修正を受ける。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-5

この兵の【負傷限界】残量が 1-5 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。

耐 防 傷 統 確

10 3+ 14 6+ 020+"
移



ウォーギア・オプション

	■ ��この兵のスカイハンマー・ミサイル 2 個は、 以下のうちいずれかに交換できる：
	◦ ツイン・マルチメルタ 2 個
	◦ ツイン・ヘヴィボルター 1 個

	■ この兵は ストームストライク・ミサイルランチャー 2 個をツイン・ラスキャノン 1 個に交換できる。

ユニット構成

	■ ストームファング・ガンシップ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ヘルフロスト・デスト
ラクター、スカイハンマー・ミサイルランチャー 2 個、ツイン・ストー
ムストライク・ミサイルランチャー、機体装甲。

兵員輸送

この兵は最大 6 体の戦闘者・インファントリー・兵の輸送枠を有
する。ジャンプパック、ウルフェン、グラヴィス、ターミネイター・
兵は 1 体につき、2 体分の輸送枠を使用する。センチュリオン・
兵は 1 体につき、3 体分の輸送枠を使用する。 

ストームファング・ガンシップ
神話の氷竜のごとく大空を支配するストームファング型ガンシップは、敵航空戦力
を力づくで突破すべく配備された、重装備と重装甲を兼ね備えた機体である。こ
の機体の中核をなすのは、敵を凍らせる巨大なヘルフロスト・デストラクターで
あり、その直撃を受ければ肉体は凍傷を起こし、いかに強固な装甲もひび割れ、
砕け散るだろう。

属性キーワード：ビークル、航空機、飛行、兵員輸送、ストームファング・ガンシップ 陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



ストームウルフ

属性キーワード : ビークル、航空機、飛行、兵員輸送、ストームウルフ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
スカイハンマー・ミサイルランチャー ［飛行特効 2+］ 48" 3 3+ 8 -1 D3
ツイン・ヘヴィボルター［連続命中 1、ツインリンク］ 36" 3 3+ 5 -1 2
ツイン・ヘルフロストキャノン – 拡散 

［噴射、ツインリンク］ 12" D6 - 6 -1 2

ツイン・ヘルフロストキャノン – 収束［ツインリンク］ 36" 1 3+ 9 -3 5
ツイン・ラスキャノン ［ツインリンク］ 48" 1 3+ 12 -3 D6+1
ツイン・マルチメルタ［メルタ 2、ツインリンク］ 18" 2 3+ 9 -4 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
機体装甲 白兵戦 6 4+ 8 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6、ホバー

陣営：節目の誓い

いざ敵中へ：この兵員輸送が移動する前に降車したユニットは、そ
のターン終了時までの間、このターン中にこの兵員輸送が全力移動
していた場合でも突撃を行なえる。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-5

この兵の【負傷限界】残量が 1-5 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。

耐 防 傷 統 確

10 3+ 14 6+ 020+"
移



ウォーギア・オプション

	■ ��この兵はスカイハンマー・ミサイルランチャー 2 個を以下のウォーギアのうちいずれか 1 個と交換できる：
	◦ ツイン・ヘヴィボルター 2 個
	◦ ツイン・マルチメルタ 2 個

ユニット構成

	■ ストームウルフ ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：スカイハンマー・ミサ
イルランチャー 2 個、ツイン・ヘルフロストキャノン、ツイン・ラス
キャノン、機体装甲。

兵員輸送

この兵は戦闘者・インファントリーの兵を最大 16 体まで輸送可能。
ジャンプパック、ウルフェン、グラヴィス、ターミネイター・兵は
1 体につき、2 体分の輸送枠を使用する。センチュリオン・兵は 1
体につき、3 体分の輸送枠を使用する。 

ストームウルフ
たとえどこに隠れていようとも、ストームウルフある限りラスの仔らとの戦いから逃
れることはできない。その広大な輸送スペースによって、群狼の戦士たちは凄ま
じい速度で敵中へと送り届けられる。ひとたび群狼が機体から飛び出すと、ストー
ムウルフはその一帯に強力な火力支援を放ち、次なる獲物に向けて飛び立つのだ。

属性キーワード : ビークル、航空機、飛行、兵員輸送、ストームウルフ 陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



ウルフガード・パックリーダー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ボルトガン 24" 2 3+ 4 0 1
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 4 0 1

プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2
ストームボルター ［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード 白兵戦 4 3+ 4 -1 1
クロースコンバットウェポン 白兵戦 3 4+ 4 0 1
パワーフィスト 白兵戦 2 3+ 8 -2 2
パワーウェポン 白兵戦 3 3+ 5 -2 1
サンダーハンマー [ 会心ウーンズ］ 白兵戦 2 4+ 8 -2 2
ツイン・ライトニングクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 4 3+ 5 -2 1

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

指揮官の鼓舞：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、バ
トル中 1 回限り、このユニットが行なう戦闘ショックテストはリロー
ルすることができる。
パックリーダー：この兵は自軍のウォーロードにはなれず、強化を
与えることもできない。

ウォーギア・アビリティ

ストームシールド：装備者は【スペシャルセーヴ値】4+ を得る。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 2 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、
ウルフガード・パックリーダー

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



ウォーギア・オプション

	■ �この兵が装備するボルトピストルとボルトガンは、以下のリスト内から 2 個の異なる武器に交換できる：*
	◦ ボルトピストル 1 個
	◦ ボルトガン 1 個
	◦ コンビウェポン 1 個
	◦ プラズマピストル 1 個
	◦ ストームボルター 1 個
	◦ アスタルテス・チェーンソード 1 個
	◦ パワーフィスト 1 個
	◦ パワーウェポン 1 個
	◦ サンダーハンマー 1 個
	◦ ストームシールド 1 個

	■ この兵の装備する「ボルトピストル、ボルトガン」は、ツイン・ライトニングクロウ 1 個に交換できる。
* �この兵は、ピストル 1 個が含まれる場合にのみ、射撃武器を 2 個装備できる（ピストルを 2 個装備することは
できない）。

ユニット構成

	■ ウルフガード・パックリーダー： 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、ボル
トガン、クロースコンバットウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ ブラッドクロウ
	■ グレイハンター
	■ ロングファング

この兵は上記のユニットのいずれかに合流せねばならない。編入
先のユニットに 1 体以上のキャラクターがすでに合流していた場合
でも問題なく合流できるが、ユニットには 2 体以上のパックリーダー
を含むことはできない。この兵を合流させており、その護衛ユニッ
トが全滅したならば、そのユニットに合流している指揮官ユニット
は、元の初期兵数を持つ個別ユニットになる。この兵をどのユニッ
トにも合流させることができない場合、この兵はバトルに参加する
ことができず、撃破されたものとみなされる。

ウルフガード・パックリーダー
卓越した指揮統率力と旺盛なカリスマの持ち主であることを証明したウルフガード
は、群狼たちの指揮官の任を託されることがある。こうした歴戦の猛者たちは、
戦場における機知と伝説的な武勇を発揮し、麾下のスペースウルフたちを存分に
戦わせ、使命を全うさせる。このような指揮官の下で戦うこと自体もまた、群狼
たちにとっては大いなる栄光なのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、
ウルフガード・パックリーダー

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



ウルフガード・パックリーダー（ジャンプパック装備）

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、ジャンプパック、グレネード、帝国、
パックリーダー、ウルフガード・パックリーダー（ジャンプパック装備）

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 4 0 1

プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2
ストームボルター ［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード 白兵戦 4 3+ 4 -1 1
パワーフィスト 白兵戦 2 3+ 8 -2 2
パワーウェポン 白兵戦 3 3+ 5 -2 1
サンダーハンマー [ 会心ウーンズ］ 白兵戦 2 4+ 8 -2 2
ツイン・ライトニングクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 4 3+ 5 -2 1

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：節目の誓い

指揮官の鼓舞：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、バ
トル中 1 回限り、このユニットが行なう戦闘ショックテストはリロー
ルすることができる。
パックリーダー：この兵は自軍のウォーロードにはなれず、強化を
与えることもできない。

ウォーギア・アビリティ

ストームシールド：装備者は【スペシャルセーヴ値】4+ を持つ。

移 耐 防 傷 統 確

12" 4 3+ 2 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ �この兵が装備する「ボルトピストル、アスタルテス・チェーンソード」は、以下のリスト内から 2 個の異なる
武器に交換できる：*

	◦ ボルトピストル 1 個
	◦ コンビウェポン 1 個
	◦ プラズマピストル 1 個
	◦ ストームボルター 1 個
	◦ アスタルテス・チェーンソード 1 個
	◦ パワーフィスト 1 個
	◦ パワーウェポン 1 個
	◦ サンダーハンマー 1 個
	◦ ストームシールド 1 個

	■ この兵の装備する「ボルトピストル、アスタルテス・チェーンソード」は、ツイン・ライトニングクロウ 1 個に
交換できる。
* �この兵は、「サイクロン・ミサイルランチャー 1 個、ストームボルター 1 個」またはコンビウェポン 1 個を装備
している場合にのみ、射撃武器を 2 個装備できる。

ユニット構成

	■ ウルフガード・パックリーダー（ジャンプパック装備）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、アス
タルテス・チェーンソード。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ スカイクロウ

この兵は上記のユニットのいずれかに合流せねばならない。編入
先のユニットに 1 体以上のキャラクターがすでに合流していた場合
でも問題なく合流できるが、ユニットには 2 体以上のパックリーダー
を含むことはできない。この兵を合流させており、その護衛ユニッ
トが全滅したならば、そのユニットに合流している指揮官ユニット
は、元の初期兵数を持つ個別ユニットになる。この兵をどのユニッ
トにも合流させることができない場合、この兵はバトルに参加する
ことができず、撃破されたものとみなされる。

ウルフガード・パックリーダー（ジャンプパック装備）
ウルフガードは、強力なジャンプパックを背負って自在に飛翔するスカイクロウを
率いて展開する急降下強襲作戦における頼もしき指揮官でもある。その冷徹にし
て断固たる意志は、向こう気の強い群狼たちの無謀な暴走を厳しく抑制するから
だ。だが突撃時のパックリーダーは、誰よりも苛烈な恐るべき破壊の猛吹雪と化
して敵を屠る。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、ジャンプパック、グレネード、帝国、
パックリーダー、ウルフガード・パックリーダー（ジャンプパック装備）

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



ウルフガード・パックリーダー（ターミネイター・アーマー装備）

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アサルトキャノン［会心ウーンズ］ 24" 6 3+ 6 0 1
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、遮蔽無効］ 24" 2 3+ 4 0 1

サイクロン・ミサイルランチャー – フラグ［ブラスト］ 36" 2D6 3+ 4 0 1
サイクロン・ミサイルランチャー – クラック 36" 2 3+ 9 -2 D6
ヘヴィフレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
チェーンフィスト ［ビークル特効 3+］ 白兵戦 2 4+ 8 -2 2
パワーフィスト 白兵戦 2 3+ 8 -2 2
パワーウェポン 白兵戦 3 3+ 5 -2 1
サンダーハンマー [ 会心ウーンズ］ 白兵戦 2 4+ 8 -2 2
ツイン・ライトニングクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 4 3+ 4 -2 1

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：節目の誓い

指揮官の鼓舞：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、バ
トル中 1 回限り、このユニットが行なう戦闘ショックテストはリロー
ルすることができる。
パックリーダー：この兵は自軍のウォーロードにはなれず、強化を
与えることもできない。

ウォーギア・アビリティ

ストームシールド：装備者は【負傷限界】4 を得る。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 2+ 3 6+ 1

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、
パックリーダー、ウルフガード・パックリーダー（ターミネイター・アーマー装備）

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ �この兵が装備する「ストームボルター、パワーウェポン」は、以下のリスト内から 2 個の異なる武器に交換で
きる：*

	◦ アサルトキャノン 1 個
	◦ ヘヴィフレイマー 1 個
	◦ サイクロン・ミサイルランチャー 1 個、ストームボルター 1 個 *
	◦ ストームボルター 1 個
	◦ チェーンフィスト 1 個
	◦ パワーフィスト 1 個
	◦ サンダーハンマー 1 個
	◦ ストームシールド 1 個

	■ この兵は「ストームボルター、パワーフィスト」をツイン・ライトニングクロウ 1 個と交換できる。
	■ この兵はストームボルターをコンビウェポン 1 個に交換できる。

* �この兵は、射撃武器の 1 個がサイクロン・ミサイルランチャー、もう1 個がストームボルターまたはコンビウェ
ポンのいずれかであるという条件に限り、射撃武器を 2 個装備することができる。

ユニット構成

	■ ウルフガード・パックリーダー（ターミネイター・アーマー装備）：
1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ストームボルター、パ
ワーウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ ブラッドクロウ
	■ グレイハンター
	■ ロングファング

この兵は上記のユニットのいずれかに合流せねばならない。編入
先のユニットに 1 体以上のキャラクターがすでに合流していた場合
でも問題なく合流できるが、ユニットには 2 体以上のパックリーダー
を含むことはできない。この兵を合流させており、その護衛ユニッ
トが全滅したならば、そのユニットに合流している指揮官ユニット
は、元の初期兵数を持つ個別ユニットになる。この兵をどのユニッ
トにも合流させることができない場合、この兵はバトルに参加する
ことができず、撃破されたものとみなされる。

ウルフガード・パックリーダー（ターミネイター・アーマー装備）

比類なき筆頭戦士であるウルフガードたちも、滅殺者装甲服の持つ圧倒的な力
に敬服すると、この強大なる鎧をまとって戦場を闊歩する。群狼を率いるさなか、
彼らはその巨体によって、揺るがざる鉄床として戦線維持の要となり、強力な武
器の力を惜しみなく解放して凄まじい戦果を上げるのだ。 

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、
パックリーダー、ウルフガード・パックリーダー（ターミネイター・アーマー装備）

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



アイアンプリースト

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘルフロスト・ピストル – 拡散 ［ピストル、噴射］ 12" D3 - 3 -1 1
ヘルフロスト・ピストル − 収束［ピストル］ 12" 1 2+ 6 -3 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
サーボアーム ［追加攻撃］ 白兵戦 1 3+ 8 -2 3
テンペストハンマー 白兵戦 3 4+ 8 -2 3

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

鋼鉄法師：この兵が 1 個以上の味方戦闘者・ビークル・ユニット
の 3mv 以内にいる間、この兵が指揮官としてユニットを率いてい
るのでない限り、この兵は『単独工作員』アビリティを得る。
万機神の祝福：自軍側指揮フェイズ中、この兵の 3mv 以内にい
る味方戦闘者・ビークル・兵を 1 体選択せよ。選択された兵は【負
傷限界】を D3 ポイント回復する。次の自軍側指揮フェイズ開始
時まで、選択されたビークル・兵が行なう攻撃はヒットロール結果
に+1の修正を受ける。1つのターン中に1 体の兵がこのアビリティ
の効果を 2 回以上受けることはできない。
万機神の報復：この兵の 12mv 以内で味方戦闘者・ビークル・
兵 1 体が撃破された時、バトル終了時まで、この兵が装備してい
るテンペスト・ハンマーは【攻撃回数】7 の能力値を得る。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 2+ 4 6+ 1

属性キーワード： �インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、テックマリーン、
アイアンプリースト

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ なし

ユニット構成

	■ アイアンプリースト ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ヘルフロスト・ピストル、
サーボアーム、テンペスト・ハンマー。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ アスタルテス・サーヴィター
	■ ブラッドクロウ
	■ グレイハンター
	■ ロングファング

アイアンプリースト
スペースウルフ戦団の技術官、鋼鉄法師ことアイアンプリーストは、太古の神秘
的なテクノロジー知識を用いて戦団の戦闘兵器の損傷を修復し、獰猛な機械精
霊を鎮める勤めを果たす。だが、彼らもまず第一には惑星フェンリスの戦士であり、
戦場で必要とあらば己が力とテクノロジーの猛威を存分に発揮して敵を討つのだ。

属性キーワード： �インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、テックマリーン、
アイアンプリースト

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



サイバーウルフ

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
爪と牙 白兵戦 4 4+ 4 0 1

アビリティ

陣営：節目の誓い

筆頭狩人：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そのユ
ニット内の兵は『斥候 6mv』アビリティを得る。
間近にて屠るべし：この兵が半壊状態である敵ユニットを対象に攻
撃を行なう際、その攻撃はヒットロール結果とウーンズロール結果
にそれぞれ +1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

10" 4 6+ 2 7+ 0

属性キーワード：ビースト、キャラクター、帝国、サイバーウルフ 陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



ウォーギア・オプション

	■ なし

ユニット構成

	■ サイバーウルフ： 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：爪と牙。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ フェンリスウルフ

この兵は上記のユニットのいずれかに合流せねばならない。編入
先のユニットにすでにカニス・ウルフボーンが合流していた場合で
も問題なく合流できる。この兵を合流させており、その護衛ユニッ
トが全滅したならば、そのユニットに合流している指揮官ユニット
は、元の初期兵数を持つ個別ユニットになる。この兵をどのユニッ
トにも合流させることができない場合、この兵はバトルに参加する
ことができず、撃破されたものとみなされる。

狼の眷属

この兵は自軍のウォーロードにはなれず、強化を与えることもでき
ない。

サイバーウルフ
とりわけ大型で凶暴なフェンリスウルフの中には、致命傷を負った際、戦団の鋼
鉄法師の手によって機械化され、強化増幅手術を施される個体もいる。こうして
復活したサイバーウルフは、元の群れへと復帰し、再び長としてそれを率い、強
化された肉体の破壊力と鋼の牙を奮って狩りへ赴く。その力は圧倒的であるため、
定命の狼たちはサイバーウルフに本能的に従うのだ。

属性キーワード：ビースト、キャラクター、帝国、サイバーウルフ 陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



ウルフスカウト

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アスタルテス・ショットガン［アサルト］ 18" 2 3+ 4 0 1
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ボルトガン 24" 2 3+ 4 0 1
ヘヴィボルター［ヘヴィ、連続命中 1］ 36" 3 4+ 5 -1 2
ミサイルランチャー – フラグ［ブラスト、ヘヴィ］ 48" D6 4+ 4 0 1
ミサイルランチャー – クラック  ［ヘヴィ］ 48" 1 4+ 9 -2 D6
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード 白兵戦 4 3+ 4 -1 1
クロースコンバットウェポン 白兵戦 2 3+ 4 0 1
コンバットナイフ 白兵戦 3 3+ 5 0 1
パワーフィスト 白兵戦 2 3+ 8 -2 2
パワーウェポン 白兵戦 3 3+ 5 -2 1
サンダーハンマー [ 会心ウーンズ］ 白兵戦 2 4+ 8 -2 2
ツイン・ライトニングクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 4 3+ 5 -2 1

アビリティ

コア：浸透戦術、斥候 6mv

陣営：節目の誓い

ゲリラ戦術：敵軍側ターン終了時、このユニットがあらゆる敵兵か
ら 6mv より遠く離れている状態であるならば、自軍はこのユニット
を戦場から取り除き、戦略的予備戦力に配置することができる。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 4+ 1 6+ 1

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、煙幕、帝国、スカウト・スカッド、
ウルフスカウト

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択
せよ。



ウォーギア・オプション

	■ �兵は何体でも、それぞれ装備しているボルト
ガンを以下のウォーギアのうちいずれか 1 個
と交換できる：

	◦  アスタルテス・ショットガン 1 個
	◦ コンバットナイフ 1 個

	■ �ウルフスカウト1 体の装備するボルトガンを
以下の 1 個と交換できる：

	◦ フレイマー 1 個 *
	◦ グラヴガン 1 個 *
	◦ ヘヴィボルター 1 個
	◦ メルタガン 1 個 *
	◦ ミサイルランチャー 1 個
	◦ プラズマガン 1 個 *

	■ �ウルフスカウト1 体の装備する「ボルトガン、
ボルトピストル」を以下の 1 個と交換できる：

	◦ ボルトピストル 1 個、パワーウェポン 1
個
	◦ ボルトガン 1 個、プラズマピストル 1 個

	■ �ウルフスカウト・パックリーダーの装備する
「ボルトピストル、ボルトガン」は、ツイン・
ライトニングクロウ 1 個、あるいは以下のリ
スト内から 2 個の異なる武器に交換できる。

	◦ ボルトピストル 1 個
	◦ ボルトガン 1 個
	◦ コンピウェポン 1 個 *
	◦ グラヴピストル 1 個 * 
	◦ ハンドフレイマー 1 個 *
	◦ インフェルノ・ピストル 1 個 *
	◦ プラズマピストル 1 個
	◦ ストームボルター 1 個 *
	◦ アスタルテス・チェーンソード 1 個
	◦ パワーフィスト 1 個
	◦ パワーウェポン 1 個
	◦ サンダーハンマー 1 個

* �これらの武器の能力値はスペースウルフの武具庫カードに記
載されている。

** �この兵は、ピストル1個が含まれる場合にのみ、射撃武器を2個
装備できる（ピストルを2個装備することはできない）。

ユニット構成

	■ ウルフスカウト・パックリーダー： 1 体
	■ ウルフスカウト： 4-9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、ボルト
ガン、クロースコンバットウェポン。

ウルフスカウト
ウルフスカウトは人知れず戦場に潜み、敵の背後をやすやすと取り、戦場の端か
ら端へと自在に至る寡黙なる侵入者にして刺客である。この任務を、他戦団のよ
うに修練士ではなく、はるかに戦闘経験の豊富な古参同胞が果たすのは、スペー
スウルフに顕著な特徴と言えよう。忍耐と狡猾さを備えた彼らは偵察から先発攻
撃まで柔軟に対応し、戦線から離脱した敵の所在を嗅ぎ当てると、素速く屠る
のだ。

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、煙幕、帝国、スカウト・スカッド、
ウルフスカウト

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



スペースウルフ・ヴェネラブル・ドレッドノート

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アサルトキャノン［会心ウーンズ］ 24" 6 3+ 6 0 1
ヘヴィフレイマー ［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 3+ 5 -1 1
ヘルフロストキャノン – 拡散 ［噴射］ 12" D6 - 6 -1 2
ヘルフロストキャノン − 収束 36" 1 3+ 9 -3 5
ミサイルランチャー – フラグ［ブラスト］ 48" D6 3+ 4 0 D6
ミサイルランチャー − クラック 48" 1 3+ 9 -2 1
マルチメルタ［メルタ 2］ 18" 2 3+ 9 -4 D6
プラズマキャノン – 通常［ブラスト］ 36" D3 3+ 7 -2 2
プラズマキャノン – 最大出力 ［ブラスト、暴発］ 36" D3 3+ 8 -3 3
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1
ツイン・ラスキャノン ［ツインリンク］ 48" 1 3+ 12 -3 D6+1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 5 3+ 6 0 1
ドレッドノート・コンバットウェポン 白兵戦 5 3+ 12 -2 3
フェンリス・グレイトアックス − 振り下ろし 白兵戦 5 3+ 10 -2 D6+1
フェンリス・グレイトアックス − 薙ぎ払い 白兵戦 10 3+ 6 -2 1

アビリティ

コア：恐るべき最期 1

陣営：節目の誓い

古豪の叡智（オーラ）：味方戦闘者・インファントリー・ユニット
がこの兵の 6mv 以内にいる場合、そのユニット内の兵が行なう攻
撃は、ヒットロールとウーンズロールの出目 1 をリロールできる。 

ウォーギア・アビリティ

ブリザードシールド：装備者は【スペシャルセーヴ値】4+ を持つ。

移 耐 防 傷 統 確

6" 9 2+ 8 6+ 3

属性キーワード：��ビークル、ウォーカー、煙幕、帝国、ドレッドノート、
ヴェネラブル・ドレッドノート

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択
せよ。



ウォーギア・オプション

	■ �この兵はアサルトキャノンを以下のウォーギアのうちいずれか 1 個と交換できる：
	◦ ヘルフロストキャノン 1 個
	◦ マルチメルタ 1 個
	◦ プラズマキャノン 1 個
	◦ ツイン・ラスキャノン 1 個

	■ �この兵が装備する「ドレッドノート・コンバットウェポン、ストームボルター」は、以下のうち 1 個と交換できる：
	◦ �ミサイルランチャー 1 個、クロースコンバットウェポン 1 個
	◦ �ドレッドノート・コンバットウェポン 1 個、ヘヴィフレイマー 1 個

	■ �この兵が装備する「アサルトキャノン、ストームボルター、ドレッドノート・コンバットウェポン」は、以下のう
ちいずれか 1 個と交換できる：

	◦ �フェンリス・グレイトアックス 1 個、ブリザードシールド 1 個、ストームボルター 1 個
	◦ �フェンリス・グレイトアックス 1 個、ブリザードシールド 1 個、ストームボルター 1 個

ユニット構成

	■ スペースウルフ・ヴェネラブル・ドレッドノート： 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：アサルトキャノン、ス
トームボルター、ドレッドノート・コンバットウェポン。

スペースウルフ・ヴェネラブル・ドレッドノート
何世紀にもわたって戦い続けてきたヴェネラブル・ドレッドノートは、戦団のかけ
がえのない至宝である。各機体の中心部に眠る太古の戦士たちは、スペースウル
フにとっては生ける伝説に他ならず、その叡智は海のごとく深く、その洞察はクラー
ケンの牙のごとく鋭い。眠りから目覚めた彼らの戦いぶりは、ラスの名の下に敵
を滅ぼさんがために甦った、いにしえの戦神を彷彿とさせるのだ。

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、煙幕、帝国、ドレッドノート、
ヴェネラブル・ドレッドノート

陣営キーワード：�
戦闘者、スペースウルフ



スペースウルフの武具庫

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

フレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 4 0 1
グラヴガン ［ビークル特効 2+］ 18" 2 3+ 5 -1 2
グラヴピストル ［ビークル特効 2+、ピストル］ 18" 1 3+ 4 -1 2
ハンドフレイマー［遮蔽無効、ピストル、噴射］ 12" D6 - 3 0 1
ヘヴィフレイマー ［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
インフェルノ・ピストル［メルタ 2、ピストル］ 6" 1 3+ 8 -4 D3
メルタガン［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
プラズマガン – 通常［ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 7 -2 1
プラズマガン – 最大出力［暴発、ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 8 -3 2
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 4+ 4 0 1

ウェポンリスト

スペースウルフ・兵の中には、そのデータシートに能力値が記載さ
れていない武器を 1 個以上装備できるものがある。それらの武器
のプロフィールは、代わりにこのカードに記載されている。

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。




