
インペリアルナイト
アーミー・ルール
インペリアルナイトは、敵を倒すことに加え、常に名誉を保てるよう、厳格な掟に従いながら戦う。

騎士道の掟
自軍のアーミー陣営がインペリアルナイトである場
合、自軍は下掲の『誓い』の中から一つを選択しな
ければならない。このアビリティを持つ自軍側の兵は、
対応する『誓い』アビリティを得るとともに、達成す
べき目標となる『偉業』を得る。

いずれかの自軍側指揮フェイズ開始時、自軍が選択
した誓いの『偉業』が達成されているならば、その
バトル終了時まで、自軍は『名誉獲得』状態となり、
自軍は3CPを獲得する（この方法では、バトル中1
限りCPを獲得できる）。

暴君を倒せ
	■ �誓いアビリティ：この兵が射撃あるいは白兵戦を宣
言した場合、その攻撃のヒットロールとウーンズロー
ルの出目1をリロールする。 
	■ �偉業：敵ウォーロードが撃破された場合、この偉
業は達成される。 

領域奪還
	■ �誓いアビリティ：この兵の【移動力】は+1mvの
修正を受ける。また、この兵が行なう全力移動ロー
ルと突撃ロールは+1の修正を受ける。
	■ �偉業：自軍が敵軍側初期配置ゾーン内の作戦目標
マーカーを1個以上確保した場合、この偉業は達
成される。

奉公人アビリティ 
クエストリス級・兵の中には「奉公人」のタグが付け
られている、『奉公人アビリティ』を持つものがいる。
自軍側指揮フェイズ中、『奉公人アビリティ』を持つ
自軍側の兵1体以上は、そのアビリティを使用できる。
使用するごとに、その兵から12mv 以内にいる味方
アーミジャー・兵 1体を選択せよ（既に奉公人アビ
リティの効果を受けているアーミジャー・兵を選択す
ることはできない）。次の自軍側指揮フェイズ開始時
まで、奉公人アビリティを使用した兵と、選択あれた
アーミジャー・兵は共に奉公人アビリティの効果を受
ける。

超重歩行兵器 
このアビリティを持つ兵が通常移動、全力移動、ある
いは退却を行なう際、巨大兵器ではない兵、および
高さ4mv以下の特殊地形について、それらが存在し
ないかのように通り抜けて移動することができる。 

漂泊剣士 
漂泊剣士はしばしば銀河を彷徨い、帝国の軍
勢とともに、皇帝陛下の版図を脅かす異種族
や異端者に立ち向かう。

自軍側アーミーのすべての兵が〈帝国〉のキー
ワードを持つ場合、『アーミー陣営の選択』ス
テップにおいて、陣営キーワードを有していな
い場合でも、巨大兵器・インペリアルナイト・
兵 1体、あるいはアーミジャー・兵を最大 3
体まで、自軍に編入することができる。これら
の兵は自軍側ウォーロードになることはでき
ず、強化を得ることもできない。



インペリアルナイト – 貴族楔陣
デタッチメント・ルール
自軍のアーミー陣営がインペリアルナイトである場
合、自軍は『貴族楔陣』のデタッチメントルールを使
用可能。

不屈の英傑たち 
楔陣として知られる強力な陣形の下に結集した帝国
騎士と、それを操る貴人たちは、名にし負う頑強さと
血気に満ちた決意と共に、名誉ある強襲を敢行する。

自軍側のすべてのインペリアルナイト・兵は『痛みを
知らぬ者 6+』アビリティを持つ。自軍が名誉獲得状
態である場合、これらの兵は『痛みを知らぬ者 5+』
アビリティを持つ。



貴族楔陣のデタッチメント・ルールを使用している場合、これらの貴族楔陣の強化を用いることができる。

崇敬されし騎士 ( オーラ )
暴君の侵略を前にして躊躇することがないこの騎士
は、 誉れの象徴として見られており、〈帝国〉を象徴
するような、絶大な存在感を有している。このような
騎士たちが膝を屈せぬ限り、勇気は永久のものとなり、
勝利が約束される。

インペリアルナイト・兵のみ。味方インペリアルナイ
ト・兵が装備者の 6mv 以内にいる間、その兵の【指
揮統制値】は 1 ポイント向上する。自軍が名誉獲
得状態になる場合、このオーラアビリティの範囲は
12mv に増加する。

謎めいた守護者
この高貴なる巨兵は、どこからともなく現れる。それ
はあたかも、人類の皇帝の敵に対する、復讐の権化
のような存在だ。そして戦いが終わるや否や、この巨
兵は現れた時と同じように、 忽然と消え去ってしまう
のだ。

インペリアルナイト・兵のみ。装備者は『縦深攻撃』
のアビリティを得る。バトル中 1 回限り、敵軍側ター
ン終了時、装備者がいかなる敵ユニットの接敵範囲
内にも収まっていない場合、装備者は影の中へと身を
隠すことができる。そうした場合、装備者を戦場から
取り除く。その次の自軍側移動フェイズの増援ステッ
プ中に、その装備者をあらゆる敵兵から水平方向に
9mv より遠く離れた、戦場の任意の地点に配置する。
装備者がバトル終了時に戦場に存在しない場合、こ
の兵は戦死する。

神話の英雄
この戦士は騎士道戒律を体現せし伝説の存在だ。そ
の偉業の数々は、物語として広く伝えられている。奉
公人にとって、そのような戦士に奉仕することは極め
て大きな名誉なのである。

『奉公人』アビリティを持つクエストリス級・兵のみ。 
装備者が奉公人アビリティを使用するたびに、装備
者の 12mv 以内に収まっており、かつ奉公人アビリ
ティの効果をすでに受けていない味方アーミジャー・
兵を1 体追加で選択してもよい。次の自軍側指揮フェ
イズ開始時まで、選択された兵は奉公人アビリティの
効果を受ける。

マカリウス戦勝旗
この戦旗は、太陽卿マカリウスが自身の征戦に随行し
た宗家に対し、名誉の証として自ら授与したものであ
る。伝説によれば、この旗は一度たりとも敗北を目の
当たりにしたことはないとされており、騎士たちが傍
を携え戦争に赴くごとに大勝を重ねてきた。

インペリアルナイト・兵のみ。自軍指揮フェイズ終了
時、自軍が作戦目標マーカーを 1 個確保しており、
かつ装備者がその作戦目標マーカーの確保範囲内に
いる場合、いずれかのターン開始時またはターン終了
時にその作戦目標マーカーが敵軍側に確保されるま
で、その確保範囲内に自軍側の兵が 1 体も存在しな
い状態になったとしても、その作戦目標マーカーは自
軍側が確保しているものとみなされる。

不屈の模範者
この騎士は、不屈の軍隊そのもののような存在だ。
敵の全部隊と戦いを繰り広げ、その地を守り抜き、最
も熾烈な火砲の嵐の中で血に塗れながらも、膝を屈
することなく立ち上がってくる。

クエストリス級・兵のみ装備可能。装備者に攻撃が
割り振られる際、その攻撃の【貫通値】は1ポイン
ト弱体化する。

インペリアルナイト – 貴族楔陣
強化





インペリアルナイト – 貴族楔陣
策略

貴族楔陣のデタッチメント・ルールを使用している場合、これらの貴族楔陣の策略を用いることができる。

責務を担いし者
貴族楔陣専用策略 - 戦闘戦術

最も過酷な状況に直面した時、騎士た
る貴人は挑戦のために立ち上がり、己の
責務を果たし続ける。

タイミング：自軍側指揮フェイズ中。
対象：【負傷限界】を 1 ポイント以上
失っている自軍側インペリアルナイト・
兵 1 体。
効果：次の自軍側指揮フェイズ開始時
まで、対象の自軍側の兵の【移動力】【耐
久力】【防御力】【指揮統制値】【確保力】
は 1 ポイントずつ向上する。さらにそ
の自軍側の兵が攻撃を行なう際、ヒッ
トロール結果は +1 の修正を受ける。
制限：自軍がこの策略を発動できるの
はバトル中 1 回限りである。自軍が名
誉獲得状態であるならば、自軍はこの
策略を追加で 1 回発動できる。

イオンシールド旋回
貴族楔陣専用策略 - 装備品

熟練した騎士は、敵の射角に合わせてイ
オンシールドの角度を速やかに変え、よ
り効率的に弾くことができる。

タイミング：敵軍側射撃フェイズ中、
敵ユニットが攻撃対象を選択した直
後。
対象：攻撃側ユニットによる 1 回以上
の攻撃の対象に選ばれた自軍側インペ
リアルナイト・兵 1 体。
効果： そのフェイズの終了時まで、そ
のインペリアルナイト・兵は射撃攻撃
に対して【スペシャルセーヴ値】4+ を
持つ。

稲妻のごとき踏みつけ
貴族楔陣専用策略 - 戦闘戦術

操縦者たる貴人が、重機の杭打ち機の
ごとき勢いで騎士甲冑の重量を打ち付
ける。そのような一撃を耐え凌げる者
はほとんどいない。

タイミング：白兵戦フェイズ中。
対象： そのフェイズ中に、まだ白兵戦
を宣言していない自軍側インペリアル
ナイト・兵 1 体。
効果：そのフェイズの終了時まで、選
択された自軍側の兵はモンスターまた
はビークル・ユニットを攻撃対象に選
択できない。その兵が装備しているす
べての白兵戦武器は［会心ウーンズ］
のアビリティを得る。

従騎士の務め
貴族楔陣専用策略 - 戦闘戦術

主である貴族の指導と判断を受けるこ
とで、従騎士甲冑の着装者は奮起し、
敵を粉砕すべく一丸となって攻撃を行
なう。

タイミング：自軍側射撃フェイズ開始
時または白兵戦フェイズ開始時。
対象：2 体以上の自軍側アーミジャー・
兵と、それらのアーミジャー・兵のす
べてが攻撃の対象として選ぶことがで
きる敵ユニット1 個。
効果：そのフェイズの終了時まで、そ
れらの自軍側アーミジャー・兵が装備
する武器の【攻撃力】と【貫通値】は
1 ポイント向上する。さらに自軍が名
誉獲得状態である場合、そのフェイズ
の終了時まで、それらの武器の【ダメー
ジ量】は +1 の修正を受ける。

2CP

1CP

1CP

1CP



インペリアルナイト – 貴族楔陣
策略

貴族楔陣のデタッチメント・ルールを使用している場合、これらの貴族楔陣の策略を用いることができる。

敵将討ち取ったり
貴族楔陣専用策略 - 英雄的行為

強大な敵を倒した騎士は、甲冑のエミッ
ターを通じ、〈帝国〉にもたらされた栄
誉を高らかに告げる。だが、そのよう
な対決に敗北した者は恥辱に塗れるこ
とになる。

タイミング：自軍側射撃フェイズ中ま
たは白兵戦フェイズ中。
対象：そのフェイズ中に、まだ射撃や
白兵戦を宣言していない自軍側インペ
リアルナイト・兵 1 体と、敵モンスター
もしくはビークル・ユニット1 個。
効果：そのフェイズの終了時まで、選
ばれた自軍側の兵が選ばれた敵ユニッ
トを攻撃する際、その攻撃のウーンズ
ロール結果は +1 の修正を受ける。そ
のフェイズ中に選ばれた自軍側の兵が、
選ばれた敵軍側ユニットを撃破した場
合、自軍は 1CP を獲得する。ただし、
そのフェイズ中にその自軍側の兵が、
その敵軍側ユニットを撃破しなかった
場合、自軍はこのバトル中にこの策略
を再び発動することはできない。 

勇猛なる最期
貴族楔陣専用策略 - 英雄的行為

騎士甲冑が深い損傷を負い、ジェネレ
イターも焼き切れる寸前というなかで、
貴族は騎士としての魂を奮い立たせ、
命が果てる前に一人でも多くの敵を倒
そうとする。

タイミング：白兵戦フェイズ中。
対象：このフェイズ中にまだ白兵戦を
宣言しておらず、撃破された直後であ
る自軍側インペリアルナイト・兵 1 体。
その兵が撃破されたばかりであっても、
その兵に対してこの策略を発動できる。
効果：『恐るべき最期』アビリティの効
果によって、選択された兵が致命的ダ
メージを与えるかどうかを決定するダイ
スロールをする前に、その兵は白兵戦
を行なえる。この際、この兵は【負傷
限界】が 1 残っているものとして扱わ
れる。自軍が名誉獲得状態である場合、
この兵は【負傷限界】がすべて残って
いるものとして扱われる。攻撃の解決
が完了した直後、この兵は通常通り『恐
るべき最期』アビリティを解決する。
制 限： こ の 策 略 の 対 象 と し て
サー・ヘクトゥールを選択することはで
きない。

1CP

1CP



アーミジャー・ヘルヴェリン

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、バトルライン、帝国、アーミジャー、
ヘルヴェリン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アーミジャー・オートキャノン 48" 4 3+ 9 -1 3
メルタガン［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
クエストリス・ヘヴィスタバー［ラピッドファイア 3］ 36" 3 3+ 4 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
鋼鉄の両脚 白兵戦 4 3+ 6 0 1

陣営キーワード：�
インペリアルナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：騎士道戒律

対空プロトコル：この兵が自軍側初期配置ゾーン内に全体が収まっ
ている間、または自軍が確保している作戦目標マーカーの確保範
囲内に収まっている間、この兵が装備しているアーミジャー・オー
トキャノンは［飛行特効 2+］アビリティを得る。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 * 

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

12" 10 3+ 12 7+ 8



ウォーギア・オプション

	■ �この兵はクエストリス・ヘヴィスタバーをメルタガン 1 個に交換できる。

ユニット構成

	■ アーミジャー・ヘルヴェリン：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：アーミジャー・オート
キャノン 2 個、クエストリス・ヘヴィスタバー、鋼鉄の両脚。

アーミジャー・ヘルヴェリン
この俊敏な騎士甲冑は、激しい集中砲火を浴びせかけるよう設計されている。そ
の戦略的役割には、縦射、偵察や対空といったものも含まれている。アーミジャー・
オートキャノンを用いれば、従者たちは1分あたり数百発の弾を発射できる。こ
の甲冑が 2、3機集まれば、攻撃してくる敵をまたたく間に粉砕できるだろう。

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、バトルライン、帝国、アーミジャー、
ヘルヴェリン

陣営キーワード：�
インペリアルナイト



アーミジャー・ウォーグレイヴ

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、バトルライン、帝国、アーミジャー、
ウォーグレイヴ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
メルタガン［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
クエストリス・ヘヴィスタバー［ラピッドファイア 3］ 36" 3 3+ 4 -1 1
サーマルスピア［メルタ 4］ 24" 2 3+ 12 -4 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
リーパー・チェーンクリーヴァー – 振り下ろし 白兵戦 4 3+ 10 -3 3
リーパー・チェーンクリーヴァー – 薙ぎ払い 白兵戦 8 3+ 8 -2 1

陣営キーワード：�
インペリアルナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：騎士道戒律

武功への衝動： この兵が突撃移動を行なった際、そのターンの終
了時まで、この兵が装備している白兵戦武器は［連続命中 1］ア
ビリティを得る。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

12" 10 3+ 12 7+ 8

 � この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ ����この兵はクエストリス・ヘヴィスタバーをメルタガン 1 個に交換できる。

ユニット構成

	■ アーミジャー・ウォーグレイヴ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：クエストリス・ヘヴィ
スタバー、サーマルスピア、リーパー・チェーンクリーヴァー。

アーミジャー・ウォーグレイヴ
アーミジャー・ウォーグレイヴは機敏で目的遂行に秀でた騎士甲冑であり、ほと
んどの戦闘車両に勝る並外れたスピードを有している。掩蔽壕や戦車の装甲まで
溶かしてしまうサーマルスピアとこの速度を組み合わせ、敵の兵器を狩る恐ろしい
狩人となるのだ。

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、バトルライン、帝国、アーミジャー、
ウォーグレイヴ

陣営キーワード：�
インペリアルナイト



ナイト・パラディン

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、クエストリス級、キャラクター、
帝国、ナイト・パラディン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
イカルス・オートキャノン［飛行特効 2+、ツインリンク］ 48" 3 3+ 7 -1 2
アイアンストーム・ミサイルポッド［ブラスト、間接射撃］ 48" D6+1 3+ 5 0 1
メルタガン［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
クエストリス・ヘヴィスタバー［ラピッドファイア 3］ 36" 3 3+ 4 -1 1
ラピッドファイア・バトルキャノン

［ブラスト、ラピッドファイア D6+3］ 72" D6+3 3+ 10 -1 3

ストームスピア・ロケットポッド 48" 3 3+ 8 -2 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
リーパー・チェーンソード – 振り下ろし 白兵戦 4 3+ 14 -4 6
リーパー・チェーンソード – 薙ぎ払い 白兵戦 12 3+ 9 -3 2
サンダーストライク・ガントレット – 振り下ろし 白兵戦 4 3+ 20 -3 8
サンダーストライク・ガントレット – 薙ぎ払い 白兵戦 8 3+ 10 -2 3

陣営キーワード：�
インペリアルナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：騎士道戒律、超重歩行兵器

聖騎士の義務（奉公人）：兵がこのアビリティの効果を受けている
間、その兵が装備している武器は［会心ヒット］ と［ランス］ アビ
リティを得る。 
歴戦の貴人：各フェイズにつき 1 回、この兵が行なう 1 個のヒッ
トロール結果、1 個のウーンズロール結果、1 個のセーヴィング結
果のうちいずれかをリロールできる。 

ダメージ：【負傷限界】残量 1-7

この兵の【負傷限界】残量が 1-7 である間、この兵の【確保力】
は -5 の修正を受ける。またこの兵が攻撃を行なう際、その攻撃の
ヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

10" 12 3+ 22 6+ 10

 � この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ �������この兵は、メルタガンをクエストリス・ヘヴィスタバー 1 個に交換できる。 
	■ ���この兵は、リーパー・チェーンソードをサンダーストライク・ガントレット1 個に交換できる。 
	■ �この兵は以下のウォーギアのうちいずれか 1 つを装備できる： 

	◦ イカルス・オートキャノン 1 個
	◦ アイアンストーム・ミサイルポッド 1 個
	◦ ストームスピア・ロケットポッド 1 個

ユニット構成

	■ ナイト・パラディン：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：メルタガン、クエスト
リス・ヘヴィスタバー、ラピッドファイア・バトルキャノン、リーパー・
チェーンソード。

ナイト・パラディン
この極めて汎用性に優れた騎士甲冑は、多くの楔陣にとって戦略的な支えとなる。
特定の役割に特化してはいないものの、直射砲であるラピッドファイア・バトルキャ
ノンと強力な近接兵装を組み合わせたこの騎士甲冑は、多くの宗家によって好ま
れている。歴戦の貴族たちはこの甲冑を重んじ、その経験によってこの甲冑を最
大限に活かすのだ。

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、クエストリス級、キャラクター、
帝国、ナイト・パラディン

陣営キーワード：�
インペリアルナイト



ナイト・エラント

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、クエストリス、キャラクター、
帝国、ナイト・エラント

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
イカルス・オートキャノン［飛行特効 2+、ツインリンク］ 48" 3 3+ 7 -1 2
アイアンストーム・ミサイルポッド［ブラスト、間接射撃］ 48" D6+1 3+ 5 0 1
メルタガン［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
クエストリス・ヘヴィスタバー［ラピッドファイア 3］ 36" 3 3+ 4 -1 1
ストームスピア・ロケットポッド 48" 3 3+ 8 -2 D6
サーマルキャノン ［ブラスト、メルタ 6］ 24" 2D3 3+ 12 -4 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
リーパー・チェーンソード – 振り下ろし 白兵戦 4 3+ 14 -4 6
リーパー・チェーンソード – 薙ぎ払い 白兵戦 12 3+ 9 -3 2
サンダーストライク・ガントレット – 振り下ろし 白兵戦 4 3+ 20 -3 8
サンダーストライク・ガントレット – 薙ぎ払い 白兵戦 8 3+ 10 -2 3

陣営キーワード：�
インペリアルナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：騎士道戒律、超重歩行兵器

遍歴騎士の義務（奉公人）：兵がこのアビリティの効果を受けてい
る間、その兵は全力移動ロールをリロールできる。また、その兵
が装備している射撃武器は［アサルト］アビリティを得る。 
苛烈な強襲：最も近くに存在する射撃可能な攻撃対象に、この兵
が射撃攻撃を行なう際、その攻撃のヒットロールは +1 の修正を受
ける。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-7

この兵の【負傷限界】残量が 1-7 である間、この兵の【確保力】
は -5 の修正を受ける。またこの兵が攻撃を行なう際、その攻撃の
ヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

10" 12 3+ 22 6+ 10

 � この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ ���この兵はメルタガンをクエストリス・ヘヴィスタバー 1 個に交換できる。 
	■ ���この兵はリーパー・チェーンソードをサンダーストライク・ガントレット1 個に交換できる。 
	■ �この兵は以下のウォーギアのうちいずれか 1 つを装備できる： 

	◦ イカルス・オートキャノン 1 個
	◦ アイアンストーム・ミサイルポッド 1 個
	◦ ストームスピア・ロケットポッド 1 個

ユニット構成

	■  ナイト・エラント：1 体
この 兵 は 以 下 のウォー ギアを装 備している：メルタガン、 
サーマルキャノン、リーパー・チェーンソード。

ナイト・エラント
攻撃的で中距離から近距離での強襲を得意とするこの騎士甲冑は、その強力な
サーマルキャノン、リーパー・チェーンソードやサンダーストライク・ガントレット
を使った敵戦車や大型生物への攻撃に長けており、激しい戦いへと飛び込んで
行くことを常としている。

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、クエストリス、キャラクター、
帝国、ナイト・エラント

陣営キーワード：�
インペリアルナイト



ナイト・ギャラント

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、クエストリス、キャラクター、
帝国、 ナイト・ギャラント

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
イカルス・オートキャノン［飛行特効 2+、ツインリンク］ 48" 3 3+ 7 -1 2
アイアンストーム・ミサイルポッド［ブラスト、間接射撃］ 48" D6+1 3+ 5 0 1
メルタガン［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
クエストリス・ヘヴィスタバー［ラピッドファイア 3］ 36" 3 3+ 4 -1 1
ストームスピア・ロケットポッド 48" 3 3+ 8 -2 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
リーパー・チェーンソード – 振り下ろし 白兵戦 6 2+ 14 -4 6
リーパー・チェーンソード – 薙ぎ払い 白兵戦 18 2+ 9 -3 2
サンダーストライク・ガントレット – 振り下ろし 白兵戦 6 2+ 20 -3 8
サンダーストライク・ガントレット – 薙ぎ払い 白兵戦 12 2+ 10 -2 3

陣営キーワード：�
インペリアルナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：騎士道戒律、超重歩行兵器

勇壮騎士の義務（奉公人）：兵がこのアビリティの効果を受けてい
る間、その兵は突撃ロールをリロールしてもよい。また、その兵が
行なう白兵戦攻撃のヒットロールを何個でもリロールできる。 
武人の誇り：この兵が白兵戦攻撃の対象となった場合、その攻撃
のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-7

この兵の【負傷限界】残量が 1-7 である間、この兵の【確保力】
は -5 の修正を受ける。またこの兵が攻撃を行なう際、その攻撃の
ヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

12" 12 3+ 22 6+ 10

 � この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ �����この兵はメルタガンをクエストリス・ヘヴィスタバー 1 個に交換できる。 
	■ �この兵は以下のウォーギアのうちいずれか 1 つを装備できる： 

	◦ イカルス・オートキャノン 1 個
	◦ アイアンストーム・ミサイルポッド 1 個
	◦ ストームスピア・ロケットポッド 1 個

 

ユニット構成

	■ ナイト・ギャラント：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：メルタガン、サンダー
ストライク・ガントレット、リーパー・チェーンソード

ナイト・ギャラント
勇壮騎士は疲れを知らぬ好戦的な騎士であり、「衝動的で血の気が多すぎる」
騎士だと言われている。勇壮騎士甲冑は攻撃的で、大胆であり、抑えるのが難し
い。そしてその着装者たちもしばしば、こういった特徴を持っている。勇壮騎士
がほとんど近接兵装のみを装備しているのは、彼らの本質に相応しいと言ってい
いだろう。

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、クエストリス、キャラクター、
帝国、 ナイト・ギャラント

陣営キーワード：�
インペリアルナイト



ナイト・ウォーデン

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、クエストリス、キャラクター、
帝国、ナイト・ウォーデン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アヴェンジャー・ガトリングキャノン 36" 18 3+ 6 -2 2
ヘヴィフレイマー ［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
イカルス・オートキャノン［飛行特効 2+、ツインリンク］ 48" 3 3+ 7 -1 2
アイアンストーム・ミサイルポッド［ブラスト、間接射撃］ 48" D6+1 3+ 5 0 1
メルタガン［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
クエストリス・ヘヴィスタバー［ラピッドファイア 3］ 36" 3 3+ 4 -1 1
ストームスピア・ロケットポッド 48" 3 3+ 8 -2 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
リーパー・チェーンソード – 振り下ろし 白兵戦 4 3+ 14 -4 6
リーパー・チェーンソード – 薙ぎ払い 白兵戦 12 3+ 9 -3 2
サンダーストライク・ガントレット – 振り下ろし 白兵戦 4 3+ 20 -3 8
サンダーストライク・ガントレット – 薙ぎ払い 白兵戦 8 3+ 10 -2 3

陣営キーワード：�
インペリアルナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：騎士道戒律、超重歩行兵器

警衛騎士の義務（奉公人）：兵がこのアビリティの効果を受けてい
る間、その兵に攻撃が割り振られた場合、その攻撃の【ダメージ量】
は -1 の修正を受ける。 
敵兵力を削れ：この兵が敵ユニット（モンスターあるいはビークル
の兵を除く）を対象に射撃攻撃を行なう際、その攻撃は［会心ウー
ンズ］アビリティを得る。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-7

この兵の【負傷限界】残量が 1-7 である間、この兵の【確保力】
は -5 の修正を受ける。またこの兵が攻撃を行なう際、その攻撃の
ヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

10" 12 3+ 22 6+ 10

 � この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ ���この兵はメルタガンをクエストリス・ヘヴィスタバー 1 個に交換できる。 
	■ ���この兵はリーパー・チェーンソードをサンダーストライク・ガントレット1 個に交換できる。 
	■ �この兵は以下のウォーギアのうちいずれか 1 つを装備できる： 

	◦ イカルス・オートキャノン 1 個
	◦ アイアンストーム・ミサイルポッド 1 個
	◦ ストームスピア・ロケットポッド 1 個

 

ユニット構成

	■ ナイト・ウォーデン：1 体 
この兵は以下のウォーギアを装備している：アヴェンジャー・ガト
リングキャノン、ヘヴィフレイマー、メルタガン、リーパー・チェー
ンソード。

ナイト・ウォーデン
長大な徹甲弾を毎分何百発も発射できるアヴェンジャー・ガトリングキャノンを搭
載したこの騎士甲冑は、敵歩兵や軽車両、輸送車を根こそぎ滅ぼすのに最適だ。
この騎士甲冑には強い意志を持った機械精霊が宿っているため、それゆえこの甲
冑を操ることは、それ自体が貴族にとって大きな偉業を意味するのである。

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、クエストリス、キャラクター、
帝国、ナイト・ウォーデン

陣営キーワード：�
インペリアルナイト



ナイト・クルセイダー

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、クエストリス、キャラクター、
帝国、ナイト・クルセイダー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アヴェンジャー・ガトリングキャノン 36" 18 3+ 6 -2 2
ヘヴィフレイマー ［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
イカルス・オートキャノン［飛行特効 2+、ツインリンク］ 48" 3 3+ 7 -1 2
アイアンストーム・ミサイルポッド［ブラスト、間接射撃］ 48" D6+3 3+ 5 0 1
メルタガン［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
クエストリス・ヘヴィスタバー［ラピッドファイア 3］ 36" 3 3+ 4 -1 1
ラピッドファイア・バトルキャノン

［ブラスト、ラピッドファイア D6+3］ 72" D6+3 3+ 10 -1 3

ストームスピア・ロケットポッド 48" 3 3+ 8 -2 D6
サーマルキャノン ［ブラスト、メルタ 6］ 24" 2D3 3+ 12 -4 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
巨大な足 白兵戦 4 3+ 8 -1 2

陣営キーワード：�
インペリアルナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：騎士道戒律、超重歩行兵器

征戦騎士の義務（奉公人）：兵がこのアビリティの効果を受けてい
る間、その兵が行なう射撃攻撃はヒットロール結果に +1 の修正を
受ける。
痛烈な斉射：自軍側移動フェイズ中、この兵が静止状態である場合、
次の自軍側移動フェイズ開始時まで、この兵が装備している射撃
武器は［連続命中 1］アビリティを得る。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-7

この兵の【負傷限界】残量が 1-7 である間、この兵の【確保力】
は -5 の修正を受ける。またこの兵が攻撃を行なう際、その攻撃の
ヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

10" 12 3+ 22 6+ 10



ウォーギア・オプション

	■ この兵は、メルタガンをクエストリス・ヘヴィスタバー 1 個に交換できる。 
	■ ���この兵のサーマルキャノンを次のウォーギアに交換できる：

	◦  �ラピッドファイア・バトルキャノン 1 個、クエストリス・ヘヴィスタバー 1 個

	■ �この兵は以下のウォーギアのうちいずれか 1 つを装備できる： 
	◦ イカルス・オートキャノン 1 個
	◦ アイアンストーム・ミサイルポッド 1 個
	◦ ストームスピア・ロケットポッド 1 個

 

ユニット構成

	■ ナイト・クルセイダー：1 体 
この兵は以下のウォーギアを装備している：アヴェンジャー・ガト
リングキャノン、ヘヴィフレイマー、メルタガン、サーマルキャノン、
巨大な足。

ナイト・クルセイダー
数々の重射撃兵器を装備した征戦騎士は、適した射撃地点を見つけ、敵に次か
ら次へと集中砲火を浴びせていく。着装者たちは、身を守るものがない場所にも
自ら進み、最高の位置からの射撃を行う。それゆえ仲間たちからは特に義務感
が強く、無私無欲な存在であると評価されている。

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、クエストリス、キャラクター、
帝国、ナイト・クルセイダー

陣営キーワード：�
インペリアルナイト



ナイト・プレセプター

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、クエストリス、キャラクター、
帝国、ナイト・プレセプター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
イカルス・オートキャノン［飛行特効 2+、ツインリンク］ 48" 3 3+ 7 -1 2
アイアンストーム・ミサイルポッド［ブラスト、間接射撃］ 48" D6+1 3+ 5 0 1
ラス・インパルサー – 高出力 ［ブラスト］ 24" D6 3+ 14 -3 4
ラス・インパルサー – 低出力 ［ブラスト］ 36" 2D6 3+ 7 -1 2
メルタガン［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
プレセプター・マルチレーザー 36" 4 3+ 6 0 1
クエストリス・ヘヴィスタバー［ラピッドファイア 3］ 36" 3 3+ 4 -1 1
ストームスピア・ロケットポッド 48" 3 3+ 8 -2 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
リーパー・チェーンソード – 振り下ろし 白兵戦 4 3+ 14 -4 6
リーパー・チェーンソード – 薙ぎ払い 白兵戦 12 3+ 9 -3 2
サンダーストライク・ガントレット – 振り下ろし 白兵戦 4 3+ 20 -3 8
サンダーストライク・ガントレット – 薙ぎ払い 白兵戦 8 3+ 10 -2 3

陣営キーワード：�
インペリアルナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：騎士道戒律、超重歩行兵器

導き手（奉公人）：兵がこのアビリティの効果を受けている間、そ
の兵の【指揮統制】は 1 ポイント向上し、その兵の【確保力】は
2 ポイント向上する。
模範たる者：バトル開始時、対戦相手のアーミーの中からユニット
を 1 個選択せよ。この兵が、選択されたユニットを対象に行なう
攻撃は、ヒットロールを何個でもリロールできる。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-7

この兵の【負傷限界】残量が 1-7 である間、この兵の【確保力】
は -5 の修正を受ける。またこの兵が攻撃を行なう際、その攻撃の
ヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *
  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

10" 12 3+ 22 6+ 10

 � この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ �����この兵のプレセプター・マルチレーザーを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：
	◦ メルタガン 1 個
	◦ クエストリス・ヘヴィスタバー 1 個

	■ ���この兵は、リーパー・チェーンソードをサンダーストライク・ガントレット1 個に交換できる。 
	■ �この兵は以下のウォーギアのうちいずれか 1 つを装備できる： 

	◦ イカルス・オートキャノン 1 個
	◦ アイアンストーム・ミサイルポッド 1 個
	◦ ストームスピア・ロケットポッド 1 個

ユニット構成

	■ ナイト・プレセプター：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ラス・インパルサー 
、プレセプター・マルチレーザー、リーパー・チェーンソード。

ナイト・プレセプター
教導騎士は、騎士道の掟を体現するものだ。教導騎士の着装者たちは、敬意を
表するのに十分な力を発揮して戦い、ラス・インパルサーであざやかに敵を屠る。
多くの場合、老練な着装者がこの甲冑を操縦し、最恐の敵を追い詰めることで、
若い仲間たちの見本となっている。

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、クエストリス、キャラクター、
帝国、ナイト・プレセプター

陣営キーワード：�
インペリアルナイト



ナイト・キャステラン

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、ドミヌス級、キャラクター、帝国、
ナイト・キャステラン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
プラズマデシメイター – 通常射撃［ブラスト］ 48" D6+3 3+ 8 -2 2
プラズマデシメイター – 最大出力［ブラスト、暴発］ 48" D6+3 3+ 9 -3 3
シールドブレイカー・ミサイルランチャー 

［巨大兵器特効 4+、会心ウーンズ］ 72" 1 3+ 12 -6 D6+1

ツイン・メルタガン［メルタ 2、ツインリンク］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
ツイン・シージブレイカーキャノン

［ブラスト、ツインリンク］ 36" D6 3+ 6 0 1

ヴォルケイノランス［ブラスト］ 72" D3 3+ 18 -5 D6+8

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
巨大な足 白兵戦 4 4+ 8 -1 2

陣営キーワード：�
インペリアルナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6+2

陣営：騎士道戒律、超重歩行兵器

イオン・イージス（オーラ）：味方アーミジャー・兵がこの兵の
6mv 以内にいる間、そのアーミジャー・兵は遮蔽物によるボーナ
スを得る。 
巨兵を狩る者：この兵がモンスターまたはビークル・兵を対象に
射撃攻撃を行なう際、その攻撃の【ダメージ量】判定ロールの
出目 1 をリロールする。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-8

この兵の【負傷限界】残量が 1-8 である間、この兵の【確保力】
は− 5 の修正を受け、この兵が攻撃を行なう際、その攻撃のヒット
ロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【有スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

8" 13 2+ 24 6+ 10

 � この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ ����この兵は、「シールドブレイカー・ミサイルランチャー 2 個、ツイン・シージブレイカーキャノン」を以下の装
備と交換できる：

	◦ �シールドブレイカー・ミサイルランチャー 1 個、ツイン・シージブレイカーキャノン 2 個。

 

ユニット構成

	■ ナイト・キャステラン：1 体 
この兵は以下のウォーギアを装備している：プラズマデシメイター、 
シールドブレイカー・ミサイルランチャー 2 個、ツイン・メルタガ
ン 2 個、ツイン・シージブレイカーキャノン、ヴォルケイノランス、
巨大な足。

ナイト・キャステラン
ドミヌス級の機体を元に建造された城

ナイト・キャステラン
代騎士は、その二連プラズマ反応炉によっ

て様々な恐ろしい兵装を稼働させ、宗家随一の砲撃兵器としての役割を果たす。
この騎士甲冑が複数集まり、その火力を組み合わせたならば、帝国宇宙軍の艦
砲斉射に匹敵するほどの威力を有し、敵軍の意思をくじくことができるだろう。

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、ドミヌス級、キャラクター、帝国、
ナイト・キャステラン

陣営キーワード：�
インペリアルナイト



ナイト・ヴァリアント

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、ドミヌス級、キャラクター、帝国、
ナイト・ヴァリアント

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンフラグレイション・キャノン［遮蔽無効、噴射］ 18" 3D6 - 8 -1 2
ツイン・メルタガン［メルタ 2、ツインリンク］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
シールドブレイカー・ミサイルランチャー 

［巨大兵器特効 4+、会心ウーンズ］ 72" 1 3+ 12 -6 D6+1
サンダーコイル・ハープーン 

［モンスター特効 4+、車両特効 4+、会心ウーンズ］ 18" 1 2+ 24 -6 12
ツイン・シージブレイカーキャノン

［ブラスト、ツインリンク］ 36" D6 3+ 6 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
巨大な足 白兵戦 4 4+ 8 -1 2

陣営キーワード：�
インペリアルナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6+2

陣営：騎士道戒律、超重歩行兵器

イオン・イージス ( オーラ )：味方アーミジャー・兵がこの兵の
6mv 以内にいる間、そのアーミジャー・兵は遮蔽物によるボーナ
スを得る。 
火砲制圧：自軍側射撃フェイズ中、この兵が射撃を行なった直後、
このフェイズ中にこの兵による攻撃がヒットした敵ユニットを 1 個
選択選択せよ。選択された敵ユニットは戦闘ショックテストを行な
わなければならない。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-8

この兵の【負傷限界】残量が 1-8 である間、この兵の【確保力】
は− 5 の修正を受け、この兵が攻撃を行なう際、その攻撃のヒット
ロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

8" 13 2+ 24 6+ 10



ウォーギア・オプション

	■ ��この兵は、「シールドブレイカー・ミサイルランチャー 2 個、ツイン・シージブレイカーキャノン」を以下の装
備と交換できる：

	◦ �シールドブレイカー・ミサイルランチャー 1 個とツイン・シージブレイカーキャノン 2 個。

 

ユニット構成

	■ ナイト・ヴァリアント：1 体 
この兵は以下のウォーギアを装備している：コンフラグレイション・
キャノン、シールドブレイカー・ミサイルランチャー 2 個、サンダー
コイル・ハープーン、ツイン・メルタガン 2 個、ツイン・シージブ
レイカーキャノン、巨大な足。

ナイト・ヴァリアント
このドミヌス級騎士は、近距離からの圧倒的な火力を用いて敵を倒す。コンフラ
グレイション・キャノンが逃れ得ぬ炎の嵐を起こすため、近づく敵の大群を簡単
に破滅させ、あるいは敵の戦列を突破することができる。一方でサンダーコイル・
ハープーンを使えば、いともたやすく戦車や怪物を破壊することも可能だ。

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、ドミヌス級、キャラクター、帝国、
ナイト・ヴァリアント

陣営キーワード：�
インペリアルナイト



カニス・レックス

カニス・レックスが撃破された場合、このカードを裏返し、指示に従って
サー・ヘクトゥールを使用せよ。カニス・レックスが撃破された場合、こ
のカードを裏返し、指示に従ってサー・ヘクトゥールを使用せよ。

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、クエストリス、キャラクター、�
伝説的英雄、帝国、カニス・レックス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
チェーンブレイカー・ラス・インパルサー – 高出力  

［ブラスト、連続命中 1］ 24" D6 2+ 14 -3 4
チェーンブレイカー・ラス・インパルサー – 低出力  

［ブラスト、連続命中 1］ 36" 2D6 2+ 7 -1 2

チェーンブレイカー・マルチレーザー ［連続命中 1］ 36" 4 2+ 6 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
自由の拳 – 振り下ろし［連続命中 1］ 白兵戦 5 2+ 20 -3 9
自由の拳 – 薙ぎ払い［連続命中 1］ 白兵戦 10 2+ 10 -2 3

ウォーギア・オプション ユニット構成

	■ ��なし 	■ カニス・レックス（伝説的英雄）：1 体
カニス・レックスは以下のウォーギアを装備している：チェー
ンブレイカー・ラス・インパルサー 1 個、チェーンブレイカー・
プレセプター・マルチレーザー 1 個、自由の拳。

陣営キーワード：�
インペリアルナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：騎士道戒律、超重歩行兵器

伝説の漂白剣士：ターン中につき 1 回、自軍はこの兵を対象とし
た策略を 0CP で発動できる。この際、同一フェイズ中に、既に他
のユニットに対してその策略を発動していたとしても、同じ策略を
発動できる。
鎖破り：この兵が攻撃を行なう際、修正前の出目 5+ でヒットロー
ルが成功した場合、その攻撃はクリティカルヒットとなる。 

ダメージ：【負傷限界】残量 1-7

この兵の【負傷限界】残量が 1-7 である間、この兵の【確保力】
は -5 の修正を受ける。またこの兵が攻撃を行なう際、その攻撃の
ヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

10" 12 3+ 22 5+ 10

 � この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘクトゥールのピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 5 -1 2

接近戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 2 2+ 3 0 1

ウォーギア・オプション ユニット構成

	■ ��なし 	■ サー・ヘクトゥール（伝説的英雄）：1 体
サー・ヘクトゥールは以下のウォーギアを装備している：ヘク
トゥールのピストル 1 個、クロースコンバットウェポン。

アビリティ

コア：単独工作員

サー・ヘクトゥール

自軍のカニス・レックス・兵が撃破されたタイミングで、サー・ヘ
クトゥールは撃破された兵員輸送から降車した兵として扱われる。
自軍の撃破されたカニス・レックス・兵を戦場から取り除く前に、
サー・ヘクトゥールを 3mv 以内に配置せよ。その後、サー・ヘク
トゥールはデータカードのこの面に記されているプロフィール、ア
ビリティ、キーワードを使用する。サー・ヘクトゥールは基本策略
を除き、自軍側の策略の対象として選択できない。自軍のカニス・
レックス・ユニットは、サー・ヘクトゥールが撃破されるまで全滅
したものとして見なされない。

サー・ヘクトゥール

カニス・レックス・兵が撃破された場合、データカードのこの面を
表にせよ。

かつてアイアンウォリアーの囚人であったサー・ヘクトゥールは、苦し
い拷問に耐え、混じりけのない信仰、決意と名誉の力によって逃亡に
成功した。現在の彼は、銀河を旅しながら、仇敵の軍勢によって奴隷
化された帝国臣民たちを解放し続けている。

移 耐 防 傷 統 確

6" 3 4+ 3 5+ 1

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、サー・ヘクトゥール 陣営キーワード：�
インペリアルナイト



ケイオスナイト
アーミー・ルール
ケイオスナイトが進軍すると、そこはこの世ならぬ闇で
空を翳らせ、〈歪

ワ ー プ

み〉の恐怖が戦場の至るところに浸
出する。その影の侵蝕から逃れ得る者など皆無であ
る。犠牲者は恐怖や絶望でがんじがらめにされるの
ではなく、幻覚で現実認識を破壊され、尽く狂気の
虜となってしまうのだ。

畏怖の先駆者
自軍のアーミー陣営がケイオスナイトである場合、こ
のアビリティを持つ自軍の各兵は、自軍に適用されて
いる以下の戦慄アビリティと、それに対応するボーナ
スを獲得する。ひとたび戦慄アビリティが自軍に適用
された場合、そのバトル終了時までそのアビリティは
適用される。

第 1 バトルラウンド以降

第 1バトルラウンドから、『絶望』のアビリティが自
軍に適用される：

絶望（オーラ）
敵ユニットがこの兵の12mv 以内にいる間、その敵
ユニットが戦闘ショックテストまたは指揮統制テスト
を行なう際、そのロール結果は -1の修正を受ける。

第 3 バトルラウンド以降

第 3バトルラウンドから、『破滅の漆黒』のアビリティ
が自軍に適用される：

破滅の漆黒
	■ �この兵が攻撃を行なう際、攻撃対象が戦闘ショック
状態である場合、その攻撃のウーンズロール結果
は+1の修正を受ける。 
	■ �この兵が攻撃対象となった場合、攻撃側の兵が属
するユニットが戦闘ショック状態であるならば、そ
の攻撃のヒットロール結果は -1の修正を受ける。 

超重歩行兵器
このアビリティを持つ兵が通常移動、全力移動、また
は退却を行なう際、巨大兵器ではない兵や高さ4mv
以下の特殊地形をあたかも存在しないかのように通り
抜けて移動できる。

戦慄剣士 
戦慄の剣士はしばしば銀河を放浪し、破壊の
道を切り開き、敵を殺戮し、己の欲する時に
渾沌の軍勢の手助けを行う。

自軍側アーミーのすべての兵が渾沌のキーワー
ドを持つ場合、『アーミー陣営の選択』ステッ
プにおいて、陣営キーワードを有していない場
合でも、巨大兵器・ケイオスナイト・兵 1体、
あるいはウォードッグ・兵を最大 3体まで、自
軍に編入することができる。これらの兵は自軍
側ウォーロードになることはできず、強化を得
ることもできない。 



ケイオスナイト – 大逆楔陣
デタッチメント・ルール
自軍のアーミー陣営がケイオスナイトである場合、自
軍は『叛逆騎士楔陣』のデタッチメントルールを使用
できる。

漸進する恐怖 ( オーラ )
渾沌騎士は影と恐怖の従者だ。騎士たちが闊歩する
所では恐怖と狂気が広まっていく。 

敵軍側指揮フェイズの戦闘ショックステップ中、自軍
側ケイオスナイト・兵の12mv 以内に収まっており、
かつ初期兵数未満である敵ユニットは戦闘ショックテ
ストを行なわなければならない。このアビリティのルー
ル上、ユニットの初期兵数が1である場合、そのユニッ
トが 1ポイント以上のダメージを受けているならば、
初期兵数未満であるとみなされる。

デザイナーズ・ノート：これは半壊状態のユニットの
みならず、このオーラアビリティの範囲内におり、か
つ 1 体以上の兵を失っているすべての敵ユニットは、
対戦相手の指揮フェイズ中に戦闘ショックテストを行
なわなければならないことを意味している。



大逆楔陣のデタッチメント・ルールを使用している場合、これらの大逆楔陣の強化を用いることができる。 

恐怖の王
この暴君の如き騎士は、恐怖の力が具現化した人物
である。すなわち、敵も手下も等しく恐怖せしめ、絶
対的な服従を得ているのだ。

ケイオスナイト・兵のみ。白兵戦フェイズ開始時、装
備者の接敵範囲内にいる敵ユニットを1 個選択しても
よい。 選択された敵ユニットは戦闘ショックテストを
行なわなければならない。

恐怖のオーラ
このそびえ立つ騎士甲冑は、〈歪み〉のエネルギーの
触手に取り囲まれており、迫り来る敵の精神に作用し、
触れた者を恐怖の底に叩き落とす。このケイオスナイ
トが進軍する所では、恐怖のオーラが充満し、それ
が浄化されるまで大地を汚す。

ケイオスナイト・兵のみ。自軍指揮フェイズ終了時、
自軍が作戦目標マーカー 1 個を確保しており、なお
かつ装備者がその作戦目標マーカーの確保範囲内に
いる場合、その作戦目標は冒涜状態になり、いずれ
かのターン開始時またはターン終了時にその作戦目標
マーカーが敵軍側に確保されるまで、その確保範囲
内に自軍側の兵が1 体も存在しない状態になったとし
ても、その作戦目標マーカーは自軍側が確保している
ものとみなされる。さらに、冒涜状態である作戦目標
マーカーを自軍側が確保しており、かつ自軍に『絶望』
アビリティが適用されている場合、その作戦目標マー
カーはあたかも自軍側ケイオスナイト・兵であるかの
ように『絶望』アビリティを得る（これにより、その
作戦目標マーカーの 12mv 以内にいる敵ユニットが
行なう戦闘ショックテストと指揮統制テストは -1 の修
正を受ける）。

大逆者の烙印
この〈渾沌の騎士〉の残忍な行為と血に塗れし紋章は、
至る所でその存在を囁かれている。 紋章を帯びし騎
士に立ち向かうことは苦痛に満ちた死を迎えることを
意味するという噂も広まっている。そして、この騎士
の甲冑装甲に刻まれた紋章は、その一つ一つが着用
者が行った不浄なる虐殺行為を示している。これらの
忌まわしき烙印を目にするだけでも、不可解な恐怖に
襲われ、群がるような悪夢に苛まれることとなる。

ケイオスナイト・兵のみ装備可能。装備者には、第
3 バトルラウンドからではなく第 1 バトルラウンドから

『破滅の漆黒』アビリティが適用される： 

呪いの騎士の装具
沈黙の偶

ア イ ド レ イ タ ー

像修理者の一団によって保持され、刻印の
ない棺の中に収められた、このボロボロになった旗や
鎖で吊るされた護符、そして装甲の残骸はカーニヴス・
グリムの騎士甲冑の遺物だ。これらの護符を騎士甲
冑に取りつけることで、この呪われた兵器の伝説に謳
われた頑強さを得ることができると言い伝えられてい
る。だが一方で、カーニヴス・グリムに悲惨な末路
をもたらした呪いと同じ呪いを引き寄せることになる、
とも噂されている。

ケイオスナイト・兵のみ。装備者が攻撃の対象となっ
た場合、その攻撃の【貫通値】は -1 の修正を受ける。

 

ケイオスナイト – 大逆楔陣
強化





ケイオスナイト – 大逆楔陣
策略

大逆楔陣のデタッチメント・ルールを使用している場合、これらの大逆楔陣の策略を用いることができる。 

恐怖の猛犬
大逆楔陣専用策略 - 戦闘戦術

戦
ウォードッグ

狗の騎士甲冑着用者たちは怯える犠
牲者を取り囲み、しかる後に獰猛な集
団と化して襲い掛かる。

タイミング：自軍側射撃フェイズ開始
時または白兵戦フェイズ開始時。
対象：2 個以上の自軍側ウォードッグ・
ユニットと、それらのウォードッグ・ユ
ニットのすべてが攻撃の対象として選ぶ
ことができる敵ユニット1 個。
効果：そのフェイズの終了時まで、選
択されたウォードッグ・ユニットは選択
された敵ユニットのみを攻撃対象として
選ぶことができる。これらのウォードッ
グ・兵が装備しているすべての武器は

［連続命中 1］アビリティを得る。さら
に、選択された敵ユニットが戦闘ショッ
ク状態である場合、そのフェイズの終
了時まで、選択されたウォードッグ・
兵がその敵ユニットを対象に攻撃を行
なう際、ヒットロールで修正前の出目
5+ が出た場合、その攻撃はクリティカ
ルヒットとなる。

弱き者への侮蔑
大逆楔陣専用策略 - 戦闘戦術

渾沌騎士の着用者は、屠るべき敵が
残っている間は一切を譲ることなく、恐
怖に屈した者を一瞥たりともせず、た
だ侮蔑のみを与える。

タイミング：白兵戦フェイズ中、敵ユ
ニットが攻撃対象を選択した直後。
対象：攻撃側ユニットによる 1 回以上
の攻撃の対象に選ばれた自軍側ケイオ
スナイト・ユニット1 個。
効果：そのフェイズの終了時まで、選
択された自軍側の兵は『痛みを知らぬ
者 6+』アビリティを得る。戦闘ショッ
ク状態にある兵による攻撃の場合、そ
の自軍側の兵は『痛みを知らぬ者 5+』
アビリティを得る。

恐鳥の影
大逆楔陣専用策略 - 装備品

残忍なる飢餓の絶叫を上げるディーモ
ンの存在が、一瞬でも恐怖を示した敵
の魂を引き裂くため、ボロボロになった
翼を広げ、渦を描きながら舞い降りてく
る。奪魂の群れは犠牲者の敵意を引き
裂き、それを食した後に、その生命の
力を用いて戦闘での損傷や着用者の傷
を癒す。

タイミング：任意のフェイズ中、敵ユ
ニットが戦闘ショックテストに失敗した
直後。
対象：戦闘ショックテストに失敗した
敵ユニットの 12mv 以内にいる自軍側
ケイオスナイト・ユニット1 個。
効果：D6 を 6 個ロールせよ。ロール
結果で 4+ が出るたび、選択された敵
ユニットは 1 ポイントの致命的ダメー
ジを受け、この自軍側の兵はダメージ
を 1 ポイント回復する。 

1CP

1CP

1CP



ケイオスナイト – 大逆楔陣
策略

大逆楔陣のデタッチメント・ルールを使用している場合、これらの大逆楔陣の策略を用いることができる。 

長き鎖
大逆楔陣専用策略 - 戦略的機動

渾沌の騎士の戦狗は主に完全に服従し
ている。彼ら彼女らは、主に対する不
服従や不義が、どのような末路をもた
らすのかを熟知しているからだ。

タイミング：自軍側指揮フェイズ中。
対象：自軍側アボーレント級・兵 1 体
と自軍側ウォードッグ・兵を最大 3 体。
効果：次の自軍側指揮フェイズ開始時
まで、選択されたウォードッグ・兵は、
選択されたアボーレント級・兵が持つ
あらゆるオーラアビリティの効果範囲
内に収まっているものとして扱われる。

影の騎士団
大逆楔陣専用策略 - 英雄的行為

渾沌の騎士の中には、漆黒の亡霊の如
く頑強な壁をも難なくすり抜ける者もい
る。

タイミング：自軍側移動フェイズ中ま
たは自軍側突撃フェイズ中。
対象：自軍側ウォードッグ・兵を最大
2 体と自軍側巨大兵器・ケイオスナイ
ト・兵 1 体。
効果：そのフェイズの終了時まで、選
択された兵は、兵や特殊地形があたか
も存在しないかのように水平方向の移
動の際に通り抜けることができる。

悪魔の防塁
大逆楔陣専用策略 - 装備品

この渾沌の騎士がシールド発生装置に
動力を送る時、幽体のように流血のう
ねりが明 と々導管を照らす。

タイミング：敵軍側射撃フェイズ中、
敵ユニットが攻撃対象を選択した直
後。
対象：攻撃側ユニットによる 1 回以上
の攻撃の対象に選ばれた自軍側ケイオ
スナイト・ユニット1 個。
効果：そのフェイズ終了時まで、選択
されたケイオスナイト・兵は射撃攻撃
に対して【スペシャルセーヴ値】4+ を
持つ。

1CP

1CP

1CP



ウォードッグ・エクスキューショナー

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、バトルライン、渾沌、ウォードッグ、
エクスキューショナー

射撃 武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ディーモンブレス・メルタガン ［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
ディアボルス・ヘヴィスタバー ［ラピッドファイア 3］ 36" 3 3+ 5 0 1
ウォードッグ・オートキャノン 48" 4 3+ 9 -1 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
鋼鉄の両脚 白兵戦 4 3+ 6 0 1

陣営キーワード：�
ケイオスナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：畏怖の先駆者

処刑執行人：この兵が半壊状態であるユニットを対象に攻撃を行
なう際、その攻撃のヒットロール結果は +1 の修正を受ける。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

12" 10 3+ 12 7+ 8



ウォーギア・オプション

	■ �この兵は、ディアボルス・ヘヴィスタバーをディーモンブレス・メルタガン 1 個に交換できる。

ユニット構成

	■ ウォードッグ・エクスキューショナー：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ディアボルス・ヘヴィ
スタバー、ウォードッグ・オートキャノン 2 個、鋼鉄の両脚。 

ウォードッグ・エクスキューショナー
効率的で冷酷な、感情なき殺戮者——ウォードッグ・エクスキューショナー。堕
ちし貴人が操縦するこの機体は、大量虐殺実現のために長銃身の速射砲を装備
している。彼らは敵陣をえぐり、鉄鎚のごとく戦闘兵器を破壊して屈服させ、同
胞よりもはるかに大量の殺戮を繰り広げようと画策している。

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、バトルライン、渾沌、ウォードッグ、
エクスキューショナー

陣営キーワード：�
ケイオスナイト



ウォードッグ・ストーカー

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、バトルライン、キャラクター、渾沌、ウォードッグ、
ストーカー

射撃  武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アヴェンジャー・チェーンキャノン 24" 12 3+ 6 -1 1
ディーモンブレス・スピア［メルタ 4］ 24" 2 3+ 12 -4 D6
ハヴォック・マルチランチャー［ブラスト、間接射撃］ 48" D6 3+ 5 0 1
ディアボルス・ヘヴィスタバー ［ラピッドファイア 3］ 36" 3 3+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
リーパー・チェーンタロン – 振り下ろし 白兵戦 4 3+ 10 -3 3
リーパー・チェーンタロン – 薙ぎ払い 白兵戦 8 3+ 8 -2 1
スロータークロウ 白兵戦 4 3+ 12 -3 D6+2

陣営キーワード：�
ケイオスナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：畏怖の先駆者

追跡者：この兵が敵ユニットを対象に攻撃を行なう際、その攻撃
対象の 6mv 以内に他の敵軍側ユニットが存在しない場合、その
攻撃のウーンズロール結果は +1 の修正を受ける。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

12" 10 3+ 12 7+ 8

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ �この兵は、アヴェンジャー・チェーンキャノンをディーモンブレス・スピア 1 個と交換できる。 
	■ この兵は、ディアボルス・ヘヴィスタバーをハヴォック・マルチランチャー 1 個に交換できる。
	■ �この兵は、スロータークロウをリーパー・チェーンタロン 1 個と交換できる。

ユニット構成

	■ ウォードッグ・ストーカー：1 体 
 
この兵は以下のウォーギアを装備している：アヴェンジャー・チェー
ンキャノン、ディアボルス・ヘヴィスタバー、スロータークロウ。

ウォードッグ・ストーカー
ストーカーの乗り手となるだけの精神的な強さを備えているのは、最も意志強固
な小貴人のみ。群を率いる頭のごとく彼らはしばしば他のウォードッグを率い、
慎重に練り上げられた攻撃計画に従って敵の側面に襲いかかり、増援戦力を虐
殺し、脅威を孤立させた上で仕留める。そして至近距離からの一斉射撃、あるい
は乱戦の真っ只中で致命的な鉤爪の一撃で獲物を屠るのだ。

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、バトルライン、キャラクター、渾沌、ウォードッグ、
ストーカー

陣営キーワード：�
ケイオスナイト



ウォードッグ・カーニヴォア

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、バトルライン、渾沌、ウォードッグ、
カーニヴォア

射撃 武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ディアボルス・ヘヴィスタバー ［ラピッドファイア 3］ 36" 3 3+ 5 0 1
ハヴォック・マルチランチャー［ブラスト、間接射撃］ 48" D6 3+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
リーパー・チェーンソード – 振り下ろし 白兵戦 6 2+ 10 -3 3
リーパー・チェーンタロン – 薙ぎ払い 白兵戦 12 2+ 8 -2 1
スロータークロウ 白兵戦 6 2+ 12 -3 D6+2

陣営キーワード：�
ケイオスナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：畏怖の先駆者

暴食者：この兵は突撃ロールをリロールできる。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

14" 10 3+ 12 7+ 8

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ �この兵は、ディアボルス・ヘヴィスタバーをハヴォック・マルチランチャー 1 個に交換できる。

ユニット構成

	■ ウォードッグ・カーニヴォア：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ディアボルス・ヘヴィ
スタバー、リーパー・チェーンタロン、スロータークロウ。

ウォードッグ・カーニヴォア
攻撃的で血に飢えたカーニヴォアは、ウォードッグ級の機体に強力な射撃武器の
搭載を行うことはない。彼らが求めるのは、流血と絶望の乱戦である。近接戦闘
のみで味わえる殺戮の宴に理性を凌駕する興奮を覚えるのだ。結果として、この
機体の乗り手たちの大半が、ある意味で公然と、渾沌の万神殿におけるある一柱
の暗黒神崇拝へと傾倒してゆく。

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、バトルライン、渾沌、ウォードッグ、
カーニヴォア

陣営キーワード：�
ケイオスナイト



ウォードッグ・ブリガンド

属性キーワード： ビークル、ウォーカー、バトルライン、渾沌、ウォードッグ、ブリガンド

射撃 武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アヴェンジャー・チェーンキャノン 24" 12 2+ 6 -1 1
ディーモンブレス・スピア［メルタ 4］ 24" 2 2+ 12 -4 D6
ディアボルス・ヘヴィスタバー ［ラピッドファイア 3］ 36" 3 2+ 5 0 1
ハヴォック・マルチランチャー［ブラスト、間接射撃］ 48" D6 2+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
鋼鉄の両脚 白兵戦 4 3+ 6 0 1

陣営キーワード：�
ケイオスナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：畏怖の先駆者

無頼者：この兵が自身の最も近くにいる攻撃対象に選ぶことができ
る敵ユニットに対して射撃攻撃を行なう際、その攻撃の【貫通値】
は 1 ポイント向上する。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

12" 10 3+ 12 7+ 8



ウォーギア・オプション

	■ ���この兵は、ディアボルス・ヘヴィスタバーをハヴォック・マルチランチャー 1 個に交換できる。

ユニット構成

	■ ウォードッグ・ブリガンド：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：アヴェンジャー・チェー
ンキャノン、ディーモンブレス・スピア、ディアボルス・ヘヴィスタバー、
鋼鉄の両脚。

ウォードッグ・ブリガンド
ウォードッグを駆る堕ちし貴人の中でも、とりわけ遠距離攻撃の巧者となったの
がブリガンドだ。ブリガンドは至近距離の乱戦を蔑視し、離れた間合いで殺戮を
繰り広げることを何よりも楽しむ。中には強大な敵を優雅に屠ることや、戦場に蠢
くあらゆる生命を侮蔑し、それらを粛清することを自らに課して、暗黒神に誓約す
る者すらいるという。

属性キーワード： ビークル、ウォーカー、バトルライン、渾沌、ウォードッグ、ブリガンド 陣営キーワード：�
ケイオスナイト



ウォードッグ・ハンツマン

属性キーワード： ビークル、ウォーカー、バトルライン、渾沌、ウォードッグ、ハンツマン

射撃 武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ディーモンブレス・メルタガン ［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
ディーモンブレス・スピア［メルタ 4］ 24" 2 3+ 12 -4 D6
ディアボルス・ヘヴィスタバー ［ラピッドファイア 3］ 36" 3 3+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
リーパー・チェーンソード – 振り下ろし 白兵戦 4 3+ 10 -3 3
リーパー・チェーンタロン – 薙ぎ払い 白兵戦 8 3+ 8 -2 1

陣営キーワード：�
ケイオスナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：畏怖の先駆者

狩猟者：この兵がモンスターあるいはビークル・ユニットを対象に
攻撃を行なう際、その攻撃のウーンズロールとダメージ量決定ロー
ルの出目 1 をすべてリロールする。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

12" 10 3+ 12 7+ 8

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ ��この兵は、ディアボルス・ヘヴィスタバーをディーモンブレス・メルタガン 1 個に交換できる。

ユニット構成

	■ ウォードッグ・ハンツマン：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ディーモンブレス・ス
ピア、ディアボルス・ヘヴィスタバー、リーパー・チェーンタロン。

ウォードッグ・ハンツマン
獲物の匂いを追跡する猟犬のごとく、ハンツマンはしばしば巨大な敵の後を追い、
狩り落とす。ハンツマンの振るうディーモンブレス・スピアはどれほど分厚い装甲
すらも融解せしめ、チェーンタロンは機体内部の奥深くまで鋭くえぐり、機関も乗
員も等しく千々に斬り裂く。

属性キーワード： ビークル、ウォーカー、バトルライン、渾沌、ウォードッグ、ハンツマン 陣営キーワード：�
ケイオスナイト



ナイト・ディスポイラー

属性キーワード： �ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、アボーラント級、キャラクター、
渾沌、ナイト・ディスポイラー

射撃 武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ディーモンブレス・メルタガン ［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
ディーモンブレス・サーマルキャノン［ブラスト、メルタ 6］ 24" 2D3 3+ 12 -4 D6
ディスポイラー・バトルキャノン

［ブラスト、ラピッドファイア D6+3］ 72" D6+3 3+ 10 -1 3

ディスポイラー・ガトリングキャノン 36" 18 3+ 6 -2 2
ハヴォック・ミサイルポッド［ブラスト、間接射撃］ 48" D6+1 3+ 5 0 1
ヘヴィ・ダークフレイマー ［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
ディアボルス・ヘヴィスタバー ［ラピッドファイア 3］ 36" 3 3+ 5 0 1
ルーインスピア・ロケットポッド 48" 3 3+ 8 -2 D6
ヘルストーム・オートキャノン［飛行特効 2+、ツインリンク］ 48" 3 3+ 7 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
リーパー・チェーンソード – 振り下ろし 白兵戦 4 3+ 14 -4 6
リーパー・チェーンソード – 薙ぎ払い 白兵戦 12 3+ 9 -3 2
巨大な足 白兵戦 4 3+ 8 -1 2
ワープストライク・クロウ – 振り下ろし 白兵戦 4 3+ 20 -3 8

陣営キーワード：�
ケイオスナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：畏怖の先駆者、超重歩行兵器

畏怖の支配域（オーラ）：味方ウォードッグがこの兵の 9mv 以内
にいる間、そのウォードッグは戦闘ショックテスト結果に +1 の修
正を受ける。 
殺気立つ憎悪：この兵が射撃または白兵戦を宣言するたびに、そ
の攻撃を解決する際、ヒットロール結果を1 個もしくはウーンズロー
ル結果を 1 個リロールできる。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-7

この兵の【負傷限界】残量が 1-7 である間、この兵の【確保力】
は -5 の修正を受ける。またこの兵が攻撃を行なう際、その攻撃の
ヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

10" 12 3+ 22 6+ 10

ワープストライク・クロウ – 薙ぎ払い 白兵戦 8 3+ 10 -2 3
この武器の攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ ��この兵は、ディーモンブレス・メルタガンをディアボルス・ヘヴィスタバー 1 個に交換できる。
	■ �この兵は、リーパー・チェーンソードを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つと交換できる：

	◦ ディーモンブレス・サーマルキャノン 1 個
	◦ �ディスポイラー・ガトリングキャノン 1 個とヘヴィ・ダークフレイマー 1 個
	◦ �ディスポイラー・バトルキャノン 1 個とディアボルス・ヘヴィスタバー 1 個

	■ �この兵は、ワープストライク・クロウを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つと交換できる：
	◦ ディーモンブレス・サーマルキャノン 1 個
	◦ �ディスポイラー・ガトリングキャノン 1 個、ヘヴィ・ダークフレイマー 1 個
	◦ �ディスポイラー・バトルキャノン 1 個、ディアボルス・ヘヴィスタバー 1 個

	■ この兵は以下のウォーギアのうちいずれか 1 つを装備できる： 
	◦ ハヴォック・ミサイルポッド 1 個
	◦ ルーインスピア・ロケットポッド 1 個
	◦ ヘルストーム・オートキャノン 1 個

 

ユニット構成

	■ ナイト・ディスポイラー：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ディーモンブレス・メ
ルタガン、リーパー・チェーンソード、巨兵の足、ワープストライク・
クロウ。

ナイト・ディスポイラー
強
ディスポイラー
奪騎士は渾

ケイオスナイト
沌騎士を象徴する存在だ。この巨大兵器を駆る堕ちし貴人たちは

名誉を打ち捨て、その胸中を憎悪で沸き返らせている。操縦者の気質や好みに
適した多様かつ強力な武器を搭載することができる強

ナイト・ディスポイラー
奪騎士は、遠距離砲撃で

あれ熾烈な白兵戦であれ、思うがままにその憎悪を解き放つのだ。

属性キーワード： �ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、アボーラント級、キャラクター、
渾沌、ナイト・ディスポイラー

陣営キーワード：�
ケイオスナイト



ナイト・ディセクレイター

属性キーワード： �ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、アボーラント級、キャラクター、
渾沌、 ナイト・ディセクレイター

射撃 武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ディセクレイター・レーザーデストラクター 72" 3 2+ 18 -4 D6+3
ディアボルス・ヘヴィスタバー ［ラピッドファイア 3］ 36" 3 2+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
リーパー・チェーンソード – 振り下ろし 白兵戦 4 3+ 14 -4 6
リーパー・チェーンソード – 薙ぎ払い 白兵戦 12 3+ 9 -3 2
ワープストライク・クロウ – 振り下ろし 白兵戦 4 3+ 20 -3 8
ワープストライク・クロウ – 薙ぎ払い 白兵戦 8 3+ 10 -2 3

陣営キーワード：�
ケイオスナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：畏怖の先駆者、超重歩行兵器

冷酷なる妄執：この兵がモンスターまたはビークル・ユニットに対
して射撃攻撃を行なう際、その攻撃は［会心ウーンズ］アビリティ
を得る。 
冷酷なる監督者（オーラ）：味方ウォードッグ・兵がこの兵の
9mv 以内にいる間、そのウォードッグ・兵が射撃攻撃を行なう際、
ヒットロールの出目 1 をすべてリロールする。 

ダメージ：【負傷限界】残量 1-7

この兵の【負傷限界】残量が 1-7 である間、この兵の【確保力】
は -5 の修正を受ける。またこの兵が攻撃を行なう際、その攻撃の
ヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

10" 12 3+ 22 6+ 10

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ ��この兵は、チェーンソードをワープストライク・クロウ 1 個に交換できる。

 

ユニット構成

	■  ナイト・ディセクレイター：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している： ディセクレイター・レー
ザーデストラクター、ディアボルス・ヘヴィスタバー、リーパー・チェー
ンソード。

ナイト・ディセクレイター
冒
ディセクレイター
涜騎士の攻撃から生き延びる者は皆無だ。冒

ディセクレイター
涜騎士は、敵巨大兵器や強大

な怪物と渡り合い、あるいはより小型の敵の大群を一掃することができる至近距
離用の武器を装備している。彼ら彼女らはまた冷酷なる監督者であり、配下の
戦
ウォードッグ
狗たちの手綱を操って進撃させ、傲然と命令を下す。

属性キーワード： �ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、アボーラント級、キャラクター、
渾沌、 ナイト・ディセクレイター

陣営キーワード：�
ケイオスナイト



ナイト・ランペイジャー

属性キーワード： �ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、アボーラント級、キャラクター、
渾沌、ナイト・ランペイジャー

射撃 武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ディアボルス・ヘヴィスタバー ［ラピッドファイア 3］ 36" 3 3+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
リーパー・チェーンソード – 振り下ろし 白兵戦 6 2+ 14 -4 6
リーパー・チェーンソード – 薙ぎ払い 白兵戦 18 2+ 9 -3 2
ワープストライク・クロウ – 振り下ろし 白兵戦 6 2+ 20 -3 8
ワープストライク・クロウ – 薙ぎ払い 白兵戦 12 2+ 10 -2 3

陣営キーワード：�
ケイオスナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：畏怖の先駆者、超重歩行兵器

流血の渇望： この兵が突撃移動を行なった際、そのターンの終了
時まで、この兵が装備する白兵戦武器は［連続命中 1］アビリティ
を得る。さらにバトル中 1 回限り、この兵は全力移動を行ったター
ン中にも突撃を宣言できる。 
狂気の蹂躙（オーラ）：味方ウォードッグ・兵がこの兵の 9mv 以
内にいる間、そのウォードッグ・兵が白兵戦攻撃を行なう際、ヒッ
トロールの出目 1 をすべてリロールする。  

ダメージ：【負傷限界】残量 1-7

この兵の【負傷限界】残量が 1-7 である間、この兵の【確保力】
は -5 の修正を受ける。またこの兵が攻撃を行なう際、その攻撃の
ヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

12" 12 3+ 22 6+ 10

この武器の攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ ����なし

ユニット構成

	■  ナイト・ランペイジャー：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ディアボルス・ヘヴィ
スタバー、リーパー・チェーンソード、ワープストライク・クロウ。

ナイト・ランペイジャー
鋼鉄の咆哮とともに、戦いの真っ只中に殺到する暴

ナイト・ランペイジャー
虐騎士。彼ら彼女らは規律

や抑制といった概念を失っており、狂気そのものと化した凶暴性を剥き出しにし
て戦場で最も熾烈な戦闘が繰り広げられている場に突進する。巨大なリーパー・
チェーンソードの薙ぎ払いとワープストライク・クロウの猛打によって荒 し々く戦う
暴
ナイト・ランペイジャー
虐 騎 士は、もはや兵器というよりも狂乱したディーモンに近い存在だ。

属性キーワード： �ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、アボーラント級、キャラクター、
渾沌、ナイト・ランペイジャー

陣営キーワード：�
ケイオスナイト



ナイト・アボミナント

属性キーワード： �ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、アボーラント級、サイカー、
キャラクター、渾沌、ナイト・アボミナント

射撃 武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ディアボルス・ヘヴィスタバー ［ラピッドファイア 3］ 36" 3 3+ 5 0 1
ヴォルカイト・コンバスター［会心ウーンズ］ 30" 9 3+ 12 0 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ベイルメイス［追加攻撃］ 白兵戦 3 3+ 8 -1 2
エレクトロスカージ［連続命中 1］ 白兵戦 9 3+ 10 -2 3

陣営キーワード：�
ケイオスナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：畏怖の先駆者、超重歩行兵器

恐怖の大渦（サイキック）：自軍側射撃フェイズ開始時、この兵の
12mv 以内にいる敵ユニットを 1 個選択せよ。選択された敵ユニッ
トは戦闘ショックテストを行なわなければならない。
歪みの嵐（サイキック）：自軍側移動フェイズ終了時、この兵の
9mv 以内にいる各敵ユニットに対して、それぞれ D6 を 1 個ロー
ルせよ。ロール結果が 3+ であれば、そのロール対象の敵ユニット
は D3 ポイントの致命的ダメージを受ける。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-7

この兵の【負傷限界】残量が 1-7 である間、この兵の【確保力】
は -5 の修正を受ける。またこの兵が攻撃を行なう際、その攻撃の
ヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

10" 12 3+ 22 6+ 10



ウォーギア・オプション

	■ ����なし

ユニット構成

	■  ナイト・アボミナント：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ディアボルス・ヘヴィ
スタバー、ヴォルカイト・コンバスター、ベイルメイス、エレクトロ
スカージ。

ナイト・アボミナント
暗黒神から特別な寵愛を授かっているかに見える魔

ナイト・アボミナント
障騎士の内部には〈歪み〉

のエネルギーが満ちあふれている。魔
ナイト・アボミナント
障騎士はこのパワーを恐怖の波動に変えて

解き放ち、周囲を腐敗させ、歪曲させ、変異をもたらす一方、遠隔の敵をヴォル
カイト・エネルギーの猛爆で滅ぼす。戦いに臨んだこの騎士たちは、〈歪み〉によっ
て形を得た異形の武器を振るい、穢れなき標的を尽く破壊する。

属性キーワード： �ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、アボーラント級、サイカー、
キャラクター、渾沌、ナイト・アボミナント

陣営キーワード：�
ケイオスナイト



ナイト・タイラント

属性キーワード： �ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、キャラクター、渾沌、
ナイト・タイラント

射撃 武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ブリムストーン・ヴォルケイノランス［ブラスト］ 60" D3 3+ 20 -5 D6+8
ダークフレイム・キャノン［遮蔽無効、噴射］ 18" 3D6 - 8 -1 2
エクトプラズマ・デシメイター – 通常射撃［ブラスト］ 36" D6+3 3+ 8 -2 2
エクトプラズマ・デシメイター – 最大出力 

［ブラスト、暴発］ 36" D6+3 3+ 9 -3 3
ガイストストライク・ミサイルランチャー 

［巨大兵器特効 4+、会心ウーンズ］ 72" 1 3+ 12 -6 D6+1
ツイン・ディーモンブレス・メルタガン

［メルタ 2、ツインリンク］ 12" 1 3+ 9 -4 D6

ツイン・ディセクレイター・キャノン
［ブラスト、ツインリンク］ 36" D6 3+ 6 0 1

ワープショック・ハープーン 
［モンスター特効 4+、車両特効 4+、会心ウーンズ］ 18" 1 2+ 24 -6 12

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
巨大な足 白兵戦 4 4+ 8 -1 2

陣営キーワード：�
ケイオスナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6+2

陣営：畏怖の先駆者、超重歩行兵器

魔の神盾 ( オーラ )：味方ウォードッグ・兵がこの兵の 6mv 以内
にいる間、そのウォードッグ・兵は遮蔽物によるボーナスを得る。 
腐敗の掩蔽壕：増援として戦場に配置される敵ユニットをこの兵の
12mv 以内に配置することはできない。 

ダメージ：【負傷限界】残量 1-8

この兵の【負傷限界】残量が 1-8 である間、この兵の【確保力】
は -5 の修正を受け、この兵が攻撃を行なう際、その攻撃のヒット
ロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

8" 13 2+ 24 6+ 10

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ ��この兵は、「ブリムストーン・ヴォルケイノランス、エクトプラズマ・デシメイター」を「ダークフレイム・キャノ
ン 1 個、ワープショック・ハープーン 1 個」に交換できる。

	■ �この兵は、「ガイストストライク・ミサイルランチャー 2 個、ツイン・ディセクレイター・キャノン」を「ガイス
トストライク・ミサイルランチャー 1 個、ツイン・ディセクレイター・キャノン 2 個」に交換できる。

ユニット構成

	■  ナイト・タイラント：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ブリムストーン・ヴォ
ルケイノランス、エクトプラズマ・デシメイター、ガイストストライク・
ミサイルランチャー 2 個、ツイン・ディーモンブレス・メルタガン 
2 個、ツイン・ディセクレイター・キャノン、巨兵の足。

ナイト・タイラント
ケイオスナイトの間にあってさえ、なお巨大な威容を誇る圧

ナイト・タイラント
制騎士は、歩く腐敗

の掩蔽壕といった趣だ。この機体は、堕ちし騎士宗家の有する最も重火力の兵
器のいくつかを搭載している。この機体を駆る堕ちし貴人たちは、この恐るべき
破壊力を解放し、敵の攻撃を苦もなく受け流すことに格別の悦びを覚えるという。

属性キーワード： �ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、キャラクター、渾沌、
ナイト・タイラント

陣営キーワード：�
ケイオスナイト


