DEVORADORES DE MUNDOS

REGLA DE EJERCITO

Khorne el dios de la guerra y la matanza, y otorga grandes favores a aquellos que consagran el campo de batalla

en su nombre.

BENDICIONES DE KHORNE

Situ faccién de Ejército es DEVORADORES DE MUNDOS,
alinicio de la ronda de batalla puedes hacer una tirada
de Bendiciones de Khorne. Para ello, tira ocho D6 y
selecciona aquellos que formen resultados dobles

o triples. Puedes usar inmediatamente esos dados
seleccionados para activar hasta dos Bendiciones

de lalista de |la derecha — cada Bendicién especifica
los resultados de dado que requiere (cuando se
especifique un nimero, se requerira un doble/

triple de ese valor o superior]. Solo puedes activar
cada Bendicién una vez por ronda de batalla. A
continuacién, los dados que queden sin usar de esa
tirada de Bendiciones de Khorne son descartados.

Una vez activada, cada Bendicién se aplica hasta el
final de la ronda de batalla a todas las unidades de tu
ejército que tengan esta habilidad.

ENERGIA DESDE LA RABIA
CUALQUIER DOBLE

Suma 2" al atributo Movimiento de las miniaturas de
esta unidad.

DEVOCION IRACUNDA
CUALQUIER DOBLE

Las miniaturas de esta unidad tienen la habilidad No
hay dolor 6+. Si ya la tenian, suma 1 a sus tiradas de
No hay dolor.

EXCELENCIA MARCIAL
DOBLE 3+

Las armas de combate equipadas en miniaturas de
esta unidad tienen la habilidad [GOLPES SOSTENIDOS 1].

MATANZATOTAL
DOBLE 4+ 0 CUALQUIER TRIPLE

Siempre que una miniatura de esta unidad sea
eliminada por un ataque de combate, si dicha
miniatura aiin no ha combatido en esta fase, tira 1D6:
con un 4+, no la retires del juego. En lugar de eso la
miniatura eliminada puede combatir una vez que la
miniatura atacante haya terminado de realizar sus
ataques, y a continuacién es retirada del juego.

FILOS DISFORMES
DOBLE 5+ 0 CUALQUIER TRIPLE

Las armas de combate equipadas en miniaturas de
esta unidad ganan la habilidad [IMPACTOS LETALES].

SED DE SANGRE DESENFRENADA

DOBLE 6 O TRIPLE 4+

Esta unidad es elegible para declarar una carga en un
turno en el que haya avanzado.




DEVORADORES DE MUNDOS — BANDA DE BERSERKERES

REGLA DE DESTACAMENTO

Situ Faccién de Ejército es DEVORADORES DE
MuNDOs, puedes usar la siguiente Regla de
Destacamento de Banda de Bersérkeres.

RABIA IMPLACABLE

Los Devoradores de Mundos combaten en un
estado de furia permanente, que les lleva a
matar sin descanso a todo el que se cruza
en su camino. Todos sus guerreros han sido
objeto de horribles procesos de psicocirugia
en los que se les han implantado toscos
dispositivos que amplifican su agresividad,
mientras que algunos de ellos ademds se
han sometido a la posesidn de iracundos
daemons del Dios de la Sangre. Sea lo que
sea lo que genera su furia bersérker, estos
guerreros solo frenan su matanza

cuando todos sus enemigos yacen
abatidos y destrozados a sus

pies; y a veces, ni siquiera asi

se detienen.

Siempre que una unidad

DEVORADORES DE MUNDOS de
tu ejército sea elegida para
combatir, si dicha unidad ha
realizado un movimiento de
carga ese turno, hasta el final
de la fase suma 1 a los atributos
Fuerza y Ataques de las armas
de combate equipadas en
miniaturas de esa unidad.




DEVORADORES DE MUNDOS — BANDA DE BERSERKERES

ESTRATAGEMAS

Siestds usando la regla de destacamento Banda de Bersérkeres, puedes usar estas estratagemas de
Banda de Bersérkeres.

MASACRE SANGUINARIA

K

ESTRATAGEMA BANDA DE BERSERKERES —
ARDID ESTRATEGICO

Aquellos que sean testigos de las masacres
infligidas por los Devoradores de Mundos
huirdn para evitar convertirse en victimas.

CUANDO: Fase de combate.

BLANCO: Una unidad DEVORADORES DE
MuNDOs de tu ejército que haya llevado a
cabo un movimiento de carga este turno
y haya eliminado a una o mas unidades
enemigas durante esta fase.

EFECTO: En la siguiente fase de mando de
tu oponente, cada unidad enemigaa 6" o
menos de tu unidad debe hacer un chequeo
de acobardamiento. Si la unidad que hace
el chequeo esta bajo mitad de efectivos,
resta 1 a ese chequeo. Las unidades
enemigas afectadas por esta estratagema
no necesitan hacer otros chequeos de
acobardamiento en la misma fase.

iPOR EL TRONO DE CRANEQS!

82
>

ESTRATAGEMA BANDA DE BERSERKERES —
TACTICA DE BATALLA

Khorne recompensa con favores a
aquellos que ponen a prueba su poder
contra los enemigos mds fuertes.

CUANDO: Fase de combate.

BLANCO: Una unidad DEVORADORES DE
MUNDOS de tu ejército que aln no haya
sido elegida para combatir en esta fase.

EFECTO: Hasta el final de la fase, siempre
que una miniatura de tu unidad realice un
ataque de combate que tome como blanco
auna unidad MONSTRUO, VEHICULO 0
PERSONAJE, suma 1 a la tirada para herir.

iPOR EL DIOS DE LA SANGRE!

ESTRATAGEMA BANDA DE BERSERKERES —
TACTICA DE BATALLA

Cuando la sangre se derrama, el Dios de la
sangre reparte bendiciones abundantes.

CUANDO: Fase de combate, justo despugés
de que una unidad DEVORADORES DE
MUNDOs de tu ejército elimine a una
unidad enemiga.

BLANCO: Esa unidad DEVORADORES
DE MUNDOS.

EFECTO: Haz una tirada de Bendiciones

de Khorne. Puedes usar los resultados de
dicha tirada para activar una Bendicion de
Khorne. Dicha Bendicién no cuenta para tu
nlémero maximo de Bendiciones activadas,
pero todas las demas reglas referentes
alas Bendiciones se siguen aplicando. A
continuacion, los dados de esa tirada que
hayan quedado sin usar se descartan.

INDIFERENCIA DE KHORNE

ESTRATAGEMA BANDA DE BERSERKERES —
ARDID ESTRATEGICO

A Khorne no le importa de dénde fluya la
sangre, solo que fluya, y las meras heridas
supefficiales no sirven para saciar la ira de
los Devoradores de Mundos.

CUANDO: Fase de combate, justo despugés
de que una unidad enemiga elija blancos.

BLANCO: una unidad DEVORADORES DE
MuNDOs de tu ejército que haya sido
elegida como blanco de una o mas
ataques de esa unidad enemiga.

EFECTO: hasta el final de la fase, cuando
un ataque tome como blanco a tu unidad,
resta 1 al atributo Dafio de dicho ataque.




DEVORADORES DE MUNDOS — BANDA DE BERSERKERES

ESTRATAGEMAS

Siestds usando la regla de destacamento Banda de Bersérkeres, puedes usar estas estratagemas de

Banda de Bersérkeres.

OFRENDA SANGRIENTA

ESTRATAGEMA BANDA DE BERSERKERES —
HAZANA EPICA

La sangre de los guerreros devotos

de Khorne sigue siendo sangre, y un
campo de batalla tefido de rojo es una
valiosa adicién a los dominios del Dios
de la Sangre.

CUANDO: Cualquier fase.

BLANCO: Una unidad DEVORADORES DE
MuNDos de tu ejército que acabe de ser
eliminada mientras se encontraba dentro
del alcance de un marcador de objetivo
controlado por ti. Puedes usar esta

estratagema en esa unidad aunque acabe

de ser eliminada.

EFECTO: Ese marcador de objetivo
permanece bajo tu control, aunque no
tengas miniaturas dentro de su alcance,
hasta que tu oponente lo controle al inicio
o al final de cualquier turno.

APOPLEJIAY FRENESI

ESTRATAGEMA BANDA DE BERSERKERES —
TACTICA DE BATALLA

Aquellos que luchan por Khorne alcanzan
niveles de rabia atin mds desatados,
lanzdndose contra el enemigo en una
marea apenas controlable.

CUANDO: Tu fase de movimiento.

BLANCO: Una unidad DEVORADORES DE
MUNDOS de tu ejército que ain no haya
sido elegida para mover en esta fase.

EFECTO: Hasta el final de |a fase, situ
unidad avanza, no hagas una tirada de
Avanzar para ella. En lugar de eso, hasta

el final de la fase suma 6" al atributo
Movimiento de las miniaturas de tu unidad.




DEVORADORES DE MUNDOS — BANDA DE BERSERKERES

MEJORAS

Siestds usando la regla de destacamento Banda de Bersérkeres, puedes usar estas mejoras de Banda

de Bersérkeres.

FAVORITO DE KHORNE

Este guerrero tiene el favor de Khorne; el Dios de la
Sangre parece ayudarle en sus matanzas con una
porcién de su propio poder.

Solo miniatura DEVORADORES DE MUNDOS. Siempre
que hagas una tirada de Bendiciones de Khorne,
antes de hacer nada mas el portador puede usar esta
Mejora. En tal caso, descarta todos los dados de esa
tirada y haz una nueva tirada de nuevas Bendiciones
de Khorne. Esta nueva tirada no cuenta como
repeticion, de modo que puedes usar todas las reglas
que te permitan repetir o manipular algunos o todos
sus dados (p. e]., Icono de Khorne).

GUJA BERSERKER

€l portador de esta arma infestada de daemonicidad
se sume en un frenesi abrumador por la proximidad
de su acero incandescente.

Solo miniatura DEVORADORES DE MUNDOS. Suma 1 a los
atributos Ataques y Dafio de las armas de combate que
tenga equipadas el portador. Siempre que el portador
termine un movimiento de carga, tira 1D3; hasta el final
del turno, en lugar de lo anterior suma el resultado de
esatirada a los atributos Ataques y Dafio de las armas
de combate que tenga equipadas el portador.

ANSIA DE BATALLA

La sed de combatir que siente este veterano asesino
le lleva a meterse en todas las refriegas, alcanzando
cada vez nuevas cotas de locura homicida.

Solo miniatura DEVORADORES DE MUNDOS. Puedes
elegirala unidad del portador para la estratagema
Intervencién heroica, incluso si ya has usado esa
estratagema con una unidad distinta durante esta
fase. Ademas, siempre que elijas a la unidad del
portador para la estratagema Intervencién heroica, te
costara OPM.

YELMO BRONCINEO DE LA IRA

Este yelmo ha sido forjado a partir de un bronce
irrompible sacado del mismisimo trono del Dios de
la Sangre. Cualquiera que quiera tomar el crdneo del
portador descubrird enseguida que los filos de las
armas se rompen al impactar contra él.

Solo miniatura DEVORADORES DE MUNDOS. Siempre
que se asigne un ataque al portador, reduce a la mitad
el atributo Dafo de dicho ataque.







ANGRON
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42 ARMAS DE COMBATE ALCANCE A
B Samni‘arius y Aplastavértebras — barrido Combate 18 2+ 8 -2 2
B> Samni‘arius y Aplastavértebras — golpe Combate 8 2+ 16 -4 1D6+2

Glorioso derramamiento de sangre (Aura): Mientras una unidad DEVORADORES DE MUNDOS
amiga se encuentre a 6" 0 menos de esta miniatura, siempre que se haga una tirada de carga

para dicha unidad suma 1 a la tirada.
Rabia contaglosa [Aura] Mientras una unidad DEVORADORES DE MUNDOS amiga que esté
por debajo de sus efectivos iniciales se encuentre a 6" 0 menos de esta miniatura, suma

1 al atributo Ataques de las armas de combate equipadas por miniaturas de esta unidad. A
efectos de esta habilidad, si una unidad tiene unos efectivos iniciales de 1, se considera que
estd por debaJo de sus efectivos iniciales mientras haga perdido una o més heridas.

Matanza adecuada [Aura] Mientras una unidad DEVORADORES DE MUNDOS amiga se
encuentre a 6" 0 menos de esta miniatura, siempre que una miniatura de esta unidad realice
un ataque, puedes repetir la tirada para impactar.

> Antes de elegir blancos para esta arma, elige uno de sus perfiles para atacar

CLAVES: MONSTRUO, PERSONAJE, HEROE EPICO, VOLAR, GIGANTESCA, CADS, KHORNE,
DAEMON, PRIMARCA, ANGRON

BASICAS: Despliegue rapido, Final violento 1D6

FACCION: Bendiciones de Khorne

Renacido en la sangre: Siempre que hagas una tirada de
Bendiciones de sangre, si esta miniatura es eliminada, puedes
usar un triple 6 de dicha tirada para usar esta habilidad. En

tal caso, esta miniatura ya no se considera eliminada y es
colocada en la reserva con todas sus heridas iniciales.

Presencia iracunda: Al inicio de tu fase de carga, elige una
habilidad de Presencia iracunda ver a la izquierda). Hasta
el inicio de tu siguiente fase de carga esta miniatura tiene la
habilidad elegida.

NADO ERIDAS RESTANTES

Mientras a esta miniatura le queden 1-6 heridas restantes,
siempre que ataque resta 1 a la tirada para impactar.

SALVACION INVULNERABLE

CLAVES DE FACCION:
DEVORADORES DE MUNDOS




ANGRON

Angron es rabia e ira encarnadas. £s un imparable foco de destruccidn,
que posee la fuerza para destrozar bastiones imperiales con sus

propias manos y detener a Titanes. Armado con la espada Samni’arius
y el hacha Aplastavértebras, es capaz de abrirse paso entre ejércitos
enteros de enemigos en un apocaliptico torbellino de sangre.

OPCIONES DE EQUIPO COMPOSICION DE UNIDAD

= Ninguna = 1 Angron — HEROE EPICO

Esta miniatura esta equipada con:
Samni'arius y Aplastavértebras.

COMANDANTE SUPREMO

Situ ejército incluye esta miniatura, debe ser tu
SENOR DE LA GUERRA.

DEVORADORES DE MUNDOS

CLAVES: MONSTRUO, PERSONAJE, HEROE EPICO, VOLAR, GIGANTESCA, CADS, KHORNE, CLAVES DE FACCION:
DAEMON, PRIMARCA, ANGRON




KHARN EL TRAIDOR
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€ ARMAS ADISTANCIA ALCANCE A

LCANCE A

Pistola de plasma de Kharn [PisToLA] 28 1 2+ 8

Combate 8 2+ 6 -

CLAVES: INFANTERIA, PERSONAJE, HEROE EPICO, GRANADAS, CAOS, KHORNE,
KHARN EL TRAIDOR

BASICAS: Lider

FACCION: Bendiciones de Khorne

Asesino legendario: Mientras esta miniatura esté liderando a
una unidad, siempre que una miniatura de esta unidad ataque,
repite una tirada para impactar de 1 y una tirada para herirde 1.

Frenesi Bersérker: Si esta miniatura es eliminada por un
ataque de combate y alin no habia combatido durante esta
fase, no la retires del juego. Puede combatir después de que
las miniaturas de la unidad atacante hayan terminado de
realizar sus ataques, y tras eso es retirada del juego.

El Traidor: Al final de tu fase de carga, si esta miniatura esta
liderando a una unidad que no se encuentra en la zona de
amenaza de ninguna unidad enemiga, debes hacer un chequeo
de liderazgo para esta miniatura. Si dicho chequeo fracasa,
elige y elimina a una miniatura Guardaespaldas de esa unidad.

SALVACION INVULNERABLE

CLAVES DE FACCION:
DEVORADORES DE MUNDOS




KHARN EL TRAIDOR

Khdrn es una furiosa tormenta de muerte, la encarnacidn del ctuple
camino de Khorne. Cuando se lanza a la batalla, sus gritos de guerra

retumban desde la vocorrejilla de su yelmo. €l mantra de Khérn:
“iMatar! jMutilar! Quemar!”, se ha hecho famoso en todo el Imperium,
y es un aterrador presagio de la carniceria que se avecina.

COMPOSICION DE UNIDAD

OPCIONES DE EQUIPO

= Ninguna

CLAVES: INFANTERIA, PERSONAJE, HEROE EPICO, GRANADAS, CAOS, KHORNE,
KHARN EL TRAIDOR

= 1 Khérn el Traidor — HEROE EPICO

Esta miniatura esta equipada con: Pistola de plasma de
Kharn; Destripadora.

LIDER
Esta miniatura puede anexarse a la siguiente unidad:

= BERSERKERES DE KHORNE

CLAVES DE FACCION:

DEVORADORES DE MUNDOS




LORD INVOCATUS
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> ARMAS A DISTANCIA ALCANCE
Pistola bolter [PisToLA] 28 1 2+ 4 0 1 BASICAS: Avanzadilla 6", Lider
4% ARMAS DE COMBATE LCANCE 'y FACCION: Bendiciones de Khorne
Matacobardes [HERIDASDEVASTADORAS] v OTRRE D Br B . 02...2...|  Contraataques:Mientras estaminiatura esté liderandoa una
Cuerno afilado de Juggernaut unidad, dicha unidad serd elegible para disparar y declarar

[ATAQUES ADICIONALES, LANZA] Loptate & i £ i e una carga en un turno en el que haya retrocedido.
El sangriento camino de Ocho pasos: Al inicio de la batalla,
antes de que se lleven a cabo movimientos usando la
habilidad Avanzadilla, puedes elegir hasta dos unidades
INFANTERIA DEVORADORES DE MUNDOS amigas a 6" 0o menos
de esta miniatura que no tengan la habilidad Avanzadilla.
Hasta el final de |a batalla, las unidades elegidas tienen la
habilidad Avanzadilla 6".

SALVACION INVULNERABLE

CLAVES: MONTADA, PERSONAJE, HEROE EPICO, GRANADAS, CAOS, KHORNE, CLAVES DE FACCION:
LORD INVOCATUS DEVORADORES DE MUNDOS




LORD INVOCATUS

&l Lord Invocatus es un maestro de las incursiones rdpidas, de los
contraataques devastadores y de las estrategias de golpear y huir, y busca

derramar mds sangre y tomar mds crdneos para Khorne yendo de una zona de
guerra a otra a gran velocidad, liderando a sus huestes mientras destroza las
lineas de batalla enemigas a lomos de su poderoso Juggernaut, Khal'quruth.

OPCIONES DE EQUIPO

= Ninguna

CLAVES: MONTADA, PERSONAJE, HEROE EPICO, GRANADAS, CAOS, KHORNE,
LORD INVOCATUS

POSICION DE UNI

= 1 Lord Invocatus

Esta miniatura esta equipada con: pistola bélter;
matacobardes, cuerno afilado de Juggernaut.

LiDER

Esta miniatura puede anexarse a las siguientes unidades:

= BERSERKERES DE KHORNE
= OCTOJURADOS
= OCTOJURADO EXALTADO

CLAVES DE FACCION:

DEVORADORES DE MUNDOS




PRINCIPE DAEMON DE LOS DEVORADDRES DE MUNDOS

s Loz Jofo f s

€ ARMAS ADISTANCIA ALCANCE BILIDADES

Cafién infernal Wi ORI R Y G B T BASICAS: Final violento 1D3
4% ARMAS DE COMBATE LCANCE FACCION: Bendiciones de Khorne
B Armas forjainfernal — barrido Combate 208 2 O 0 1 Asalto devastador: Siempre que esta miniatura lleva a cabo
B Armas forjainfernal — golpe Combate 6 P 10 -2 3 un movimiento de carga, hasta el final del turno sus Armas

"""""""" TR T TR e SRR s forjainfernal tienen la habilidad [HERIDAS DEVASTADORAS].

Fortaleza infernal (Aura): Mientras una unidad INFANTERTA
DEVORADORES DE MUNDOS amiga se encuentre a 6" o menos
de esta miniatura, las miniaturas de esta unidad tienen
Salvacién invulnerable 4+.

SALVACION INVULNERABLE

I /ntes de elegir blancos para esta arma, elige uno de sus petfiles para atacar

CLAVES DE FACCION:
DEVORADORES DE MUNDOS

CLAVES: MONSTRUO, PERSONAJE, CA0OS, KHORNE, DAEMON, PRINCIPE DAEMON




PRINCIPE DAEMON DE LOS DEVORADORES DE MUNDOS

&l rastro de sangre que un Devorador de Mundos deja tras de si para convertirse en un Principe
Daemon es tan vasto que anegaria mundos enteros. Por sus hazafas, el Sefor de la Furia los ha

recompensado con una inmortalidad infernal y un poder impio. €n batalla, los Principes Daemon
lideran sus bandas asaltos devastadores ignorando los ataques enemigos.

OPCIONES DE EQUIPO

= Ninguna

CLAVES: MONSTRUO, PERSONAJE, CA0OS, KHORNE, DAEMON, PRINCIPE DAEMON

COMPOSICIGN DE UNIDAD
= 1 Principe Daemon de los Devoradores de Mundos

Esta miniatura estd equipada con: cafién infernal;
armas forjainfernal.

CLAVES DE FACCION:

DEVORADORES DE MUNDOS



PRINCIPE DAEMON DE LOS DEVORADORES DE MUNDOS 41400

SO0D000

(:) ARMAS A DISTANCIA ALCANCE
Canédninfernal L TR R e e Y | L R BT BASICAS: Despliegue rapido, Final violento 103

4% ARMAS DE COMBATE LCANCE FACCION: Bendiciones de Khorne

s B Emalbarrido fambate & o 2 0 L Terror ensangrentado: Al inicio de la fase de combate, cada

— R L L N e ombete BB 102....3..]  unidad enemiga enla zona de amenaza de esta miniatura
debe hacer un chequeo de acobardamiento.

Juramento a Khorne: Al inicio de |a batalla, elige a una unidad
del ejército de tu oponente para que sea el enemigo jurado de
esta miniatura. Siempre que esta miniatura realice un ataque
que tome como blanco a la unidad enemiga elegida, puedes
repetir |a tirada para impactar y la tirada para herir. Si, al final
de la batalla, dicha unidad enemiga no ha sido eliminada, esta
miniatura es eliminada.

SALVACION INVULNERABLE

I /ntes de elegir blancos para esta arma, elige uno de sus petfiles para atacar

CLAVES DE FACCION:
DEVORADORES DE MUNDOS

CLAVES: MONSTRUO, PERSONAJE, VOLAR, CAOS, KHORNE, DAEMON, PRINCIPE DAEMON




PRINCIPE DAEMON DE LOS DEVORADORES DE MUNDOS 41400

&l ansia desesperada por matar en nombre de Khorne es un rasgo compartido por todos los Principes Daemon
de los Devoradores de Mundos. La bendicidn de un par de imponentes alas membranosas es una ayuda perfecta.

Descendiendo desde los cielos a la velocidad de una bala, embisten a sus enemigos mientras rugen juramentos
a Khorne y maldiciones a los enemigos que tienen delante.

OPCIONES DE EQUIPO COMPOSICION DE UNIDAD

= Ninguna = 1 Principe Daemon de los Devoradores de Mundos alado

Esta miniatura estd equipada con: cafién infernal;
armas forjainfernal.

p CLAVES DE FACCION:
CLAVES: MONSTRUO, PERSONAJE, VOLAR, CAOS, KHORNE, DAEMON, PRINCIPE DAEMON s N T
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€ ARMAS ADISTANCIA ALCANCE
B Pistola de plasma — estandar [PISTOLA] 28 1 2+ 7 -2 1
B> Pistolade plasma — supracarga [PISTOLA, DE RIESGO] il il 2+ 8 -3 2

LCANCE A HA F D
f ek G e 2Dy A2

42 ARMAS DE COMBATE
Cuchilla sierra exaltada
E:Ni;?o afilado de Juggernaut [ATAQUES ADICIONALES, Combate 4 3. 6 1 >

I Antes de elegir blancos para esta arma, elige uno de sus peifiles para atacar

CLAVES: MONTADA, PERSONAJE, GRANADAS, CAOS, KHORNE, SENOR EN JUGGERNAUT

FACCION: Bendiciones de Khorne, Lider

Avance agresivo: Mientras esta miniatura esté liderando a
una unidad, puedes repetir algunas o todas las siguientes
tiradas que se hagan para dicha unidad: de avanzar; de carga;
de jSangreee! (ver Bersérkeres de Khorne).

Estampida sanguinaria: Siempre que la unidad de esta
miniatura termine un movimiento de carga, elige a una unidad
enemiga en la zona de amenaza de esta miniatura: con 2-3,
dicha unidad enemiga sufre 1 herida mortal; con 4-5, dicha
unidad enemiga sufre 1D3 heridas mortales; con un 6, dicha
unidad enemiga sufre 1D3+3 heridas mortales.

SALVACION INVULNERABLE

CLAVES DE FACCION:
DEVORADORES DE MUNDOS




A\

SENOR DE LOS DEVORADORES DE MUNDOS & JussernauT ‘Q

A2
Los Senores de los Devoradores de Mundos han pasado incontables vidas mortales

liderando a sus guerreros. Algunos han logrado tales hazanias que su patrén los ha

recompensado con un Juggernaut, un corcel daemdnico que aplasta todo lo que
encuentra a su paso cuando se lanza en estampida.

OPCIONES DE EQUIPO COMPOSICION DE UNI

= Ninguna = 1 Devoradores de Mundos Sefior en Juggernaut

Esta miniatura esta equipada con: pistola de plasma;
cuchilla sierra exaltada; cuerno afilado de Juggernaut.

LiDER

Esta miniatura puede anexarse a las siguientes unidades:
= BERSERKERES DE KHORNE

= OCTOJURADOS

= 0CTOJURADO EXALTADO

CLAVES DE FACCION:

CLAVES: MONTADA, PERSONAJE, GRANADAS, CAOS, KHORNE, SENOR EN JUGGERNAUT

DEVORADORES DE MUNDOS




MAESTRO VERDUGO DE LOS DEVORADORES DE MUNDOS
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O‘ ARMAS ADISTANCIA ALCANCE HABILIDADES
Pistola bélter [pisToLA] I L2 L a3 AR O BASICAS: Lider

% ARMAS DE COMBATE ALCANCE 'y FACCION: Bendiciones de Khorne

Hacha desmembradora Gt 5 Sl > Golpe asesino: Siempre que esta miniatura realice un ataque
de combate que tome como blanco a una unidad PERSONAJE,
puedes repetir la tirada para impactar y la tirada para herir.

Robatrofeos: Mientras esta miniatura esté liderando a una
unidad, las miniaturas de dicha unidad tiene la habilidad
Combatir primero.

DEVORADORES DE MUNDOS

CLAVES: INFANTERiA, PERSONAJE, GRANADAS, CAOS, KHORNE, MAESTRO VERDUGO @ CLAVES DE FACCION:




Los Maestros Verdugos son hacheros corruptos que buscan sin descanso a los
mayores campeones enemigos para reclamar sus crdneos para Khorne, bramando

un decreto fatal antes de lanzarse al ataque y atravesar armadura, carne y hueso.

OPCIONES DE EQUIPO

= Ninguna

CLAVES: INFANTERIA, PERSONAJE, GRANADAS, CAOS, KHORNE, MAESTRO VERDUGO

COMPOSICION DE UNI

= 1 Devoradores de Mundos Maestro Verdugo

Esta miniatura esta equipada con: pistola bélter;
hacha desmembradora.

LiDER

Esta miniatura puede anexarse a la siguiente unidad:

= BERSERKERES DE KHORNE

CLAVES DE FACCION:

DEVORADORES DE MUNDOS




BERSERKERES DE KHORNE

] R S H L co
GO0 0

€ ARMAS ADISTANCIA ALCANCE A
Pistola bolter [PisToLA] 28 1
i plasmafestandar [p|smu\| e
B> Pistola de plasma — supracarga [PISTOLA, DE RIESGO] 12" 1
42 ARMAS DE COMBATE ALCANCE A
Cuchilla sierra de Bersérker Combate 4
Ev|sceradorde Khome e Sl Shc Rt B e S Combate KA. 5

I Antes de elegir blancos para esta arma, elige uno de sus perfiles para atacar.

CLAVES: INFANTERIA, LINEA DE BATALLA, GRANADAS, CAOS, KHORNE,
BERSERKERES DE KHORNE

HABILIDADES

FACCION: Bendiciones de Khorne

iSangreee!: Siempre que una unidad enemiga sea elegida
para disparar, después de que dicha unidad haya terminado
de realizar sus ataques, si alguna miniatura de esta unidad
ha sido eliminada debido a esos ataques, esta unidad puede
llevar a cabo un movimiento de jSaaangre!. En tal caso, tira
1D6: cada miniatura de esta unidad puede ser movida hasta
tantas pulgadas como el resultado de la tirada, pero debe
terminar ese movimiento tan cerca como sea posible de la
unidad enemiga mas cercana. Al resolver esto, las miniaturas
pueden moverse dentro de la zona de amenaza de la

unidad enemiga en cuestién. Una unidad no puede hacerun
movimiento de jSangreee! mientras estd acobardada.

HABILIDADES DE EQUIPO

Icono de Khorne: Siempre que hagas una tirada de
Bendiciones de sangre, si la unidad del portador se encuentra
dentro del alcance de un marcador de objetivo que controles,
puedes repetir uno de los dados.

CLAVES DE FACCION:

DEVORADORES DE MUNDOS




BERSERKERES DE KHORNE

Los Bersérkeres de Khorne disfrutan de su papel como destructores sagrados del Dios de
la Sangre, y son fandticos en extremo. La ira de estos guerreros psicépatas, alimentada

por la guerra, los lleva a un frenesi de accidn sin fin. Quienes se enfrentan a ellos en
batalla desaparecen bajo una lluvia de fuertes golpes, cada uno lo suficientemente
potente como para cortar miembros, cortar cabezas y destrozar escudos.

OPCIONES DE EQUIPO MPOSICIGN DE UNIDA

= La pistola bélter del Campedn Bersérker de Khorne puede reemplazarse por 1 pistola de plasma. = 1 Campedn Bersérker de Khorne
= 4-9 Bersérkeres de Khorne

= Porcada 5 miniaturas que incluya esta unidad, |a pistola bélter de 1 Bersérker de Khorne puede
reemplazarse por 1 pistola de plasma. Cada miniatura esta equipada con: pistola bélter;

= Porcada 5 miniaturas que incluya esta unidad, la cuchilla sierra de 1 Bersérker de Khorne puede cuchilla sierra de Bersérker.

reemplazarse por 1 eviscerador de Khorne.

CLAVES: INFANTERIA, LINEA DE BATALLA, GRANADAS, CAOS, KHORNE, CLAVES DE FACCION:
BERSERKERES DE KHORNE DEVORADORES DE MUNDOS




CHAKALES

] R S H L co
G082

> ARMAS A DISTANCIA ALCANCE
Pistola automatica [PISTOLA] 28 1
LCANCE
Cuchillas sierra de Chakal [GOLPES SOSTENIDOS 1] Combate
Cuchillas sierra deshonradas [GOLPES SOSTENIDOS 1] Combate

Cuchilla sierra despedazadora [GOLPES SOSTENIDOS 1] Combate

iAW

Machacacraneos Combate

inoisiw

E L. FUS o =)

SN NOFREE

CLAVES: INFANTER{A, LINEA DE BATALLA, CAOS, KHORNE, CHAKALES

BILIDADES

BASICAS: No hay dolor 6+

FACCION: Bendiciones de Khorne

Objetivo devastado: Al final de tu fase de mando, si esta
unidad se encuentra dentro del alcance de un marcador
de objetivo que controles, dicho marcador de objetivo
permanece bajo tu control (incluso si no tienes miniaturas
dentro de su alcance), hasta que tu oponente lo controle al
inicio o al final de cualquier turno.

HABILIDADES DE EQUIPO

Icono de Khorne: Siempre que hagas una tirada de
Bendiciones de sangre, si la unidad del portador se encuentra
dentro del alcance de un marcador de objetivo que controles,
puedes repetir uno de los dados.

CLAVES DE FACCION:

DEVORADORES DE MUNDOS




CHAKALES

Los Chakales se encuentran entre los mds fuertes, salvajes y sanguinarios de
todos los sequidores mortales de los Devoradores de Mundos, y buscan emular a

sus amos enloquecidos por la sangre de todas las maneras posibles. Cuando van
a la batalla, se lanzan a la lucha con salvaje abandono, cortando y acuchillando
con sus armas de cadena con la esperanza de ganarse el favor de sus sefores.

OPCIONES DE EQUIPO

= Por cada 10 miniaturas que incluya esta unidad, las cuchillas sierra de Chakal de 1 Chakal puede
reemplazarse por 1 cuchilla sierra despedazadora.

= Cualquier nimero de miniaturas pueden reemplazar sus cuchillas sierra deshonradas por
1 machacacraneos cada una.

CLAVES: INFANTER{A, LINEA DE BATALLA, CAOS, KHORNE, CHAKALES

POSICION DE UNIDA

= 1 Lider de Manada de Chakales, 1 Deshonrados y
8 Chakales

0 bien:

= 1 Lider de Manada de Chakales, 2 Deshonrado y
17 Chakales

El Lider de Manada de Chakales y cada Chakal esta
equipado con: pistola automatica; cuchillas sierra de Chakal.

Cada Deshonrado est4 equipado con:
cuchillas sierra deshonradas.

CLAVES DE FACCION:

DEVORADORES DE MUNDOS




€ ARMAS ADISTANCIA

Cafién automatico Segador
[HERIDAS DEVASTADORAS, GOLPES SOSTENIDOS 1]

Combiarma

[ANTIINFANTERIA 4+, HERIDAS DEVASTADORAS, FUEGO RAPIDO 1]

o)

Combi-balter [FUEGO RAPIDO 2] 24" 2 3+ 4 0

P

Lan‘zallamas pesado[IENURACDvaE‘R‘TVlJVR;\,TVDVRYIiE‘NVTE]VVVv o 12" 1D6 N/A 5 -1

42 ARMAS DE COMBATE ALCANCE A HA FP

Arma maldita Combate 4 3+

Armas malditas emparejadas [ARMAS ACOPLADAS] Combate 5 3+

Pufio de energia Combate 3 3+
3

2
2
483

lwioion:o il
invinie - Nl

Puiio sierra [ANTIVEHICULO 3+] Combate

CLAVES: INFANTERIA, CAOS, KHORNE, EXTERMINADOR, ESCUADRA DE EXTERMINADORES

HABILIDADES

BASICAS: Despliegue rapido

FACCION: Bendiciones de Khorne

Furia sanguinaria: Siempre que una miniatura de esta unidad
realice un ataque, suma 1 a la tirada para impactar si esta
unidad esté por debajo de sus efectivos iniciales, y suma
también 1 a la tirada para herir si esta unidad estd bajo mitad
de efectivos.

SALVACION INVULNERABLE

CLAVES DE FACCION:

DEVORADORES DE MUNDOS




ESCUADRA DE EXTERMINADORES DE LOS DEVORADORES DE MUNDOS | fdl '

Cada uno de estos brutos asesinos, envuelto en su corrupta armadura de Exterminador, es
similar a un tanque andante. Los pinchos y los cuernos dan a los Exterminadores un aspecto

monstruoso, y su potente arsenal de potencia de fuego pesada y brutales armas de combate
pueden destrozar escuadrones de élite y mdquinas de guerra por igual.

OPCIONES DE EQUIPO MPOSICIGN DE UNIDAD

= Porcada 5 miniaturas que incluya esta unidad, el combi-bélter de 1 Exterminador de los Devoradores = 1 Campedn Exterminador de los Devoradores de Mundos
de Mundos puede reemplazarse por una de las siguientes opciones: = 4-9 Exterminadores de los Devoradores de Mundos
¢ 1lanzallamas pesado Cada miniatura esta equipada con: combi-blter;
° 1 cafién automatico Segador arma maldita.

= Cualquier nimero de miniaturas pueden reemplazar su combi-bélter por 1 combiarma cada una.

= Porcada 5 miniaturas que incluya esta unidad, puede reemplazarse el combi-bélter y el arma maldita
de 1 miniatura por unas armas malditas emparejadas.

= Porcada 5 miniaturas que incluya esta unidad, pueden reemplazarse las armas malditas de hasta
3 miniaturas por 1 pufio de energia cada una.

= Porcada 5 miniaturas que incluya esta unidad, puede reemplazarse el arma maldita de 1 miniatura
por 1 pufio sierra.

CLAVES: INFANTERIA, CAOS, KHORNE, EXTERMINADOR, CLAVES DE FACCION:
ESCUADRA DE EXTERMINADORES DEVORADORES DE MUNDOS




OCTOJURADOS

42 ARMAS DE COMBATE ALCANCE A F D
Evisceradores de Octojurado Combate 6 3+ 5 -2 2 BASICAS: Avanzadilla 6"
Archas|errapesada B ’
"La"c‘e'réa;JAréé B combate A I 3+ . 9 ey . FACCION: Bendiciones de Khorne

Balizas de furia (Aura): Mientras una unidad DEVORADORES
DE MUNDOS amiga se encuentre a 6" 0 menos de esta unidad,
siempre que una miniatura de esa unidad realice un ataque
de combate, repite una tirada para herir de 1. Si el ataque
toma como blanco a una unidad que esté bajo mitad de
efectivos, en lugar de eso puedes repetir la tirada para herir.

SALVACION INVULNERABLE

CLAVES DE FACCION:
DEVORADORES DE MUNDOS

CLAVES: INFANTERIA, CAOS, KHORNE, DAEMON, OCTOJURADOS




OCTOJURADOS

Prdcticamente irreconocibles en comparacion con los Devoradores de Mundos que
fueron, los Octojurados son Herejes Astartes cuya forma estd poseida por ocho daemons

de Khorne. Como resultado, poseen una fuerza y salvajismo inconmensurables, muy
superiores a los de su hermanos de Legién. Llevan todo tipo de armas sierra de gran
tamano, y pueden destrozar a cualquiera que se enfrente a ellos.

CLAVES: INFANTERIA, CAOS, KHORNE, DAEMON, OCTOJURADOS

= 1 Campedn Octojurado
= 2-5 Octojurados

La miniatura de Campedn Octojurado esta equipada con:
laceradores.

Cada miniatura de Octojurado esté equipada con:
Evisceradores de Octojurado.

CLAVES DE FACCION:

DEVORADORES DE MUNDOS




OCTOJURADO EXALTADO

] R S H L co
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42 ARMAS DE COMBATE ALCANCE A D HABILIDADES
e et B 2 B 3 L] BASICAS!Despliegue répido; Nohay dojor 6+
Eviscerador de Octojurado Combate 5 2+ 6 2 2 i X
Pufio sierra de Octojurado Combate 3 8+ 14 3 2 D e T
Pufios sierra de Octojurado emparejados Combate 5 3+ 14 3 > Ira apabullante (Aura): _Siempre que una unidad enemiga
R A A S e oo @ 0 MENOS de esta unidad sea elegida para retroceder,

dicha unidad debera hacer un chequeo de liderazgo. Si este
chequeo fracasa, en lugar de retroceder la unidad debera
permanecer inmévil durante esta fase.

SALVACION INVULNERABLE

CLAVES DE FACCION:

CLAVES: INFANTERIA, CAOS, KHORNE, DAEMON, OCTOJURADO EXALTADO

DEVORADORES DE MUNDOS




OCTOJURADO EXALTADO

Algunos Octojurados alcanzan un apoteosis en el que el alma del
Devorador de Mundos que una vez fue se ha convertido en uno de
los ocho daemons que comparten su forma fisica. Sin competencia

interna por el control de su cuerpo, el Octojurado Exaltado posee un
tipo de rabia mds pura que se dirige completamente a sus enemigos.

OPCIONES DE EQUIPO

= El eviscerador de Octojurado y pufio sierra de Octojurado del Campedn Octojurado Exaltado pueden
reemplazarse por una de las siguientes opciones:

° 1 Pufios sierra de Octojurado emparejados
° 1archasierra pesada

CLAVES: INFANTERIA, CAOS, KHORNE, DAEMON, OCTOJURADO EXALTADO

= 1 Campedn Octojurado Exaltado
= 2-5 Octojurados Exaltados

Cada miniatura esta equipada con: eviscerador de Octojurado;
pufio sierra de Octojurado.

CLAVES DE FACCION:

DEVORADORES DE MUNDOS




N
LAND RAIDER DE LOS DEVORADORES DE MUNDOS

SED000

€ ARMAS ADISTANCIA

Bélter pesado doble [GOLPES SOSTENIDOS 1,
ARMAS ACOPLADAS]

FUEGO RAPIDO 1]

4% ARMAS DE COMBATE

Cafién laser Sacudealmas

Combi-bdlter [FUEGD RAPIDO 2]

Orugas blindadas

ALCANCE

36"

24"

48"
Combiarma [ANTIINFANTERA 4+, HERIDAS DEVASTADORAS,
24"

Lanzaestragos [AREA] 48"

ALCANCE A

Combate

6

HA

CLAVES: VEHicuLO, TRANSPORTE, HUMO, CAOS, KHORNE, LAND RAIDER

Rampa de asalto: Siempre que una unidad desembarque
de esta miniatura tras haber llevado a cabo un movimiento
normal, esa unidad es elegible para declarar

DANADO: 1-5 HERIDAS RESTANTES

Mientras a esta miniatura le queden 1-5 heridas restantes,
siempre que ataque resta 1 a la tirada para impactar.

CLAVES DE FACCION:

DEVORADORES DE MUNDOS




Y
LAND RAIDER DE LOS DEVORADORES DE MUNDOS

Los Land Raiders de los Devoradores de Mundos son enormes transportes blindados
cubiertos de armamento pesado, poseidos por un espiritu asesino y decorados con

trofeos de sus victimas. Son la sangrienta punta de lanza de muchos asaltos de los
Devoradores de Mundos.

OPCIONES DE EQUIPO

= Esta miniatura puede ser equipada con una de las siguientes opciones:
° 1 combiarma
1 combi-bélter

= Esta miniatura puede ser equipada con 1 lanzaestragos.

CLAVES: VEHiCULO, TRANSPORTE, HUMO, CAOS, KHORNE, LAND RAIDER

POSICION DE UNI

= 1 Devoradores de Mundos Land Raider

Esta miniatura esta equipada con: 2 cafiones laser
Sacudealmas; bélter pesado doble; orugas blindadas.

TRANSPORTE

Esta miniatura tiene una capacidad de transporte de
12 miniaturas DEVORADORES DE MUNDOS INFANTERIA.
Cada miniatura 0CTOJURADOS, 0CTOJURADO EXALTADO

CLAVES DE FACCION:

DEVORADORES DE MUNDOS




PREDATOR ANIQUILADOR DE LOS DEVORADORES DE MUNDOS

ol Jife s

> ARMAS A DISTANCIA ALCANCE A
Bélter pesado [GOLPES SOSTENIDOS 1] 48" 3 3+ 5 -1
Canén laser 48" 1 3+ 12 -3 1D6+1
Candn laser doble de Predator [ARMAS ACOPLADAS] 48" 1 3+ 14 -3 106+1
Combiarma 24" 1 4 4 0

Combi-bdlter [FUEGO RAPIDO 2] 24" 2 3+ 4 0
La

Stragos [AREA] 48" 1 5

42 ARMAS DE COMBATE ALCANCE A HA F FP

[ANTIINFANTERIA 4+, HERIDAS DEVASTADORAS, FUEGO RAPIDO 1]

Combate 3 4+ 6 0

CLAVES: VEHicuLo, HuMo, CADS, KHORNE, PREDATOR ANIQUILADOR

HABILIDADES

BASICAS: Final violento 1D3

FACCION: Bendiciones de Khorne

Aniquilador: Siempre que esta miniatura realice un ataque
a distancia que tome como blanco a una unidad MONSTRUO
o0 VEHICuLO, repite una tirada de dafio de 1.

DANADO: 1-4 HERIDAS RESTANTES

Mientras a esta miniatura le queden 1-4 heridas restantes,
siempre que ataque resta 1 a la tirada para impactar.

CLAVES DE FACCION:

DEVORADORES DE MUNDOS




PREDATOR ANIQUILADOR DE LOS DEVORADORES DE MUNDOS

Los espiritus mdquina de estos tanques tienen la personalidad de un cazador acechante.
Disparan ardientes descargas de sus cafiones Idser y se lanzan al combate en primera
linea rompiendo los binkeres en los que se oculta el enemigo.

OPCIONES DE EQUIPO POSICION DE UNI

= Esta miniatura puede ser equipada con una de las siguientes opciones: = 1 Predator Aniquilador de los Devoradores de Mundos
° 2 bdlteres pesados Esta miniatura est4 equipada con: cafién ldser doble de
° 2 cafones laser Predator; orugas blindadas.

= Esta miniatura puede ser equipada con una de las siguientes opciones:
° 1 combiarma
° 1 combi-bélter

CLAVES: VEHicuLo, HuMo, CAOS, KHORNE, PREDATOR ANIQUILADOR BB DRy TTS

DEVORADORES DE MUNDOS




PREDATOR DESTRUCTOR DE LOS DEVORADORES DE MUNDOS

ol Jife s

(:) ARMAS ADISTANCIA ALCANCE A
Bélter pesado [GOLPES SOSTENIDOS 1] 48" 3 3+ 5 0
Caﬁon aummamo Predator 48 4 3+ 9 1
Caﬁonlaser48 ; o 12 3106+1
[CA?«:::;E;A 4+, HERIDAS DEVASTADORAS, FUEGO RAPIDO 1] 7 o s & v
Comb|bolter[FuEsuRAPmoz] 24 2 3+ 4 1

La stragos [AREA] 48" e 3+ 5 o

42 ARMAS DE COMBATE ALCANCE A HA F FP

Combate 3 4+ 6 0

CLAVES: VEHicuLo, HuMo, CAOS, KHORNE, PREDATOR DESTRUCTOR

ABILIDADES

BASICAS: Final violento D3

FACCION: Bendiciones de Khorne

Destructor: Siempre que un ataque a distancia realizado por
esta miniatura tome como blanco a una unidad INFANTER{A
amiga, mejora en 1 el atributo Factor de Penetracion de

ese ataque.

DANADO: 1-4 HERIDAS RESTANTES

Mientras a esta miniatura le queden 1-4 heridas restantes,
siempre que ataque resta 1 a la tirada para impactar.

CLAVES DE FACCION:

DEVORADORES DE MUNDOS




PREDATOR DESTRUCTOR DE LOS DEVORADORES DE MUNDOS

Muchos de estos ancestrales ingenios bélicos han sembrado la destruccién en
campos de batalla que se remontan hasta la Herejia de Horus. Mientras se lanzan

a la batalla, la alta cadencia de disparo de sus armas aniquila a la infanteria y a
los vehiculos ligeros del enemigo.

OPCIONES DE EQUIPO POSICIGN DE UNIDA|

= Esta miniatura puede ser equipada con una de las siguientes opciones: = 1 Predator Destructor de los Devoradores de Mundos
° 2 bdlteres pesados Esta miniatura est4 equipada con: cafién automatico Predator;
° 2 cafiones laser orugas blindadas.

= Esta miniatura puede ser equipada con una de las siguientes opciones:
° 1 combiarma
° 1 combi-bélter

CLAVES DE FACCION:

CLAVES: VEHicuLo, HuMo, CAOS, KHORNE, PREDATOR DESTRUCTOR

DEVORADORES DE MUNDOS




> ARMAS A DISTANCIA ALCANCE

Bélter pesado doble [GOLPES SOSTENIDOS 1, 36" 3 34
ARMAS ACOPLADAS]

Cafién automitico Segador 36" 4 3+

| WERSOETSIMRS GUGESSISEIEDG] |

Cafidn de Profanador [AREA] 48" 1D6+3 3+
Cafién laser doble [ARMAS ACOPLADAS] 48" 1 3+
Comb|armal ! o 1 /i
[ANTIINFANTERIA 4+, HERIDAS DEVASTADORAS, FUEGO RAPIDO 1]

Combi-bdlter [FUEGD RAPIDO 2] 24" 2 3+
Lanzaestragos [AREA] 48" 1D6 3+
Lanzallamas pesado doble 12" 106 N/A

12

1 2
1 1
-3 1D6+1
0 1
0 1
1 1

[IGNORA COBERTURA, TORRENTE, ARMAS ACOPLADAS] :

42 ARMAS DE COMBATE ALCANCE A HA

Flagelo de Profanador [ATAQUES ADICIONALES] Combate 5}

Garras de Profanador Combate 3

CLAVES: VEHicuLo, BipoDE, HuMo, CA0S, KHORNE, DAEMON, PROFANADOR

BILIDADES

BASICAS: Final violento 1D3

FACCION: Bendiciones de Khorne

Bipode &gil: Siempre que esta miniatura lleve a cabo

un movimiento normal, puede mover sobre miniaturas
MONSTRUO y VEHICULO amigas y sobre elementos de terreno
que tengan 4” 0o menos de altura, como si no estuvieran alli.

DANADO: 1-5 HERIDAS RESTANTES

Mientras a esta miniatura le queden 1-5 heridas restantes,
siempre que ataque resta 1 a la tirada para impactar.

SALVACION INVULNERABLE

CLAVES DE FACCION:
DEVORADORES DE MUNDOS




PROFANADOR DE LOS DEVORADORES DE MUNDOS

Los Profanadores, gigantescas creaciones daemdnicas que caminan sobre patas
movidas por pistones y dotadas de garras capaces de partir en dos un Marine Espacial,

son Ingenios daemdnicos poseidos por entes abominables. Los enemigos tampoco
estdn a salvo desde lgjos; sus canones y otro arsenal pesado se cobran muchas vidas.

OPCIONES DE EQUIPO

= Ellanzallamas pesado de esta miniatura puede ser equipado con una de las siguientes opciones:
° 1Flagelo de Profanador
° 1 Lanzaestragos

= El cafidn automatico Segador de esta miniatura puede reemplazarse por una de las siguientes opciones:
° 1Bélter pesado doble
° 1Cafidn laser doble

= Esta miniatura puede ser equipada con una de las siguientes opciones:
° 1 combiarma
° 1 combi-bélter

CLAVES: VEHicuLo, BipoDE, HuMo, CA0S, KHORNE, DAEMON, PROFANADOR

POSICION DE UNI

= 1 Devoradores de Mundos Profanador

Esta miniatura esta equipada con: cafién de Profanador;
cafén automatico Segador; lanzallamas pesado doble;
garras de Profanador.

CLAVES DE FACCION:

DEVORADORES DE MUNDOS




DIABLO DE LA FORJA DE LOS DEVORADORES DE MUNDOS |

Lol Kol g

<> ARMAS ADISTANCIA
SEalllautciticoliades

Cafién de ectoplasma [AREA]

42 ARMAS DE COMBATE CANCE A HA F FP D
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CLAVES: VEHicuLo, BiPoDE, CAOS, KHORNE, DAEMON, DIABLO DE LA FORJA

HABILIDADES

BASICAS: Final violento 1D3

FACCION: Bendiciones de Khorne

Masacre furiosa: En tu fase de disparo, después de que esta
miniatura haya terminado de realizar sus ataques, si uno o
mas de dichos ataques logra un impacto contra una unidad
INFANTERA enemiga, dicha unidad INFANTER{A debe hacer
un chequeo de acobardamiento.

DANADO: 1-4 HERIDAS RESTANTES

Mientras a esta miniatura le queden 1-4 heridas restantes,
siempre que ataque resta 1 a la tirada para impactar.

SALVACION INVULNERABLE

|

CLAVES DE FACCION:

DEVORADORES DE MUNDOS




DIABLO DE LA FORJA DE LOS DEVORADORES DE MUNDOS

Los Diablos de la Forja estdn fusionados con enormes cafnones rotatorios que
disparan balas incendiarias, o con artilleria arcaica que vomita ectoplasma

sacado de sus propias entraias. Con tal arsenal, siegan las masas de tropas
enemigas y dejan crdteres irradiados a su paso.

COMPOSICION DE UNIDAD

OPCIONES DE EQUIPO

= Los 2 cafiones automaticos Hades de esta miniatura pueden reemplazarse por 2 cafiones
de ectoplasma.

= Las mandibulas de Diablo de la Forja de esta miniatura pueden reemplazarse por 1 cafién de

CLAVES: VEHicuLo, BiPoDE, CAOS, KHORNE, DAEMON, DIABLO DE LA FORJA

= 1 Diablo de la Forja de los Devoradores de Mundos

Esta miniatura esta equipada con: 2 cafiones automaticos
Hades; 1 mandibulas de Diablo de la Forja.

CLAVES DE FACCION:

DEVORADORES DE MUNDOS




BRUTO INFERNAL DE LOS DEVORADORES DE MUNDOS w 7

G000 8

€ ARMAS ADISTANCIA ALCANCE BILIDADES

Bélter pesado doble [GOLPES SOSTENIDOS 1,

36" 3 ah 5 1 2 BASICAS: Final violento 1
 ARMAS ACOPLADAS]
Canon automatlco doble [ARMASAEDPLADAS] 48" 2 3+ 9 -1 3 FACCION: Bendiciones de Khorne
Canon de fusmn [FUSIDNZ] 18" 2 3+ 9 -4 1D6 AL y :
L RS e = R Sl B S L R Sevmcsoitoe Frenesi: Siempre que una unidad enemiga tome como blanco
Canon de plasma de BfUtO Infernal IAREA DERIESGD] %" 13 3+ 8 3 3 a esta miniatura, después de que dicha unidad enemiga haya
Canon Iaser doble 48" 2 3+ 12 2 Gl terminado de realizar sus ataques, esta miniatura puede o
PSR '4' " D e 1 - bien disparar como si fuera tu fase de disparo o bien combatir
L como si fuera tu fase de combate.
Lanzallamas pesado [IGNORA COBERTURA, TORRENTE] iz 1D6 N/A 5 -1 1 : e g
R Puios de Bruto Infernal: Si esta miniatura esta equipada con
B Lanzamisiles - frag [AREA] 48 106 3+ 4 0 1 dos purios de Bruto Infernal, esas armas tienen la habilidad
B Lanzamisiles — perforante 48" 1 3+ 9 -2 1D6 [ARMAS ACOPLADAS].
42 ARMAS DE COMBATE ALCANCE A HA F
Arma cuerpo a cuerpo Combate 5 3+ 6 0 1
? -1 2

Mart|l|o de Bruto Infernal Combate

Puno de Bruto Infernal Combate

I /ntes de elegir blancos para esta arma, elige uno de sus petfiles para atacar

CLAVES: VEHicuLO, BipoDE, CAOS, KHORNE, BRUTO INFERNAL BB DRy TTS

DEVORADORES DE MUNDOS




BRUTO INFERNAL DE LOS DEVORADORES DE MUNDOS

Los Brutos Infernales son mdquinas andantes de destruccidn y psicosis, cuyos ocupantes
viven en un estado de agonia y locura. Estos sarcdfagos infernales estdn equipados con

una variedad de armas poderosas para reventar blindados enemigos desde lejos, o crueles
extremidades con las que aplastar y cercenar en el cuerpo a cuerpo.

OPCIONES DE EQUIPO MPOSICIGN DE UNIDA

= El cafién de fusién de esta miniatura puede reemplazarse por una de las siguientes opciones: = 1 Bruto Infernal de los Devoradores de Mundos
° 1Cafién de plasma de Bruto Infernal Esta miniatura est4 equipada con: lanzamisiles;
° 1 Cafidn automatico doble cafién de fusién; arma cuerpo a cuerpo.

° 1Bélter pesado doble
o 1 Cafién laser doble
° 1 Pufio de Bruto Infernal

= Ellanzamisiles de esta miniatura puede reemplazarse por una de las siguientes opciones:
° 1 Pufio de Bruto Infernal
° 1 Martillo de Bruto Infernal
° 1Flagelo de energia
= Por cada pufio de Bruto Infernal con el que esté equipada esta miniatura, puede ser equipada con
una de las siguientes opciones:
° 1 combi-bélter

CLAVES DE FACCION:

CLAVES: VEHicuLo, BiPoDE, CAOS, KHORNE, BRUTO INFERNAL

DEVORADORES DE MUNDOS




DRAGON INFERNAL DE LOS DEVORADORES DE MUNDOS -

mOoSEO0

€ ARMAS ADISTANCIA ALCANCE A

Lanzallamas de perdicién [TORRENTE,
IGNORA COBERTURA]
©

12" 1D6+3 N/A 6 -1 .

n automatico Hades 36"

4% ARMAS DE COMBATE

ALCANCE A HA F FP D

Garras de Dragdn Infernal [ANTIVOLAR 2+,
HERIDAS DEVASTADORAS]

Combate 5 3+ ?’ -1 2

CLAVES: VEHICULO, VOLAR, AERONAVE, CAOS, KHORNE, DAEMON, DRAGON INFERNAL <

HABILIDADES

BASICAS: Final violento 1D3, Planeador

FACCION: Bendiciones de Khorne

Depredador en picado: Siempre que esta miniatura termine un

movimiento normal, puedes elegir a una unidad enemiga sobre
la que haya cruzado durante ese movimiento y tirar dos D6: por
cada 4+, la unidad enemiga elegida sufre 1D3 heridas mortales.

DANADO: 1-4 HERIDAS RESTANTES

Mientras a esta miniatura le queden 1-4 heridas restantes,
siempre que ataque resta 1 a la tirada para impactar.

SALVACION INVULNERABLE

CLAVES DE FACCION:
DEVORADORES DE MUNDOS




Como enormes depredadores dracdnicos de leyenda, los Dragones
Infernales atraviesan subitamente los cielos. Estos Ingenios daemdnicos
voladores destacan en interceptar los activos aéreos del enemigo, derribarlos

e incinerar a su tripulacion. Una vez han asegurado su dominio del cielo,
vuelven sus garras y armas contra las presas en el suelo.

COMPOSICION DE UNIDAD

= 1 Dragén Infernal de los Devoradores de Mundos

CLAVES: VEHICULO, VOLAR, AERONAVE, CAOS, KHORNE, DAEMON, DRAGON INFERNAL

Esta miniatura esta equipada con: cafidn automatico Hades;
garras de Dragén Infernal.

CLAVES DE FACCION:

DEVORADORES DE MUNDOS




DIABLO DESPEDAZADOR DE LOS DEVORADORES DE MUNDOS

SOD600

(:) ARMAS ADISTANCIA ALCANCE HABILIDADES
Cortador de magma [FUSION 2] 6" 2 3+ 9 -4 1D6 BASICAS: Final violento 1D3
4% ARMAS DE COMBATE ALCANCE 'y FACCION: Bendiciones de Khorne
g SRR Despetiszator L ) Jfombate B 3 Lt s2  LD6+1 ) E)aroma de|la sangre: Siempre que hagasun chequeo deicafga
Tentéculos azotadores [ATAQUES ADICIONALES] Combate 6 3+ ? -1 1 para esta miniatura, si uno o mas de los blancos de dicha carga

estan por debajo de sus efectivos iniciales, suma 2 al chequeo.
Siempre que esta miniatura realice un ataque de combate que
tome como blanco a una unidad enemiga que esté por debajo
de sus efectivos iniciales, suma 1 a la tirada para impactar.

DANADO: 1-4 HERIDAS RESTANTES

Mientras a esta miniatura le queden 1-4 heridas restantes,
siempre que ataque resta 1 a la tirada para impactar.

SALVACION INVULNERABLE

P P CLAVES DE FACCION:
CLAVES: VEHIicuLo, BipoDE, CA0S, KHORNE, DAEMON, DIABLO DESPEDAZADOR < T s TS




DIABLO DESPEDAZADOR DE LOS DEVORADORES DE MUNDOS

Los Diablos Despedazadores acechan la batalla como fieras inmensas. Cuando avistan
al enemigo, estos enormes Ingenios daemdnicos lanzan una carga atronadora, incluso
escalando murallas defensivas en su ansia por alcanzar su presa. Cuando llegan al

enemigo, destrozan todo lo que hay al alcance de sus zarpas, fauces y tentdculos.

OPCIONES DE EQUIPO COMPOSICION DE UNI

= 1 Diablo Despedazador de los Devoradores de Mundos

Esta miniatura esta equipada con: tentdculos azotadores;
pufios de Diablo Despedazador.

P P CLAVES DE FACCION:
CLAVES: VEHIicuLo, BipoDE, CA0S, KHORNE, DAEMON, DIABLO DESPEDAZADOR s N T




RHINO DE LOS DEVORADORES DE MUNDOS

SO0S000

€ ARMAS ADISTANCIA

Combi-bdlter [FUEGO RAPIDO 2] 24" 2 3+ 4
Combiarma "

. ; 24 1 4+ 4
[ANTIINFANTERIA 4+, HERIDAS DEVASTADORAS, FUEGO RAPIDO 1]

s — o . Dg 3+ 5 R

42 ARMAS DE COMBATE
Orugas blindadas

ALCANCE A HA F
S L T R

CLAVES: VEHicuLO, TRANSPORTE, TRANSPORTE DEDICADO, HUMO, CAOS, KHORNE,
RHINO

HABILIDADES

BASICAS: Final violento D3

FACCION: Bendiciones de Khorne

Autorreparacién: Al inicio de tu fase de mando, esta miniatura
recupera 1 herida perdida.

CLAVES DE FACCION:

DEVORADORES DE MUNDOS




RHINO DE LOS DEVORADORES DE MUNDOS

Los Rhinos de los Devoradores de Mundos estdn disefiados para el transporte en el campo de
batalla. Aunque estén corrompidos por la disformidad y lleven incrustados iconos heréticos y

restos de seca sangre, siguen siendo tan resistentes y fiables como siempre, transportando con
seguridad a sus pasajeros por un terreno arrasado por el fuego. Muchos de estos vehiculos estdn
adornados con cuchillas, y tienen un Espiritu Mdquina tan sanguinario como sus ocupantes.

OPCIONES DE EQUIPO

= Esta miniatura puede ser equipada con una de las siguientes opciones:

° 1 combiarma
o 1 combi-bélter adicional

= Esta miniatura puede ser equipada con 1 lanzaestragos.

CLAVES: VEHicULO, TRANSPORTE, TRANSPORTE DEDICADO, HUMO, CAOS, KHORNE, RHINO

POSICION DE UNI

= 1 Devoradores de Mundos Rhino

Esta miniatura esta equipada con: combi-bélter;
orugas blindadas.

TRANSPORTE

Esta miniatura tiene una capacidad de transporte de 12
miniaturas INFANTERTA DEVORADORES DE MUNDOS. No puede
transportar miniaturas 0CTOJURADOS ni EXTERMINADOR.

CLAVES DE FACCION:

DEVORADORES DE MUNDOS



ENGENDRO DEL CAOS DE LOS DEVORADORES DE MUNDOS

] R S H L co
Co0o2D

HABILIDADES

_Combate ~ D6+2 4+ 6 4 2 | BASICAS: No hay dolor 5+

FACCION: Bendiciones de Khorne

Monstruosidades regeneradoras: Al inicio de la fase de
mando de cada jugador, una miniatura de esta unidad
recupera hasta 1D3 heridas perdidas.

CLAVES DE FACCION:
CLAVES: BESTIA, CAOS, KHORNE, ENGENDRO DEL CAOS @ T s TS




ENGENDRO DEL CAOS DE LOS DEVORADORES DE MUNDOS

Convertirse en Engendro del Caos es el destino de muchos en el Sendero a la Gloria. Gracias a los
inagotables dones de los Dioses Oscuros, son montafias mutantes de musculos, pseuddpodos,

piel supurante y mucho mds. Los Engendros del Caos son pastoreados hacia los aterrorizados
enemigos, y avanzan dando brincos con la intencidn de desgarrar, aplastar y consumir.

COMPOSICION DE UNID

OPCIONES DE EQUIPO

= Ninguna

CLAVES: BESTIA, CAOS, KHORNE, ENGENDRO DEL CAOS

= 2 Engendros del Caos

Cada miniatura esta equipada con: mutaciones espantosas.

CLAVES DE FACCION:

DEVORADORES DE MUNDOS




SENOR DE LOS CRANEOS DE KH

] R S H L co
G230

<> ARMAS ADISTANCIA
SrRERnen.

Candn de icor [AREA] o o

42 ARMAS DE COMBATE ALCANCE A
B Gran cuchilla de Khorne — barrido Combate 15
B Gran cuchilla de Khorne — golpe Combate 5

I /ntes de elegir blancos para esta arma, elige uno de sus petfiles para atacar

SENOR DE LOS CRANEOS

CLAVES: VEHicuLO, TITANICA, GIGANTESCA, CAOS, KHORNE, DAEMON,

BASICAS: Final violento 1D6+2

FACCION: Bendiciones de Khorne

Masacre bendita: Siempre que hagas una tirada de
Bendiciones de sangre, por cada unidad enemiga eliminada
por esta miniatura en la anterior ronda de batalla, puedes
sumar 1 o restar 1 a uno de los dados tirados (cada dado
solo puede modificarse de este modo una vez, y no puede
modificarse por debajo de 1 ni por encima de 6).

DANADO: 1-8 HERIDAS RESTANTES

Mientras a esta miniatura le queden 1-8 heridas restantes,
resta 4 al atributo Control de Objetivos de esta miniatura y,
ademds, siempre que esta miniatura realice un ataque resta 1
ala tirada para impactar.

SALVACION INVULNERABLE

CLAVES DE FACCION:
DEVORADORES DE MUNDOS




SENOR DE LOS CRANEOS DE KH

Un Sefior de los Crdneos es una creacién demente y monolitica que
funciona a base de sangre hirviente y cuya funcién es masacrar en

nombre de Khorne. Atraviesa las filas enemigas, aplastando infanteria
bajo sus orugas, haciendo aficos tanques a golpes de su cuchilla
y arrojando proyectiles de icor ardiente contra los supervivientes.

OPCIONES DE EQUIPO

= El caidn de visceras de esta miniatura puede reemplazarse por una de las siguientes opciones:
° 1 cafién de icor
e 1 cafién de sangre daeménica

CLAVES: VEHicuLO, TITANICA, GIGANTESCA, CAOS, KHORNE, DAEMON,
SENOR DE LOS CRANEOS

= 1 Seiior de los Craneos de Khorne

Esta miniatura esta equipada con: cafién de visceras; cafion
gatling Hades; gran cuchilla de Khorne.

CLAVES DE FACCION:

DEVORADORES DE MUNDOS




