
デスガード
アーミー・ルール
デスガードは、ナーグル神からの贈り物である無数の病原体や伝
染病の保有者だ。出征に際しては彼らの周囲にあるもの全てが病
魔に晒される。犠牲者の免疫機能は圧倒され、金属の結合力、異
種族起源のサイキック的素材やその他あらゆる部品までもが脆弱化
し、装甲車輌さえも無力化されてしまう。

ナーグル神の恩寵（オーラ）
自軍のアーミー陣営がデスガードである場合、このユニット
の感染範囲内にいる敵ユニット内の兵の【耐久力】は -1 の
修正を受ける。感染範囲はバトルの進展に応じて以下のよう
に変化する。

感染範囲

第1バトルラウンド：感染範囲 = 3mv

3"

6"

9"

第 2バトルラウンド：感染範囲 = 6mv

第3バトルラウンド以降：感染範囲 = 9mv



デスガード – 疫病中隊
デタッチメント・ルール
自軍のアーミー陣営がデスガードである場合、疫病中隊デタッ
チメントのルールを使用できる。

病魔拡散
デスガードにとって、ナーグルの恩寵を拡める先は単に戦う敵
だけに留まるものではない。踏みしめた土地すらも汚染の対象
であり、ナーグルの庭園を可能な限り広げるべく働くのである。

自軍指揮フェイズ終了時、自軍が作戦目標マーカー 1 個を確
保しており、その作戦目標マーカーの確保範囲内に自軍アー
ミーのデスガード・ユニットが存在する場合、その作戦目標
は感染状態になり、対戦相手によっていずれかのターン開始時
または終了時にその作戦目標が確保されている状態になるまで
は、確保範囲内に自軍側の兵が一切存在しなくなった状態で
あっても、その作戦目標マーカーは自軍が確保しているものと
みなされる。さらに、作戦目標マーカーが感染状態であり、か
つ自軍が確保している場合、そのマーカーはあたかも自軍アー
ミーのユニットであるかのように『ナーグル神の恩寵』アビリ
ティを有する（つまり、その感染範囲内にいる敵ユニットは【耐
久力】に対する修正を受けることになる）。



デスガード – 疫病中隊
策略

自軍が疫病中隊デタッチメントのルールを使用しているならば、これらの疫病中隊固有策略
を使用できる。

鉄枯れ病
疫病中隊固有策略 – 戦闘戦術

“鉄枯れ病” により広がる錆は、あらゆ
る類の装甲を無へと帰す。

タイミング：自軍側射撃フェイズ中ま
たは白兵戦フェイズ中。
対象：そのフェイズにおいてまだ射撃
または白兵戦を宣言していない、自軍
側デスガード・ユニット1 個。
効果：そのフェイズの終了時まで、そ
のユニット内の兵が行なう攻撃の【貫
通値】は 1 ポイント向上する。攻撃対
象が自軍によって確保されている「感
染した」作戦目標マーカーの感染範囲
内におり、またその攻撃においてクリ
ティカルウーンズが発生したならば、そ
の攻撃の【貫通値】は代わりに 2 ポイ
ント向上する。 

サンゴース血友病
疫病中隊固有策略 – 戦闘戦術

サンゴース血友病に冒された敵は、全身
から出血を引き起こす。しかもこの傷は
決して塞がらず、癒えることもないのだ
……。

タイミング：白兵戦フェイズ中。
対象：そのフェイズにおいてまだ白兵
戦を宣言していない、自軍アーミーの
デスガード・ユニット1 個。
効果：そのフェイズの終了時まで、そ
の兵が装備している武器は［連続命中 
1］アビリティを得る。そのユニットが
自軍によって確保されている「感染し
た」作戦目標マーカーの確保範囲内に
存在する場合、代わりに［連続命中 2］
アビリティを得る。

恐るべき耐久力
疫病中隊固有策略 – 戦闘戦術

ナーグル神の覚えめでたき者は苦痛に慣
れきっており、彼らの腐り果てた体は大
半の攻撃を苦もなく受け止めてしまう。

タイミング：白兵戦フェイズ中、敵ユ
ニットが攻撃対象を選択した直後。
対象：その敵ユニットの 1 つ以上の攻
撃において対象として選択された、自
軍側デスガード・ユニット1 個。
効果：そのフェイズ終了時まで、その
自軍ユニット内の兵へ攻撃が割り振ら
れる際、その攻撃の【ダメージ量】は
-1 の修正を受ける。

腐敗の恩寵
疫病中隊固有策略 – 英雄的行為

ナーグル神は寛大な神である。故に信
奉者たちは、崇拝と献身を通じて神の
名のもとに疫病を広めるにつれ、強大
な褒賞を得ることができる。

タイミング：自軍側指揮フェイズ中。
対象：自軍側デスガード・兵 1 体。
効果：その兵は失った【負傷限界値】
を D3 ポイント回復する。その兵のユ
ニットが自軍が確保している「感染し
た」作戦目標マーカーの感染範囲内に
存在する場合、代わりに【負傷限界値】
を最大 3 ポイントまで回復する。 
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デスガード – 疫病中隊
策略

自軍が疫病中隊デタッチメントのルールを使用しているならば、これらの疫病中隊固有策略
を使用できる。

枯らし炎症
疫病中隊固有策略 – 戦略的機動

犠牲者に生じる “枯らし炎症” と呼ば
れる奇妙な瘤は、“ナーグル神の果実”、
“荒廃散らし”、“這い回り膿疱” など
の呼び名でも知られており、デスガー
ドにとっては遠距離からでも見分けら
れるものだ。

タイミング：自軍側射撃フェイズ中。
対象：自軍アーミーのデスガード・ユ
ニット 1 個と、そのユニットの感染範
囲内に存在する敵ユニット1 個。
効果：そのフェイズ終了時まで、その
自軍ユニット内のデスガード・兵が装
備する武器がその敵ユニットを対象と
する際、その武器は［ヘヴィ］と［遮
蔽無効］アビリティを得る。

蠅の雲
疫病中隊固有策略 – 戦略的機動

低いうなり声を立てながら、分厚い雲の
ように群れをなした悪魔の蠅がデスガー
ドを取り巻き、敵の視界から覆い隠す。

タイミング：敵軍側射撃フェイズ中、
敵ユニットが攻撃対象を選択した直
後。
対象：その敵ユニットの 1 つ以上の攻
撃において対象として選択された、自
軍側デスガード・ユニット1 個。
効果：そのフェイズ終了時まで、その
ユニットは『隠密能力』アビリティを得
る。
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自軍が疫病中隊デタッチメントのルールを使用しているならば、これらの疫病中隊強化を使用できる。

生ける疫病
この戦将にはナーグル神の腐敗の祝福が染み込んで
いるため、接近するだけでも圧倒的な疫病のオーラ
に襲われることになる。

デスガード・兵のみ。装備者のオーラ・アビリティ
（『ナーグル神の恩寵』を含む）の効果範囲は 3mv
拡大する。

蠅の操り手（オーラ）
恐るべき疫病蠅がこの戦士の周囲を雲霞のごとく取り
巻いており、敵に襲いかかってはその正気を貪ってゆ
く。

デスガード・兵のみ。装備者の感染範囲に存在する
敵ユニットは、戦闘ショックテストに失敗するたび、
D6 を 1 個ロールせよ：出目が 2-5 であれば、その
ユニットは 1 ポイントの致命的ダメージを受ける。出
目が 6 であれば、そのユニットは D3 ポイントの致命
的ダメージを受ける。

死の病原体
対象が生物であれ機械であれ、この病原体は速やか
に自己再生産を行うことで、消滅する前に犠牲者に対
して深刻な損傷をもたらす。

デスガード・兵のみ。装備者の白兵戦武器は、【攻
撃回数】と【攻撃力】に +1 の修正を受ける。装備
者が、 自軍が確保している「感染した」作戦目標の
確保範囲内に存在している場合、装備者の白兵戦武
器は、代わりに【攻撃回数】と【攻撃力】に +2 の
修正を受ける。

よろめき腐れ病
デスガードが保菌するゾンビウィルスの一種であるこ
の病魔は周囲の定命者にとって間違いなく致命的なも
のであり、その筋力と運動能力を奪って息の根を止め
てしまう。

デスガード・兵のみ。装備者のユニットが敵ユニット
による突撃対象として選択された場合、そのフェイズ
終了時まで、その敵ユニットによる突撃ロール結果は
-2 の修正を受ける。

デスガード – 疫病中隊
強化





デスガード・ディーモンプリンス

属性キーワード：�モンスター、キャラクター、渾沌、ナーグル、サイカー、ディーモン、�
ディーモンプリンス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
プレーグスピュワー ［インファントリー特効、遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
地獄炉の武器 – 振り下ろし 白兵戦 6 2+ 8 -2 3
地獄炉の武器 – 薙ぎ払い 白兵戦 14 2+ 6 0 1

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ）

尊父の祝福（オーラ、サイキック）：味方デスガード・インファン
トリー・ユニットがこの兵の感染範囲内にいる間、そのユニット内
の各兵は『痛みを知らぬ者 6+』を得る。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

7" 11 2+ 10 6+ 3

 この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  なし

ユニット構成

 ■ デスガード・ディーモンプリンス：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：プレーグスピュワー、
地獄炉の武器。

デスガード・ディーモンプリンス
悪魔の眷属に至る道は、数多なる 大

ヘレティック・アスタルテス
逆 者 の究極の目標である。その道を乗

り越えしナーグル神の崇拝者たちは、恐るべき耐久力、腐敗した装甲服、膨張し
た体躯を持つ重 し々い怪物だ。そして彼らは自らの戦術への鋭い洞察力と武技を
保ったまま、腐敗した一団や感染群を指揮する。

属性キーワード：�モンスター、キャラクター、渾沌、ナーグル、サイカー、ディーモン、�
ディーモンプリンス

陣営キーワード：�
デスガード



デスガード・ディーモンプリンス（翼装備）

属性キーワード：�モンスター、キャラクター、飛行、渾沌、ナーグル、サイカー、ディーモン、�
ディーモンプリンス（翼装備）

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
プレーグスピュワー ［インファントリー特効、遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
地獄炉の武器 白兵戦 6 2+ 8 -2 3
地獄炉の武器 – 薙ぎ払い 白兵戦 14 2+ 6 0 1

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ）

〈歪み〉の恐怖（サイキック）：この兵が突撃移動を終了するたび、
この兵の接敵範囲内に存在している敵ユニットを 1 個選択せよ。そ
のユニットは、戦闘ショックテストを行なわなければならない。
破壊的強襲：この兵が突撃移動を終了するたび、そのターンの終
了時まで、この兵が有する「地獄炉の武器」は『会心ウーンズ］
のアビリティを得る。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

11" 10 2+ 10 6+ 3

 この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ デスガード・ディーモンプリンス（翼装備）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：プレーグスピュワー、
地獄炉の武器。

デスガード・ディーモンプリンス（翼装備）
選ばれしデスガードの背から生える翼は、唸りをあげる肥大蠅の羽根や疫病に犯された蝙蝠の
翼手のような様々な形態を取っている。しかしその見た目に関わらず、これらの翼はディーモンプ
リンスを浮遊させるに充分であり、不運な敵に空中から襲いかかり、恐るべき病を戦場全体に
拡げることを容易なものとする。

属性キーワード：�モンスター、キャラクター、飛行、渾沌、ナーグル、サイカー、ディーモン、�
ディーモンプリンス（翼装備）

陣営キーワード：�
デスガード



ティファウス

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、渾沌、ナーグル、サイカー、
ターミネイター、ティファウス

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
マスタークラフト・マンリーパー – 振り下ろし

［会心ヒット］ 白兵戦 5 2+ 9 -2 3

マスタークラフト・マンリーパー – 薙ぎ払い［会心ヒット］ 白兵戦 10 2+ 6 -1 1

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ）

崩壊病原蟲の巣：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、
そのユニットが白兵戦攻撃の対象となった際、その攻撃のヒット
ロール結果は -1 の修正を受ける。
貪り病（サイキック）：自軍側射撃フェイズ中、自軍はこのサイカー
の 18mv 以内におり射線が通っている敵ユニットを 1 個選択し、
D6 を 1 個ロールしてもよい。ロール結果が 1 であれば、このサイ
カーのユニットは D3 ポイントの致命的ダメージを受ける。ロール
結果が2-5であれば、その敵ユニットはD6ポイントの致命的ダメー
ジを受ける。ロール結果が 6 であれば、その敵ユニットは D3+3
ポイントの致命的ダメージを受ける。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 6 2+ 6 6+ 1

 この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ティファウス（伝説的英雄）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：マスタークラフト・マ
ンリーパー。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ ブライトロード・ターミネイター
 ■ デスシュラウド・ターミネイター
 ■ ポクスウォーカー

ティファウス
崩
デストロイヤー・ハイヴ
壊病原蟲の宿主であるティファウスは、何千年にもわたって銀河系を旅し、ナー

グルの腐れ病を広め、何十億もの命を奪ってきた。戦場に赴くとき、ティファウス
は穢れに覆われたパワーサイスで無数の敵を切り裂き、恐るべき崩壊病原蟲の
群れを解き放ち、敵を残忍な疫病の蝿で圧倒する。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、渾沌、ナーグル、サイカー、
ターミネイター、ティファウス

陣営キーワード：�
デスガード



デスガード・ケイオスロード

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、渾沌、ナーグル、グレネード、
ケイオスロード

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 2+ 4 0 1

プレーグボルトピストル［会心ヒット］ 12" 1 2+ 4 0 1
プレーグコンビボルター［会心ヒット、ラピッドファイア 2］ 24" 2 2+ 4 0 1
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 2+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 2+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード 白兵戦 7 2+ 4 -1 1
プレーグフィスト［会心ヒット］ 白兵戦 5 3+ 8 -2 2
疫病まみれのエグザルテッド・ウェポン［会心ヒット］ 白兵戦 6 2+ 5 -2 1
ツイン・ライトニングクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 7 2+ 5 -2 1

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：指揮官

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ）

渾沌の魔将：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、その
ユニット内の兵が攻撃を行なう際、ヒットロールの出目 1 をリロー
ルする。
枯渇の陥穽（オーラ）：敵ユニットがこの兵の伝染範囲にいる間、
そのターンの終了時に D6 を 1 個ロールせよ。ロール結果が 4+
であれば、その敵ユニットは D3 ポイントの致命的ダメージを受け
る。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 3+ 5 6+ 1

 この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はプレーグボルトピストルを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 
 ◦ コンビウェポン 1 個
 ◦ プレーグコンビボルター 1 個
 ◦ プレーグフィスト 1 個
 ◦ 疫病まみれのエグザルテッド・ウェポン 1 個
 ◦ プラズマピストル 1 個

 ■  この兵はアスタルテス・チェーンソードを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 
 ◦ プレーグフィスト 1 個
 ◦ 疫病まみれのエグザルテッド・ウェポン 1 個

 ■  この兵は「ボルトピストル、アスタルテス・チェーンソード」を「ツイン・ライトニングクロウ 1 個」に交換できる。

ユニット構成

 ■ デスガード・ケイオスロード：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：プレーグボルトピスト
ル、アスタルテス・チェーンソード。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ プレーグマリーン

デスガード・ケイオスロード
デスガードの主たちは、兵団組織の中で指揮官としての階位を有している。彼ら
はいずれも強力な戦士であり、破壊、腐敗、そして持久力を誇示する行為によっ
て己が支配者であることを示す。彼らは、スペースマリーンの英雄が兼ね備える
戦術的機知のすべてと、そして祖父ナーグル神の恩寵を広めんとする根深い願望
を合わせもっているのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、渾沌、ナーグル、グレネード、
ケイオスロード

陣営キーワード：�
デスガード



デスガード・ケイオスロード（ターミネイター・アーマー装備）

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、渾沌、ナーグル、ターミネイター、
ケイオスロード

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 4 0 1

プレーグコンビボルター［会心ヒット、ラピッドファイア 2］ 24" 2 2+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
チェーンフィスト ［ビークル特効 3+］ 白兵戦 5 3+ 8 -2 2
プレーグフィスト［会心ヒット］ 白兵戦 5 2+ 8 -2 2
疫病まみれのエグザルテッド・ウェポン［会心ヒット］ 白兵戦 6 2+ 5 -2 1
ツイン・ライトニングクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 7 2+ 5 -2 1

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ）

渾沌の魔将：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、その
ユニット内の兵が攻撃を行なう際、ヒットロールの出目 1 をリロー
ルすること。
枯死を導く者（オーラ）：敵ユニットがこの兵の伝染範囲にいる間、
そのターンの終了時に D6 を 1 個ロールせよ。ロール結果が 4+
であれば、その敵ユニットは D3 ポイントの致命的ダメージを受け
る。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

4" 6 2+ 6 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はプレーグコンビボルターを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 
 ◦ コンビウェポン 1 個
 ◦ 疫病まみれのエグザルテッド・ウェポン 1 個

 ■  この兵は疫病まみれのエグザルテッド・ウェポンを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 
 ◦ チェーンフィスト 1 個
 ◦ プレーグフィスト 1 個

 ■  この兵は「プレーグコンビボルター、疫病まみれのエグザルテッド・ウェポン」を「ツイン・ライトニングクロ
ウ 1 個」に交換できる。

ユニット構成

 ■ デスガード・ケイオスロード（ターミネイター・アーマー装備）：
1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：プレーグコンビボル
ター、疫病まみれのエグザルテッド・ウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ ブライトロード・ターミネイター
 ■ デスシュラウド・ターミネイター

デスガード・ケイオスロード（ターミネイター・アーマー装備）
伝染病にまみれ、毒素だらけの武器で完全武装しているデスガードの主は、誰も
が恐るべき敵である。冒されし滅殺装甲服を身にまとっているデスガードたちは、
さらに致命的だ。ナーグル神の祝福のおかげで、堅固な鎧は肉体と融合し、膨ら
んで硬くなりデスガードの耐久性をさらに向上させる。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、渾沌、ナーグル、ターミネイター、
ケイオスロード

陣営キーワード：�
デスガード



ロード・オヴ・ヴィルレンス

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、渾沌、ナーグル、ターミネイター、�
ロード・オヴ・ヴィルレンス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ツイン・プレーグスピュワー 

［インファントリー特効 2+、遮蔽無効、噴射、ツインリンク］ 12" D6 - 5 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ヘヴィプレーグフィスト［会心ヒット］ 白兵戦 5 3+ 8 -2 2

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ）

破壊の主：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そのユ
ニット内の兵が射撃攻撃を行なう際、そのウーンズロールを何個で
もリロールできる。
病原砲撃：味方デスガードである兵が、この兵から射線が通って
いるユニットに対してブラスト武器による攻撃を行なう際、そのヒッ
トロール結果は +1 の修正を受け、また［遮蔽無効］アビリティを
得る。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

4" 6 2+ 6 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ロード・オヴ・ヴィルレンス：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ツイン・プレーグスピュ
ワー、ヘヴィプレーグフィスト。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ ブライトロード・ターミネイター
 ■ デスシュラウド・ターミネイター

ロード・オヴ・ヴィルレンス
ロード・オヴ・ヴィルレンスの装甲服からは、おびただしい数の筒や導管が突き
出している。そこからは有毒な煙霧と悪臭が吐き出だされ、その色と刺激臭は後
方の砲の照準を導く。その体躯の後ろにたなびく枝分かれたした皮の外套は、吐
き気を催すような粘膜の粘液の跡を残し、飢えた魔導兵器を誘導するのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、渾沌、ナーグル、ターミネイター、�
ロード・オヴ・ヴィルレンス

陣営キーワード：�
デスガード



ロード・オヴ・コンタギオン

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、渾沌、ナーグル、ターミネイター、
グレネード、ロード・オヴ・コンタギオン

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
プレーグブレイド – 振り下ろし［会心ヒット］ 白兵戦 5 2+ 8 -2 3
プレーグブレイド – 薙ぎ払い［会心ヒット］ 白兵戦 10 2+ 5 0 1

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ）

疫病の媒介者：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そ
のユニット内の兵が白兵戦攻撃を行なう際、そのヒットロールを何
個でもリロールできる。
溢れ出る病：白兵戦フェイズにおいて、この兵が【負傷限界】を
1 ポイント失うたび、D6 を 1 個ロールせよ。ロール結果が 4+ で
あれば、この兵の接敵範囲内に存在する最も近い敵ユニットは 1
ポイントの致命的ダメージを受ける。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

4" 6 2+ 6 6+ 1

 この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ロード・オヴ・コンタギオン：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：プレーグブレイド。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ ブライトロード・ターミネイター
 ■ デスシュラウド・ターミネイター

ロード・オヴ・コンタギオン
ロード・オヴ・コンタギオンは、デスガードの支配者たちの中でも特に好戦的だ。
彼らの戦術は効果的であると同時に残忍で無遠慮である。カタフラクティ型滅殺
装甲服を身に纏い、敵の猛攻撃を物ともせず闊歩する彼らは、ギザギザとした腐
敗の刃を手に激しく突進し、敵を薙ぎ払う。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、渾沌、ナーグル、ターミネイター、
グレネード、ロード・オヴ・コンタギオン

陣営キーワード：�
デスガード



デスガード・ソーサラー（ターミネイター・アーマー装備）

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、サイカー、渾沌、ナーグル、
ターミネイター、ソーサラー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

萎びの呪い – 魔撃［サイキック］ 24" D6 3+ 6 -1 1
萎びの呪い – 収束魔撃［暴発、サイキック］ 24" 2D6 3+ 6 -2 1
プレーグコンビボルター［会心ヒット、ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 防
フォースウェポン［サイキック］ 白兵戦 4 3+ 6 -1 D3
プレーグフィスト［会心ヒット］ 白兵戦 3 3+ 8 -2 2
疫病まみれのエグザルテッド・ウェポン［会心ヒット］ 白兵戦 4 3+ 5 -2 1
ツイン・ライトニングクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 5 3+ 5 -2 1
チェーンフィスト［ビークル特効 3+］ 白兵戦 3 4+ 8 -2 2

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ）

腐敗の活力（サイキック）：白兵戦フェイズ開始時、自軍はこのサ
イカーの 18mv 以内に存在し射線が通っている敵ユニットを 1 個
選択し、D6 を 1 個ロールしてもよい。ロール結果が 1 であれば、
このサイカーのユニットは D3 ポイントの致命的ダメージを受ける。
ロール結果が 2+ であれば、このフェイズ終了時まで、このサイカー
のユニット内の兵に対して攻撃が割り振られる際、その攻撃の【ダ
メージ量】は -1 の修正を受ける。
疫病の使い魔（サイキック）：バトル中 1 回限り、この兵が装備す
るサイキック武器による攻撃の対象を選択した後、そのフェイズ終
了時まで、その武器の【攻撃力】と【ダメージ量】は 2 向上する。 
デザイナーズ・ノート：ユニットの傍に疫病の使い魔トークンを配
置しておき、このアビリティが使用された後にトークンを取り除こう。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

4" 6 2+ 5 6+ 1

 この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■     この兵はプレーグコンビボルターを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 
 ◦ コンビウェポン 1 個
 ◦ 疫病まみれのエグザルテッド・ウェポン 1 個

 ■  この兵はフォースウェポンを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 
 ◦ チェーンフィスト 1 個
 ◦ プレーグフィスト 1 個
 ◦ 疫病まみれのエグザルテッド・ウェポン 1 個

 ■  この兵は「プレーグコンビボルター、フォースウェポン」を「ツイン・ライトニングクロウ 1 個」に交換できる。

ユニット構成

 ■ デスガード・ソーサラー（ターミネイター・アーマー装備）：1
体
この兵は以 下のウォーギアを装 備している： 萎びの呪い、
プレーグコンビボルター、フォースウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ ブライトロード・ターミネイター
 ■ デスシュラウド・ターミネイター

デスガード・ソーサラー（ターミネイター・アーマー装備）
強力な妖術師は、非常に耐久性の高い、冒されし滅殺装甲服を身につける。ブラ
イトロードやデスシュラウド・ターミネイターと並んでテレポート強襲が可能なこれ
らの妖術師は、戦場に到着するや否や敵を呪い、またたくまに弱体化させ、命を
奪う。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、サイカー、渾沌、ナーグル、
ターミネイター、ソーサラー

陣営キーワード：�
デスガード



マリグナント・プレーグキャスター

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、渾沌、ナーグル、サイカー、�
マリグナント・プレーグキャスター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
プレーグボルトピストル［会心ヒット］ 12" 1 3+ 4 0 1
疫病の風 – 魔撃［サイキック、噴射］ 12" D6 - 4 -1 D3
疫病の風 – 収束魔撃［暴発、サイキック、噴射］ 12" D6+3 - 6 -2 D3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
腐敗の杖［会心ヒット、サイキック］ 白兵戦 4 3+ 6 -1 D3

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：指揮官

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ）

伝染の祝福（サイキック）：自軍側射撃フェイズ中、自軍はこのサ
イカーの 18mv 以内に存在し射線が通っている敵ユニットを 1 個
選択し、D6 を 1 個ロールしてもよい。ロール結果が 1 であれば、
このサイカーのユニットは D3 ポイントの致命的ダメージを受ける。
ロール結果が 2+ であれば、次の自軍側射撃フェイズ開始時まで、
その敵ユニット内の兵が白兵戦攻撃を行なう際、ウーンズロール結
果は -1 の修正を受ける。
疫病の塵灰（サイキック）：自軍側射撃フェイズにおいて、この兵
が射撃した後、そのうち「疫病の風」を用いて行なった 1 回以上
の攻撃が敵インファントリー・ユニットに対する攻撃において 1 ポ
イントのダメージを与えていた場合、次の自軍側ターン開始時まで、
その敵ユニットの【移動力】は -2 の修正を受け、その敵ユニット
が行なう全力移動ロールおよび突撃ロール結果は -2 の修正を受け
る。

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 3+ 4 6+ 1

 この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ マリグナント・プレーグキャスター：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：プレーグボルトピスト
ル、疫病の風、 腐敗の杖。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ プレーグマリーン

マリグナント・プレーグキャスター
マリグナント・プレーグキャスターの肉体は完全に朽ち果て、腐食している。彼ら
はナーグル神の庭園の瘴気や疾病を媒介するための生ける導管の役目を果たす。
その濁った膨れた体躯の中に宿る忌まわしい禍が嘔吐物や毒ガスの噴射によって
放出されれば、金属、岩、肉体の区別なく液化させてしまうだろう。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、渾沌、ナーグル、サイカー、�
マリグナント・プレーグキャスター

陣営キーワード：�
デスガード



プレーグマリーン

属性キーワード：�インファントリー、渾沌、ナーグル、グレネード、バトルライン、
プレーグマリーン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ブライトランチャー［会心ヒット］ 24" 2 3+ 6 -1 2
メルタガン［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
プレーグベルチャー

［インファントリー特効 4+、遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 4 0 1

プレーグボルトピストル［会心ヒット］ 12" 1 2+ 4 0 1
プレーグボルトガン［会心ヒット］ 24" 2 3+ 4 0 1
プレーグスピュワー

［インファントリー特効 2+、遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1

プラズマガン – 通常［ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 7 -2 1
プラズマガン – 最大出力［暴発、ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 8 -3 2
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ビューボティックウェポン［会心ヒット］ 白兵戦 4 3+ 5 -2 1
ヘヴィプレーグウェポン［会心ヒット］ 白兵戦 3 4+ 8 -2 2

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ）

無慈悲：このユニットは、自軍が確保している作戦目標マーカーの
範囲内にいる間、戦闘ショックテスト結果に +1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 3+ 2 6+ 2

プレーグナイフ［会心ヒット］ 白兵戦 3 3+ 4 0 1
 この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  プレーグチャンピオンはプレーグボルトピストルを以
下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 

 ◦ ボルトピストル 1 個
 ◦ プラズマガン 1 個
 ◦ プラズマピストル 1 個

 ■  プレーグチャンピオンはプレーグナイフを以下の
ウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 

 ◦ ビューボティックウェポン 1 個
 ◦ ヘヴィプレーグウェポン 1 個

 ■   ユニット内の兵 5 体につきそのうち 1 体のプレーグ
マリーンは、プレーグボルトガンをブライトランチャー
1 個に交換できる。 

 ■   ユニット内の兵 5 体につきそのうち 1 体のプレーグ
マリーンは、プレーグボルトガンをプレーグスピュ
ワー 1 個に交換できる。 

 ■  ユニット内の兵 5 体につきそのうち 1 体のプレーグ
マリーンは、プレーグボルトガンを以下のウォーギア
のうちいずれか 1 つに交換できる： 

 ◦ メルタガン 1 個
 ◦ プレーグベルチャー 1 個
 ◦ プラズマガン 1 個

 ■  ユニット内の兵5体につきそのうち最大2体のプレー
グマリーンは、プレーグボルトガンをビューボティッ
クウェポン 1 個に交換できる。

 ■  ユニット内の兵5体につきそのうち最大2体のプレー
グマリーンは、プレーグボルトガンをヘヴィプレーグ
ウェポン 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ プレーグチャンピオン：1 体
 ■ プレーグマリーン：4-9 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：プレーグボルト
ガン、プレーグナイフ。

プレーグマリーン
デスガード感染群の要となるプレーグマリーンは、近距離の銃撃戦や容赦なき強
襲による消耗戦に優れている。彼らは戦術を巧妙に操る油断ならぬ戦士であり、
有毒なヘドロの中に敵の大群を溺死させるためにプレーグスピュワーを駆使し、
装甲車に破壊的な一撃を与えるためにブライトランチャーを使用するのだ。

属性キーワード：�インファントリー、渾沌、ナーグル、グレネード、バトルライン、
プレーグマリーン

陣営キーワード：�
デスガード



デスガード・カルティスト

属性キーワード：インファントリー、渾沌、ナーグル、カルティスト

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
カルティスト・ファイアアーム 24" 1 4+ 3 0 1
グレネードランチャー  - フラグ［ブラスト］ 24" D3 4+ 4 0 1
グレネードランチャー  - クラック 24" 1 4+ 9 -2 D3
フレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 4 0 1
ヘヴィスタバー［ラピッドファイア 3］ 36" 3 4+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
手製武器 白兵戦 2 4+ 3 0 1

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：斥候 6mv

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ）

移 耐 防 傷 統 確

6" 3 6+ 1 7+ 1

 この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  ユニット内の兵 10 体につきそのうち 1 体のデスガード・カルティストは、カルティスト・ファイアアームをフ
レイマー 1 個に交換できる。

 ■  ユニット内の兵 10 体につきそのうち 1 体のデスガード・カルティストは、カルティスト・ファイアアームをヘヴィ
スタバー 1 個に交換できる。

 ■  ユニット内の兵 10 体につきそのうち 1 体のデスガード・カルティストは、カルティスト・ファイアアームをグ
レネードランチャー 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ デスガード・カルティスト・チャンピオン：1 体
 ■ デスガード・カルティスト：9-19 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：カルティスト・
ファイアアーム、手製武器。

デスガード・カルティスト
人類のあらゆる惑星には疫病が存在する。そのため、ナーグル神のカルト教団が
生まれる可能性は常に内在する。そして崇拝者たちは己の病気や外見の醜さに歪
んだ誇りを抱いている。このような信徒たちは巨大な集団となって敵に襲いかか
り、熱狂にうかされた精神によって苦痛を感じることもない。

属性キーワード：インファントリー、渾沌、ナーグル、カルティスト 陣営キーワード：�
デスガード



ポクスウォーカー

属性キーワード：インファントリー、渾沌、ナーグル、ポクスウォーカー

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
即席武器［会心ヒット］ 白兵戦 2 5+ 3 0 1

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 5+

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ）

歩き膿疱の呪い：白兵戦フェイズ中、このユニット内の兵による攻
撃で敵兵（モンスターおよびビークルは除く）が 1 体撃破される
たび、このユニット内の撃破された兵のうち 1 体を復帰させること
ができる。 
ティファウスがこのユニットを指揮官として率いている場合、ティ
ファウスの『貪り病』アビリティによって撃破された敵兵は、この
アビリティを考慮する上でこのユニット内の兵が撃破したものとして
カウントされる。

移 耐 防 傷 統 確

4" 4 7+ 1 8+ 1



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ ポクスウォーカー：10-20 体
各兵は以下のウォーギアを装備している：即席武器。

ポクスウォーカー
ポクスウォーカーは、意識を保たせたまま感染者を腐敗の死に追いやる残酷なる
病、“歩き膿疱” の犠牲者である。彼らは恐怖そのものであり、絶え間ないうめ
き声を上げつつ生者たちに感染を広げてゆく。戦場に身を置いた彼らは歯を噛み
鳴らしながら敵を鉤爪で引っ掻き、腐乱の怒涛と化してあらゆるものを呑み込む。

属性キーワード：インファントリー、渾沌、ナーグル、ポクスウォーカー 陣営キーワード：�
デスガード



ノクシャス・ブライトブリンガー

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、渾沌、ナーグル、
ノクシャス・ブライトブリンガー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［ピストル、暴発］ 12" 1 3+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
疫病の呪鐘［会心ヒット］ 白兵戦 5 3+ 4 0 2

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：指揮官

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ）

病的活力：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そのユ
ニットが行なう全力移動ロールおよび突撃ロール結果をリロールで
きる。
鐘の響き（オーラ）：この兵の感染範囲内に存在する敵ユニットは、
バトルショックテストおよび指揮統制テスト結果に -2 の修正を受け
る。

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 3+ 4 6+ 1

 この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ ノクシャス・ブライトブリンガー：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：プラズマピストル、疫
病の呪鐘。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ プレーグマリーン

この兵は、プレーグマリーン・ユニットに合流させることができる。
これはそのユニットに既に他の指揮官が合流している場合でも可能
であるが、同種の指揮官を一つのユニットに 2 個以上合流させるこ
とはできない。この兵を合流させており、その護衛ユニットが全滅
したならば、そのユニットに合流している指揮官ユニットは、元の
初期兵数を持つ個別ユニットになる。

ノクシャス・ブライトブリンガー
疫病の呪鐘を鳴り響かせ、ノクシャス・ブライトブリンガーは敵の隊を弱体化させ
る。それぞれの音波は敵の戦意を挫くとともに、異

サ イ カ ー
能者の精神に不安をよぎらせ

るのだ。デスガードにとってその音色は美しく、鐘の音を耳にした彼らは熱狂して
争いの中へと飛び込んでゆく。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、渾沌、ナーグル、
ノクシャス・ブライトブリンガー

陣営キーワード：�
デスガード



ファウル・ブライトスポーン

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、渾沌、ナーグル、グレネード、
ファウル・ブライトスポーン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
プレーグスプレイヤー

［インファントリー特効 2+、遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 7 -2 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 4 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
�デスガード

アビリティ

コア：指揮官

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ）

身の毛もよだつ悪臭：この兵が指揮官としてユニットを率いている
間、そのユニット内の兵は『先手』アビリティを得る。

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 3+ 4 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ ファウル・ブライトスポーン：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：プレーグスプレイヤー、
クロースコンバットウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ プレーグマリーン

この兵は、プレーグマリーン・ユニットに合流させることができる。
これはそのユニットに既に他の指揮官が合流している場合でも可能
であるが、同種の指揮官を一つのユニットに 2 個以上合流させるこ
とはできない。この兵を合流させており、その護衛ユニットが全滅
したならば、そのユニットに合流している指揮官ユニットは、元の
初期兵数を持つ個別ユニットになる。

ファウル・ブライトスポーン
ファウル・ブライトスポーンの背中の上には、有害な攪乳器がある。この装置の錆
びた取っ手を回すと溢れんばかりの病原菌と汚染物質が混合され、腐敗した調合
物が創り出される。息も詰まるような泡立つ混合物の準備が整うと、ファウル・ブ
ライトスポーンは散布器を敵に向けて噴射し、触れるものすべてを溶かしてしまう。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、渾沌、ナーグル、グレネード、
ファウル・ブライトスポーン

陣営キーワード：�
�デスガード



バイオロガス・ピュートリファイヤ

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、渾沌、ナーグル、グレネード、�
バイオロガス・ピュートリファイヤ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ハイパー・ブライトグレネード

［アサルト、ブラスト、会心ヒット］ 12" D6 3+ 5 -1 2

インジェクター・ピストル［ピストル］ 3" 1 3+ 4 -1 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
プレーグナイフ［会心ヒット］ 白兵戦 4 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：恐るべき最期 1、指揮官 

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ） 

穢らわしき薬液注入：この兵が指揮官としてユニットを率いている
間、そのユニット内の兵が装備している武器は『会心ヒット』アビ
リティを得る。さらに、そのユニット内の兵が攻撃を行なう際、ヒッ
トロールの修正前の出目 6 ではなく5+ でクリティカルヒットが発
生する。
爆発的疾病：バトル中 1 回限り、自軍側射撃フェイズにおいて、（た
とえこのフェイズ中に自軍が既に他のユニットに対して『グレネー
ド投擲』策略を発動していたとしても）自軍はこの兵を対象に『グ
レネード投擲』策略を 0CP で使用できる。

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 3+ 4 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ バイオロガス・ピュートリファイヤ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ハイパー・ブライトグ
レネード、インジェクター・ピストル、プレーグナイフ。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ プレーグマリーン

この兵は、プレーグマリーン・ユニットに合流させることができる。
これはそのユニットに既に他の指揮官が合流している場合でも可能
であるが、同種の指揮官を一つのユニットに 2 個以上合流させるこ
とはできない。この兵を合流させており、その護衛ユニットが全滅
したならば、そのユニットに合流している指揮官ユニットは、元の
初期兵数を持つ個別ユニットになる。

バイオロガス・ピュートリファイヤ
バイオロガス・ピュートリファイヤは、無数の疫病を開発し、戦闘を通じて蔓延
させることに忌まわしき喜びを覚える。彼らは、かつてない狂気的な伝染病を詰
め込んだ、あらゆる種類のブライトグレネードを携えている。また彼らは破壊され
た肉体からサンプルを抽出する前に、装備しているインジェクター・ピストルを用
いて敵に死病を注入するのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、渾沌、ナーグル、グレネード、�
バイオロガス・ピュートリファイアー

陣営キーワード：�
デスガード



タリーマン

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、渾沌、ナーグル、タリーマン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
インフェクテッド・プラズマピストル – 通常 

［ピストル、連続命中 D3］ 12" 1 3+ 7 -2 1
インフェクテッド・プラズマピストル – 最大出力 

［暴発、ピストル、連続命中 D3］ 12" 1 3+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 4 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：指揮官

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ）

邪なる思惑：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、その
ユニット内の兵が攻撃を行なう際、ヒットロール結果は +1 の修正
を受ける。 
七重の詠唱：自軍側指揮フェイズ中、この兵が戦場に存在する場合、
2D6 をロールせよ。ロール結果が 7+ であれば、自軍は 1CP を
獲得する。 

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 3+ 4 6+ 1

 この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ タリーマン：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：インフェクテッド・プ
ラズマピストル、クロースコンバットウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ プレーグマリーン

この兵は、プレーグマリーン・ユニットに合流させることができる。
これはそのユニットに既に他の指揮官が合流している場合でも可能
であるが、同種の指揮官を一つのユニットに 2 個以上合流させるこ
とはできない。この兵を合流させており、その護衛ユニットが全滅
したならば、そのユニットに合流している指揮官ユニットは、元の
初期兵数を持つ個別ユニットになる。

タリーマン
タリーマンは七重の教義の説教者であり、彼らの体は、獣脂や血まみれになった
腐った巻物で覆われている。ナーグリングは多くの大冊や羊皮紙を持ちながら、
タリーマンの周りを這い回る。巨大な音声通信装置を通じでタリーマンは呪文を
唱え、デスガードを駆り立てるのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、渾沌、ナーグル、タリーマン 陣営キーワード：�
デスガード



プレーグサージョン

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、渾沌、ナーグル、プレーグサージョン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
プレーグボルトピストル［会心ヒット］ 12" 1 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ベイルソード［会心ヒット］ 白兵戦 4 3+ 5 -2 2

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：指揮官

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ）

穢されしナーゼシウム：この兵が指揮官としてユニットを率いてい
る間、自軍側指揮フェイズにおいて、そのユニット内の撃破された
護衛兵を 1 体復帰させられる。
病める癒し：自軍側移動フェイズ終了時、この兵の 3mv 以内に存
在する味方デスガード・インファントリー・キャラクターである兵
を 1 体選択できる。その兵は失った【負傷限界値】を最大 3 ポイ
ント回復する。1 つのターン中に 1 体の兵がこのアビリティの効果
を 2 回以上受けることはできない。

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 3+ 4 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ プレーグサージョン：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：プレーグボルトピスト
ル、ベイルソード。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ プレーグマリーン

この兵は、プレーグマリーン・ユニットに合流させることができる。
これはそのユニットに既に他の指揮官が合流している場合でも可能
である。この兵を合流させており、その護衛ユニットが全滅したな
らば、そのユニットに合流している指揮官ユニットは、元の初期兵
数を持つ個別ユニットになる。

プレーグサージョン
穢れた瘴気を生むナーゼシウムのような器具を身に着けたプレーグサージョン
は、効果促進剤に満たされたガラス瓶や蒸留器、無数の疫病に対する刺激薬を
携える。そのような手段を用いて、プレーグサージョンはデスガードにさらなる力
と耐久力を与えると同時に、激化する苦痛を敵に与えるのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、渾沌、ナーグル、プレーグサージョン 陣営キーワード：�
デスガード



ブライトロード・ターミネイター

属性キーワード：�インファントリー、渾沌、ナーグル、ターミネイター、
ブライトロード・ターミネイター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ブライトランチャー［会心ヒット］ 24" 2 3+ 6 -1 2
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

プレーグコンビボルター［会心ヒット、ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1
プレーグスピュワー

［インファントリー特効 2+、遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1

リーパー・オートキャノン［会心ウーンズ、連続命中 1］ 36" 4 3+ 7 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ビューボティックブレイド［会心ヒット］ 白兵戦 4 3+ 5 -2 1
腐敗のフレイル［会心ヒット］ 白兵戦 6 3+ 5 -1 2

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ）

激烈なる斉射：このユニット内の兵が、攻撃可能な中で自身に最
も近い敵ユニットに射撃攻撃を行なう際、ウーンズロールの出目 1
をリロールする。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

4" 6 2+ 3 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   このユニット内の兵 5 体につき： 
 ◦  そのうち 3 体の兵のプレーグコンビボルターをそれぞれコンビウェポン 1 個に交換できる。
 ◦  ブライトロード・ターミネイター 1 体のプレーグコンビボルターを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに
交換できる：「ブライトランチャー 1 個」「リーパー・オートキャノン 1 個」。

 ◦  ブライトロード・ターミネイター 1 体のプレーグコンビボルターをプレーグスピュワー 1 個に交換できる。
 ◦  ブライトロード・ターミネイター 1 体のビューボティックブレイドを腐敗のフレイル 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ ブライトロード・チャンピオン：1 体
 ■ ブライトロード・ターミネイター：4-9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：プレーグコンビボルター、
ビューボティックブレイド。

ブライトロード・ターミネイター
ブライトロード・ターミネイターはカタフラクティ型装甲服とナーグル神の恩寵の
おかげで、畏怖の念を起こさせるほど頑丈で、突破攻撃、移乗攻撃、テレポー
ト襲撃に熟達している。疫病に満ちた戦艦に長い間乗船し続けていたため、彼ら
の肉体には不浄が染み込んでおり、その体躯からこぼれ落ちる汚れは肉を腐らせ、
金属を腐食させる。

属性キーワード：�インファントリー、渾沌、ナーグル、ターミネイター、
ブライトロード・ターミネイター

陣営キーワード：�
デスガード



デスシュラウド・ターミネイター

属性キーワード：�インファントリー、渾沌、ナーグル、ターミネイター、
デスシュラウド・ターミネイター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
プレーグスパート・ガントレット 

［インファントリー特効 4+、遮蔽無効、ピストル、噴射］ 12" D6 - 3 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
マンリーパー – 振り下ろし［会心ヒット］ 白兵戦 4 2+ 8 -2 2
マンリーパー – 薙ぎ払い［会心ヒット］ 白兵戦 6 2+ 5 0 1

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ）

沈黙の護衛：キャラクターが指揮官としてこのユニットを率いてい
る間、このユニットが攻撃の対象となる際、その攻撃の【攻撃力】
がこのユニットの【耐久力】を上回る場合、その攻撃のウーンズロー
ル結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

4" 6 2+ 3 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   デスシュラウド・チャンピオンはプレーグスパート・ガントレット1 個を追加装備できる。

ユニット構成

 ■ デスシュラウド・チャンピオン：1 体
 ■ デスシュラウド・ターミネイター：2-5 体

各 兵 は 以 下 の ウ ォ ー ギ ア を 装 備 し て い
る： プ レ ー グ ス パ ー ト・ ガ ン ト レ ッ ト、 
マンリーパー。

デスシュラウド・ターミネイター
デスシュラウド・ターミネイターは、病に冒された者達の力で膨れ上がっている。
その膨れ上がった体躯からは想像もつかないほどの敏捷さで、巨大な鎌を一振り
するごとに彼らは敵の首を切り、腹を裂く。彼らは不吉な沈黙の中で戦い、敵の
不可避なる死を体現しているのだ。

属性キーワード：�インファントリー、渾沌、ナーグル、ターミネイター、
デスシュラウド・ターミネイター

陣営キーワード：�
デスガード



デスガード・ヘルブルート

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、渾沌、ナーグル、ヘルブルート

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘヴィフレイマー ［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
ヘルブルート・プラズマキャノン［ブラスト、暴発］ 36" D3 3+ 8 -3 3
ミサイルランチャー – フラグ［ブラスト］ 48" D6 3+ 4 0 1
ミサイルランチャー − クラック 48" 1 3+ 9 -2 D6
マルチメルタ［メルタ 2］ 18" 2 3+ 9 -4 D6
プレーグコンビボルター［会心ヒット、ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1
ツイン・オートキャノン［ツインリンク］ 48" 2 3+ 9 -1 3
ツイン・ラスキャノン ［ツインリンク］ 48" 1 3+ 12 -3 D6+1
ツイン・プレーグヘヴィボルター［会心ヒット、連続命中 1、ツインリンク］ 36" 3 3+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 5 3+ 6 0 1
ヘルブルート・フィスト 白兵戦 5 3+ 12 -2 3
ヘルブルート・ハンマー 白兵戦 5 4+ 14 -3 D6+1
パワースカージ 白兵戦 8 3+ 7 -1 2

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：恐るべき最期 1

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ） 

ナーグルの祝福を帯びし者：この兵が射撃または白兵戦のために
選択された時、その攻撃を終了した後で、その攻撃が 1 つ以上ヒッ
トした敵ユニットを 1 個選択せよ。次の自軍側ターン開始時まで、
その敵ユニットは常に自軍アーミーの感染範囲内にいるものとして
扱われる。
狂乱突撃：この兵が突撃移動を終了するたび、その接敵範囲内に
いる敵ユニットを 1 個選択し、D6 を 1 個ロールする。ロール結
果が 2+ であれば、その敵ユニットは D3 ポイントの致命的ダメー
ジを受ける。
追加ヘルブルート・フィスト：この兵がヘルブルート・フィスト
を 2 個装備している場合、それらのヘルブルート・フィストは

『ツインリンク』アビリティを有する。

移 耐 防 傷 統 確

6" 9 2+ 8 6+ 3

 この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■     この兵はマルチメルタを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 
 ◦ ヘルブルート・プラズマキャノン 1 個
 ◦ ツイン・オートキャノン 1 個
 ◦ ツイン・ラスキャノン 1 個
 ◦ ツイン・プレーグヘヴィボルター 1 個
 ◦ ヘルブルート・フィスト 1 個

 ■  この兵はミサイルランチャーを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 
 ◦ ヘルブルート・フィスト 1 個
 ◦ ヘルブルート・ハンマー 1 個
 ◦ パワースカージ 1 個

 ■  この兵は装備しているヘルブルート・フィスト1 個につき、以下のウォーギアのうちいずれか 1 つを装備できる：
 ◦ プレーグコンビボルター 1 個 *
 ◦ ヘヴィフレイマー 1 個 *

*装備が付属されたヘルブルート・フィストは交換できない。

ユニット構成

 ■ デスガード・ヘルブルート：1 体
各兵は以下のウォーギアを装備している：マルチメルタ、ミサイル
ランチャー、クロースコンバットウェポン。

デスガード・ヘルブルート
酷く負傷したデスガードは、ヘルブルートという名の鎧われし柩に葬られる。プレー
グサージョンは、この狂気を誘発し苦痛を与える殻の中に好敵手や上官を閉じ込
めることに深い喜びを感じる。戦闘において、ヘルブルートはナーグル神の恩恵
に歓喜する狂気に陥った生ける破城槌となる。

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、渾沌、ナーグル、ヘルブルート 陣営キーワード：�
デスガード



デスガード・ケイオス・スポーン

属性キーワード：ビースト、渾沌、ナーグル、スポーン

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
忌まわしき変異 白兵戦 D6+2 4+ 5 -1 2

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 5+

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ）

再生する怪物：各プレイヤーの指揮フェイズ開始時、このユニット
内の兵 1 体は失った【負傷限界値】を最大 D3 ポイント回復できる。

移 耐 防 傷 統 確

8" 5 4+ 4 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ ケイオススポーン：2 体
各兵は以下のウォーギアを装備している：忌まわしき変異。

デスガード・ケイオス・スポーン
ナーグル神の贈り物の多くは、超自然的な病、寄生虫の蔓延、物理的変異の形
をとる。その負担があまりにも大きくなれば、膨れ上がった装甲服や皮膚の破裂
とともに突然恐ろしいほどの変化を遂げる者もいる。そのような者達には、殺し、
喰らうためだけに生きる狂気じみた怪物、ケイオス・スポーンとしての己が残るだ
けなのだ。

属性キーワード：ビースト、渾沌、ナーグル、スポーン 陣営キーワード：�
デスガード



メフィティック・ブライトハウラー

属性キーワード：�ビークル、渾沌、ナーグル、ディーモン、煙幕、
メフィティック・ブライトハウラー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
バイルスパート［会心ヒット］ 12" 3 3+ 5 0 1
ミサイルランチャー – フラグ［ブラスト］ 48" D6 3+ 4 0 1
ミサイルランチャー − クラック 48" 1 3+ 9 -2 D6
マルチメルタ［メルタ 2］ 18" 2 3+ 9 -4 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
噛み鳴らしの顎［会心ヒット］ 白兵戦 4 3+ 6 -1 1

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：恐るべき最期 1

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ） 

タンクハンター：このユニット内の兵がビークル・ユニットを対象と
して射撃攻撃を行なう際、ウーンズロールは +1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

10" 9 3+ 10 6+ 3

 この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ メフィティック・ブライトハウラー：3 体
各兵は以下のウォーギアを装備している：バイルスパート、ミサイ
ルランチャー、マルチメルタ、嚙み鳴らしの顎。

メフィティック・ブライトハウラー
大気中に重く垂れ込める悪臭のガスを吐き出しながら、全地形対応の機動性と重
火器を備えたメフィティック・ブライトハウラーは敵の戦闘車輌を狩り、極めて危
険な環境下でも火力支援を提供する。敵が接近してきたとしても、この魔導兵器
は牙で噛みつき汚物を撒き散らして襲いかかるだろう。

属性キーワード：�ビークル、渾沌、ナーグル、ディーモン、煙幕、
メフィティック・ブライトハウラー

陣営キーワード：�
デスガード



フォーティッド・ブロートドローン

属性キーワード：�ビークル、飛行、渾沌、ナーグル、ディーモン、
フォーティッド・ブロートドローン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘヴィ・ブライトランチャー［会心ヒット］ 36" 6 3+ 8 -2 2
プレーグスピッター

［インファントリー特効 2+、遮蔽無視、噴射］ 12" D6 - 6 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
フレッシュモウワー［会心ヒット］ 白兵戦 10 3+ 7 -1 2
プレーグプローブ［会心ヒット］ 白兵戦 3 3+ 6 -1 1

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：恐るべき最期 1

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ） 

浮遊する死：この兵は、そのターン中に退却を行なっていたとしても、
射撃や突撃を宣言できる。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

10" 9 3+ 10 6+ 3



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はフレッシュモウワーを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 
 ◦ ヘヴィ・ブライトランチャー 1 個
 ◦ プレーグスピッター 2 個

ユニット構成

 ■ フォーティッド・ブロートドローン：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：フレッシュモウワー、
プレーグプローブ。

フォーティッド・ブロートドローン
浮遊するフォーティッド・ブロートドローンは、引きずる細管によって地面から汚
物を吸い取る。ブロートドローンはこの物質を激しく撹拌してから、その濃厚な
調合液をプレーグスピッターで敵に吹きかけ、恐ろしい病気を引き起こす。そし
てヘヴィ・ブライトランチャーを装備している個体は、疫病に満ちた砲弾によって
重戦車をも腐らせるのだ。

属性キーワード：�ビークル、飛行、渾沌、ナーグル、ディーモン、
フォーティッド・ブロートドローン

陣営キーワード：�
デスガード



プレーグバースト・クロウラー

属性キーワード：�ビークル、渾沌、ナーグル、ディーモン、プレーグバースト・クロウラー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
エントロピーキャノン［会心ヒット］ 24" 1 3+ 10 -3 D6+1
ヘヴィスラッガー 36" 4 3+ 5 -1 1
プレーグバースト・モーター 

［ブラスト、間接射撃、会心ヒット］ 48" D6+3 3+ 8 -1 2
プレーグスピッター 

［インファントリー特効 2+、遮蔽無視、噴射］ 12" D6 - 6 -1 1
ロットヘイル・ヴォレイガン 

［会心ヒット、ラピッドファイア 3］ 24" 3 3+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ） 

胞子まみれの衝撃波：自軍側射撃フェイズ中、この兵が射撃を終
了した後で、その攻撃においてプレーグバースト・モーターによる
攻撃が敵インファントリー・ユニットにヒットしていた場合、そのイ
ンファントリー・ユニットは戦闘ショックテストを行なわなければな
らない。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

10" 10 2+ 12 6+ 4



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はエントロピーキャノン 2 個をプレーグスピッター 2 個に交換できる。
 ■  この兵はヘヴィスラッガーをロットヘイル・ヴォレイガン 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ プレーグバースト・クロウラー：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：エントロピーキャノン
2 個、ヘヴィスラッガー、プレーグバースト・モーター、履帯装甲。

プレーグバースト・クロウラー
モータリオン自身が発案したプレーグバースト・クロウラーは、巨大な刃と厚い装
甲版を備えた恐ろしく大きな魔導兵器で、耐久性に優れる。プレーグバースト・モー
ターを搭載した魔導兵器は凄まじい威力の榴弾を発射し、爆発時に腐食性の胞
子の雲を解き放つ。

属性キーワード：�ビークル、渾沌、ナーグル、ディーモン、プレーグバースト・クロウラー 陣営キーワード：�
デスガード



デスガード・ランドレイダー

属性キーワード：�ビークル、渾沌、ナーグル、兵員輸送、煙幕、ランドレイダー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

ハヴォックランチャー［ブラスト］ 48" D6 3+ 5 0 1
プレーグコンビボルター［会心ヒット、ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1
ソウルシャッター・ラスキャノン 48" 2 3+ 12 -3 D6+1
ツイン・プレーグヘヴィボルター 

［会心ヒット、連続命中 1、ツインリンク］ 36" 3 3+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲 白兵戦 6 4+ 8 0 1

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ） 

強襲斜路：この兵の通常移動後にユニットがこの兵から降車する
際、降車するユニットはこのターン中に突撃を宣言できる。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-5

この兵の【負傷限界】残量が 1-5 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

10" 12 2+ 16 6+ 5



ウォーギア・オプション

 ■   この兵は次のうちいずれかを装備できる： 
 ◦ コンビウェポン 1 個
 ◦ プレーグコンビボルター 1 個

 ■  この兵はハヴォックランチャー 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ デスガード・ランドレイダー：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ソウルシャッター・ラ
スキャノン 2 個、ツイン・プレーグヘヴィボルター、履帯装甲。

兵員輸送

この兵の輸送枠はデスガード・インファントリーの兵 12 体分であ
る（カルティストおよびポクスウォーカーを除く）。ターミネイター
の兵は、1 体で輸送枠を 2 体分使用する。

デスガード・ランドレイダー
恐ろしい兵器の数々を搭載し、大きな輸送能力を備えたランドレイダーは、破壊
的で汎用性の高い車両である。デスガード・ランドレイダーには、引っ掻いたり、
噛み付いたりする寄生虫が多数生息しており、悪臭を放つネバネバした粘液や異
臭のガスの霧を発する植物の芽に覆われている。

属性キーワード：�ビークル、渾沌、ナーグル、兵員輸送、煙幕、ランドレイダー 陣営キーワード：�
デスガード



デスガード・プレデター・アナイアレイター

属性キーワード：�ビークル、渾沌、ナーグル、煙幕、プレデター・アナイアレイター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

ハヴォックランチャー［ブラスト］ 48" D6 3+ 5 0 1
ラスキャノン 48" 1 3+ 12 -3 D6+1
プレーグコンビボルター［会心ヒット、ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1
プレーグヘヴィボルター［会心ヒット、連続命中 1］ 36" 3 3+ 5 -1 2
プレデター・ツイン・ラスキャノン ［ツインリンク］ 48" 1 3+ 14 -3 D6+1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ） 

撃滅者：この兵がモンスターまたはビークルを対象として射撃攻撃
を行なう際、ダメージロールの出目 1 をリロールする。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

10" 10 3+ 11 6+ 4



ウォーギア・オプション

 ■    この兵は以下のウォーギアのうち 1 つを装備できる： 
 ◦ ラスキャノン 2 個
 ◦ プレーグヘヴィボルター 2 個

 ■  この兵は次のうちいずれかを装備できる： 
 ◦ コンビウェポン 1 個
 ◦ プレーグコンビボルター 1 個

 ■  この兵はハヴォックランチャー 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ デスガード・プレデター・アナイアレイター：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：プレデター・ツイン・
ラスキャノン、履帯装甲。

デスガード・プレデター・アナイアレイター
精密射撃が可能なプレデター・アナイアレイターは、重要目標を狙い撃つための精巧な武器で
ある。そのような攻撃能力により、〈兵団〉の歩兵部隊が戦闘へと突入しナーグルの恩寵を拡め
ることを支援するのだ。

属性キーワード：�ビークル、渾沌、ナーグル、煙幕、プレデター・アナイアレイター 陣営キーワード：�
デスガード



デスガード・プレデター・デストラクター

属性キーワード：�ビークル、渾沌、ナーグル、煙幕、プレデター・デストラクター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

ハヴォックランチャー［ブラスト］ 48" D6 3+ 5 0 1
ラスキャノン 48" 1 3+ 12 -3 D6+1
プレーグコンビボルター［会心ヒット、ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1
プレーグヘヴィボルター［会心ヒット、連続命中 1］ 36" 3 3+ 5 -1 2
プレデター・オートキャノン［ラピッドファイア 2］ 48" 4 3+ 9 -1 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ） 

破壊者：この兵がインファントリー・ユニットを対象とした射撃攻
撃を行なう際、その攻撃の【貫通値】は 1 ポイント向上する。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

10" 10 3+ 11 6+ 4



ウォーギア・オプション

 ■    この兵は以下のウォーギアのうち 1 つを装備できる： 
 ◦ ラスキャノン 2 個
 ◦ プレーグヘヴィボルター 2 個

 ■  この兵は次のうちいずれかを装備できる： 
 ◦ コンビウェポン 1 個
 ◦ プレーグコンビボルター 1 個

 ■  この兵はハヴォックランチャー 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ デスガード・プレデター・デストラクター：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：プレデター・オートキャ
ノン、履帯装甲。

デスガード・プレデター・デストラクター
膿疱に覆われたこれらの戦車は、前進する歩兵に機動射撃支援を提供する。反撃をいなしつつ
敵の歩兵隊列を粉砕し、装甲を弱体化させることができるのだ。

属性キーワード：�ビークル、渾沌、ナーグル、煙幕、プレデター・デストラクター 陣営キーワード：�
デスガード



デスガード・ディファイラー

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、渾沌、ナーグル、ディーモン、煙幕、ディファイラー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

ディファイラー・キャノン［ブラスト］ 48" D6+3 3+ 10 -1 3
ハヴォックランチャー［ブラスト］ 48" D6 3+ 5 0 1
プレーグコンビボルター［会心ヒット、ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1
リーパー・オートキャノン［会心ウーンズ、連続命中 1］ 36" 4 3+ 7 -1 1
ツイン・ヘヴィフレイマー［噴射、遮蔽無効、ツインリンク］ 12" D6 - 5 -1 1
ツイン・ラスキャノン ［ツインリンク］ 48" 1 3+ 12 -3 D6+1
ツイン・プレーグヘヴィボルター 

［会心ヒット、連続命中 1、ツインリンク］ 36" 3 3+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ディファイラー・クロウ 白兵戦 5 3+ 16 -3 D6+1
ディファイラー・スカージ［追加攻撃］ 白兵戦 3 3+ 12 -1 2

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ） 

這い回る歩行機械：この兵が通常移動、全力移動、退却を行なう
際、味方モンスターおよびビークル、また高さ 4mv 以下の特殊地
形について、それらが存在しないかのように跨いで移動することが
できる。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-5

この兵の【負傷限界】残量が 1-5 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

8" 10 3+ 14 6+ 5



ウォーギア・オプション

 ■     この兵はツイン・ヘヴィフレイマーを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 
 ◦ ディファイラー・スカージ 1 個
 ◦ ハヴォックランチャー 1 個

 ■  この兵はリーパー・オートキャノンを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：
 ◦ ツイン・ラスキャノン 1 個
 ◦ ツイン・ヘヴィボルター 1 個

 ■  この兵は以下のウォーギアのうち 1 つを装備できる： 
 ◦ コンビウェポン 1 個
 ◦ プレーグコンビボルター 1 個

ユニット構成

 ■ デスガード・ディファイラー：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ディファイラー・キャ
ノン、リーパー・オートキャノン、ツイン・ヘヴィフレイマー、ディファ
イラー・クロウ。

デスガード・ディファイラー
ディファイラーの中に封じられたナーグルの悪魔は、金属製の檻に非常によく適
応する。ピストン式の脚で敵を蹂躙し、巨大な爪で戦車を引き裂き、ディファイラー・
キャノンからの斉射で敵の陣形を吹き飛ばすなど、多くの者たちはこの存在がも
たらし得る惨劇をよく理解している。

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、渾沌、ナーグル、ディーモン、煙幕、ディファイラー 陣営キーワード：�
デスガード



デスガード・ライノ

属性キーワード：�ビークル、渾沌、ナーグル、兵員輸送、専用輸送、�
煙幕、ライノ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

ハヴォックランチャー［ブラスト］ 48" D6 3+ 5 0 1
プレーグコンビボルター［会心ヒット、ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、射撃デッキ 2

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ） 

自己修復：自軍側指揮フェイズ開始時、この兵は受けているダメー
ジを 1 ポイント回復する。

移 耐 防 傷 統 確

12" 9 3+ 10 6+ 2



ウォーギア・オプション

 ■  この兵は次のうちいずれかを装備できる： 
 ◦ コンビウェポン 1 個
 ◦ 1  1 個

 ■  この兵はハヴォックランチャー 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ デスガード・ライノ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：プレーグコンビボル
ター、履帯装甲。

兵員輸送

この兵の輸送枠はデスガード・インファントリーの兵 12 体分であ
る。ターミネイター、カルティスト、ポクスウォーカーの輸送はで
きない。

デスガード・ライノ
粘液にまみれた装甲板の繭に包まれしデスガード・ライノは、汎用性に優れた万
能の装甲輸送車である。ライノはその腐敗した車体の中にデスガード部隊を乗車
させ、戦場を素早く移動し、新たな戦場に輸送し、敵地へと乗り込む。そして機
甲部隊の攻勢を支援することも可能だ。

属性キーワード：�ビークル、渾沌、ナーグル、兵員輸送、専用輸送、�
煙幕、ライノ

陣営キーワード：�
デスガード



モータリオン

属性キーワード：�モンスター、サイカー、飛行、キャラクター、伝説的英雄、ディーモン、
グレネード、渾沌、ナーグル、総主長、モータリオン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
腐敗風［ブラスト、会心ウーンズ、会心ヒット、サイキック］ 18" D6+3 2+ 7 -2 1
ランタン［ピストル、連続命中 D3］ 18" 1 2+ 9 -3 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
沈黙の鎌 – 振り下ろし［会心ヒット］ 白兵戦 5 2+ 14 -3 4
沈黙の鎌 – 薙ぎ払い［会心ヒット］ 白兵戦 15 2+ 7 -1 1

万病の宿主

疫病の瘴気（オーラ）：この兵の 6mv 以内にいる味方デスガード・ユニットを対象とする射撃攻撃が行なわ
れる際、そのユニット内の兵はその攻撃に対して遮蔽によるボーナスを得ているものとして扱われる。

病魔の影響力（オーラ）：この兵の 6mv 以内にいる味方デスガード・ユニットが攻撃を行なう際、ウーンズロー
ルの出目 1 をリロールする。

有毒なる存在（オーラ）：この兵の 12mv 以内にいる味方デスガード・ユニットは、感染範囲が 3mv 拡大する。

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6、痛みを知らぬ者 5+ 

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ） 

万病の宿主：バトルラウンド開始時、「万病の宿主」セクションに
記載されているアビリティを 1 個選択せよ（左記参照）。次のバト
ルラウンド開始時まで、この兵はそれらのアビリティを得る。
デスガードの魔将（オーラ）：この兵の 6mv 以内にいる味方デス
ガード・ユニットは、能力値、ロール、各種テスト結果に対する任
意あるいは全ての修正を無視することができる（セーヴィングに対
してかかる修正は除く）。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-6

この兵の【負傷限界】残量が 1-6 である間、この兵が行なう攻撃
はヒットロール結果に -1 の修正を受ける。 

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

10" 12 2+ 16 5+ 6

 この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ モータリオン（伝説的英雄）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：腐敗風、ランタン、沈
黙の鎌。

最高司令官

この兵がアーミーに編入されている場合、この兵は自軍側のウォー
ロードでなければならない。

モータリオン
モータリオンの面前に立つことすら命に関わる行いであり、あえてそうした者は彼
を取り囲む疫病のオーラの餌食になることだろう。彼は巨大なる「沈黙の鎌」を
振り回し、瞬く間に敵の部隊をことごとく切り裂く。そして起源不明の破壊的な銃
“ランタン” による激しい爆発で、重装歩兵や装甲車両をも同様に葬るのだ。

属性キーワード：�モンスター、サイカー、飛行、キャラクター、伝説的英雄、ディーモン、
グレネード、渾沌、ナーグル、総主長、モータリオン

陣営キーワード：�
デスガード



デスガード・アイコンベアラー

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、渾沌、ナーグル、グレネード、�
デスガード・アイコンベアラー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
プレーグボルトガン［会心ヒット］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
プレーグナイフ［会心ヒット］ 白兵戦 4 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：指揮官

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ）

不浄なる旗印：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そ
のユニット内の兵の【確保力】は +1 の修正を受ける。
疫病播種：バトル中 1 回限り、自軍側移動フェイズ終了時において、
この兵はこのアビリティを発動できる。発動した場合、次の自軍側
指揮フェイズ開始時まで、この兵のユニットは感染範囲 12mv を
有するものとして扱われる。

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 3+ 4 5+ 1



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ デスガード・アイコンベアラー：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：プレーグボルトガン、
プレーグナイフ。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ プレーグマリーン

この兵は、プレーグマリーン・ユニットに合流させることができる。
これはそのユニットに既に他の指揮官が合流している場合でも可能
である。この兵を合流させており、その護衛ユニットが全滅したな
らば、そのユニットに合流している指揮官ユニットは、元の初期兵
数を持つ個別ユニットになる。

デスガード・アイコンベアラー
デスガードによって掲げられる旗印は、ナーグルに対する錆びつき腐敗した献身
のしるしであり、かの尊父のシンボルの形に鍛造される。こうした旗印は凄まじい
病魔に覆われており、付近の敵は速やかにその餌食となる。震える身体は汚泥へ
と溶け、苦痛に満ちた死を迎えるのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、渾沌、ナーグル、グレネード、�
デスガード・アイコンベアラー

陣営キーワード：�
デスガード



瘴気増幅炉

属性キーワード：防衛施設、渾沌、ナーグル、瘴気増幅炉

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
有毒なる腐敗臭［遮蔽無効、噴射］ 6" 2D6 - 3 0 1

陣営キーワード：�
デスガード

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、浸透戦術

陣営：ナーグル神の恩寵（オーラ） 

腐敗の霧（オーラ）：この防衛施設の 6mv 以内に全体が収まって
いる味方デスガード・ユニットが攻撃の対象となる際、その攻撃の
ヒットロールは -1 の修正を受ける。
疫病まみれの遮蔽物：兵に射撃攻撃が割り振られる際、攻撃側ユ
ニット内のあらゆる兵からその兵への完全視認がこの防衛施設に
よって妨げられている状態である場合、その兵はその攻撃に対して
遮蔽物ボーナスを得る。
要塞：敵ユニットが、自軍側の防衛施設の接敵範囲内にのみ収まっ
ている場合、以下の効果が適用される：
 ■  その敵ユニットは通常通り射撃攻撃の対象として選択することが
できるが、そのような攻撃が『ピストル』による攻撃でない限り、
その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

 ■  その敵ユニット内の兵は、戦闘ショック状態で退却するために、
決死の脱出テストを行なう必要はない。ただし、退却する際に敵
兵を乗り越えて移動する兵は、決死の脱出テストを行なわなけれ
ばならない。

移 耐 防 傷 統 確

- 10 3+ 12 6+ 0



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ 瘴気増幅炉：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：有毒なる腐敗臭。

瘴気増幅炉
ゆらゆらと揺れる疫病の香炉と穢れた鐘に装飾された増幅炉は、錆びた煙突から
瘴気のような濃い煙霧を吐き出す。この装置は目標となった惑星に胞子のように
撒かれ、地上から汚物を吸い上げ、惑星特有の基礎構造に食い込み、惑星をあ
らゆるレベルで汚染していく寄生虫のごとき存在である。

属性キーワード：防衛施設、渾沌、ナーグル、瘴気増幅炉 陣営キーワード：�
デスガード


