
继续远征
本文件供想要在新版本的《战锤 40000》中继续进行已存在远征的玩家阅读，并且提供了更新战斗序列和远

征卡片的指导和规则。

按照以下方式将一个单位的远征卡片更新至最新版本：

 ■  首先，您可以借此机会对单位的规模进行修改，以及他

们拥有的武器装备——您可以不消耗任何军备策略点数

这么做。 

 ■  随后，使用《军务部野战手册》来为单位添加点数值，将

原本的能量等级替换。

 ■  您的单位保留得到的经验点数以及当前的军阶。不过，他

们拥有的一些战斗荣誉和战伤使用的规则可能在新版本中

不再适用（尤其是在士气阶段和灵能阶段的规则，这些阶

段在新版本中已经不存在！)。

 ■  我们推荐您在更新远征卡时，将单位所有的战斗荣誉移

除；每移除一个战斗荣誉，您就可以从 10 版的规则中选

择一个新的战斗荣誉（在版本最初期间，这些规则可以在

《泰伦战争》战役中找到，您也可以查看下方的规则来了

解如何在之后更新远征卡片）。 

 □  如果一个非角色单位拥有超过 3 个战斗荣誉，那么您

可以不消耗点数对单位使用“传奇老兵”军备策略。

 □  在更新了战斗荣誉之后，您也必须按照同样的方式更

新单位的战伤。在这两种情况中，您可以自行选择新

的战斗荣誉和战伤——您可以选择那些更接近于原本

规则的战斗荣誉或战伤来保持剧情的一致性，或者选

择全新的规则，用来代表大量的再训练。

 ■  最后您需要计算全新的远征点数总和。在完

成了远征部队中每一个单位的更新后，将补给

限制修改成战斗序列中所有单位的点数值总和。

除此之外，您也可以选择不在此时更新单位，而是将他

们放入静滞舱中，之后再让他们回归远征部队。如果您

选择这么做，那么保留单位的远征卡在之后使用。在未来

的任何时候，您可以选择回归这些单位并按照上述的规则

更新他们的远征卡。比方说您可以先将单位保留，等待全新的

战役书或者单位的圣典发售后再使用。无论是出于什么理由，

更新远征卡片的时机都由您来决定；您可以选择将一部分单

位更新，将另一部分保留。每当您更新单位时，您可以像添加

新单位一样让他们回归您的战斗序列，准备进行下一场远征！
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