
帝国技術局
アーミー・ルール
戦場へと向かう帝国技術局の軍勢というものは、恐ろしく
も栄光に満ちた光景である。そこに属する個々の兵は、見
る者の感情をかき乱すような人類と機械の融合体なのだ。
指導層である技術司祭やその下の熱狂的な従者たちは万
機神を称えて機械的な変調の掛かった声を響かせ、スキ
タリの兵や機械奉仕者は主人からロードされた命令教条
の働きにより操作される。それにより戦士たちの能力は目
的に応じて強化されるのだ。

命令教条
バトルラウンド開始時、自軍は以下の命令教条から1個
を選択できる。そのバトルラウンド終了時まで、選択した
命令教条が自軍に対して発動している状態となり、『命令
教条』アビリティを有する自軍内のすべてのユニットは、
下記の通りに対応するアビリティを得る。

迎撃命令
	■ 	このユニット内の兵が装備する射撃武器は［ヘヴィ］ア
ビリティを得る。
	■ 		このユニットが射撃攻撃の対象となった際、このユニット
が自軍側初期配置ゾーン内にいるならば、その攻撃の【貫
通値】は1ポイント弱体化する。

征服命令
	■ 	このユニット内の兵が装備する射撃武器は［アサルト］
アビリティを得る。
	■ 		このユニット内の兵が射撃攻撃を行なう際、その攻撃の
対象が敵軍側初期配置ゾーン内にいるならば、その攻
撃の【貫通値】は1ポイント向上する。



帝国技術局 – 放射能戦闘班
デタッチメント・ルール

自軍のアーミー陣営が帝国技術局である場合、この
放射能戦闘班デタッチメントルールを使用できる。

放射能爆撃
自然現象から破滅的な内紛、はたまた不幸な事故によるも
のまで、理由はなんであれ、多くの工業惑星は重度の放
射能汚染を蒙っている。技術回収の征戦が発せられる時、
技術司祭たちはこの不可視なる呪いを敵に対して解き放つ
ことに何の躊躇いも感じない。ゆえに強襲を掛ける前に、
戦場に対して致命的な放射能爆撃を行なうのである。

第 1  バトルラウンド	

爆撃
第 1バトルラウンド開始時、	敵軍側初期配置ゾーン内にい
る各敵ユニットに対して、敵軍プレイヤーはそのユニットが
「身を隠す」か「踏みとどまる」かを選択しなければなら
ない。「身を隠す」ユニットは、バトルラウンド終了時まで
戦闘ショック状態となる。「踏みとどまる」ユニットは、そ
れぞれD6を1個ロールする。ロール結果が3+であれば、
そのユニットはD3ポイントの致命的ダメージを受ける。

第 2 バトルラウンド以降

死の灰
第 2、第 3、第 4、第 5バトルラウンド開始時、敵軍側
初期配置ゾーン内にいる各敵ユニットに対して、D6を1
個ずつロールせよ。ロール結果が	3+であれば、そのユニッ
トは1ポイントの致命的ダメージを受ける。



帝国技術局 – 放射能戦闘班
策略

放射能戦闘班のデタッチメント・ルールを使用している場合、これらの放射能戦闘班策略を
用いることができる。 

不吉なる光輪
放射能戦闘班固有策略 – 戦闘戦術

放射能戦闘班の兵士たちからは致命的
な放射線が放たれており、かれらの呼
気はこの同位体の霧をさらに濃いもの
とする。こうした物質によって負傷しな
いものであっても、体力を蝕まれること
になるだろう。

タイミング：白兵戦フェイズ中、敵ユ
ニットが攻撃対象を選択した直後。
対象：その敵ユニットによる 1 個以上
の攻撃の対象として選択された、自軍
側帝国技術局・ユニット（ビークル・
ユニットを除く）1 個。
効果：そのターンが終了するまでの間、
選択された自軍側ユニットを対象とし
た攻撃は、ウーンズロール結果に -1
の修正を受ける。 

絶滅命令
放射能戦闘班固有策略 – 戦略的機動

技術司祭が戦場内のエリアを一掃する
よう命令を下すと共に放射能爆撃の強
度が倍化し、その地を荒廃させる。

タイミング：自軍側指揮フェイズ中。
対象：自軍側テックプリースト・兵 1
体と、その兵の 24mv 以内に存在する
作戦目標マーカー 1 個。
効果：その作戦目標マーカーの確保
範囲内にいる各敵ユニットにたいして、
D6 を 1 個ずつロールせよ。ロール結
果が 4+ であれば、その敵ユニットは
1 ポイントの致命的ダメージを受け、
戦闘ショックテストを行なわなければな
らない。 

致命的放射線量
放射能戦闘班固有策略 – 装備品

三重の連祷で聖別されたこれらの弾薬
は、その致死性を確かなものとするた
めに、最も古く、そして最も強烈に放
射能汚染された神殿にて十年保管され
たものである。

タイミング：自軍側射撃フェイズ中。
対象：このフェイズ中にまだ射撃を宣
言していない自軍側帝国技術局・ユニッ
ト1 個。
効果：そのフェイズ終了時まで、選
択された自軍側ユニット内の兵が敵ユ
ニット（ビークル・ユニットを除く）を
対象として射撃攻撃を行なう際、ウー
ンズロール結果は +1 の修正を受ける。

猛攻命令
放射能戦闘班固有策略 – 戦闘戦術

機械神がスキタリ兵を前進させるとき、
かれらは見えざる手によって押し出さ
れているような感覚を受けるという。繊
維束に原動力が惜しみなく注がれると
サーボ機構は構造限界まで駆動し、信
徒たちをとめどなき征戦へと駆り立て
る。

タイミング：自軍側突撃フェイズ中。
対象：このターン中に全力移動を行なっ
た自軍側スキタリ・ユニット1 個。
効果：そのフェイズの終了時まで、そ
の自軍側ユニットはこのターン中に全力
移動を行なっていたとしても、突撃を
宣言できる。
制限：『征服命令』が自軍に対して発
動中である場合にのみ、この策略を使
用できる。
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帝国技術局 – 放射能戦闘班
策略

放射能戦闘班のデタッチメント・ルールを使用している場合、これらの放射能戦闘班策略を
用いることができる。 

報復の放射性降下物
放射能戦闘班固有策略 – 戦略的機動

技術司祭の聖なる創造物に危害を加え
る者へと下される審判は事前に細心の
注意を払って準備されており、信仰の熱
狂から生まれた憤怒によって解き放たれ
る。

タイミング：敵軍側射撃フェイズ中、
敵ユニット 1 個が攻撃をすべて解決し
た直後。
対象：その敵ユニットによる 1 個以上
の攻撃の対象として選択された、自軍
側帝国技術局・ユニット1 個。
効果：選択された自軍側ユニットは、
あたかも自軍側射撃フェイズ中である
かのようにただちに射撃攻撃を行なえ
るが、直前に自身を攻撃した敵ユニッ
トを対象にしなければならず、またそ
の敵ユニットが攻撃対象として選択で
きる場合に限られる。その自軍側ユニッ
トがこれらの攻撃を行なった後、その
ユニットはそのターン中に再び射撃を
宣言することはできない。

防塁命令
放射能戦闘班固有策略 – 戦闘戦術

経験豊かなリダクトールの戦いの智慧
がスキタリの精神に強制ロードされる。
データパルスが脈動するごとに、技術
司祭の指揮下にある兵士たちには聖な
る全能感が授けられるのだ。

タイミング：敵軍側射撃フェイズ中、
敵ユニットが攻撃対象を選択した直後。
対象：その敵ユニットによる 1 個以上
の攻撃の対象として選択された、自軍
側スキタリ・ユニット1 個。
効果：そのターン終了時まで、その自
軍側ユニット内の兵は【スペシャルセー
ヴ値】4+ を得る。 
制限：『迎撃命令』が自軍に対して発
動中である場合にのみ、この策略を使
用できる。

1CP 1CP



放射能戦闘班のデタッチメント・ルールを使用している場合、これらの放射能戦闘班強化を用いることができる。

記録済浄化プロトコル
幾百の戦場において放射能爆撃の様子を目撃してき
たこの経験豊かな指揮官は、サーボスカルに記録さ
れた戦闘の詳細を鮮明に思い出すことができる。そ
れを元に調整されたプロトコルを指揮下の兵士たちの
データ網へと流し、かれらに超予測的な戦況認識力
を与え、放射能汚染地帯からよろめき出てくる敵を完
全に打ち負かすのだ。

スキタリ・マーシャル・兵のみ選択可能。バトルラウ
ンド開始時、装備者の 12mv 以内に存在する味方ス
キタリ・ユニットを 1 個選択してもよい。次のバトル
ラウンド開始時まで、自軍に対して『迎撃命令』が
発動中の状態であればそのユニットには代わりに『征
服命令』が有効となり、自軍に対して『征服命令』
が発動中の状態であればそのユニットには代わりに

『迎撃命令』が有効となる。 

剥奪性放射
この万機神の熱烈な信奉者はぶ厚い放射性の霧に包
まれており、敵の視界や探知機から味方の姿を隠す
ことができる。

帝国技術局・兵のみ選択可能。装備者が指揮官とし
てユニットを率いている間、そのユニット内の兵は『隠
密能力』アビリティを得る。 

熟練殲滅者
肉体を持つ者に一般的な情熱といった穢れを受けて
いない幸福なる意識を持つこの狂信者は、比類なき
殲滅者となった。無慈悲なる技術の力を振るい、眼
前に立つ全ての命を一掃するのだ。祝福は極めて強
力なものであり、部下たちにその常人ならざる理論を
伝播させることができる。

帝国技術局・兵のみ選択可能。装備者が指揮官とし
てユニットを率いている間、そのユニット内の兵が装
備している射撃武器は［連続命中 1］アビリティを得
る。  

万能滅減機
この武器は、有機生命体を拒絶する帝国技術国の理
念を体現したものだ。熱灼光線を受けたあらゆる血
肉や骨は瞬時にして原子に分解されてしまう。

帝国技術局・兵のみ選択可能。装備者が用いる射撃
武器の【攻撃回数】は +3 の修正を受ける。さらに、
装備者の射撃武器は［インファントリー特効 2+］お
よび［モンスター特効 4+］アビリティを得る。  

帝国技術局 – 放射能戦闘班
強化





アーケオプター・フュージレイヴ

属性キーワード：�ビークル、航空機、飛行、帝国、スキタリ、
アーケオプター・フュージレイヴ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コグニス・ヘヴィスタバー・アレイ 

［ラピッドファイア 9、連続命中 1、ツインリンク］ 36" 9 4+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
機体装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、ホバー 

陣営：命令教条

爆弾槽：この兵が通常移動を完了するごとに、この兵がその移動
中に通過した敵ユニットを 1 個選択し、D6 を 6 個ロールしてもよ
い。ロール結果が 3+ であるごとに、選択した敵ユニットは 1 ポイ
ントの致命的ダメージを受ける。

ウォーギア・アビリティ

チャフランチャー：装備者は煙幕の属性キーワードを得る。

コマンド・アップリンク：自軍が策略の対象として装備者のユニッ
トを選択するたび、D6 を 1 個ロールする。ロール結果が 5+ であ
れば、自軍は 1CP を獲得する。

ダメージ：【負傷限界値】残量 1-3

この兵の【負傷限界値】残量が 1-3 である間、この兵が攻撃を行
なう際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

耐 防 傷 統 確

9 3+ 10 7+ 020+"
移



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はコマンド・アップリンクをチャフランチャー 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ アーケオプター・フュージレイヴ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：
コグニス・ヘヴィスタバー・アレイ、機体装甲、コマンド・アップリンク。

アーケオプター・フュージレイヴ
アーケオプター・フュージレイヴは、高貫通高爆発性の爆弾投下が可能な爆撃機
にして地上掃討機である。技術司祭たちは編隊を集中運用することによって敵の
防備を無力化し、壕に籠もる異端者たちを根こそぎにするとともに、知識探求の
ための有望な調査地点の安全を確保する。

属性キーワード：�ビークル、航空機、飛行、帝国、スキタリ、
アーケオプター・フュージレイヴ

陣営キーワード：�
帝国技術局



アーケオプター・ストラトラプター

属性キーワード：�ビークル、航空機、飛行、帝国、スキタリ、
アーケオプター・ストラトラプター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コグニス・ヘヴィスタバー 

［ラピッドファイア 3、連続命中 1］ 36" 3 4+ 4 0 1

ヘヴィ・フォスフォール・ブラスター［遮蔽無効］ 36" 3 4+ 6 -1 1
ツイン・コグニス・ラスキャノン 

［連続命中 1、ツインリンク］ 48" 1 4+ 12 -3 D6+1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
機体装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、ホバー

陣営：命令教条

対地掃射：この兵が敵ユニット（飛行可能なユニットを除く）を対
象とする射撃攻撃を行なう際、ヒットロール結果に +1 の修正を受
ける。

ウォーギア・アビリティ

チャフランチャー：装備者は煙幕の属性キーワードを得る。

コマンド・アップリンク：自軍が策略の対象として装備者のユニッ
トを選択するたび、D6 を 1 個ロールする。ロール結果が 5+ であ
れば、自軍は 1CP を獲得する。

ダメージ：【負傷限界値】残量 1-3

この兵の【負傷限界値】残量が 1-3 である間、この兵が攻撃を行
なう際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

耐 防 傷 統 確

9 3+ 10 7+ 020+"
移



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はコマンド・アップリンクをチャフランチャー 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ アーケオプター・ストラトラプター：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：コグニス・ヘヴィスタ
バー 2 個、ヘヴィ・フォスフォール・ブラスター 2 個、ツイン・コ
グニス・ラスキャノン、機体装甲、コマンド・アップリンク。

アーケオプター・ストラトラプター
ストラトラプターはアーケオプターの指向性スラスターと適応力に優れた翼形状の
利点を生かした地上攻撃機である。高威力兵器と高連射速度兵器を取り混ぜる
ことにより、ストラトラプターは守備を固めた歩兵部隊と重装甲車両の双方に致
命的な損傷を与えることが可能である。

属性キーワード：�ビークル、航空機、飛行、帝国、スキタリ、
アーケオプター・ストラトラプター

陣営キーワード：�
帝国技術局



アーケオプター・トランスヴェクター

属性キーワード：�ビークル、航空機、兵員輸送、飛行、帝国、スキタリ、
アーケオプター・トランスヴェクター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コグニス・ヘヴィスタバー・アレイ 

［ラピッドファイア 9、連続命中 1、ツインリンク］ 36" 9 4+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
機体装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、縦深攻撃、ホバー

陣営：命令教条

航空展開：この兵がホバーモードかつ戦略的予備戦力としてバトル
を開始する場合、ミッション・ルールの指示に関わらず、自軍第 1、
第 2、第 3 移動フェイズ中の増援ステップにおいてこの兵の配置を
行なうことができる。

ウォーギア・アビリティ

チャフランチャー：装備者は煙幕の属性キーワードを得る。

コマンド・アップリンク：自軍が策略の対象として装備者のユニッ
トを選択するたび、D6 を 1 個ロールする。ロール結果が 5+ であ
れば、自軍は 1CP を獲得する。

ダメージ：【負傷限界値】残量 1-3

この兵の【負傷限界値】残量が 1-3 である間、この兵が攻撃を行
なう際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

耐 防 傷 統 確

9 3+ 10 7+ 020+"
移



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はコマンド・アップリンクをチャフランチャー 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ アーケオプター・トランスヴェクター：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：コグニス・ヘヴィスタ
バー・アレイ、機体装甲、コマンド・アップリンク。

兵員輸送

この兵はスキタリ・インファントリーまたはテックプリースト・イン
ファントリー・兵を最大 11 体まで輸送できる。ジャンプパック・
兵およびカタフロン・兵は輸送できない。

アーケオプター・トランスヴェクター
理想的な空挺機であるトランスヴェクターは、偵察や敵遭遇時の緊急脱出などの用
途で探索艦隊に多く用いられている。この機体は信じられないほどに機敏であり、
さらに機体にインプラントされた操縦手は変化する大気状況に応じて翼を再構成し、
接近する敵をコグニス・ヘヴィスタバーで薙ぎ払うことが可能なのだ。

属性キーワード：�ビークル、航空機、兵員輸送、飛行、帝国、スキタリ、
アーケオプター・トランスヴェクター

陣営キーワード：�
帝国技術局



ベリサリウス・カウル

属性キーワード：�モンスター、キャラクター、伝説的英雄、帝国、テックプリースト、
ベリサリウス・カウル

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ソーラーアトマイザー［ブラスト、メルタ D3］ 18" D3 2+ 14 -4 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アークスカージ 

［ビークル特効 4+、会心ウーンズ、追加攻撃］ 白兵戦 4 2+ 5 -1 1

カウルの万機神の斧 白兵戦 4 2+ 8 -2 2
機械触手群［追加攻撃］ 白兵戦 2D6 3+ 4 0 1

万機神讃歌

機械精霊の報復祈願（オーラ）：味方帝国技術局・ユニットは、この兵の 6mv 以内にいる間、攻撃を行なう際
にヒットロールの出目 1 をすべてリロールする。

規律の真言（オーラ）：味方帝国技術局・ユニットは、この兵の 6mv 以内にいる間、戦闘ショックテストおよび
指揮統制テストを行なう際、ロール結果をリロールすることができる。

覆いの聖歌（オーラ）：味方帝国技術局・ユニットは、この兵の 6mv 以内にいる間、『隠密能力』アビリティを得る。

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

万機神讃歌：バトルラウンド開始時、万機神讃歌の欄（左記参照）
からアビリティを 1 個選択する。次のバトルラウンド開始時まで、
この兵は選択されたアビリティを得る。
技術局護衛隊：この兵は、1 個以上の味方帝国技術局・ユニット
の 3mv 以内にいる間、『単独工作員』アビリティを得る。
自己修復機構：自軍側指揮フェイズ開始時、この兵は失った【負
傷限界値】を最大 D3 ポイント回復する。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 8 2+ 10 6+ 3



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ベリサリウス・カウル：1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：ソーラーアトマイザー、
アークスカージ、カウルの万機神の斧、機械触手群。

最高司令官

この兵がアーミーに編入されている場合、この兵は自軍側のウォー
ロードでなければならない。

ベリサリウス・カウル
ベリサリウス・カウルの戦闘形態は、何本もの腕を持つ生体と機械の混合体であ
る。先進的な義体技術によって彼は並外れた膂力と耐久性を持ち、のたうつ機械
触手は損傷をまたたく間に修復してしまう。一万年にわたりカウルは〈帝国〉の
敵を根絶し、また機械神の信者たちを神聖なる回収の旅へ導き続けているのだ。

属性キーワード：�モンスター、キャラクター、伝説的英雄、帝国、テックプリースト、
ベリサリウス・カウル

陣営キーワード：�
帝国技術局



コーパスカリィ・エレクトロプリースト

属性キーワード：インファントリー、帝国、エレクトロプリースト、コーパスカリィ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
エレクトロスタティック・ガントレット 

［ピストル、連続命中 2］ 12" 3 3+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
エレクトロスタティック・ガントレット［連続命中 2］ 白兵戦 3 4+ 5 0 1

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 5+

帯電：キャラクター・兵が指揮官としてこのユニットとして率いて
いる間、このユニットが攻撃の対象となる際、ウーンズロール結果
は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

6" 3 7+ 1 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ コーパスカリィ・エレクトロプリースト：5-10 体
各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：エレクトロスタ
ティック・ガントレット。

コーパスカリィ・エレクトロプリースト
コーパスカリィ派のエレクトロプリーストたちは、戦いの讃歌を熱狂的に唱えながら、
巨大な電位を構築する。彼らは自らの体を通して原動力を伝達させ、その輝きを共
有すべくガントレットから電弧を敵に放つのだ。

属性キーワード：インファントリー、帝国、エレクトロプリースト、コーパスカリィ 陣営キーワード：�
帝国技術局



サイバネティカ・データスミス 

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、帝国、テックプリースト、
サイバネティカ・データスミス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アーケオテック・ピストル［会心ウーンズ、ピストル］ 12" 1 3+ 6 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
パワーフィスト 白兵戦 2 3+ 8 -2 2

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

コア：指揮官

戦闘プロトコル：この兵が指揮官としてカステラン・ロボット・ユ
ニットを率いているならば、自軍側指揮フェイズ中、そのユニット
の戦闘プロトコルを設定することができる。戦闘プロトコルを設定
する場合、この兵による指揮統制テストを行なう。テストに成功し
た場合、下記のリストからプロトコルを選択し、そのユニットに対
して有効とする。ユニットに対してプロトコルが有効となった場合、
他のプロトコルが有効となるまではそのプロトコルが継続する。
 ■  迎撃プロトコル：そのユニット内のカステラン・ロボット・兵が
装備する射撃武器の【攻撃回数】は +2 の修正を受ける。

 ■  征服プロトコル：そのユニット内のカステラン・ロボット・兵が
装備する白兵戦武器の【攻撃回数】は +2 の修正を受ける。

 ■  生存プロトコル：そのユニット内のカステラン・ロボット・兵の【耐
久力】は +1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 2+ 3 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ サイバネティカ・データスミス：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：アーケオテック・ピス
トル、パワーフィスト。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流しなければならない：
 ■ カステラン・ロボット

この兵は、たとえ既に 1 個以上の他のサイバネティカ・データスミ
ス・兵が対象に合流済みだとしても、カステラン・ロボット・ユニッ
トに合流しなければならない。護衛ユニットが全滅したならば、合
流している指揮官ユニットは、元の初期兵数を持つ個別ユニットに
なる。この兵をカステラン・ロボット・ユニットに合流させることが
できない場合、この兵を配置することはできず、第 1 バトルラウン
ドにおいて撃破されたものとみなされる。

サイバネティカ・データスミス
データスミスは自身が監督するロボットのプログラムを最適化する。この技術司祭
は儀式とバイナリ聖歌を通じて教条基盤を祝福し、それによってロボットのプロト
コルを変更する。その一方で彼らはガンマピストルから放たれしイオン化放射線
の爆発によって敵を破壊するのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、帝国、テックプリースト、
サイバネティカ・データスミス

陣営キーワード：�
帝国技術局



カステラン・ロボット

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、帝国、カステラン・ロボット�

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘヴィ・フォスフォール・ブラスター［遮蔽無効］ 36" 3 4+ 6 -1 1
インセンディン・コンバスター［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 6 -1 1
カステラン・フォスフォール・ブラスター［遮蔽無効］ 24" 3 4+ 6 0 2
ツイン・カステラン・フォスフォール・ブラスター 

［遮蔽無効、ツインリンク］ 24" 3 4+ 6 0 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 3 4+ 6 0 1
カステラン・フィスト 白兵戦 4 4+ 12 -2 3
ツイン・カステラン・フィスト［ツインリンク］ 白兵戦 4 4+ 12 -2 3

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

コア：恐るべき最期 1

護衛ロボット：サイバネティカ・データスミス・兵が指揮官として
このユニットを率いている間、その兵は『痛みを知らぬ者 4+』ア
ビリティを得る。
リパルサー・グリッド：このユニット内のカステラン・ロボット・
兵に対して射撃攻撃が割り振られるたび、その攻撃で修正前の出
目 6 が出たならば、攻撃側のユニットは攻撃を終了した後で 1 ポ
イントの致命的ダメージを受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

6" 9 2+ 7 7+ 2



ウォーギア・オプション

 ■   兵は何体でも、それぞれ装備しているツイン・カステラン・フィストを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つ
に交換できる：

 ◦  カステラン・フォスフォール・ブラスター 1 個、カステラン・フィスト 1 個
 ◦ ツイン・カステラン・フォスフォール・ブラスター 1 個、クロースコンバットウェポン 1 個

 ■  兵は何体でも、それぞれ装備しているインセンディン・コンバスターをヘヴィ・フォスフォール・ブラスター 1
個に交換できる。

ユニット構成

 ■ カステラン・ロボット：2-4 体
各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：インセンディン・
コンバスター、ツイン・カステラン・フィスト。

カステラン・ロボット
カステラン・ロボットは暗黒に包まれし人類の過去から存在し続ける巨大自動機
械であり、その機体は分厚い装甲と先進的なフォースフィールドによって守られて
いる。事前にプログラムされた教条に忠実に従うカステランは、守備においては
頑強、攻撃においてはとめどなき勢いを発揮し、莫大な火力を放つとともに、巨
大な拳で敵を薙ぎ払う。

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、帝国、カステラン・ロボット� 陣営キーワード：�
帝国技術局



フルグライト・エレクトロプリースト

属性キーワード：インファントリー、帝国、エレクトロプリースト、フルグライト

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
エレクトロリーチ・ステイヴ［会心ウーンズ］ 白兵戦 2 3+ 6 -1 2

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 5+

帯電：キャラクター・兵が指揮官としてこのユニットとして率いて
いる間、このユニットが攻撃の対象となる際、ウーンズロール結果
は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

6" 3 7+ 1 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ フルグライト・エレクトロプリースト：5-10 体
各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：エレクトロリー
チ・ステイヴ。

フルグライト・エレクトロプリースト
屠った相手から奪い取ったエネルギーをバチバチと響かせるフルグライト・
エレクトロプリーストは機械神の熱狂的な信徒である。銅で作られた重々しい杖に
よって、彼らは原動力を浪費する冒涜者たちを討ち、異端たる敵から力を吸収すると、
この聖なるエネルギーを蓄電器に貯めることでヴォルターガイスト・フィールドを更
に強化する。

属性キーワード：インファントリー、帝国、エレクトロプリースト、フルグライト 陣営キーワード：�
帝国技術局



アイアンストライダー・バリスタリウス

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、煙幕、帝国、スキタリ、
アイアンストライダー・バリスタリウス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ツイン・コグニス・オートキャノン 

［連続命中 1、ツインリンク］ 48" 2 4+ 9 -1 3

ツイン・コグニス・ラスキャノン 
［連続命中 1、ツインリンク］ 48" 1 4+ 12 -3 D6+1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アイアンストライダーの脚部 白兵戦 3 4+ 5 0 1

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

コア：恐るべき最期 1

陣営：命令教条

大型歩行機械：このユニットは、既に退却を行なったターン中であっ
ても射撃や突撃を宣言できる。また、このユニット内の兵が行なう
決死の脱出テストの結果をリロールできる。
広域スペクトラム・データテザー：自軍がこのユニットを策略の対
象として選択するたび、D6 を 1 個ロールせよ。ロール結果が 5+
であれば、自軍は 1CP を獲得する。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

10" 7 3+ 7 7+ 2



ウォーギア・オプション

 ■   どの兵もツイン・コグニス・オートキャノンをツイン・コグニス・ラスキャノン 1 個に交換可能。

ユニット構成

 ■ アイアンストライダー・バリスタリウス：1-3 体
各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：ツイン・コグニ
ス・オートキャノン、アイアンストライダーの脚部。

アイアンストライダー・バリスタリウス
アイアンストライダー・バリスタリウスは熟練の狙撃手が操縦する俊敏な戦闘二足歩
行兵器である。彼らは戦場を速やかに渡り、搭載兵器に宿る機械精霊を覚醒させる
と、考算されし射撃解決プログラムを実行する。その破壊的な火力が解き放たれる
と、彼らは次なる目標を狩るべく再配置を行うのだ。

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、煙幕、帝国、スキタリ、
アイアンストライダー・バリスタリウス

陣営キーワード：�
帝国技術局



カタフロン・ブリーチャー

属性キーワード：インファントリー、帝国、カタフロン、ブリーチャー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘヴィ・アークライフル 

［ビークル特効 4+、ラピッドファイア 2］ 36" 2 4+ 8 -2 3

トーション・キャノン 
［インファントリー特効 2+、ブラスト］ 48" D3 4+ 6 -2 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アーク・クロウ［ビークル特効 4+］ 白兵戦 4 4+ 5 -1 1
ハイドローリック・クロウ 白兵戦 2 4+ 8 -2 3

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

陣営：命令教条

突破指令：このユニット内の兵が攻撃を行なう時、ヒットロールの
出目 1 をすべてリロールする。このユニットが 1 個以上の味方帝国
技術局・バトルライン・ユニットの 6mv 以内にいる間は、代わり
にヒットロールを何個でもリロールできる。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

5" 7 3+ 3 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   兵は何体でも、それぞれヘヴィ・アークライフルをトーション・キャノン 1 個に交換できる。 
 ■  兵は何体でも、それぞれアーク・クロウをハイドローリック・クロウ 1 個に交換できる。 

ユニット構成

 ■ カタフロン・ブリーチャー：3-6 体
各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：ヘヴィ・アーク
ライフル、アーク・クロウ。

カタフロン・ブリーチャー
カタフロン・ブリーチャーは大型の戦闘奉仕者であり、重 し々い履帯によって戦
場を進む。彼らには敵の戦列や要塞を粉砕するための戦闘アタッチメントが搭載
されており、一方で敵からの射撃はその分厚い装甲と幾層もの義体によって弾き
返される。

属性キーワード：インファントリー、帝国、カタフロン、ブリーチャー 陣営キーワード：�
帝国技術局



カタフロン・デストロイヤー

属性キーワード：インファントリー、帝国、カタフロン、デストロイヤー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コグニス・フレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 4 0 1
ヘヴィ・グラヴキャノン［ビークル特効 2+］ 30" 4 4+ 6 -1 2
カタフロン・プラズマカルヴァリン – 通常 36" 4 4+ 7 -2 1
カタフロン・プラズマカルヴァリン – 最大出力［暴発］ 36" 4 4+ 8 -3 2
フォスフォール・ブラスター 

［遮蔽無効、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 2 4+ 5 0 1

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

陣営：命令教条

哨戒指令：自軍がこのユニットを『警戒射撃』策略の対象として
選択した場合、その策略を解決する間、ヒットロールで修正前の
出目が 5+ であるならばヒットとなる。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

5" 6 3+ 3 7+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■     兵は何体でも、それぞれヘヴィ・グラヴキャノンをカタフロン・プラズマカルヴァリン 1 個に交換できる。
 ■  兵は何体でも、それぞれフォスフォール・ブラスターをコグニス・フレイマー 1 個に交換できる。 

ユニット構成

 ■ カタフロン・デストロイヤー：3-6 体
各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：ヘヴィ・グラヴ
キャノン、フォスフォール・ブラスター、クロースコンバットウェポン。

カタフロン・デストロイヤー
彼らの生体機械的構造は機動力に優れた重火器プラットフォームとして運用する
ことが可能であり、その機体には謎めいた巨砲に加え、近距離防衛用の兵装も
搭載されている。彼らの弾道サブルーチンはあらかじめプログラムされた戦闘プロ
トコルとは独立して動作するため、敵の破壊を柔軟に行うことが可能となっている。

属性キーワード：インファントリー、帝国、カタフロン、デストロイヤー 陣営キーワード：�
帝国技術局



オナガー・デューンクロウラー

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、帝国、スキタリ、オナガー・デューンクロウラー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コグニス・ヘヴィスタバー 

［ラピッドファイア 3、連続命中 1］ 36" 3 4+ 4 0 1

ダイダロス・ミサイルランチャー［飛行特効 2+］ 48" 1 4+ 10 -2 D6+1
エラディケイション・ビーマー – 拡散 

［ブラスト、連続命中 D3］ 36" D6 4+ 9 -2 2

エラディケイション・ビーマー – 収束 
［ブラスト、連続命中 D3］ 18" D6 4+ 9 -3 3

ヘヴィ・フォスフォール・ブラスター［遮蔽無効］ 36" 3 4+ 6 -1 1
ニュートロンレーザー［ブラスト、ヘヴィ］ 48" 2 4+ 16 -4 D6+1
イカルス・アレイ［飛行特効 4+、ツインリンク］ 48" 6 4+ 8 -1 2
ツイン・オナガー・ヘヴィ・フォスフォール・ブラスター 

［遮蔽無効、ツインリンク］ 36" 4 4+ 6 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
デューンクロウラーの脚部 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：命令教条

デューンクロウラー：この兵は、高さが 4mv 以下の特殊地形はあ
たかもそこに存在しないかのように跨いで通過できる。

ウォーギア・アビリティ

広域スペクトラム・データテザー：自軍がこの装備者を策略の対
象として選択するたび、D6 を 1 個ロールせよ。ロール結果が 5+
であれば、自軍は 1CP を獲得する。

スモークランチャー：装備者は煙幕の属性キーワードを得る。

ダメージ：【負傷限界値】残量 1-4

この兵の【負傷限界値】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行
なう際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値
4+

移 耐 防 傷 統 確

8" 10 2+ 11 7+ 3

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■       この兵が装備しているエラディケイション・ビーマーは次のいずれかと交換できる： 
 ◦ ダイダロス・ミサイルランチャー 1 個、イカルス・アレイ 1 個
 ◦  ニュートロンレーザー 1 個、コグニス・ヘヴィ・スタバー 1 個
 ◦ ツイン・オナガー・ヘヴィ・フォスフォール・ブラスター 1 個

 ■  この兵はコグニス・ヘヴィスタバー 1 個を追加で装備できる。
 ■  この兵は以下のウォーギアのうち 1 つを装備できる： 

 ◦ 広域スペクトラム・データテザー 1 個
 ◦ スモークランチャー 1 個 

ユニット構成

 ■ オナガー・デューンクロウラー：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：エラディケイション・
ビーマー、デューンクロウラーの脚部。

オナガー・デューンクロウラー
オナガー・デューンクロウラーは柔軟な装備選択により、航空機編隊を爆散させ
たり、まばゆいエネルギービームによって敵精鋭歩兵部隊を原子にまで分解する
ことができる。この多用途重火器プラットフォームには十分な防備が施されており、
危険な障害物も多脚推進機構によって乗り越えるため、スキタリ部隊に随伴する
ことが可能である。

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、帝国、スキタリ、オナガー・デューンクロウラー 陣営キーワード：�
帝国技術局



プテラクシィ・スカイストーカー

属性キーワード：�インファントリー、飛行、ジャンプパック、グレネード、帝国、スキタリ、
プテラクシィ・スカイストーカー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
フレシェットブラスター［ピストル］ 12" 5 4+ 3 0 1
フレシェットカービン 18" 6 4+ 3 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 2 4+ 3 0 1
テーザーゴード［連続命中 2］ 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：命令教条

気流乗り：自軍側射撃フェイズ中、このユニットが射撃攻撃を行なっ
た後で、このユニットが 1 個以上の敵ユニットの接敵範囲内に存在
していないならば、 次のいずれかを実行できる：
 ■  最大 6mv までの通常移動を行なう。 
 ■  このユニット内のすべての兵が 味方帝国技術局・バトルライン・
ユニットの 6mv 以内に全体が収まる状態で移動を終了できる場
合に限り、最大 12mv までの通常移動を行なう。 

どちらの場合でも、そのターン終了時まで、このユニットは突撃を
宣言できない。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

12" 4 4+ 2 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ プテラクシィ・スカイストーカー・アルファ：1 体
 ■ プテラクシィ・スカイストーカー：4-9 体

プテラクシィ・スカイストーカー・アルファは以下のウォーギアを
装備している：フレシェットブラスター、テーザーゴード。
各プテラクシィ・スカイストーカーはそれぞれ以下のウォーギアを
装備している：フレシェットカービン、クロースコンバットウェポン。

プテラクシィ・スカイストーカー
プテラクシィ・スカイストーカーは最適化された反射行動を除き、ほとんど
あらゆる意識を削ぎ落としている。彼らは並外れた機動力を持つ空の狩人で
あり、見晴らしの良い地点から獲物を追跡すると、急降下によって接近し、
カミソリのように鋭いフレシェット弾の嵐を解き放つ。

属性キーワード：�インファントリー、飛行、ジャンプパック、グレネード、帝国、スキタリ、
プテラクシィ・スカイストーカー

陣営キーワード：�
帝国技術局



プテラクシィ・ステリライザー

属性キーワード：�インファントリー、飛行、ジャンプパック、帝国、スキタリ、
プテラクシィ・ステリライザー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
フレシェットブラスター［ピストル］ 12" 5 4+ 3 0 1
フォスフォール・トーチ［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
プテラクシィ・タロン 白兵戦 2 4+ 4 0 1
テーザーゴード［連続命中 2］ 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：命令教条

焦熱の猛火：自軍側射撃フェイズ中、このユニットが射撃を行なっ
た後で、このフェイズ中にこのユニットのフォスフォール・トーチが
1 回以上ヒットした敵ユニット（モンスターおよびビークルを除く）
を 1 個選択し、D6 を 1 個ロールせよ。このユニットが 1 個以上
の味方帝国技術局・バトルライン・ユニットの 6mv 以内に存在し
ている場合、ロール結果は +3 の修正を受ける。ロール結果が 4+
であれば、次の敵軍側ターン終了時まで、その敵ユニットは「炎上
状態」になる。ユニットが「炎上状態」の間、そのユニットの【移
動力】は -2 の修正を受け、そのユニットが行なう全力移動ロール
および突撃ロールは -2 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

12" 4 4+ 2 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ プテラクシィ・ステリライザー・アルファ：1 体
 ■ プテラクシィ・ステリライザー：4-9 体 

プテラクシィ・ ステリライザー・アルファは以下のウォーギアを装
備している：フレシェットブラスター、プテラクシィ・タロン、テーザー
ゴード。
各プテラクシィ・ステリライザーはそれぞれ以下のウォーギアを装
備している：フォスフォール・トーチ、プテラクシィ・タロン。

プテラクシィ・ステリライザー
ステリライザーは艦船や聖工場の内部に巣食うサイバネティック寄生体を駆除す
るための部隊であり、機械神の敵に向けてフォスフォール・トーチから化学性の
炎を浴びせかける。被膜上のウィングパックを用い、群れをなして空から舞い降り
る彼らは、凶悪な爪を振るい、炎によって敵を焼き尽くす。

属性キーワード：�インファントリー、飛行、ジャンプパック、帝国、スキタリ、
プテラクシィ・ステリライザー

陣営キーワード：�
帝国技術局



セルベリス・レイダー

属性キーワード：騎乗、帝国、スキタリ、セルベリス・レイダー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アーケオテック・ピストル［会心ウーンズ、ピストル］ 12" 1 4+ 6 -1 1
ガルヴァニックカービン［会心ウーンズ］ 18" 3 4+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
騎兵サーベル＆鉤爪付肢 白兵戦 4 4+ 4 0 1

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

コア：斥候 9mv

陣営：命令教条

反転戦術：ターン中 1 回限り、敵ユニットがこのユニットの 9mv
以内で通常移動、全力移動、退却移動を終了したタイミングで、
このユニットが 1 体以上の敵ユニットの接敵範囲に入っていないな
らば、 このユニットは次のいずれかを実行できる：
 ■  最大 D6mv までの通常移動を 行なう。 
 ■  このユニット内のすべての兵が 1 個以上の帝国技術局・バトル
ライン・ユニットの 6mv 以内に全体が収まる状態で移動を終了
できる場合に限り、最大 6mv までの通常移動を行なう。

ウォーギア・アビリティ

強化型データテザー：自軍がこの装備者のユニットを策略の対象
として選択するたび、D6 を 1 個ロールせよ。ロール結果が 5+ で
あれば、自軍は 1CP を獲得する。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

12" 4 4+ 2 7+ 2



ウォーギア・オプション

 ■  1 体のセルベリス・レイダーは強化型データテザー 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ セルベリス・レイダー・アルファ：1 体
 ■ セルベリス・レイダー：2-5 体

セルベリス・レイダー・アルファは以下のウォーギアを装備してい
る：アーケオテック・ピストル、ガルヴァニックカービン、騎兵サー
ベル＆鉤爪付肢。
セルベリス・レイダーはそれぞれ以下のウォーギアを装備している：
ガルヴァニックカービン、騎兵サーベル＆鉤爪付肢。

セルベリス・レイダー
セルベリス部隊の長距離偵察兵たるレイダーは、騎獣である機械猟犬の内部に高
度なセンサー類を搭載することで敵の侵入者を識別する。彼らは高速で移動しな
がらもカービンによる射撃の連射速度を維持し、敵が逃げ切れなくなるとサーベ
ルを抜いて突撃を敢行する。

属性キーワード：騎乗、帝国、スキタリ、セルベリス・レイダー 陣営キーワード：�
帝国技術局



セルベリス・サルファーハウンド

属性キーワード：騎乗、帝国、スキタリ、セルベリス・サルファーハウンド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
フォスフォール・ブラストカービン［ブラスト、遮蔽無効］ 18" D6 4+ 6 0 1
フォスフォール・ブラストピストル［遮蔽無効、ピストル］ 12" D3 4+ 4 0 1
フォスフォール・ピストル［遮蔽無効、ピストル］ 12" 1 4+ 4 0 1
サルファーブレス［遮蔽無効、ピストル、噴射］ 9" D6 - 3 -1 1
ツイン・フォスフォール・ピストル 

［遮蔽無効、ピストル、ツインリンク］ 12" 2 4+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
騎兵用アークモール 

［ビークル特効 4+、会心ウーンズ、追加攻撃］ 白兵戦 2 4+ 5 -1 1

鉤爪付肢 白兵戦 4 4+ 4 0 1

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

陣営：命令教条

戦列突破：このユニットが突撃移動を終了するたび、接敵範囲内
に存在する敵ユニットを 1 個選択し、このユニット内の兵 1 体につ
き D6 を 1 個ずつロールせよ。このユニットが突撃移動を開始し
た地点が 1 個以上の味方帝国技術局・バトルライン・ユニットの
6mv 以内であった場合、ロール結果は +2 の修正を受ける。ロー
ル結果で 4+ が出るたび、選択された敵ユニットは 1 ポイントの致
命的ダメージを受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

12" 4 4+ 2 7+ 2



ウォーギア・オプション

 ■  ユニット内の兵 3 体につき、そのうち 1 体のセルベリス・サルファーハウンドのツイン・フォスフォール・ピス
トルを「フォスフォール・ブラストカービン 1 個、フォスフォール・ピストル 1 個」に交換できる。

ユニット構成

 ■ セルベリス・サルファーハウンド・アルファ：1 体 
 ■ セルべリス・サルファーハウンド：2-5 体 

セルベリス・サルファーハウンド・アルファは以下のウォーギアを
装備している：フォスフォール・ブラストピストル、サルファーブレス、
騎兵用アークモール、鉤爪付肢。
各セルベリス・サルファーハウンドはそれぞれ以下のウォーギアを
装備している：ツイン・フォスフォール・ピストル、サルファーブレス、
鉤爪付肢。

セルベリス・サルファーハウンド
サルファーハウンド騎兵隊は攻撃的な強襲部隊にして戦線突破部隊である。脚力
に優れたこの機械獣は灼熱のまばゆい吐息を放ち、その鋭い爪によって敵を切り
裂く。一方で乗り手たる精鋭のスキタリ兵たちは白熱するピストル射撃を放ったの
ちに戦線を突破し、生き残りを包囲するのである。

属性キーワード：騎乗、帝国、スキタリ、セルベリス・サルファーハウンド 陣営キーワード：�
帝国技術局



サーヴィター

属性キーワード：インファントリー、帝国、サーヴィター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘヴィボルター［ヘヴィ、連続命中 1］ 36" 3 6+ 5 -1 2
マルチメルタ［ヘヴィ、メルタ 2］ 18" 2 6+ 9 -4 D6
プラズマキャノン – 通常［ヘヴィ、ブラスト］ 36" D3 6+ 7 -2 1
プラズマキャノン – 最大出力 ［ヘヴィ、ブラスト、暴発］ 36" D3 6+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
サーヴィター・サーボアーム 白兵戦 1 5+ 8 -2 3
サーヴィター・ツール 白兵戦 1 5+ 3 0 1

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

陣営：命令教条

マインドロック：テックプリースト・兵が指揮官としてこのユニット
を率いている間、サーヴィター・兵が装備している射撃武器の【射
撃技能】および白兵戦武器の【接近戦技能】は +1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

6" 3 4+ 1 8+ 0

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  2 体までの兵は、それぞれサーヴィター・サーボアームを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 
 ◦ ヘヴィボルター 1 個、サーヴィター・ツール 1 個
 ◦ マルチメルタ 1 個、サーヴィター・ツール 1 個
 ◦ プラズマキャノン 1 個、サーヴィター・ツール 1 個

ユニット構成

 ■ サーヴィター：4 体
各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：サーヴィター・
サーボアーム。

サーヴィター・レティニュー

戦闘陣形の宣言ステップの開始時において、このユニットは、テッ
クプリースト・エンジンシーアが指揮官として率いている他のユニッ
ト1 個へと編入できる（1 個のユニットに 2 個以上のサーヴィター・
ユニットを編入することはできない）。編入する場合、バトル終了
時まで、このユニット内のすべての兵は護衛ユニットの一部となり、
護衛ユニットの初期兵数は編入した数に応じて増加する。

サーヴィター
〈帝国〉にあまねく存在する魂なき奉仕者は、主たる司祭たちとともに戦場へと赴
き、技術的努力によって彼らを支援する。工業的サイボーグ手術によってその肉
体は強化され、接続された巨大なサーボアームは恐るべき武器となる。中には創
造者の聖務を守るべく射撃武器を搭載しているものもある。

属性キーワード：インファントリー、帝国、サーヴィター 陣営キーワード：�
帝国技術局



シカリアン・インフィルトレイター

属性キーワード：インファントリー、帝国、スキタリ、シカリアン・インフィルトレイター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
フレシェットブラスター［ピストル］ 12" 5 4+ 3 0 1
スタブカービン［ピストル］ 12" 3 4+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
パワーウェポン 白兵戦 2 4+ 4 -2 1
テーザーゴード［連続命中 2］ 白兵戦 2 4+ 6 0 1

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

コア：浸透戦術、隠密能力

陣営：命令教条

神経電流干渉（オーラ）：敵ユニットは、このユニットの 6mv に
存在している間、戦闘ショックテストおよび指揮統制テストを行な
う際に、テストのロール結果に -1 の修正を受ける。このユニット
が 1 個以上の味方帝国技術局・バトルライン・ユニットの 6mv
以内にいる場合、テストのロール結果は代わりに -2 の修正を受け
る。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

8" 4 4+ 2 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   どの兵も、それぞれ装備している「スタブカービン、パワーウェポン」を「フレシェットブラスター 1 個、テー
ザーゴード 1 個」に交換できる。 

ユニット構成

 ■ シカリアン・インフィルトレイター・プリンケプス：1 体
 ■ シカリアン・インフィルトレイター：4-9 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備してる：スタブカービン、
パワーウェポン。

シカリアン・インフィルトレイター
シカリアン・インフィルトレイターは破壊的な周波数を放つことで敵の探知装置を
撹乱し、感覚を歪める。それゆえ隠密行動中のインフィルトレイターは偵察と側
面攻撃を任務とし、感覚破壊能力によって敵の通信網を寸断すると、無力化され
た敵をいともたやすく攻撃するのだ。

属性キーワード：インファントリー、帝国、スキタリ、シカリアン・インフィルトレイター 陣営キーワード：�
帝国技術局



シカリアン・ラストストーカー

属性キーワード：インファントリー、帝国、スキタリ、シカリアン・ラストストーカー

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
トランソニック・ブレイド［会心ウーンズ、精密攻撃］ 白兵戦 4 4+ 4 -1 1
トランソニック・ブレイド＆コードクロウ 

［インファントリー特効 3+、会心ウーンズ、精密攻撃］ 白兵戦 4 4+ 4 -2 1

トランソニック・レイザー＆コードクロウ 
［インファントリー特効 3+、精密攻撃］ 白兵戦 3 4+ 4 -2 1

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

コア：隠密能力

陣営：命令教条

最適化歩行：このユニットは、全力移動ロールおよび突撃ロール
結果に +1 の修正を受ける。このユニットが 1 個以上の味方帝国
技術局・バトルライン・ユニットの 6mv 以内にいる場合、ロール
結果は代わりに +2 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

8" 4 4+ 2 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   どのシカリアン・ラストストーカーも、それぞれ装備しているトランソニック・レイザー＆コードクロウをトラン
スニック・ブレイド 1 個に交換できる。

 ■  シカリアン・ラストストーカー・プリンケプスは、装備しているトランソニック・レイザー＆コードクロウをトラ
ンソニック・ブレイド＆コードクロウ 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ シカリアン・ラストストーカー・プリンケプス：1 体
 ■ シカリアン・ラストストーカー：4-9 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している： トランソニック・
レイザー＆コードクロウ。

シカリアン・ラストストーカー
ラストストーカーは恐怖の武器として解き放たれ、エラーを起こした奉仕ユニット
や異端の冒涜者を追い詰める。あるいは孤立した敵部隊を襲撃し、敵指揮官を
暗殺するのだ。他のシカリアンと同様、ラストストーカーの竹馬状の足は敵を素
早く追跡することが可能であり、微小振動するトランソニック刃にて敵を切り刻む。

属性キーワード：インファントリー、帝国、スキタリ、シカリアン・ラストストーカー 陣営キーワード：�
帝国技術局



スキタリ・マーシャル

属性キーワード：インファントリー、�キャラクター、帝国、スキタリ、マーシャル

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アーケオテック・ピストル［会心ウーンズ、ピストル］ 12" 1 3+ 6 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
制御杖 白兵戦 4 3+ 6 -1 1

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

コア：指揮官

陣営：命令教条

統制命令：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そのユ
ニット内の兵が攻撃を行なう際、そのヒットロール結果を何個でも
リロールできる。 
サーボスカル・アップリンク：各ターン中 1 回限り、既にこのフェ
イズ中に自軍アーミー内の他のユニットに対して発動済みの策略で
あっても、それと同じ策略をこの兵のユニットに対して使用すること
ができる。

ウォーギア・アビリティ

制御杖：装備者のユニットはたとえ戦闘ショック状態であっても、
依然策略の対象として選択できる。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

6" 3 4+ 3 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ スキタリ・マーシャル：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：アーケオテック・ピス
トル、制御杖。

指揮官

このユニットは 以下のユニットに合流できる：
 ■ スキタリ・レンジャー
 ■ スキタリ・ヴァンガード

スキタリ・マーシャル
マーシャルはスキタリ兵の部隊を率いる存在だ。彼らは数え切れぬほどの征戦
を経験した歴戦の勇士であり、特別な機械強化を受ける権限を与えられている。
マーシャルはスキタリ部隊とその主である神官たちとの間を仲介する役割を持ち、
聖別されしアップリンク機能によって戦士たちの教条を神聖なる完璧さへと近づ
ける。

属性キーワード：インファントリー、�キャラクター、帝国、スキタリ、マーシャル 陣営キーワード：�
帝国技術局



スキタリ・レンジャー

属性キーワード：インファントリー、バトルライン、帝国、スキタリ、レンジャー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アーケオテック・ピストル［会心ウーンズ、ピストル］ 12" 1 4+ 6 -1 1
アークライフル 

［ビークル特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 30" 1 4+ 8 -1 D3

ガルヴァニックライフル 30" 2 4+ 4 0 1
プラズマキャリバー – 通常 30" 2 4+ 7 -2 1
プラズマキャリバー – 最大出力［暴発］ 30" 2 4+ 8 -3 2
トランスウラニック・アルケブス［ヘヴィ、精密攻撃］ 36" 1 4+ 7 -2 D3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アルファコンバットウェポン 白兵戦 2 4+ 5 -1 1
クロースコンバットウェポン 白兵戦 1 4+ 3 0 1

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

コア：斥候 6mv

陣営：命令教条

作戦目標偵察：自軍側指揮フェイズ終了時、このユニットが自軍の
確保した作戦目標マーカーの確保範囲内にいる場合、確保範囲内
に自軍の兵が 1 体もいなくなった場合でも、いずれかのターン開始
時または終了時に敵軍が確保するまでは、自軍が確保しているもの
として扱われる。

ウォーギア・アビリティ

強化型データテザー：自軍がこの装備者のユニットを策略の対象
として選択するたび、D6 を 1 個ロールせよ。ロール結果が 5+ で
あれば、自軍は 1CP を獲得する。

オムニスペクス：装備者のユニット内の兵が装備している射撃武器
は［遮蔽無効］アビリティを得る。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

6" 3 5+ 1 7+ 2

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  スキタリ・レンジャー・アルファは、アルファコンバットウェポン 1 個を装備できる。 
 ■  スキタリ・レンジャー・アルファが装備するガルヴァニックライフルを、アーケオテック・ピストル 1 個に交換
できる。

 ■ スキタリ・レンジャー 1 体が装備するガルヴァニックライフルを、アークライフル 1 個に交換できる。 
 ■ スキタリ・レンジャー 1 体が装備するガルヴァニックライフルを、プラズマキャリバー 1 個に交換できる。 
 ■ スキタリ・レンジャー 1 体が装備するガルヴァニックライフルを、トランスウラニック・アルケブス 1 個に交換

できる。 
 ■ ガルヴァニックライフルを装備しているスキタリ・レンジャー 1 体は、次のいずれかを装備できる： 

 ◦ 強化型データテザー 1 個 *
 ◦ オムニスペクス 1 個 *

* その兵のガルヴァニックライフルを交換することはできない。

ユニット構成

 ■ スキタリ・レンジャー・アルファ：1 体
 ■ スキタリ・レンジャー：9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ガルヴァニックライフル、
クロースコンバットウェポン。

スキタリ・レンジャー
レンジャーは獲物が死すその時まで、何ヶ月でも何年でもその足跡を追い続ける。
彼らは古風な長銃身のガルヴァニックライフルを装備しており、エネルギーが充
填されたその弾丸は命中とともにまばゆい爆発を起こす。そしてその跡に焦げ付
いた残骸が残される中、レンジャーたちは既に次なる獲物に照準を定めている
のだ。

属性キーワード：インファントリー、バトルライン、帝国、スキタリ、レンジャー 陣営キーワード：�
帝国技術局



スキタリ・ヴァンガード

属性キーワード：インファントリー、バトルライン、帝国、スキタリ、ヴァンガード

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アーケオテック・ピストル［会心ウーンズ、ピストル］ 12" 1 4+ 6 -1 1
アークライフル 

［ビークル特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 30" 1 4+ 8 -1 D3

プラズマキャリバー – 通常 30" 2 4+ 7 -2 1
プラズマキャリバー – 最大出力［暴発］ 30" 2 4+ 8 -3 2
ラディウムカービン［インファントリー特効 4+］ 18" 3 4+ 3 0 1
トランスウラニック・アルケブス［ヘヴィ、精密攻撃］ 36" 1 4+ 7 -2 D3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アルファコンバットウェポン 白兵戦 2 4+ 5 -1 1
クロースコンバットウェポン 白兵戦 1 4+ 3 0 1

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

陣営：命令教条

放射能汚染（オーラ）：敵ユニット（ビークル・ユニットを除く）は、
このユニットの 3mv 以内にいる間、【確保力】に-1 の修正を受ける。

ウォーギア・アビリティ

強化型データテザー：自軍がこの装備者のユニットを策略の対象
として選択するたび、D6 を 1 個ロールせよ。ロール結果が 5+ で
あれば、自軍は 1CP を獲得する。

オムニスペクス：装備者のユニット内の兵が装備している射撃武器
は［遮蔽無効］アビリティを得る。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

6" 3 5+ 1 7+ 2

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■ スキタリ・ヴァンガード・アルファは、アルファコンバットウェポン 1 個を装備できる。
 ■  スキタリ・ヴァンガード・アルファが装備するラディウムカービンを、アーケオテック・ピストル 1 個に交換できる。
 

 ■  スキタリ・ヴァンガード 1 体が装備するラディウムカービンを、アークライフル 1 個に交換できる。 
 ■  スキタリ・ヴァンガード 1 体が装備するラディウムカービンを、プラズマキャリバー 1 個に交換できる。 
 ■  スキタリ・ヴァンガード 1 体が装備するラディウムカービンを、トランスウラニック・アルケブス 1 個に交換で
きる。 

 ■ ラディウムカービンを装備しているスキタリ・ヴァンガード 1 体は、次のいずれかを装備できる： 
 ◦ 強化型データテザー 1 個 *
 ◦ オムニスペクス 1 個 *

* その兵のラディウムカービンは、他のオプションを用いて交換することはできない。

ユニット構成

 ■ スキタリ・ヴァンガード・アルファ：1 体
 ■ スキタリ・ヴァンガード：9 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：ラディウムカー
ビン、クロースコンバットウェポン。

スキタリ・ヴァンガード
スキタリ・ヴァンガードのカービン銃から放たれる放射性弾丸は殺傷力以上の汚
染によって獲物を死に追いやる。ヴァンガードたち自身も生ける放射性物質と化し
ており、放射線によって敵を衰弱させるのだ。この性質により彼らは強く汚染され
た戦域での戦いに秀でており、技術司祭の利益を守る。

属性キーワード：インファントリー、バトルライン、帝国、スキタリ、ヴァンガード 陣営キーワード：�
帝国技術局



スコルピウス・ディスインテグレイター

属性キーワード：ビークル、帝国、スキタリ、スコルピウス・ディスインテグレイター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ベレロス・エネルギーキャノン［ブラスト、間接射撃］ 36" 2D6 4+ 7 -2 1
コグニス・ヘヴィスタバー 

［ラピッドファイア 3、連続命中 1］ 36" 3 4+ 4 0 1

ディスラプター・ミサイルランチャー［ツインリンク］ 36" 3 4+ 9 -2 D6
フェルマイトキャノン 48" 3 4+ 12 -3 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
機体装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：命令教条

広域スペクトラム・データテザー：自軍がこの兵を策略の対象とし
て選択するたび、D6 を 1 個ロールせよ。ロール結果が 5+ であれ
ば、自軍は 1CP を獲得する。
猛烈なる斉射：この兵がインファントリー・ユニットを対象として
ベレロス・エネルギーキャノンによる攻撃を行なう際、その攻撃の
ヒットロール結果は +1 の修正を受ける。この兵がモンスターもし
くはビークル・ユニットを対象としてフェルマイトキャノンによる攻
撃を行なう際、その攻撃のヒットロール結果は +1 の修正を受ける。

ダメージ：【負傷限界値】残量 1-4

この兵の【負傷限界値】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行
なう際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

10" 10 2+ 12 7+ 3



ウォーギア・オプション

 ■   この兵が装備しているベレロス・エネルギーキャノンをフェルマイトキャノン 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ スコルピウス・ディスインテグレイター：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ベレロス・エネルギー
キャノン、コグニス・ヘヴィスタバー 3 個、ディスラプター・ミサイ
ルランチャー、機体装甲。

スコルピウス・ディスインテグレイター
原子ガスの上を浮遊して廃墟を乗り越え進むスコルピウス・ディスインテグレイター
は古風ないでたちの前線戦闘車両である。彼らはとめどなき波状攻撃によって前進
すると歩兵部隊の進軍を援護し、猛烈な射撃を繰り出すことによって敵兵器を無力
化させるとともに、弱兵の大群を一掃する。

属性キーワード：ビークル、帝国、スキタリ、スコルピウス・ディスインテグレイター 陣営キーワード：�
帝国技術局



スコルピウス・デューンライダー

属性キーワード：�ビークル、兵員輸送、専用輸送、帝国、スキタリ、
スコルピウス・デューンライダー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コグニス・ヘヴィスタバー・アレイ 

［ラピッドファイア 9、連続命中 1］ 36" 9 4+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
機体装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：命令教条

広域スペクトラム・データテザー：自軍がこの兵を策略の対象とし
て選択するたび、D6 を 1 個ロールせよ。ロール結果が 5+ であれ
ば、自軍は 1CP を獲得する。
デューンライダー：この兵員輸送が全力移動を行なった直後であっ
ても、ユニットは降車を行なえる。この場合、降車したユニットは
そのフェイズ中に通常移動を行なったものとして扱われるとともに、
このターン中に突撃を宣言できないが、このターン中にそれ以外の
行動は通常通り実行できる。

移 耐 防 傷 統 確

12" 9 3+ 11 7+ 2



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ スコルピウス・デューンライダー：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：コグニス・ヘヴィスタ
バー・アレイ、機体装甲。

兵員輸送

この兵は最大 12 体の帝国技術局・インファントリー・兵の輸送
枠を有する。ジャンプパックおよびカタフロン・兵は輸送できない。

スコルピウス・デューンライダー
スコルピウス・デューンライダーによって工業惑星はサイボーグ兵部隊を前線に輸
送することが可能となり、迅速に再配置された大兵力によって敵を圧倒すること
ができる。デューンライダーは敵の防備を化学噴煙で満たし、大口径の一斉射撃
と乗り込んだ兵士たちによってエリアを制圧する。

属性キーワード：�ビークル、兵員輸送、専用輸送、帝国、スキタリ、
スコルピウス・デューンライダー

陣営キーワード：�
帝国技術局



シドニアン・ドラグーン

属性キーワード：帝国、�ビークル、ウォーカー、スキタリ、シドニアン・ドラグーン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
フォスフォール・サーペンタ［遮蔽無効］ 18" 1 4+ 5 -1 2
ラディウム・ジェザイル 

［インファントリー特効 3+、精密攻撃、ヘヴィ］ 36" 1 4+ 5 -2 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アイアンストライダーの脚部 白兵戦 3 4+ 5 0 1
テーザーランス 

［ウォーカー特効 2+、ランス、連続命中 2］ 白兵戦 4 4+ 7 -2 2

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

コア：恐るべき最期 1、隠密能力

陣営：命令教条

大型歩行機械：このユニットは、既に退却を行なったターン中であっ
ても射撃や突撃を宣言できる。また、このユニット内の兵が行なう
決死の脱出テストの結果をリロールできる。
広域スペクトラム・データテザー：自軍がこのユニットを策略の対
象として選択するたび、D6 を 1 個ロールせよ。ロール結果が 5+
であれば、自軍は 1CP を獲得する。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

10" 7 3+ 7 7+ 2



ウォーギア・オプション

 ■   どの兵も、それぞれ装備しているテーザーランスを「ラディウム・ジェザイル 1 個、アイアンストライダーの脚
部 1 個」に交換できる。 

 ■  どの兵も、それぞれフォスフォール・サーペンタ 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ シドニアン・ドラグーン：1-3 体
各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：テーザーラン
ス。

シドニアン・ドラグーン
シドニアン・ドラグーンが乗騎とする長足兵器は、聖別されし香炉から放たれる
霧の中を永遠に進み続ける。ドラグーンは輝くフォスフォール弾や放射能汚染さ
れしスラッグ弾で獲物に印をつけると、濃密な霧の中で獲物を検知し、稲妻の如
く踏み潰すのだ。

属性キーワード：帝国、�ビークル、ウォーカー、スキタリ、シドニアン・ドラグーン 陣営キーワード：�
帝国技術局



テックプリースト・ドミヌス

属性キーワード：帝国、インファントリー、キャラクター、テックプリースト、ドミヌス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
エラディケイション・レイ – 拡散 24" D3 3+ 6 -1 1
エラディケイション・レイ – 収束 12" D3 3+ 6 -2 2
マクロスタバー［ピストル］ 12" 5 3+ 4 0 1
フォスフォール・サーペンタ［遮蔽無効］ 18" 1 3+ 5 -1 2
ヴォルカイト・ブラスター［会心ウーンズ］ 24" 3 3+ 5 0 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
万機神の斧 白兵戦 4 3+ 6 -2 2

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

コア：指揮官

機械教団の主：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そ
のユニット内の兵は『痛みを知らぬ者 5+』アビリティを得る。そ
のユニットがエレクトロプリーストの属性キーワードを有している場
合、そのユニット内の兵は代わりに『痛みを知らぬ者 4』アビリティ
を得る。
データスパイク：白兵戦フェイズ開始時、自軍はこの兵が属するユ
ニットの接敵範囲内に存在する敵ビークル・ユニットを 1 個選択し、
D6 を 1 個ロールしてもよい。ロール結果が 4+ であれば、その
敵ユニットは D6 ポイントの致命的ダメージを受け、そのフェイズ
終了時までその敵ユニットが装備する白兵戦武器の【接近戦技能】
は 1 ポイント弱体化する。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 2+ 4 7+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   この兵が装備しているマクロスタバーは、フォスフォール・サーペンタ 1 個に交換できる。
 ■  この兵が装備しているヴォルカイト・ブラスターは、エラディケイション・レイ 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ テックプリースト・ドミヌス：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：マクロスタバー、ヴォ
ルカイト・ブラスター、万機神の斧。

指揮官

このユニットは 以下のユニットに合流できる：
 ■ コーパスカリィ・エレクトロプリースト
 ■ フルグライト・エレクトロプリースト
 ■ カタフロン・ブリーチャー
 ■ カタフロン・デストロイヤー
 ■ スキタリ・レンジャー
 ■ スキタリ・ヴァンガード

テックプリースト・ドミヌス
テックプリースト・ドミヌスは工業惑星の軍勢を率いる神権的指揮官である。彼
らはバイナリ祈祷によって戦士団を率い、正確極まりない戦略によって彼らを正し
く導く。機械に対する精通により、彼らは自軍の被造物の損傷を癒し、敵軍の堕
落せし兵器を破壊することができる。

属性キーワード：帝国、インファントリー、キャラクター、テックプリースト、ドミヌス 陣営キーワード：�
帝国技術局



テックプリースト・エンジンシーア

属性キーワード：�帝国、インファントリー、キャラクター、テックプリースト、
エンジンシーア

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アーケオテック・ピストル［会心ウーンズ、ピストル］ 12" 1 3+ 6 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
万機神の斧 白兵戦 3 4+ 6 -2 2
サーボアーム ［追加攻撃］ 白兵戦 1 4+ 6 -2 2

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

コア：指揮官

機関精通者：この兵は、味方帝国技術局・ビークル・ユニットの
3mv 以内にいる間、この兵が指揮官としてユニットを率いているの
でない限り、『単独工作員』アビリティを得る。
機関予見者：この兵は、味方帝国技術局・ビークル・ユニットの
3mv 以内にいる間、『単独工作員』アビリティを得る。
万機神の祝福：自軍側指揮フェイズ中、この兵から 3mv 以内にい
る味方帝国技術局・兵を 1 体選択せよ。その選択された兵は最大
D3 ポイントまでの失った【負傷限界値】を回復できる。また、そ
の兵がビークルであるならば、次の自軍側指揮フェイズ開始時まで、
その兵は【スペシャルセーヴ値】4+ を得る。同一の指揮フェイズ
中に同じ兵をこのアビリティの対象として選択できるのは、1 回限
りである。
万機神の復讐：この兵の 12mv 以内で味方帝国技術局・ビークル・
兵 1 体が撃破された時、バトル終了時まで、この兵が装備してい
る万機神の斧は【攻撃回数】6 の能力値を得る。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 3 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ テックプリースト・エンジンシーア：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：アーケオテック・ピス
トル、万機神の斧、サーボアーム。

指揮官

このユニットは 以下のユニットに合流できる：
 ■ コーパスカリィ・エレクトロプリースト
 ■ フルグライト・エレクトロプリースト
 ■ カタフロン・ブリーチャー
 ■ カタフロン・デストロイヤー
 ■ サーヴィター
 ■ スキタリ・レンジャー
 ■ スキタリ・ヴァンガード

テックプリースト・エンジンシーア
工業惑星の神官団の中で最も多く存在する階層であるエンジンシーアは、反応炉
や戦車、航宙艦など、〈帝国〉の保有する機械類の多くの保守点検を担っている。
彼らはこれらの聖なる装置と直感的な繋がりを有しており、機械語の祈りをつぶ
やくことでいかに気難しい機械精霊をも覚醒させることができるという。

属性キーワード：�帝国、インファントリー、キャラクター、テックプリースト、
エンジンシーア

陣営キーワード：�
帝国技術局



テックプリースト・マニプルス

属性キーワード：帝国、インファントリー、キャラクター、テックプリースト、マニプルス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
マグナレール・ランス［ヘヴィ］ 36" 1 3+ 7 -2 3
トランソニックキャノン［会心ウーンズ、噴射］ 12" D6 - 4 0 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
万機神の杖 白兵戦 4 3+ 6 -1 2

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

コア：指揮官

ガルヴァニックフィールド：この兵が指揮官としてユニットを率いて
いる間、そのユニット内の兵が装備している武器は［会心ヒット］
アビリティを得る。
聖なる御業を守れ：バトル中 1 回限り、任意のフェイズ開始時、
この兵はこのアビリティを発動できる。発動した場合、そのフェイ
ズの終了時まで、この兵が属するユニット内のすべての兵は【スペ
シャルセーヴ値】4+ を得る。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 2+ 4 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■     この兵が装備しているマグナレール・ランスは、トランソニックキャノン 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ テックプリースト・マニプルス：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：マグナレール・ランス、
万機神の杖。

指揮官

このユニットは 以下のユニットに合流できる：
 ■ コーパスカリィ・エレクトロプリースト
 ■ フルグライト・エレクトロプリースト
 ■ カタフロン・ブリーチャー
 ■ カタフロン・デストロイヤー
 ■ スキタリ・レンジャー
 ■ スキタリ・ヴァンガード

テックプリースト・マニプルス
テックプリースト・マニプルスが備える機械強化の中でも特徴的なのが、原動力
の強大なエネルギーを引き出すガルヴァニック・セルである。ガルヴァニック・
セルは動力源からエネルギーを吸い出すと、そのエネルギーによって指揮下の兵
たちの装備を過充電し、そこから放たれる強力な射撃によって自らの神聖なる任
務を遂行する。

属性キーワード：帝国、インファントリー、キャラクター、テックプリースト、マニプルス 陣営キーワード：�
帝国技術局



テクノアーケオロジスト

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、帝国、テックプリースト、
テクノアーケオロジスト

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アーケオテック・ピストル［会心ウーンズ、ピストル］ 12" 1 3+ 6 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
サーボアーク・クロウ［ビークル特効 4+、会心ウーンズ］ 白兵戦 3 4+ 8 -2 2

陣営キーワード：�
帝国技術局

アビリティ

コア：指揮官

神秘探求者：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、その
ユニット内の兵の【確保力】は +1 の修正を受ける。
考算的直感：増援として戦場に配置される敵ユニットを、この兵の
水平方向 12mv 以内に配置することはできない。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 3 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■     なし

ユニット構成

 ■ テクノアーケオロジスト：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：アーケオテック・ピス
トル、サーボアーク・クロウ。

指揮官

このユニットは 以下のユニットに合流できる：
 ■ コーパスカリィ・エレクトロプリースト
 ■ フルグライト・エレクトロプリースト
 ■ カタフロン・ブリーチャー
 ■ カタフロン・デストロイヤー
 ■ スキタリ・レンジャー
 ■ スキタリ・ヴァンガード

テクノアーケオロジスト
技術考古学者は神聖なる秘跡の探求者であり、隠されているものを発見し、その
機能を分析することを責務としている。〈帝国〉の危険極まりない辺境にて鍛えら
れし彼らは、考算的直感によって接近する敵を知覚すると、護衛たる奉仕者を覚
醒させることによって効率的な迎撃を行うのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、帝国、テックプリースト、
テクノアーケオロジスト

陣営キーワード：�
帝国技術局


