
ブラッドエンジェル – サングィニウスの子ら
デタッチメント・ルール
天使の翼を持つ総主長サングィニウスの遺伝種子を継ぐ子らであるブラッドエンジェルは、燃え盛る翼に乗りて
戦場に降り立ち、迫り来る異端者と異種族の群れから皇帝陛下の従僕らを守る英雄戦士だ。素早き強襲と機甲
部隊による攻勢、そして高速の航空攻撃の達人である彼らは、幾時代にも渡る勝利の伝統を打ち立ててきた。

自軍のアーミー陣営が戦闘者である場合、このサン
グィニウスの子らのデタッチメントルールを使用でき
る。

制限事項
	■ 	自軍側アーミーに	ブラッドエンジェル・ユニットを
編入してもよいが、他の戦団に属している戦闘者・
ユニットを編入することはできない。

紅き餓え
抑え込もうと努めてはいるものの、ブラッドエンジェル
の殺人的な獰猛さは彼らの思考の奥底に潜んでいる。
戦いにおいて彼らの激情は武器ともなり、ブラッドエ
ンジェルの攻撃にさらなる威力をもたらす。

自軍側戦闘者・ユニットが白兵戦を宣言した際、選
択したユニットがこのターン中に突撃移動を行なって
いたならば、そのユニット内の兵が装備する白兵戦武
器の【攻撃力】と【攻撃回数】は+1の修正を受ける。





ブラッドエンジェル – サングィニウスの子ら
策略

サングィニウスの子らのデタッチメント・ルールを使用している場合、これらのサングィニウスの子らの策
略を用いることができる。

天使の自己犠牲
サングィニウスの子ら – 英雄的行為

ブラッドエンジェルは他者を守るためな
ら喜んで己の身を差し出す。それはサ
ングィニウスの自己犠牲を模範となる行
動なのだ。

タイミング：任意のフェイズ中。
対象：たったいま全滅したばかりの自
軍側戦闘者・キャラクター・ユニット
1 個。そのユニットはすでに全滅してい
るが、それでもこの策略は発動できる。
効果：以降バトル終了時まで、味方戦
闘者・ユニットが、自軍側キャラクター 
・ユニットを全滅させたばかりの敵ユ
ニットを対象に攻撃した場合、ヒット
ロールを何個でもリロールすることがで
きる。

軽蔑の鎧
サングィニウスの子ら − 戦闘戦術

超人的肉体と好戦性を併せ持つ戦闘者
たちは、戦闘において強固な壁となる。

タイミング：敵軍側射撃フェイズ中ま
たは白兵戦フェイズ中、敵ユニットが
攻撃対象を選択した直後。
対象：攻撃側ユニットによる 1 回以上
の攻撃の対象として選択された自軍側
戦闘者・ユニット1 個。
効果：発動した場合、そのフェイズの
終了時まで、そのユニット内の兵を対
象とする攻撃の【貫通値】は 1 ポイン
ト弱体化する。

獰猛なる猛攻
サングィニウスの子ら − 戦闘戦術

サングィニウスの子らは、常に新たなる
敵への攻撃に押し進む。その身体の奥
底から湧き上がる殺戮への衝動は、統
制された力強さで解き放たれる。

タイミング：白兵戦フェイズ中。
対象：再編移動を行なう直前の戦闘者・
ユニット1 個。
効果：このフェイズ終了時までの間、
自軍側ユニットの兵が再編移動を行な
う際、その兵は 3mv ではなく代わり
に 6mv まで移動することができる（た
だし、自軍側ユニットが隊形を維持し、
なおかつ 1 個以上の敵ユニットの接敵
範囲内で再編移動を終えられる場合に
限る）。

赤き蹂躙
サングィニウスの子ら − 戦闘戦術

極めて絶望的な状況に在る時、狂乱と
獰猛さは戦士にとって最も力強き友とな
る。

タイミング：白兵戦フェイズ中。
対象：このフェイズ中、まだ白兵戦を
宣言していない自軍側戦闘者・ユニッ
ト1 個。
効果：そのフェイズの終了時まで、自
軍ユニット内の兵が装備している白兵
戦武器は［ランス］および［会心ヒット］
アビリティを得る。
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ブラッドエンジェル – サングィニウスの子ら
策略

サングィニウスの子らのデタッチメント・ルールを使用している場合、これらのサングィニウスの子らの策
略を用いることができる。

責務が終わるは、死する時のみ
サングィニウスの子ら − 英雄的行為

たとえ眼前の死が不可避であろうとも、
スペースマリーンが〈帝国〉の敵に下
す裁きは微塵も揺らぐことはない。

タイミング：白兵戦フェイズ中、敵ユ
ニットが攻撃対象を選択した直後。
対象：攻撃側ユニットによる 1 回以上
の攻撃の対象として選択された自軍側
戦闘者・ユニット1 個。
効果：そのフェイズの終了時まで、選
択されたユニット内の兵が撃破された
際、撃破された兵がそのフェイズ中に
まだ白兵戦を行なっていない場合、そ
の兵を戦場から取り除かないこと。撃
破された兵は、攻撃側の兵のユニット
が攻撃を終えた後、白兵戦攻撃を行な
うことができる。その白兵戦攻撃の終
了後、撃破された兵を戦場から取り除
くこと。

無慈悲なる強襲
サングィニウスの子ら − 戦略的機動

ブラッドエンジェルは他の戦団が好む
防御的戦略を、可能な限り避けようと
する。戦術的撤退は、再戦への序曲に
過ぎないのだ。

タイミング：自軍側移動フェイズ中、
自軍側戦闘者・ユニットが退却した直
後。
対象：その退却した戦闘者・ユニット。
効果：そのターン終了時まで、自軍側
ユニットはこのターン中に退却を行なっ
ていたとしても、突撃を宣言できる。
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サングィニウスの子らのデタッチメント・ルールを使用している場合、これらのサングィニウスの子らの強化を用
いることができる。

戦いの工匠
この戦士は、戦場の内外における真の工匠である。
彼の才能は、身に付ける装備の卓越した出来にも反
映されている。その装備は、戦いの武器として自らの
手で作り上げたものだと、彼は主張しているのだ。

戦闘者の兵のみ装備可能。装備者が装備している武
器の【貫通値】は 1 ポイント向上する。また、装備
者の【アーマーセーヴ値】は 2+となる。

死の容貌
この優美に作り上げられた仮面は、ブラッドエンジェ
ルの影をまとった美しさを示すものであり、彼らの敵
に迫る絶望の兆しとなる。この仮面の変わることなき
表情には、自信にあふれた敵でさえ恐怖と不安をか
き立てられる。敵が目の当たりにするのは、怒りも無
く、苦痛も無く、そして高揚感も無い、着用者の無貌
の表情である。それはすなわち、相対する戦士の精
神状態を読み取ることを困難にしてしまうのだ。

戦闘者の兵のみ装備可能。敵ユニット（モンスター
とビークル・ユニットを除く）が装備者のユニットの
接敵範囲内にいる間、その敵ユニット内の兵の【確
保力】は半減する。

大天使の断片
サングィニウスがホルスと戦った時、彼の壮麗なる剣
が大元帥のおぞましき甲冑に弾かれ、砕け散るとい
う悲劇が起こった。サングィニウスの剣の破片は回収
され、そこから何振かの新たな剣が鍛え上げられた。
そしてこれらの剣は、それぞれ異なる後継戦団へと下
賜されたのである。

戦闘者の兵のみ装備可能。装備者の白兵戦武器は［渾
沌特効 5+］および   ［ランス］ アビリティを得る。

天使の聖印
〈原初戦団〉たるブラッドエンジェル戦団に対して真
に信仰心篤き者に与えられる「天使の聖印」は、佩
用者のバックパックの上に置かれる小さな神殿の形を
取っている。佩用者はこれを示すことにより、サングィ
ニウスを討った異端者が逃げおおせたことを同胞たち
に想起させ、再び敵を逃がすことが無いように忠告を
授けるのだ。

戦闘者の兵のみ装備可能。このユニットの接敵範囲
内にいる敵ユニット（モンスターとビークル・ユニッ
トを除く）が退却を宣言した場合、その敵ユニットが
あたかも戦闘ショック状態であるかのように、その敵
ユニットに属する兵は決死の脱出テストを行なわなけ
ればならない。その敵ユニットが別の理由によって戦
闘ショック状態にある場合、各兵の決死の脱出テスト
の結果はそれぞれ -1 の修正を受ける。

ブラッドエンジェル – サングィニウスの子ら
強化





アストラス

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、飛行、ジャンプパック、
グレネード、帝国、チャプレイン、アストラス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
処刑者の斧［会心ウーンズ］ 白兵戦 4 2+ 6 -3 2

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル

アビリティ

コア：指揮官

陣営：縦深攻撃、節目の誓い

喪われし者の解放者：この兵が指揮官としてユニットを率いている
間に、このユニット内の兵が白兵戦攻撃で撃破された際、そのフェ
イズ中に撃破された兵がまだ白兵戦を行なっていない場合、D6を
1個ロールせよ。ロール結果が 4+であれば、その兵を戦場から
取り除かない。攻撃側の兵が属するユニットが攻撃をすべて解決し
た直後、撃破された兵は白兵戦を行なえる。その後、その兵はバ
トルから取り除かれる。
大いなる破滅：バトル中1回限り、この兵のユニットが突撃移動
を行なう際、この兵はこのアビリティを発動できる。発動した場合、
そのターンの終了時まで、そのユニット内の兵が装備している白兵
戦武器は［会心ウーンズ］アビリティを得る。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

12" 4 2+ 5 5+ 1



ウォーギア・オプション

	■ 		なし

ユニット構成

	■ アストラス：1体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、処刑
者の斧。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ デスカンパニー・マリーン（ジャンプパック装備）

アストラス
〈黒き怒り〉との分かれ目にいるサングィニウスの子らのためならば、アストラスは
どこまでも赴く。その戦士たちに輝かしい最後の勝利をもたらさんと決意するアス
トラスは、抑えきれない怒りに駆られたスペースマリーンを率いて、敵の頭を刎
ね落としながら取り憑かれたかのように戦うのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、飛行、ジャンプパック、
グレネード、帝国、チャプレイン、アストラス

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル



バアル・プレデター

属性キーワード：ビークル、煙幕、帝国、バアル・プレデター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
バアル・フレイムストームキャノン［遮蔽無効、噴射］ 18" D6+3 - 6 -2 2
ヘヴィボルター［連続命中 1］ 36" 3 3+ 5 -1 2
ヘヴィフレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
ハンターキラー・ミサイル	［一発限り］ 48" 1 2+ 14 -3 D6
一発限り：装備者はバトル中につき1回のみ、この武器で射撃できる。
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1
ツイン・アサルトキャノン［会心ウーンズ、ツインリンク］ 24" 6 3+ 6 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲	 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル

アビリティ

陣営：節目の誓い

エンジン出力全開：この兵は全力移動ロールをリロールできる。こ
の兵が全力移動を行なう際、そのターンの終了時まで、この兵が
装備する射撃武器は［アサルト］のアビリティを得るが、攻撃対
象にできるのはインファントリー・ユニットのみである。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が1-4である間、この兵が行なう攻撃
のヒットロール結果は -1の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

12" 10 3+ 11 6+ 3



ウォーギア・オプション

	■ ツイン・アサルトキャノン1個をバアル・フレイムストームキャノン1個に交換できる。
	■ この兵はハンターキラー・ミサイル1個を装備できる。
	■ 		この兵は以下のウォーギアのいずれかを装備できる：
	◦ ヘヴィボルター	2 個
	◦ ヘヴィフレイマー	2 個

	■ この兵はストームボルター 1個を装備できる。

ユニット構成

	■ バアル・プレデター 1 個
この兵は以下の武器を装備している：ツイン・アサルトキャノン、
履帯装甲

バアル・プレデター
バアル・プレデターを生産するために必要な標準テンプレート生産装置（STC）
にアクセスできるのは、ブラッドエンジェルとその後継戦団だけである。これらの
戦車はエンジン音を轟かせ、敵に大量砲火を浴びせながら、高速なるブラッドエ
ンジェルの突撃に続いたり、軌道襲撃を支援するために猛進する。

属性キーワード：ビークル、煙幕、帝国、バアル・プレデター 陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル



同胞コルブロ

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、グレネード、帝国、
サングィナリー・プリースト、同胞コルブロ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
天空の牙［連続命中 1］ 白兵戦 6 2+ 5 -1 1

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

サングィナリー・プリースト：この兵が指揮官としてユニットを率い
ている間、そのユニット内の兵は『痛みを知らぬ者	5+』アビリティ
を得る。
赤き聖杯：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そのユ
ニット内の兵が装備している白兵戦武器の【攻撃回数】は+1の
修正を受ける。	

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ 		なし

ユニット構成

	■ 同胞コルブロ：1体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、天空
の牙。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ アサルト・スカッド
	■ ディヴァステイター・スカッド
	■ タクティカル・スカッド
	■ ヴァンガード・ベテラン・スカッド

同胞コルブロ
鮮血至高司祭である同胞コルブロは、戦団への献身や高貴さ、そしてサングィニ
ウスが共有したと多くの者たちが信じる予見能力によって高く評価されている。自
分の行く手にいる敵を天空の牙で力強く薙ぎ倒しながら、彼は戦場で負傷した同
胞たちのもとへ駆け寄るのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、グレネード、帝国、
サングィナリー・プリースト、同胞コルブロ

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル



中隊長ティコ

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、グレネード、帝国、
キャプテン、ティコ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ブラッドソング	

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、メルタ 2］ 24" 2 2+ 4 -1 2

ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
デッドマンズ・ハンド	 白兵戦 6 2+ 4 -1 2

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

天性の指揮官：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そ
のユニットが射撃を宣言する場合、このフェイズの終了時までその
ユニットの兵が装備する射撃武器に適用されるアビリティを以下か
ら1個選択せよ：
	■［アサルト］
	■［ヘヴィ］
	■［ラピッドファイア 1］

苦い経験：この兵に最初に攻撃が割り当てられた際、攻撃側ユニッ
トが全ての攻撃を終えた後、バトル終了時まで、この兵が装備する
デッドマンズ・ハンドの【攻撃回数】は12に変更される。	

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 2+ 5 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ 		なし

ユニット構成

	■ 中隊長ティコ：1体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：ブラッドソング、ボル
トピストル、デッドマンズ・ハンド

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ アサルト・スカッド
	■ コマンド・スカッド
	■ タクティカル・スカッド
	■ ヴァンガード・ベテラン・スカッド

ティコ

自軍に中隊長ティコと喪われしティコの両方を編入することはでき
ない。

中隊長ティコ
中隊長ティコはかつて、ブラッドエンジェルの最も才能ある指揮官の一人であり、
彼の戦団が抱くあらゆる理想の模範であった。彼が名声と誉れを得たのは、惑星
アルマゲドンでのオルクとの無数の戦いの最中であり、その戦場で受けた傷が彼
の人生を永久に変えてしまう。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、グレネード、帝国、
キャプテン、ティコ

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル



主席司書官メフィストン

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、サイカー、グレネード、
帝国、タクティカス、主席司書官メフィストン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
いにしえの憤怒	–	魔撃［ピストル、サイキック、連続命中 1］ 12" 3 2+ 4 -1 D3
いにしえの憤怒	–	収束魔撃	

［暴発、ピストル、連続命中 D3］ 12" 3 2+ 5 -2 D3

プラズマピストル	–	通常［ピストル］ 12" 1 2+ 7 -2 1
プラズマピストル	–	最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 2+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ヴィタルス［サイキック］ 白兵戦 6 2+ 9 -3 D3

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 5+、指揮官

陣営：節目の誓い

行動加速（サイキック）：この兵が指揮官としてユニットを率いてい
る間、そのユニット内の兵は『先手』アビリティを得る。
サイキックフード：この兵がユニットを率いている間、そのユニット
内の兵はサイキック攻撃に対して有効な『痛みを知らぬ者	4+』ア
ビリティを得る。
貫きの眼差し（サイキック）：白兵戦フェイズ開始時、自軍はこの
サイカーが属するユニットの接敵範囲内にいる敵ユニットを1個選
択し、D6を1個ロールしてもよい。ロール結果が1ならば、この
サイカー・兵はD3ポイントの致命的ダメージを受ける。ロール結
果が2-5ならば、そのフェイズ終了時まで選択された敵ユニットの
兵が装備する白兵戦武器の【接近戦技能】は1ポイント弱体化する。
ロール結果が6ならば、そのフェイズ終了時まで、それらの武器の
【接近戦技能】と【攻撃回数】は1ポイント弱体化する。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

7" 5 2+ 6 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 		なし

ユニット構成

	■ 主席司書官メフィストン：1体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：プラズマピストル、い
にしえの憤怒、ヴィタルス。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ アサルト・インターセッサー・スカッド
	■ インターセッサー・スカッド
	■ スターンガード・ベテラン・スカッド

主席司書官メフィストン
メフィストンは非常に強力な戦士にして異能者である。死の淵から甦ったメフィス
トンは、並外れた強さと精神力、速さを手に入れ、〈黒き怒り〉を抑えられる唯
一のブラッドエンジェルとして知られる。多くの者達が陰で彼のことを噂し、その
力の代償が何であるのかを訝しがっているという。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、サイカー、グレネード、
帝国、タクティカス、主席司書官メフィストン

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル



司令官ダンテ

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、飛行、ジャンプパック、
グレネード、帝国、タクティカス、戦団長、司令官ダンテ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
パーディション［メルタ 2、ピストル、連続命中 D3］ 6" 1 2+ 8 -4 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
必滅の斧［会心ヒット］ 白兵戦 8 2+ 7 -3 2

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：節目の誓い

帝国途絶領域摂政卿：この兵が指揮官としてユニットを率いている
間、そのユニットの突撃ロール結果は+1の修正を受ける。また、
そのユニット内の兵が攻撃する際、攻撃のヒットロール結果は+1
の修正を受ける。
サングィニウスの死面：白兵戦フェイズ開始時に、この兵の6mv
以内に収まっている各敵ユニットは、それぞれ戦闘ショックテスト
を行なわなければならない。その際、テスト結果は -1の修正を受
ける。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

12" 4 2+ 6 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ 		なし

ユニット構成

	■ 司令官ダンテ：1体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：パーディション、必滅
の斧。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ アサルト・スカッド�（ジャンプパック装備）
	■ サングィナリー・ガード
	■ ヴァンガード・ベテラン・スカッド（ジャンプパック装備）

司令官ダンテ
ダンテは黄金の装甲服を身にまとい戦場を飛び越え、炎の軌跡を引いて血なまぐ
さい戦いに突入する。乱戦の中、ダンテがかぶる死面の鋭い視線は敵を恐怖で
凍らせ、携える必滅の斧による完璧な斬撃は絶え間なく敵を斬り倒す。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、飛行、ジャンプパック、
グレネード、帝国、タクティカス、戦団長、司令官ダンテ

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル



デスカンパニー・ドレッドノート

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、煙幕、帝国、デスカンパニー・ドレッドノート

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘヴィフレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
メルタガン［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ブラッドタロン［ツインリンク］ 白兵戦 7 3+ 8 -2 3
ツイン・フュリオッソ・フィスト［ツインリンク］ 白兵戦 5 3+ 12 -3 3

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル

アビリティ

コア：恐るべき最期 1、痛みを知らぬ者 6+

陣営：節目の誓い

黒き怒り：この兵は、自身が行った攻撃のヒットロールを何個で
もリロールできる。この兵が 1体以上の味方チャプレインの兵の
12mv 以内にいない間は、この兵は退却を宣言することができず、
この兵の【確保力】は0となる。	
暴走：敵ユニットがこの兵を攻撃対象に選択した際、敵ユニットが
攻撃を終えた後、この兵はあたかも自軍側射撃フェイズであるかの
ように射撃を行ない、自軍側白兵戦フェイズであるかのように白兵
戦を行なうことができる。

ウォーギア・アビリティ

マグナ・グラップル：装備者は煙幕のキーワードを失うが、その突
撃対象の1つ以上がモンスターまたはビークル・ユニットである場
合、装備者は突撃ロール結果に+2の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

8" 9 2+ 8 6+ 3



ウォーギア・オプション

	■ この兵はストームボルター 1個をヘヴィフレイマー 1個に交換できる。
	■ この兵はメルタガン1個をヘヴィフレイマー 1個に交換できる。
	■ 	この兵はフュリオッソ・フィストをブラッドタロン1個に交換できる。
	■ この兵はマグナ・グラップル1個を装備できる。

ユニット構成

	■ デスカンパニー・ドレッドノート：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：メルタガン、ストーム
ボルター、ツイン・フュリオッソ・フィスト。

デスカンパニー・ドレッドノート
ドレッドノートの柩に埋葬されたとしても、〈黒き怒り〉を抑えるには不十分である。
破城槌のごとく猛烈に、敵を引き裂くことに専心するデスカンパニー・ドレッドノー
トは、敵に可能な限り甚大な損害を与えるために解き放たれる、恐るべき兵器と
なるのだ。

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、煙幕、帝国、デスカンパニー・ドレッドノート 陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル



デスカンパニー・インターセッサー

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、帝国、タクティカス、
デスカンパニー・インターセッサー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アスタルテス・グレネードランチャー	–	フラグ［ブラスト］ 24" D3 3+ 4 0 1
アスタルテス・グレネードランチャー	–	クラック 24" 1 3+ 9 -2 D3
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ボルトライフル 24" 2 3+ 4 -1 1
ハンドフレイマー［遮蔽無効、ピストル、噴射］ 12" D6 - 3 0 1
ヘヴィボルトピストル［ピストル］ 18" 1 3+ 4 -1 1
プラズマピストル	–	通常［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル	–	最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード	 白兵戦 4 3+ 4 -1 1
クロースコンバットウェポン	 白兵戦 3 3+ 4 0 1
パワーフィスト	 白兵戦 3 3+ 8 -2 2
パワーウェポン	 白兵戦 4 3+ 5 -2 1
サンダーハンマー	［会心ウーンズ］ 白兵戦 3 4+ 8 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 6+

陣営：節目の誓い

黒き怒り：このユニット内の兵が攻撃を行なう際、ヒットロールを
何個でもリロールできる。このユニットが1体以上の味方チャプレ
インの兵の12mv 以内にいない間は、この兵は退却を宣言するこ
とができず、このユニット内の兵の【確保力】は0となる。	
異端の幻視：ターン中1回限り、自軍はこのユニットを選択して『警
戒射撃』または『英雄的介入』策略を0CPで発動できる。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 2 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 	ユニット全体として、各兵は「ボルトピストル、ボルトライフル」を「ヘヴィボルトピストル1個、アスタルテス・
チェーンソード1個」に交換できる。
	■ 1 体の兵は、ボルトピストルを以下のウォーギアのうちいずれか1つに交換できる：
	◦ ハンドフレイマー	1 個
	◦ プラズマピストル	1 個

	■ 	このユニットの兵 5体につき、そのうちのボルトライフルを装備している兵 1体は、アスタルテス・グレネード
ランチャー 1個を装備できる。	
	■ 1 体の兵は、ボルトライフルまたはアスタルテス・チェーンソードを以下のウォーギアのうちいずれか1つに交
換できる：
	◦ パワーフィスト	1 個
	◦ パワーウェポン	1 個
	◦ サンダーハンマー	1 個

ユニット構成

	■ デスカンパニー・インターセッサー：5-10 体
各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、ボルト
ライフル、クロースコンバットウェポン。

デスカンパニー

指揮官アビリティを有する自軍チャプレインの兵がインターセッ
サー・スカッドに合流できる場合、その代わりにこのユニットを合
流させることができる。

デスカンパニー・インターセッサー
ロブート・グィリマンがもたらした最初のプライマリス・スペースマリーンが〈黒
き怒り〉に墜ちし時、ブラッドエンジェルの誰もが希望を打ち砕かれたと感じた。
厳粛なる儀式とともに、これらの同胞はデスカンパニーに列せられた。プライマリ
ス・スペースマリーンの力が熾烈なる〈黒き怒り〉と結びつく時、見るも恐ろしい
光景が広がる。

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、帝国、タクティカス、
デスカンパニー・インターセッサー

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル



デスカンパニー・マリーン

属性キーワード：インファントリー、グレネード、帝国、デスカンパニー・マリーン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ボルトガン	 24" 2 3+ 4 0 1
ハンドフレイマー［遮蔽無効、ピストル、噴射］ 12" D6 - 3 0 1
インフェルノ・ピストル［メルタ 2、ピストル］ 6" 1 3+ 8 -4 D3
プラズマピストル	–	通常	［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル	–	最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード	 白兵戦 4 3+ 4 -1 1
クロースコンバットウェポン	 白兵戦 3 3+ 4 0 1
パワーフィスト	 白兵戦 3 3+ 8 -2 2
パワーウェポン	 白兵戦 4 3+ 5 -2 1
サンダーハンマー	［会心ウーンズ］ 白兵戦 3 4+ 8 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 6+

陣営：節目の誓い

黒き怒り：このユニットの兵が攻撃を行なう際、ヒットロールを何
個でもリロールできる。このユニット内の兵が1体以上の味方チャ
プレインの兵の12mv 以内にいない間は、この兵は退却を宣言す
ることができず、この兵の【確保力】は0となる。	
名誉の戦死：このユニット内の兵が攻撃を行う際、このユニットが
初期兵数を下回っている場合、その攻撃は［連続命中 1］アビリ
ティを得る。このユニットが半壊状態である場合、その攻撃は［連
続命中 2］アビリティを得る。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 2 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 		兵は何体でも、	それぞれ装備しているボルトガンおよびクロースコンバットウェポンを、以下のウォーギアのう
ちいずれか1つに交換できる：
	◦ アスタルテス・チェーンソード	1 個、ボルトピストル	1 個
	◦ サンダーハンマー	1 個

	■ 	兵は何体でも、	それぞれ装備しているボルトピストルを以下のウォーギアのうちいずれか1つに交換できる：
	◦ ハンドフレイマー	1 個
	◦ インフェルノ・ピストル	1 個
	◦ プラズマピストル	1 個

	■ 	兵は何体でも、それぞれ装備しているアスタルテス・チェーンソードを以下のウォーギアのうちいずれか1つ
に交換できる：
	◦ パワーフィスト	1 個
	◦ パワーウェポン	1 個

ユニット構成

	■ デスカンパニー・マリーン：5-10 体
各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、ボルト
ガン、クロースコンバットウェポン。

デスカンパニー

指揮官アビリティを有する自軍チャプレインの兵がタクティカル・
スカッドに合流できる場合、その代わりにこのユニットを合流させ
ることができる。

デスカンパニー・マリーン
デスカンパニーの同胞たちは、恐ろしい幻影に駆り立てられ、激しい怒りに取り
憑かれている。彼らは戦場で流血だけを求め、その獰猛さゆえに敵の破滅以外
のことは考えず、甚だしい傷にもひるむことはない。

属性キーワード：インファントリー、グレネード、帝国、デスカンパニー・マリーン 陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル



デスカンパニー・マリーン（ジャンプパック装備）

属性キーワード：�インファントリー、飛行、ジャンプパック、グレネード、帝国、
デスカンパニー・マリーン（ジャンプパック装備）

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ボルトガン	 24" 2 3+ 4 0 1
ハンドフレイマー［遮蔽無効、ピストル、噴射］ 12" D6 - 3 0 1
インフェルノ・ピストル［メルタ 2、ピストル］ 6" 1 3+ 8 -4 D3
プラズマピストル	–	通常	［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル	–	最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード	 白兵戦 4 3+ 4 -1 1
パワーフィスト	 白兵戦 3 3+ 8 -2 2
パワーウェポン	 白兵戦 4 3+ 5 -2 1
サンダーハンマー	［会心ウーンズ］ 白兵戦 3 4+ 8 -2 2
クロースコンバットウェポン	 白兵戦 3 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル

アビリティ

コア：縦深攻撃、痛みを知らぬ者 6+

陣営：節目の誓い

黒き怒り：このユニットの兵が攻撃を行なう際、ヒットロールを何
個でもリロールできる。このユニット内の兵が1体以上の味方チャ
プレインの兵の12mv 以内にいない間は、この兵は退却を宣言す
ることができず、この兵の【確保力】は0となる。	
狂戦士の憤怒：このユニットは突撃ロールをリロールできる。

移 耐 防 傷 統 確

12" 4 3+ 2 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 	兵は何体でも、	それぞれ装備しているボルトガンおよびクロースコンバットウェポンを、以下のウォーギアのう
ちいずれか1つに交換できる：
	◦ アスタルテス・チェーンソード	1 個、ボルトピストル	1 個
	◦ サンダーハンマー	1 個

	■ 	兵は何体でも、	それぞれ装備しているボルトピストルを以下のウォーギアのうちいずれか1つに交換できる：
	◦ ハンドフレイマー	1 個
	◦ インフェルノ・ピストル	1 個
	◦ プラズマピストル	1 個

	■ 兵は何体でも、	それぞれ装備しているアスタルテス・チェーンソードを以下のウォーギアのうちいずれか1つ
に交換できる：
	◦ パワーフィスト	1 個
	◦ パワーウェポン	1 個

ユニット構成

	■ デスカンパニー・マリーン（ジャンプパック装備）：5-10 体
各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、ボルト
ガン、クロースコンバットウェポン。

デスカンパニー

指揮官アビリティを有する自軍チャプレインの兵がジャンプパック
を装備したアサルト・スカッドに合流できる場合、その代わりにこ
のユニットを合流させることができる。

デスカンパニー・マリーン（ジャンプパック装備）
恐るべき幻影によって比類なき獰猛さと激しき怒りに取り憑かれたデスカンパニーの戦士たち
は、まさに生ける兵器である。ジャンプパックを装備した彼らはより一層危険な存在となり、そ
の恐るべき激憤はさらに素速く敵へともたらされる。

属性キーワード：�インファントリー、飛行、ジャンプパック、グレネード、帝国、
デスカンパニー・マリーン（ジャンプパック装備）

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル



フュリオッソ・ドレッドノート

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、帝国、フュリオッソ・ドレッドノート

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘヴィフレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
ヘヴィ・フラグキャノン［ブラスト、ラピッドファイア D6］ 18" D6 3+ 7 -1 2
メルタガン［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ブラッドタロン［ツインリンク］ 白兵戦 7 3+ 8 -2 3
フュリオッソ・フィスト 白兵戦 5 3+ 12 -3 3
ツイン・フュリオッソ・フィスト［ツインリンク］ 白兵戦 5 3+ 12 -3 3

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル

アビリティ

コア：恐るべき最期 1

陣営：節目の誓い

狂おしき蹂躙：この兵が白兵戦を宣言した際、この兵の接敵範囲
内にいる敵ユニットを1個選択し、D6を1個ロールしてもよい。
このターン中にこの兵が突撃移動を行なった場合、ロール結果は
+2の修正を受ける。ロール結果が4-5であれば、その敵ユニット
はD3ポイントの致命的ダメージを受ける。ロール結果が6+であ
れば、その敵ユニットは3ポイントの致命的ダメージを受ける。

ウォーギア・アビリティ

マグナ・グラップル：装備者は煙幕のキーワードを失うが、その突
撃対象の1つ以上がモンスターまたはビークル・ユニットである場
合、装備者は突撃ロール結果に+2の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

6" 9 2+ 8 6+ 3



ウォーギア・オプション

	■ 	この兵はヘヴィ・フラグキャノンおよびフュリオッソ・フィストを、以下のウォーギアのうちいずれか1つに交換
できる：
	◦ ブラッドタロン	1 個、メルタガン	1 個
	◦ ツイン・フュリオッソ・フィスト	1 個、メルタガン	1 個

	■ この兵はストームボルター 1個をヘヴィフレイマー 1個に交換できる。
	■ この兵はメルタガン1個をヘヴィフレイマー 1個に交換できる。
	■ この兵はマグナ・グラップル1個を装備できる。	

ユニット構成

	■ フュリオッソ・ドレッドノート：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ヘヴィ・フラグキャノン、
フュリオッソ・フィスト、ストームボルター。

フュリオッソ・ドレッドノート
この戦団でのみ見られるフュリオッソ型はしばしば、歩兵を粉砕するヘヴィ・フラ
グキャノンからマグナ・グラップルまで、ブラッドエンジェル戦団固有の武具を搭
載している。マグナ・グラップルの弾にはアダマンチウムの鎖が取り付けられてお
り、装甲を貫通し、フュリオッソの手が届くところまで敵を引き寄せることができ
るのだ。

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、帝国、フュリオッソ・ドレッドノート 陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル



ガブリエル・セス

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、グレネード、帝国、戦団長、
ガブリエル・セス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ブラッドリーヴァー［連続命中 1］ 白兵戦 6 2+ 8 -2 3

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

殺戮の主：この兵がユニットの指揮官である場合、そのユニットは、
同じターン中に全力移動を行なっていたとしても、突撃を宣言でき
る。
流血の旋風：この兵が白兵戦を実行する際、白兵戦が解決される
までの間、この兵の6mv以内にいる敵兵 5体ごとに、この兵が装
備するブラッドリーヴァーの【攻撃回数】は+1の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 6 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ なし

ユニット構成

	■ ガブリエル・セス：1体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、ブラッ
ドリーヴァー。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ アサルト・スカッド
	■ コマンド・スカッド
	■ タクティカル・スカッド
	■ ヴァンガード・ベテラン・スカッド

フレッシュテアラー戦団

この兵はブラッドエンジェルの後継戦団、フレッシュテアラーに所
属している。あらゆるルール上、この兵はブラッドエンジェルの兵
として扱われるが、他のブラッドエンジェルの伝説的英雄である兵
が編入されているアーミーには編入できない。

ガブリエル・セス
ガブリエル・セスは恐ろしく凶暴な戦士であり、怒りと獰猛さの旋風の中で恐
れもなく戦闘に突入してゆく。彼はブラッドーリーヴァーなる巨大な両手持ちの
チェーンソードを振り回し、いかなる脅威をも斬り裂く手練れである。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、グレネード、帝国、戦団長、
ガブリエル・セス

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル



レマルティス

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、飛行、ジャンプパック、
グレネード、帝国、チャプレイン、レマルティス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
流血のクロジウス［会心ヒット］ 白兵戦 5 2+ 6 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル

アビリティ

コア：縦深攻撃、痛みを知らぬ者 6+、指揮官

陣営：節目の誓い

喪われし者の守護者：この兵が指揮官としてユニットを率いている
間、そのユニット内の兵に攻撃が割り振られる際、その攻撃の【ダ
メージ量】は -1の修正を受ける。
止め処なき憤怒：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、
そのユニット内の兵が装備している白兵戦武器は［会心ヒット］ア
ビリティを得る。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

12" 4 3+ 4 5+ 1



ウォーギア・オプション

	■ 		なし

ユニット構成

	■ レマルティス：1体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、流血
のクロジウス。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ デスカンパニー・マリーン（ジャンプパック装備）

レマルティス
レマルティスの人生は絶え間ない戦いのひとつだ。鉄の意志をもつこの戦士は、〈黒
き怒り〉に屈したにもかかわらず、なぜか明晰さを保っている。レマルティスは流
血のクロジウスとして知られるいにしえの武器を携え、喪われし者の守護者として
ブラッドエンジェル・デスカンパニーを率いる。レマルティスの鼓舞により、デス
カンパニーをはさらなる奮闘を見せるのである。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、飛行、ジャンプパック、
グレネード、帝国、チャプレイン、レマルティス

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル



ライブラリアン・ドレッドノート

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、サイカー、帝国、ライブラリアン・ドレッドノート

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
鮮血の槍	–	魔撃［サイキック、連続命中 D3］ 18" 1 3+ 10 -3 D6
鮮血の槍	–	収束魔撃［暴発、サイキック、連続命中 D3］ 18" 1 3+ 12 -3 D6+3
ヘヴィフレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
メルタガン［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
フュリオッソ・フィスト 白兵戦 5 3+ 12 -3 3
フュリオッソ・フォースハルバード［追加攻撃、サイキック］ 白兵戦 1 2+ 9 -3 D6+3

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル

アビリティ

コア：恐るべき最期 1

陣営：節目の誓い

サングィニウスの盾（オーラ、サイキック）：味方戦闘者・ユニッ
トがこの兵の6mv以内にいる間、そのユニット内の兵は、致命的
ダメージとサイキック攻撃に対して『痛みを知らぬ者	5+』アビリティ
を得る。
サングィニウスの翼（サイキック）：各ターンにつき1回、自軍側
移動フェイズ終了時、このアビリティを有する自軍側サイカーのう
ち1体がこれを発動できる。発動する場合、D6を1個ロールせ
よ。ロール結果が 1ならば、そのサイカーはD3ポイントの致命
的ダメージを受ける。ロール結果が 2+ならば、そのサイカーの
12mv 以内にいる味方戦闘者・インファントリー・ユニットを1
個選択せよ。選択されたユニットを戦場から取り除き、あらゆる敵
兵から水平方向に9mvより遠く離れた戦場の任意の地点に再配
置すること。

移 耐 防 傷 統 確

6" 9 2+ 8 6+ 3

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ この兵はストームボルターを以下のウォーギアのうちいずれか1つに交換できる：	
	◦ ヘヴィフレイマー	1 個
	◦ メルタガン	1 個

ユニット構成

	■ ライブラリアン・ドレッドノート：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：鮮血の槍、ストーム
ボルター、フュリオッソ・フィスト、フュリオッソ・フォースハルバード。

ライブラリアン・ドレッドノート
ブラッドエンジェルの〈歪み〉とのつながりはあまりにも強いため、ドレッドノート
内に納められる司書官もその力を失うことはない。ドレッドノートが有する堅固無
比の力だけでなく、敵の血管に流れる血を沸騰させたり、エネルギーの光線で敵
を爆破させる能力をも兼ね備えるその存在は、敵にとって脅威となるだろう。

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、サイカー、帝国、ライブラリアン・ドレッドノート 陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル



サングィナリー・ガード

属性キーワード：�インファントリー、飛行、ジャンプパック、グレネード、帝国、
サングィナリー・ガード

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
エンジェルス・ボルトガン［ピストル］ 12" 2 3+ 4 0 1
インフェルノ・ピストル［メルタ 2、ピストル］ 6" 1 3+ 8 -4 D3
プラズマピストル	–	通常	［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル	–	最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
エンカーマイン・ブレイド	 白兵戦 4 3+ 5 -2 2
パワーフィスト	 白兵戦 3 3+ 8 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：節目の誓い

天使の容貌：このユニットが白兵戦攻撃の対象となった場合、そ
の攻撃のヒットロール結果は -1の修正を受ける。
アズカエロンを継ぐ者：ウォーロード・兵が指揮官としてユニット
を率いている間、そのユニットが白兵戦攻撃の対象となった場合、
その攻撃のウーンズロール結果は -1の修正を受ける。	

ウォーギア・アビリティ

鮮血の戦旗：この装備者が属するユニット内の兵の【確保力】は
+1の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

12" 4 2+ 2 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 	兵は何体でも、エンジェルス・ボルトガンを以下のウォーギアのうちいずれか1つに交換できる：
	◦ インフェルノ・ピストル	1 個
	◦ プラズマピストル	1 個

	■ 	このユニット内の兵 5体につき、そのうち1体の兵はエンカーマイン・ブレイドをパワーフィスト1個と交換で
きる。
	■ 1 体の兵は	鮮血の戦旗 1個を装備できる。

ユニット構成

	■ サングィナリー・ガード：5-10 体
各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：エンジェルス・
ボルトガン、エンカーマイン・ブレイド。

合流ユニット

指揮官アビリティを有する自軍キャプテンの兵がジャンプパックを
装備したアサルト・スカッドに合流できる場合、その代わりにこの
ユニットを合流させることができる。

サングィナリー・ガード
鮮
サ ン グ ィ ナ リ ー・ガ ー ド

血の近衛は、同胞たちをも凌駕するほどの精神や肉体、魂を兼ね備えている。
彼らは〈ホルスの大逆〉の時代から用いられているという貴重な黄金の装甲服に
身を包み、その地位に見合った伝統的な遺物の武器を装備している。彼らはまさ
しく怒りに満ちた天使の理想を体現していると言えよう。

属性キーワード：�インファントリー、飛行、ジャンプパック、グレネード、帝国、
サングィナリー・ガード

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル



サングィナリー・プリースト

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、
サングィナリー・プリースト

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード	 白兵戦 5 2+ 4 -1 1

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

サングィナリー・プリースト：この兵が指揮官としてユニットを率い
ている間、そのユニット内の兵は『痛みを知らぬ者	5+』アビリティ
を得る。
血の聖杯：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そのユ
ニット内の兵が装備している白兵戦武器の【貫通値】は1ポイン
ト向上する。	

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ なし

ユニット構成

	■ サングィナリー・プリースト：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、アス
タルテス・チェーンソード。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ アサルト・スカッド
	■ ディヴァステイター・スカッド
	■ タクティカル・スカッド
	■ ヴァンガード・ベテラン・スカッド
 
この兵は、たとえ既にキャプテン、戦団長、レフテナ
ントのうちいずれかであるような兵1体が合流済みで
あったとしても、上記のユニットのうち1個に合流す
ることができる。この兵が合流しており、なおかつ合
流先の護衛ユニットが全滅した場合、そのユニット
に合流している指揮官ユニットは、元の初期兵数を
持つ個別ユニットになる。

サングィナリー・プリースト
鮮血司祭はブラッドエンジェルの医術官であり、戦団の心身の健康を担う。彼ら
はその奉仕と儀式を通じて、〈紅き飢え〉を受け入れつつも制御し、敵に怒りを
放つようブラッドエンジェルに呼びかけるのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、
サングィナリー・プリースト

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル



サングィノール

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、飛行、ジャンプパック、帝国、
サングィノール

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
エンカーマイン・ブロードソード［会心ウーンズ］ 白兵戦 8 2+ 6 -3 2

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル

アビリティ

コア：縦深攻撃、先手、単独工作員 

陣営：節目の誓い

熱情のオーラ（オーラ）：この兵の6mv以内にいる味方戦闘者・
ユニットは、戦闘ショックテストと指揮統制テストを行なう際、その
ロール結果をリロールすることができる。
奇跡をもたらす救世主：バトル中1回限り、敵軍側突撃フェイズ
の終了時に、この兵がなお予備戦力に配置されているならば、この
フェイズ中に突撃移動を行なった敵ユニットを1個選択できる。こ
の兵を、戦場内の選択された敵ユニットの接敵範囲内に配置せよ。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

12" 4 2+ 7 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ 		なし

ユニット構成

	■ サングィノール：1体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：エンカーマイン・ブロー
ドソード

サングィノール
サングィノールは、命運にかかわるほどの重要な戦場において、ブラッドエンジェ
ルがこの上なき困難に直面した際にのみ現れる神秘的な存在である。彼は敵に
恐れを植え付け、一方でそれに同等する勇気をサングィニウスの子らに吹き込み、
まるでサングィニウスの意志であるかのように戦場を駆け巡るのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、飛行、ジャンプパック、帝国、
サングィノール

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル



喪われしティコ

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、グレネード、帝国、
キャプテン、喪われしティコ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ブラッドソング	

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、メルタ 2］ 24" 2 2+ 4 -1 2

ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
デッドマンズ・ハンド	 白兵戦 6 2+ 4 -1 2

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル

アビリティ

コア：指揮官、痛みを知らぬ者 6+

陣営：節目の誓い

決死の英雄：この兵がユニットの指揮官である場合、そのユニット
は、同じターン中に全力移動を行なっていたとしても、突撃を宣言
できる。
黒き怒り：この兵は、自身が行った攻撃のヒットロールを何個で
もリロールできる。この兵が 1体以上の味方チャプレインの兵の
12mv 以内にいない間は、この兵は退却を宣言することができず、
この兵の【確保力】は0となる。	
サングィニウスの幻視：この兵が白兵戦攻撃によって撃破された場
合、攻撃側のユニットが攻撃を終えた後、自軍はD6を1個ロー
ルできる。攻撃側のユニットに敵ウォーロードが編入されている場
合、ロール結果は+2の修正を受ける。ロール結果が2-3ならば、
その敵ユニットは3ポイントの致命的ダメージを受ける。ロール結
果が4-5ならば、その敵ユニットはD3+3ポイントの致命的ダメー
ジを受け、ロール結果が 6+ならば、その敵ユニットはD6+3ポ
イントの致命的ダメージを受ける。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 2+ 4 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ 		なし

ユニット構成

	■ 喪われしティコ：1体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：ブラッドソング、ボル
トピストル、デッドマンズ・ハンド

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ デスカンパニー・マリーン

ティコ

自軍に中隊長ティコと喪われしティコの両方を編入することはでき
ない。

喪われしティコ
第三次アルマゲドン戦争のさなか、サングィニウスの子らすべての心に宿る怒りに
呑み込まれた中隊長ティコは、デスカンパニーへと加わった。彼はブラッドソング
による射撃、デッドマンズ・ハンドとして知られる左の籠手に仕込まれた小型兵
器で、無数のオルクを仕留め続けた。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、グレネード、帝国、
キャプテン、喪われしティコ

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル



サングィナリー・プリースト（ジャンプパック装備）

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、飛行、ジャンプパック、
サングィナリー・プリースト

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アスタルテス・チェーンソード	 白兵戦 5 2+ 4 -1 1

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：節目の誓い

サングィナリー・プリースト：この兵が指揮官としてユニットを率い
ている間、そのユニット内の兵は『痛みを知らぬ者	5+』アビリティ
を得る。
血の聖杯：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そのユ
ニット内の兵が装備している白兵戦武器の【貫通値】は1ポイン
ト向上する。	

移 耐 防 傷 統 確

12" 4 3+ 4 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ なし

ユニット構成

	■ サングィナリー・プリースト：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、アス
タルテス・チェーンソード。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ アサルト・スカッド（ジャンプパック装備）
	■ ヴァンガード・ベテラン・スカッド（ジャンプパック装備）

この兵は、たとえ既にキャプテン、戦団長、あるいは
レフテナント・兵1体が合流済みであったとしても、
上記のユニットのうち1個に合流することができる。
この兵が合流しており、なおかつ合流先の護衛ユニ
ットが全滅した場合、そのユニットに合流している
指揮官ユニットは、元の初期兵数を持つ個別ユニッ
トになる。

サングィナリー・プリースト（ジャンプパック装備）
サングィナリー・プリーストはブラッドエンジェルの医術官であり、戦団の心身の健
康を担う。彼らはその奉仕と儀式を通じて、〈紅き飢え〉を受け入れつつも制御し、
敵に怒りを放つようブラッドエンジェルに呼びかけるのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、飛行、ジャンプパック、
サングィナリー・プリースト

陣営キーワード：�
戦闘者、ブラッドエンジェル


