
ケイオス・スペースマリーン
アーミー・ルール
熱狂的な信仰心を捧げて渾沌の神々に嘆願を行う冒涜
的な異端戦闘者の強者たちは、神々からこの世ならぬ
力を授かる見返りとして最も邪悪な供物を約束する。

暗黒の盟約
自軍のアーミー陣営が異端戦闘者である場合、この
アビリティを持つユニットが射撃あるいは白兵戦を宣
言した場合、そのユニットは暗黒の盟約を結ぶことが
できる。その場合、そのフェイズの終了時まで、その
ユニットの武器は以下の中から選択したアビリティを
1つ獲得する：

	■［会心ヒット］
	■［連続命中 1］

ユニットが暗黒の盟約を結んだ場合、その攻撃を解
決した直後のタイミングで、そのユニットは指揮統制
テストを行なわなければならない。そのテストに失敗
した場合、そのユニットはD3ポイントの致命的ダメー
ジを受ける。

堕ちたる者、呪われし者
大逆者の中には、暗黒神への奉仕に完全に
身を捧げている者もいる。彼らは呪いを受け、
かつての戦士として在りし時の姿とは似ても
似つかぬ姿となっている。

自軍のアーミー陣営が異端戦闘者である場
合、以下のユニットを何個でも自軍に編入で
きる。その場合、それらのユニットの陣営キー
ワードは異端戦闘者に置き換えられる：

	■ コーン・バーザーカー	(ワールドイーター参照)
	■ ルブリックマリーン	( サウザンド・サン参照 )
	■ プレーグマリーン	( デスガード参照 )

これらのユニットは、バトルの規模に応じて以
下のように、自軍に編入可能な合計ポイント
数の上限が設定されている：

	■ インカージョン：250ポイントまで
	■ ストライクフォース：500ポイントまで
	■ オンスロート：750ポイントまで



ケイオス・スペースマリーン – 暗黒の従者
デタッチメント・ルール
自軍のアーミー陣営が異端戦闘者である場合、この暗黒の従者のデタッチメ
ントルールを使用できる。

渾沌の烙印
自軍のアーミーを召集する際、自軍に異端戦闘者・ユニットを編入すること
を選択するごとに、そのユニットが伝説的英雄ではない、あるいは既に以下
に列挙された属性キーワードの中から1個以上を有していない場合、プレ
イヤーはそのユニットが獲得する属性キーワード1つを、以下の中から選択
しなければならない（どのユニットがどの属性キーワードを獲得したのかを、
自軍のアーミーロスターに書き記しておくこと）。これらのキーワードの1つ
を持つユニットが暗黒の盟約を結ぶ際、そのフェイズ終了時まで、そのユニッ
トは対応するアビリティを得る。

属性キーワード アビリティ
コーン		 	 	流血の激怒：白兵戦フェイズ中、暗黒の盟約の結

果として、このユニットの武器がこのフェイズ中 [ 会
心ヒット ]のアビリティを得たならば、このユニット
内の兵が攻撃を行なう際に、ヒットロールで修正前
の出目5+が出た場合にその攻撃はクリティカルヒッ
トとなる。

ティーンチ    歪みの魔炎：射撃フェイズ中、暗黒の盟約の結果と
して、このユニットの武器がこのフェイズ中 [ 会心ヒッ
ト ]のアビリティを得たならば、このユニット内の兵
が攻撃を行なう際に、ヒットロールで修正前の出目
5+が出た場合にその攻撃はクリティカルヒットとな
る。

ナーグル   広がりゆく病魔：射撃フェイズ中、暗黒の盟約の結
果として、このユニットの武器がこのフェイズ中 [ 連
続命中 1]のアビリティを得たならば、このユニット
内の兵が攻撃を行なう際に、ヒットロールで修正前
の出目5+が出た場合にその攻撃はクリティカルヒッ
トとなる。

スラーネッシュ  逸脱の残虐：白兵戦フェイズ中、暗黒の盟約の結果と
して、このユニットの武器がこのフェイズ中 [ 連続命中 
1]のアビリティを得たならば、このユニット内の兵が
攻撃を行なう際に、ヒットロールで修正前の出目5+
が出た場合にその攻撃はクリティカルヒットとなる。	

分かたれざる渾沌   渾沌に栄光あれ：このユニット内の各兵が行なう攻
撃は、ヒットロールの出目1をすべてリロールする。

制限事項
	■ サイカー・ユニットにコーンの属性キーワードを選択し、獲得させることはできない。
	■ 		『指揮官』アビリティを持つキャラクター・ユニットは、上記のキーワードの
中から、同じキーワードの1つを共有する護衛ユニットのみに合流できる。



ケイオス・スペースマリーン – 暗黒の従者
策略
暗黒の従者・デタッチメント・ルールを使用している場合、これらの暗黒の従僕の強化を用いることができる。

地獄の儀式
暗黒の従者 – 戦闘戦術

おぞましき捧げ物と儀式化された約定
によって、ケイオス・スペースマリーン
は地獄の主の庇護を求める。

タイミング：敵軍側射撃フェイズ中ま
たは白兵戦フェイズ中、敵ユニットが
攻撃対象を選択した直後。
対象：攻撃側ユニットによる1回以上
の攻撃の対象として選択された自軍側
異端戦闘者・ユニット1個。
効果：発動した場合、そのフェイズの
終了時まで、そのユニット内の兵を対
象とする攻撃の【貫通値】は1ポイン
ト弱体化する。

邪悪なる狂信
暗黒の従者 – 戦闘戦術

渾沌の筆頭戦士のもとには、熱狂的な
定命の信奉者が集まる。この者たちは、
禍々しき力を授かる約束を求め、魂を
破滅させていく。

タイミング：  自軍側射撃フェイズ中ま
たは白兵戦フェイズ中。
対象：そのフェイズ中、まだ射撃ある
いは白兵戦を宣言していない自軍側異
端戦闘者・ユニット1個。
効果：そのフェイズ終了時まで、対象
のユニット内の兵が攻撃を行なう際、
その攻撃のヒットロールとウーンズロー
ルの出目1をすべてリロールする。対
象のユニットが分かたれざる渾沌・ユ
ニットである場合、代わりにその攻撃
のヒットロールとウーンズロールを何個
でもリロールできる。

永劫の憎悪
暗黒の従者 – 戦略的機動

異端戦闘者は憎悪によってかき立てられ、
間際の瞬間まで激しい炎を燃え上がらせ
る、焼け付く憎悪そのものだ。たとえ重傷
を負って、生命の力が流れだしたとしても、
その力は新たなる憎悪となり、彼らを戦い
へと駆り立てる。流血の神に隷属する異端
戦闘者は、このような憎しみを一層強く抱
いている。故に、敵が彼らにとどめを刺し
たと思った刹那、激しい怒りを爆発させる
のである。

タイミング：白兵戦フェイズ中、敵ユニッ
トが攻撃対象を選択した直後。
対象：その攻撃側ユニットの攻撃対象とし
て1回以上選択された、自軍側異端戦闘
者・ユニット。
効果：そのフェイズの終了時まで、対象
の自軍ユニット内の兵が撃破された際、
撃破された兵がそのフェイズ中にまだ白兵
戦を行なっていない場合はD6を1個ロー
ルせよ。対象のユニットがコーン・ユニッ
トである場合、ロール結果は+1の修正
を受ける。ロール結果が4+である場合、
その兵を戦場から取り除かないこと。その
撃破された兵は、攻撃側の兵のユニット
が攻撃を終えた後、白兵戦攻撃を行なう
ことができる。その白兵戦攻撃の終了後、
撃破された兵を戦場から取り除くこと。

2CP

1CP

1CP



ケイオス・スペースマリーン – 暗黒の従者
策略
暗黒の従者・デタッチメント・ルールを使用している場合、これらの暗黒の従僕の強化を用いることができる。

体表変異
暗黒の従者 – 英雄的行為

暗黒神と〈歪み〉の力を我が物とすれ
ば、ケイオス・スペースマリーンは死さ
えも欺くことができる。彼らの敵は、耳
障りなおぞましい音が響く中、致命的
な傷と砕けた装甲服が縫い合わされて
いく様を、恐怖と共に目の当たりにする
ことになる。このような祝福を受けた異
端戦闘者は、かつての己よりも更に強
大で、遥かに隔絶した存在と化す。

タイミング：自軍側指揮フェイズ中。
対象：自軍側異端戦闘者・ユニット1個。
効果：対象のユニット内の兵は、【負
傷限界】を最大D3ポイント回復する。
加えて、対象のユニットがティーンチ・
ユニットであり、兵数が初期兵力を下
回ってる場合、撃破されている兵 1体
（キャラクター・兵を除く）を、【負傷
限界】がすべて回復した状態で戦場に
復帰する。

超常的俊敏性
暗黒の従者 – 戦略的 
機動

異端戦闘者の中には、不可能なほどの
俊敏さで武器や身体を動かし、まばた
き一つする間に、その居場所を変えて
しまう者もいる。

タイミング：自軍側移動フェイズ中。
対象：自軍側異端戦闘者・ユニット1個。
効果：そのターンの終了時まで、対象
のユニットはこのターン中に退却を行
なっていたとしても射撃と突撃宣言を
行える。加えて、対象のユニットがスラー
ネッシュ・ユニットである場合、そのター
ン終了時まで、対象のユニットはこの
ターン中に全力移動を行なっていたとし
ても射撃と突撃宣言を行える。

禍々しき覆い隠し
暗黒の従者 – 戦略的機動

苛まれた魂が絶叫を上げ息を詰まらせる
霧、肥大化した蠅の塊雲、血の雨の濁
流、そして極彩色に渦巻く炎。このよう
な、〈歪み〉が生んだ現象は瞬時にして
戦場に現れ、そして瞬時に消え去ってし
まう。そしてそれらはすべて、恐怖にか
られた敵の目から異端戦闘者を覆い隠
すための物なのである。

タイミング：敵軍側射撃フェイズ中、
敵ユニットが攻撃対象を選択した直
後。
対象：その攻撃側ユニットの攻撃対象
として1回以上選択された、自軍側異
端戦闘者・ユニット。
効果：そのフェイズ終了時まで、対象
のユニットは『隠密能力』アビリティを
得る。加えて、対象のユニットがナー
グル・ユニットである場合、攻撃側の
兵は対象のユニットの12mv 以内にい
る場合にのみ、そのユニットを射撃攻
撃の対象として選択できる。

1CP

1CP

1CP



暗黒の従者デタッチメント・ルールを使用している場合、これらの暗黒の従僕の強化を用いることができる。

燃え盛る血の首飾り
この首飾りは、常に濃密な泡立つ血を滴らせている。
周囲の大気は屠殺場のような重苦しい匂いで満たさ
れ、装着者の手足には超常的な速度と力が吹き込ま
れる。コーン神のために最も価値ある頭蓋骨を手に
入れようとする者たちにとって、喜ぶべき恩恵だ。

異端戦闘者・コーン・兵のみ。装備者の白兵戦武器
は【攻撃回数】と【攻撃力】に +1 の修正を受ける。
装備者のユニットが『暗黒の盟約』を発動する際、
そのフェイズ終了時まで、装備者の白兵戦武器は代
わりに【攻撃回数】と【攻撃力】に +3 の修正を受
ける。 

ティーンチの眼
“ティーンチの眼” は一万年に渡り、何者の制御下に
もない剥き出しの異能の力にさらされてきた遺物だ。
その深淵を直に覗き込んだ勇士 は、〈歪み〉の秘密
を知ることができるという。

異端戦闘者・ティーンチ・兵のみ。装備者のユニッ
トが『暗黒の盟約』を発動する際、装備者に対して
指揮統制テストを行なう。テストに成功したら、自軍
は 1CP を獲得する。 

死の珠玉
ガラスのようなこの球体の中には、ライフイーター・
ウイルスが泳ぎ回っている。球が壊れるとこれらは急
速に死滅するが、その前に周囲の肉体、骨、装甲な
ど、ナーグルの豊かなる恩恵を受けていないあらゆる
物が喰い尽くされてしまう。

異端戦闘者・ナーグル・兵のみ。白兵戦フェイズ終
了時、装備者の 6mv 以内に入っている各敵ユニット
に対して D6 を 1 個ずつロールせよ。装備者のユニッ
トがそのフェイズ中に『暗黒の盟約』を発動していた
場合、ロール結果は +1 の修正を受ける。出目が 4+
であれば、その敵ユニットは D3 ポイントの致命的ダ
メージを受ける。

陶酔の霊薬
この容器の中には自動的に補充される液体が入って
おり、それが着用者の血液へと一滴ずつ注入される。
ある者たちが語るところでは、不浄なる力を与えるこ
の液体は、他ならぬスラーネッシュ神の庭園から採取
された果汁であるという。液体は使用者の能力を高
める一方、その香りに囚われた敵は恐怖と恍惚の感
覚によって麻痺してしまう。

異端戦闘者・スラーネッシュ・兵のみ。装備者は『痛
みを知らぬ者 5+』アビリティを得る。装備者が射
撃または白兵戦を行なう際、装備者のユニットがそ
のフェイズ中に『暗黒の盟約』を発動していた場合、
装備者がそれらの攻撃を解決した後で、それらの攻
撃から 1 回以上のヒットを受けた敵ユニットを 1 個選
択する。その敵ユニットは戦闘ショックテストを行な
わなければならない。 

異端大全
この呪われし書物には禁断の知識が記されていると伝
えられている一方、危険を冒し敢えて読んだ者の精神
を蝕み、吸い上げるとも言われている。だが、この書
物を飼い慣らす力の持ち主ならば、禁断の知識を用
いて自らが行う儀式の効果をさらに高めることができ
る。

異端戦闘者・分かたれざる渾沌 ・兵のみ。装備者の
ユニットが『暗黒の盟約』を発動する際、そのフェイ
ズ終了時まで、そのユニットの武器はひとつだけの代
わりに、［会心ヒット］と［連続命中 1］アビリティ
の両方を得る。

ケイオス・スペースマリーン – 暗黒の従者
強化





“強奪者” アバドン

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、ターミネイター、分かたれざる渾沌、
渾沌、コーン、スラーネッシュ、ナーグル、ティーンチ、“強奪者” アバドン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ホルスの鉤爪［連続命中 1］ 24" 4 2+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ドラクニィエン［会心ウーンズ］ 白兵戦 8 2+ 14 -4 3
ホルスの鉤爪［会心ウーンズ］ 白兵戦 14 2+ 7 -3 1

大元帥

憎悪の体現者（オーラ）：味方異端戦闘者・ユニットがこの兵の6mv以内に入っている場合、その味方ユニッ
ト内の兵が攻撃を行なう際、ヒットロールを何個でもリロールできる。

大いなる渾沌の烙印（オーラ）：味方異端戦闘者・インファントリーまたは味方異端戦闘者・騎乗・ユニットが
この兵の6mv以内に入っている間、その味方ユニットは【スペシャルセーヴ値】4+を得る。

大逆兵団の主（オーラ）：味方異端戦闘者・ユニットがこの兵の6mv以内に入っている間、自軍はその味方ユニッ
トに対して行なう指揮統制テストおよび戦闘ショックテストをリロールできる。

陣営キーワード：�
異端戦闘者

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：暗黒の盟約

大元帥：自軍側指揮フェイズ中、『大元帥』アビリティから1個を
選択せよ（左記参照）。次の自軍側指揮フェイズ開始時まで、この
兵はそのアビリティを得る。
暗黒の宿命：この兵が『暗黒の盟約』を交わすたび、その指揮統
制テストに成功したならば、D6を1個ロールせよ。ロール結果が
2+であれば、自軍は1CPを獲得する。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 2+ 9 5+ 4



ウォーギア・オプション

	■ 		なし

ユニット構成

	■ “強奪者” アバドン 1 体 – 伝説的英雄
この兵は以下のウォーギアを装備している：ホルスの鉤爪、ドラク
ニィエン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ ケイオス・ターミネイター・スカッド
	■ レギオナリー

最高司令官

この兵がアーミーに編入されている場合、この兵は自軍側のウォー
ロードでなければならない。

“強奪者” アバドン
渾沌の大元帥は〈帝国〉にとって最大の脅威である。彼は自らのブラックレギオ
ンをその鉄爪によって支配し、〈永年の抗争〉の体現者として君臨している。滅
殺装甲服に身を包み、唸りを上げる魔剣ドラクニィエンを手に携え、アバドンは
彼に挑まんとやってくるすべての愚弱な戦士を抹殺する。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、ターミネイター、分かたれざる渾沌、
渾沌、コーン、スラーネッシュ、ナーグル、ティーンチ、“強奪者” アバドン

陣営キーワード：�
異端戦闘者



ハールケン・ワールドクレイマー

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、飛行、ジャンプパック、渾沌、
分かたれざる渾沌、ハールケン・ワールドクレイマー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘルスピア［アサルト、連続命中 D3］ 12" 1 2+ 8 -3 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
先触れの鉤爪［精密攻撃］ 白兵戦 6 2+ 5 -2 2
ヘルスピア［追加攻撃、ランス、連続命中 D3］ 白兵戦 1 2+ 8 -3 3

陣営キーワード：�
異端戦闘者

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：暗黒の盟約

首を討つ者：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、この
兵の属するユニットが突撃移動を行なう際、このユニットの接敵範
囲内に入っている敵ユニットを1個選択し、このユニット内の各兵
ごとにD6を1個ずつロールせよ。ロール結果が4+であるごとに、
その敵ユニットは1ポイントの致命的ダメージを受ける。
終末の先触れ（オーラ）：敵ユニットがこの兵の6mv以内に入っ
ている間、敵軍側指揮フェイズの戦闘ショックステップにおいて、
その敵ユニットが初期兵数未満であるならば、その敵ユニットは戦
闘ショックテストを行なわなければならない。このアビリティによっ
て、同一のユニットが同じフェイズ中に2回の戦闘ショックテスト
を強いられることはない。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

12" 4 3+ 5 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ 		なし

ユニット構成

	■ ハールケン・ワールドクレイマー 1 体 – 伝説的英雄
この兵は以下のウォーギアを装備している：ヘルスピア、先触れの
鉤爪。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ ラプター

ハールケン・ワールドクレイマー
ハールケンは “終末の先触れ” にしてアバドンの代弁者である。彼は魔に侵され
しヘルスピアをこれから征服せんとする惑星に突き立て、己が仕える主による支
配権を宣告する。しかる後にラプターの軍団を率いて襲い掛かり、恐怖と混乱の
うちに悪辣なる破壊をもたらす。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、飛行、ジャンプパック、渾沌、
分かたれざる渾沌、ハールケン・ワールドクレイマー

陣営キーワード：�
異端戦闘者



ヒューロン・ブラックハート

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、渾沌、分かたれざる渾沌、
ヒューロン・ブラックハート

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
暴君の鉤爪［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 6 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
エグザルテッド・ウェポン	 白兵戦 6 2+ 5 -2 2
暴君の鉤爪	 白兵戦 10 2+ 4 -2 1

陣営キーワード：�
異端戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：暗黒の盟約

バダブの暴君：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そ
のユニット内の兵の【確保力】は+1の修正を受ける。
レッド・コルセア：両プレイヤーがアーミーの初期配置を終えた後、
自軍アーミーから異端戦闘者・インファントリー・ユニットを3個
選択し、それらを再配置することができる。その際、既に戦略的
予備戦力に配置されているユニットの数に関わらず、それらのユニッ
トを戦略的予備戦力に配置してもよい。
ハマドリアの知識（サイキック）：バトル中1回限り、敵ユニット1
個がこの兵の9mv以内で通常移動、全力移動、退却移動のいず
れかを完了したタイミングで、この兵が属するユニットが1個以上
の敵ユニットの接敵範囲内に入っていなければ、このユニットは最
大D6mvまでの通常移動を行なうことができる。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 5 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ 		なし

ユニット構成

	■ ヒューロン・ブラックハート 1 体 – 伝説的英雄
この兵は以下のウォーギアを装備している：暴君の鉤爪、エグザ
ルテッド・ウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ チョーズン
	■ レギオナリー

ヒューロン・ブラックハート
“バダブの暴君” として悪名高いヒューロンは不可思議な使い魔ハマドリアを傍ら
に引き連れつつ、レッド・コルセアの無慈悲なる略奪行を海賊の王たるに相応し
い冷酷さで率いている。彼が装備する暴君の鉤爪は敵の装甲を切り裂き、さらに
内蔵された焼却機構によって猛火を噴き出す強化義肢である。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、渾沌、分かたれざる渾沌、
ヒューロン・ブラックハート

陣営キーワード：�
異端戦闘者



ヘレティック・アスタルテス・ディーモンプリンス

属性キーワード：モンスター、キャラクター、渾沌、ディーモン、ディーモンプリンス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
インファーナル・キャノン 24" 3 2+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
地獄炉の武器	–	振り下ろし 白兵戦 6 2+ 8 -2 3
地獄炉の武器	–	薙ぎ払い	 白兵戦 14 2+ 6 0 1

魔の忠誠

コーンのディーモンプリンス：この兵がコーンキーワードを有している場合、この兵の地獄炉の武器は【攻撃力】
に+2の修正を受ける。

ティーンチのディーモンプリンス：この兵がティーンチキーワードを有している場合、この兵のインファーナル・キャ
ノンは【攻撃回数】に+3の修正を受ける。

ナーグルのディーモンプリンス：この兵がナーグルキーワードを有している場合、この兵の【耐久力】は+1の
修正を受ける。

スラーネッシュのディーモンプリンス：この兵がスラーネッシュキーワードを有している場合、この兵の【移動力】
は+2mvの修正を受ける。

陣営キーワード：�
異端戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：暗黒の盟約

暗黒の祝福（オーラ）：味方異端戦闘者・インファントリー・ユニッ
トがこの兵の6mv以内に入っている間、その味方ユニット内の兵
に対して射撃攻撃が割り振られた際、その兵はその攻撃に対して
遮蔽による恩恵を受けているものとして扱われる。
昇魔せしディーモン：この兵が射撃または白兵戦を行なう際、そ
れらの攻撃を解決する時、ヒットロール1個とウーンズロール1個
をリロールできる。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

8" 10 2+ 10 6+ 3

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ なし

ユニット構成

	■ ヘレティック・アスタルテス・ディーモンプリンス 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：インファーナル・キャ
ノン、地獄炉の武器。

ヘレティック・アスタルテス・ディーモンプリンス
栄光への道を辿りついにディーモンとなる高みにまで昇り詰めた地獄の獣、悪魔の君主
はまさに邪悪の権化だ。渾沌に侵され歪められた悪魔の君主は自らの軍団を率いて凄ま
じい攻撃を仕掛け、定命者の攻撃を意にも介さず立ちはだかるものすべてに破壊的な打
撃と妖術の嵐を浴びせかける。

属性キーワード：モンスター、キャラクター、渾沌、ディーモン、ディーモンプリンス 陣営キーワード：�
異端戦闘者



ヘレティック・アスタルテス・ディーモンプリンス（翼装備）

属性キーワード：�モンスター、飛行、キャラクター、渾沌、ディーモン、
ディーモン・プリンス（翼装備）

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
インファーナル・キャノン 24" 3 2+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
地獄炉の武器	–	振り下ろし 白兵戦 6 2+ 8 -2 3
地獄炉の武器	–	薙ぎ払い	 白兵戦 14 2+ 6 0 1

魔の忠誠

コーンのディーモンプリンス：この兵がコーンキーワードを有している場合、この兵の地獄炉の武器は【攻撃力】
に+2の修正を受ける。

ティーンチのディーモンプリンス：この兵がティーンチキーワードを有している場合、この兵のインファーナル・キャ
ノンは【攻撃回数】に+3の修正を受ける。

ナーグルのディーモンプリンス：この兵がナーグルキーワードを有している場合、この兵の【耐久力】は+1の
修正を受ける。

スラーネッシュのディーモンプリンス：この兵がスラーネッシュキーワードを有している場合、この兵の【移動力】
は+2mvの修正を受ける。

陣営キーワード：�
異端戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、縦深攻撃

陣営：暗黒の盟約

魔の破壊：この兵が突撃移動を完了するたび、この兵の接敵範囲
内に入っている敵ユニットを1個選択し、この兵の【負傷限界値】
残量数値の個数分のD6をロールせよ。出目が4+であるごとに、
その敵ユニットは1ポイントの致命的ダメージを受ける（最大 6ポ
イントまで）。
飛来する恐怖：この兵が通常移動または全力移動を完了するたび、
その移動中に横切った敵ユニットを1個選択せよ。選択された敵
ユニットは戦闘ショックテストを行なわなければならない。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

12" 9 2+ 10 6+ 3

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ なし

ユニット構成

	■ ヘレティック・アスタルテス・ディーモンプリンス（翼装備） 1
体
この兵は以下のウォーギアを装備している：インファーナル・キャ
ノン、地獄炉の武器。

ヘレティック・アスタルテス・ディーモンプリンス（翼装備）
暗黒の神々に己が魂を捧げた者が最後に行き着く姿には、無限の可能性が存在す
る。そのような者には、背中から焼け焦げた肉の翼が生え出でる場合もある。この
醜悪なる祝福により、そうした怪物的戦将は宙を舞い、自らの憤怒から逃れんとす
る獲物を狩り立てる。

属性キーワード：�モンスター、飛行、キャラクター、渾沌、ディーモン、
ディーモン・プリンス（翼装備）

陣営キーワード：�
異端戦闘者



ファビウス・バイル

属性キーワード��–��すべての兵：インファントリー、渾沌、分かたれざる渾沌� 
ファビウス・バイルのみ：キャラクター、伝説的英雄、ファビウス・バイル

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
サイクロス・ニードラー

［インファントリー特効 2+、ピストル］ 18" 3 2+ 2 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
チラージョン［追加攻撃］ 白兵戦 2 2+ 4 0 1
激痛の杖	 白兵戦 6 2+ 5 -1 3
助従用手術道具	 白兵戦 1 5+ 3 0 1

陣営キーワード：�
異端戦闘者

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 5+、指揮官

陣営：暗黒の盟約

強化改造：このユニットがバトル開始時に他のユニットに合流して
いる場合、バトル終了時まで、その合流先ユニット内の護衛兵が装
備している白兵戦武器の【攻撃力】は+1の修正を受け、護衛兵の
【耐久力】は+1の修正を受ける。
手術助従：1ターン中1回限り、このユニット内の兵 1体に1個
の攻撃が割り振られた際、このユニットにファビウス・バイルが含
まれているならば、その攻撃の【ダメージ量】を0に変更できる。
チラージョン：このユニットのファビウス・バイル・兵が初めて撃
破された際、D6を1個ロールせよ。出目が2+であれば、その兵
を、撃破された地点に可能な限り近く、かついかなる敵兵の接敵
範囲内にも入っていない場所に、【負傷限界値】が全快している状
態で再配置する。この兵が撃破された際にユニットに合流している
状態であった場合、その兵に合流している状態になるように再配置
しなければならない。	

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 5 6+ 1

6" 4 6+ 1 7+ 1 サージョン・アコライト

ファビウス・バイル



ウォーギア・オプション

	■ 		なし

ユニット構成

	■ ファビウス・バイル 1 体 – 伝説的英雄
	■ 手術助従 1 体

ファビウス・バイルは以下のウォーギアを装備している：サイクロン・
ニードラー、チラージョン、激痛の杖。
手術助従は以下のウォーギアを装備している：助従用手術道具。

指揮官

このユニットは以下のユニットに合流できる：
	■ チョーズン
	■ レギオナリー

ファビウス・バイル
神秘の遺伝種子の専門家であるファビウス・バイルは、配下の異端戦闘者の肉
体までも改良することができる。一方の手に敵を苛む激痛の杖を握り、もう一方
には猛毒のダートを射出するサイクロス・ニードラーを構え、それらをまさに外科
的な正確さで操ると同時に、背に負ったチラージョンの蜘蛛のようなアームが傷
を塞いでゆく。

属性キーワード��–��すべての兵：インファントリー、渾沌、分かたれざる渾沌� 
ファビウス・バイルのみ：キャラクター、伝説的英雄、ファビウス・バイル

陣営キーワード：�
異端戦闘者



サイフェル

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、渾沌、サイフェル

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
サイフェルのボルトピストル

［アサルト、ピストル、連続命中 1］ 12" 6 2+ 4 -1 1

サイフェルのプラズマピストル	
［アサルト、ピストル、連続命中 1］ 12" 3 2+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 6 2+ 4 0 1

陣営キーワード：�
異端戦闘者

アビリティ

コア：単独工作員

陣営：暗黒の盟約

不協和の主：バトル中1回限り、敵軍側が策略を発動した直後の
タイミングで、この兵が戦場に存在する場合、この兵はこのアビリ
ティを発動できる。発動した場合、バトル終了時までの間、敵軍
側がその策略を発動するための消費指揮ポイントは1CP 増加す
る。
全力射撃：敵ユニットが射撃を行なうたび、それらの攻撃が1回
以上、この兵の3mv以内に入っている味方異端戦闘者・ユニット
を対象としているならば、その敵ユニットがその攻撃を完了した後
で、この兵はあたかも自軍側射撃フェイズであるかのように射撃攻
撃を行なうことができるが、その際は必ずその敵ユニットを攻撃対
象としなければならない（また、その敵ユニットが攻撃対象として
選択可能である場合に限る）。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 5 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ 		なし

ユニット構成

	■ サイフェル 1 体 – 伝説的英雄
この兵は以下のウォーギアを装備している：サイフェルのボルトピ
ストル、サイフェルのプラズマピストル、クロースコンバットウェポン。

サイフェル
サイフェルは、不協和と反乱を巻き起こす謎めいた工作員だ。彼は常に敵の一歩先を歩む。
そして、サイフェルが立ち去った後には、彼が手にする逸品のピストルから放たれる轟音の
ように熾烈な暴力が繰り広げられる。さらにサイフェルは堕

フ ォ ー ル ン
ちたる者の主であり、追われる

身でもある。だがサイフェルの本性が大逆者であるのか忠誠派であるのか、それは彼が所
持しながらも決して振るわれることが無い剣のように謎めいている。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、渾沌、サイフェル 陣営キーワード：�
異端戦闘者



マスター・オヴ・ポゼッション

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、サイカー、渾沌、
マスター・オヴ・ポゼッション

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
憑依の儀式	–	魔撃	

［サイカー特効 2+、ピストル、精密攻撃、サイキック］ 18" 2 3+ 4 -3 2

憑依の儀式	–	収束魔撃	
［サイカー特効 2+、暴発、ピストル、精密攻撃、サイキック］ 18" 2 3+ 6 -3 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
憑依の杖［サイカー特効 2+、サイキック］ 白兵戦 4 3+ 6 -1 D3

陣営キーワード：�
異端戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：暗黒の盟約

悪魔の眷属（サイキック）：この兵が指揮官としてユニットを率いて
いる間、そのユニットが行なう全力移動および突撃ロールは+1の
修正を受け、そのユニット内の兵は『痛みを知らぬ者	6+』アビリティ
を得る。
供儀の短剣：フェイズ中1回限り、この兵が射撃または白兵戦を
行なう際、この兵はこのアビリティを発動できる。発動した場合、
この兵は1ポイントの致命的ダメージを受け、そのフェイズ終了時
まで、この兵がサイキック攻撃を行なう際、ヒットロールおよびウー
ンズロールは+1の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

8" 4 3+ 4 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 		なし

ユニット構成

	■ マスター・オヴ・ポゼッション 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、憑依
の儀式、憑依の杖。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ チョーズン
	■ レギオナリー
	■ ポゼッスド

マスター・オヴ・ポゼッション
憑依術師は生者たる「宿主」にディーモンを結びつけることに熟達した異

サ イ カ ー
能者だ。

彼らは憑依されたディーモンキンを超常的なエネルギーで強化し、この穢らわし
き共生体を再活性化する。戦いの中で、憑依術師は魔の力を敵に解き放ち、魂
を引き裂いてさらなる目的へと利用するのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、サイカー、渾沌、
マスター・オヴ・ポゼッション

陣営キーワード：�
異端戦闘者



ケイオスロード

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、グレネード、渾沌、ケイオスロード

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1
プラズマピストル	–	通常［ピストル］ 12" 1 2+ 7 -2 1
プラズマピストル	–	最大出力［ピストル、暴発］ 12" 1 2+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アカースド・ウェポン	 白兵戦 6 2+ 5 -2 1
アスタルテス・チェーンソード	 白兵戦 7 2+ 4 -1 1
ディーモンハンマー	[ 会心ウーンズ ] 白兵戦 5 3+ 8 -2 2
パワーフィスト 白兵戦 5 2+ 8 -2 2

陣営キーワード：�
異端戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：暗黒の盟約

渾沌の主：バトル中1回限り、たとえこのフェイズ中既に他の自軍
ユニットがある策略の対象となっていたとしても、このアビリティを
有する自軍ユニット1個を、消費コスト0CPでその策略の対象に
できる。
栄光の機会：バトル中1回限り、白兵戦フェイズ開始時、この兵
はこのアビリティを発動できる。発動した場合、そのフェイズ終了
時まで、この兵が装備している白兵戦武器の【攻撃力】【攻撃回数】
【貫通値】【ダメージ量】はそれぞれ1ポイント向上する。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 5 6+ 1

	この武器の攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 	この兵のディーモンハンマーは次のいずれかに交換できる：	
	◦ アカースド・ウェポン	1 個
	◦ アスタルテス・チェーンソード	1 個
	◦ パワーフィスト	1 個

	■ 	この兵のプラズマピストルは次のいずれかに交換できる：	
	◦ ボルトピストル	1 個
	◦ アカースド・ウェポン	1 個
	◦ アスタルテス・チェーンソード	1 個
	◦ ディーモンハンマー	1 個
	◦ パワーフィスト	1 個

ユニット構成

	■ ケイオスロード 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：プラズマピストル、
ディーモンハンマー

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ チョーズン
	■ レギオナリー

ケイオスロード
渾沌の魔将は、冷酷なる命令のみを求める大逆者の戦士たちを率い、定命の者
の生涯をはるかに超越する時を過ごしてきた。異端者たちは、このような背筋の
凍るような恐怖の主を求めている。なぜならば、主が手にし得ない褒賞を己が手
にすることはできず、主の卓越した技を以てしても勝てぬ敵には己も勝てないこと
を熟知しているからだ。

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、グレネード、渾沌、ケイオスロード 陣営キーワード：�
異端戦闘者



ケイオスロード（ターミネイター・アーマー装備）

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、渾沌、ターミネイター、
ケイオスロード（ターミネイター・アーマー装備）

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 2+ 4 0 1
コンビウェポン	

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
チェーンフィスト	[ ビークル特効 3+] 白兵戦 5 3+ 8 -2 2
エグザルテッド・ウェポン	 白兵戦 6 2+ 5 -2 2
アカースド・ウェポン二刀流	［ツインリンク］ 白兵戦 7 2+ 5 -2 1
パワーフィスト	 白兵戦 5 2+ 8 -2 2

陣営キーワード：�
異端戦闘者

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：暗黒の盟約

渾沌の主：バトル中1回限り、たとえこのフェイズ中既に他の自軍
ユニットがある策略の対象となっていたとしても、このアビリティを
有する
恐るべき強靭性：この兵に対して攻撃が割り振られる際、その攻
撃の【ダメージ量】は半減する。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 2+ 6 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ 		この兵はストームボルターをコンビウェポン	1 個に交換できる。
	■ この兵はエグザルテッド・ウェポンをチェーンフィスト	1 個に交換できる。
	■ この兵の「コンビボルター、エグザルテッド・ウェポン」をアカースド・ウェポン二刀流	1 個に交換できる。

ユニット構成

	■ ケイオスロード（ターミネイター・アーマー装備） 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：コンビボルター、エグ
ザルテッド・ウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ ケイオス・ターミネイター・スカッド

ケイオスロード（ターミネイター・アーマー装備）
渾沌の魔将の配下たちは、主が前線で戦うことを望んでいる。滅殺装甲服ほど、
その際にふさわしい戦装束はほとんどない。並外れた防御性能を有するこの装甲
服は、激しい銃火からも渾沌の魔将を護り、さらに敵中へのテレポート強襲さえ
も可能にするのである。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、渾沌、ターミネイター、
ケイオスロード（ターミネイター・アーマー装備）

陣営キーワード：�
異端戦闘者



ソーサラー

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、サイカー、グレネード、渾沌、ソーサラー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
地獄の睥睨	–	魔撃［サイキック］ 24" D6 3+ 5 -1 D3
地獄の睥睨	–	収束魔撃［会心ウーンズ、暴発、サイキック］ 24" D6 3+ 6 -2 D3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
フォースウェポン［サイキック］ 白兵戦 4 3+ 6 -1 D3

陣営キーワード：�
異端戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：暗黒の盟約

未来予知（サイキック）：この兵が指揮官としてユニットを率いてい
る間、そのユニットが攻撃対象となる際、ヒットロールは -1の修
正を受ける。
渾沌の恩寵（サイキック）：この兵が射撃または白兵戦を行なう際、
それらの攻撃を解決した後、それらの攻撃のうち［サイキック］ア
ビリティを有するものから1回以上のヒットを受けた敵ユニットを
1個選択する。その敵ユニットは指揮統制テストを行なわなければ
ならない。テストに失敗した場合、その敵ユニットはD3ポイント
の致命的ダメージを受ける。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ なし

ユニット構成

	■ ソーサラー 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、地獄
の睥睨、フォースウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ チョーズン
	■ レギオナリー

ソーサラー
妖術師は異端戦闘者の戦闘異能者であり、〈歪み〉の予見者だ。彼らは恐るべ
き超常的エネルギーを操り、わずかに願うだけで敵の頭蓋骨を粉砕し、敵におぞ
ましき呪いをかけ、触れた者を変異させ魂を破壊する異能の力の矢を放つことが
できる。

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、サイカー、グレネード、渾沌、ソーサラー 陣営キーワード：�
異端戦闘者



ソーサラー（ターミネイター・アーマー装備）

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、サイカー、渾沌、ターミネイター、
ソーサラー（ターミネイター・アーマー装備）

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1
コンビウェポン	

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

地獄の睥睨	–	魔撃［サイキック］ 24" D6 3+ 5 -1 D3
地獄の睥睨	–	収束魔撃［会心ウーンズ、暴発、サイキック］ 24" D6 3+ 6 -2 D3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
フォースウェポン［サイキック］ 白兵戦 4 3+ 6 -1 D3

陣営キーワード：�
異端戦闘者

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：暗黒の盟約

歪みの刻（サイキック）：この兵が指揮官として兵を率いている間、
そのユニットは全力移動および突撃ロールをリロールできる。
死の呪い（サイキック）：自軍側射撃フェイズ開始時、このアビリティ
を有するサイカー 1 体が、このアビリティを発動できる。発動した
場合、そのサイカーの12mv 以内に入っており視認状態である敵
ユニットを1個選択し、D6を1個ロールせよ。出目が1であれば、
そのサイカーの属するユニットはD3ポイントの致命的ダメージを
受ける。出目が2+であれば、次の自軍側移動フェイズ開始時まで、
その敵ユニットが攻撃対象となる際、その攻撃の【貫通値】は1
ポイント向上する。

ウォーギア・アビリティ

渾沌の使い魔：バトル中1回限り、装備者に対して攻撃が割り振
られた際、その攻撃の【ダメージ量】を0に変更できる。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 2+ 5 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 				この兵はストームボルターをコンビウェポン	1 個に交換できる。
	■ この兵は渾沌の使い魔	1 個を装備可能。

ユニット構成

	■ ソーサラー（ターミネイター・アーマー装備） 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：コンビボルター、地
獄の睥睨、フォースウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ ケイオス・ターミネイター・スカッド

ソーサラー（ターミネイター・アーマー装備）
戦士団に所属する妖術師の力は、精鋭の歩兵先鋒部隊に忌まわしき秘妖術を用
いた優位性をもたらす。紋章が刻まれた滅殺装甲服で身を固めた彼らは、苛烈な
る移乗攻撃を支援し、ディーモンが出没する迷宮を通じて強襲を行い、あるいは
愚かなる忠誠派の大群と最前線で戦うことができる。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、サイカー、渾沌、ターミネイター、
ソーサラー（ターミネイター・アーマー装備）

陣営キーワード：�
異端戦闘者



“永劫なる” ルシウス

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、渾沌、スラーネッシュ、
“永劫なる” ルシウス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ドゥームサイレン［噴射］ 12" D6 - 6 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
決闘者の剣＆苦痛の鞭［精密攻撃］ 白兵戦 8 2+ 5 -2 2

陣営キーワード：�
異端戦闘者

アビリティ

コア：先手、指揮官

陣営：暗黒の盟約

決闘者の誇り：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そ
のユニット内の兵は『先手』アビリティを得る。
叫魂の鎧：この兵が敵ユニットによる攻撃の結果として撃破された
場合、その敵ユニットは指揮統制テストを行なわなければならない。
テストに成功したならば、その敵ユニットはD3ポイントの致命的
ダメージを受ける。テストに失敗したならば、その敵ユニットはD6
ポイントの致命的ダメージを受ける。この致命的ダメージによって
その敵ユニットが全滅した場合、この兵を、自身が撃破された地点
に可能な限り限り近く、かついかなる敵兵の接敵範囲内にも入って
ない地点に、【負傷限界値】がD3ポイント残っている状態で再配
置すること。この兵が撃破された際にユニットに合流している状態
であった場合、そのユニットに合流している状態になるように再配
置しなければならない。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 5 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ 		なし

ユニット構成

	■ “永劫なる” ルシウス 1 体 – 伝説的英雄
この兵は以下のウォーギアを装備している：ドゥームサイレン、決
闘者の剣＆苦痛の鞭。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ レギオナリー
	■ ノイズマリーン

エンペラーズ・チルドレン

この兵が自軍ウォーロードであるならば、自軍ノイズマリーン・ユ
ニットはバトルラインキーワードを獲得する。

“永劫なる” ルシウス
傲慢な殺戮者であり、比類なき剣士であるルシウスは、敵の最強の闘士を探し出
し、その途上にある弱小な敵を次 と々打ち倒していく。そして価値ある敵と相対し
た時、蛇のごとき俊敏さで襲いかかり、ディーモンの意識を宿した鞭と “決闘者
の剣” を振るい、どれほど偉大な戦士たちをも弄ぶのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、渾沌、スラーネッシュ、
“永劫なる” ルシウス

陣営キーワード：�
異端戦闘者



ロード・ディスコーダント（ヘルストーカー騎乗）

属性キーワード：騎乗、キャラクター、渾沌、ディーモン、ロード・ディスコーダント

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ベイルフレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6+3 - 6 -1 2
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1
ヘルストーカー・オートキャノン	 48" 3 2+ 9 -1 3
マグマカッター	［メルタ 2］ 6" 2 3+ 9 -4 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
刃付肢［追加攻撃］ 白兵戦 4 3+ 6 -1 2
インペイラー・チェーングレイヴ［ランス］ 白兵戦 4 2+ 6 -2 2
テクノウィルス・インジェクター

［ビークル特効 2+、追加攻撃］ 白兵戦 1 3+ 3 -3 2

陣営キーワード：�
異端戦闘者

アビリティ

陣営：暗黒の盟約

機械精霊汚染：ターン中1回限り、敵軍側射撃フェイズ開始時、
このアビリティを有する自軍兵 1体以上の12mv 以内におり、か
つ視認状態にある敵ビークル・ユニットを1個選択せよ。その敵
ユニットは指揮統制テストを行なわなければならない。テストに成
功した場合、そのフェイズ終了時まで、その敵ユニット内の兵が攻
撃を行なう際、ヒットロールは -1の修正を受ける。テストに失敗
した場合、その敵ユニットはこのフェイズにおいて射撃を宣言でき
ない。
精霊強奪：自軍側射撃フェイズ開始時、この兵の12mv以内に入っ
ている敵ビークル・ユニットを1個洗濯せよ。そのフェイズ終了時
まで、味方異端戦闘者・兵がその敵ユニットを対象として攻撃を
行なう際、ウーンズロールの出目1をすべてリロールする。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

10" 9 2+ 10 6+ 4



ウォーギア・オプション

	■ 		この兵は、ヘルストーカー・オートキャノンをベイルフレイマー	1 個に交換できる。
	■ この兵は、テクノウィルス・インジェクターをマグマカッター	1 個に交換できる。

ユニット構成

	■ ロード・ディスコーダント（ヘルストーカー騎乗） 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、ヘル
ストーカー・オートキャノン、テクノウィルス・インジェクター、刃
付肢、インペイラー・チェーングレイヴ。

ロード・ディスコーダント（ヘルストーカー騎乗）
技師であり、機械精霊の奪取者であるロード・ディスコーダントは敵兵器の狩人
だ。這い回り移動するヘルストーカーに跨るこの異端者は、敵歩兵を引き裂き、
然る後に鋸状の歯が取りつけられた長柄の武器を手にし、獲物へと突進していく。
そして怪物のごとき乗騎が機械の獲物を引き裂くごとに、ロード・ディスコーダン
トは犠牲となった機械精霊を吸い上げ、自軍の魔導兵器に注ぎ込んで活性化さ
せるのだ。

属性キーワード：騎乗、キャラクター、渾沌、ディーモン、ロード・ディスコーダント 陣営キーワード：�
異端戦闘者



ワープスミス

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、渾沌、ワープスミス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
フレイマー・テンドリル［ピストル、噴射、遮蔽無効］ 12" D6 - 3 0 1
メルタ・テンドリル［ピストル、メルタ 2］ 6" 1 2+ 8 -4 D3
プラズマピストル	–	通常	［ピストル］ 12" 1 2+ 7 -2 1
プラズマピストル	–	最大出力［ピストル、暴発］ 12" 1 2+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
エグザルテッド・ウェポン	 白兵戦 4 3+ 6 -2 2
ワープハンマー	[ 会心ウーンズ ] 白兵戦 ３ 4+ 8 -2 2

陣営キーワード：�
異端戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：暗黒の盟約

ワープスミス：この兵が1個以上の味方異端戦闘者・ユニットの
3mv以内に入っている間、この兵は『単独工作員』アビリティを
得る。
機械を司る者：自軍側指揮フェイズ中、この兵の3mv以内に入っ
ている味方異端戦闘者・ビークル・兵を1個選択せよ。そのビー
クル・兵は失った【負傷限界値】を最大D3ポイントまで回復でき、
次の自軍側指揮フェイズ開始時まで、そのビークルが攻撃を行なう
際、ヒットロールは+1の修正を受ける。同一の指揮フェイズ中に
同じ兵をこのアビリティの対象として選択できるのは、1回限りで
ある。
狂乱の機械精霊：自軍側移動フェイズ終了時、この兵の12mv以
内に入っている敵ビークル・ユニットを1個選択せよ。その敵ユニッ
トは戦闘ショックテストを行なわなければならない。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 2+ 4 6+ 1

	この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 		この兵は、エグザルテッド・ウェポンをワープハンマー	1 個に交換できる。

ユニット構成

	■ ワープスミス 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：フレイマー・テンドリル、
メルタ・テンドリル、プラズマピストル、エグザルテッド・ウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ チョーズン
	■ ハヴォック
	■ レギオナリー

ワープスミス
機械の秘奥義に関する禁断の知識を持つワープスミスは、兵団兵器庫の装甲車
両を維持し、堕落したコードを唱えることで敵の兵器を侵食する。さらに半ば知
性を備えた機械触手が蠢く巣と融合を遂げたワープスミスは、その技術を利用す
るだけでなく、それらを従えようとしている。

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、渾沌、ワープスミス 陣営キーワード：�
異端戦闘者



エグザルテッド・チャンピオン

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、渾沌、
エグザルテッド・チャンピオン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
エグザルテッド・ウェポン 白兵戦 5 2+ 5 -2 2

陣営キーワード：��
異端戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：暗黒の盟約

暗黒の勇士：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、その
ユニット内の兵が攻撃を行なう際、そのヒットロールは +1 の修正
を受ける。
栄光への熱望：この兵のユニットが暗黒の盟約を結んだ場合、そ
のフェイズ終了時まで、この兵が装備する武器の【攻撃力】は
+D3 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ エグザルテッド・チャンピオン：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、コン
ビウェポン、エグザルテッド・ウェポン

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ チョーズン
 ■ レギオナリー

この兵は、たとえ既に他のキャラクター・兵 1 体が合流済みであっ
たとしても、上記のユニットのうち 1 個に合流することができる（同
じユニットにエグザルテッド・チャンピオンが 2 体合流することは
できない）。この兵を合流させており、その護衛ユニットが全滅し
たならば、そのユニットに合流している指揮官ユニットは、元の初
期兵数を持つ個別ユニットになる。

エグザルテッド・チャンピオン
暗黒神の殺戮の代理闘士は、大逆者の模範となり同胞を鼓舞する。彼らが手に
染める邪悪なる行いや暴力的な流血は、表面的には彼らの主の戦略を助けるも
のである。だが多くの場合は、さらなる栄光を熱望するエグザルテッド・チャンピ
オン自身の目的のためだけに行われている。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、渾沌、
エグザルテッド・チャンピオン

陣営キーワード：�
異端戦闘者



ダークアポスル

属性キーワード�–��すべての兵：インファントリー、グレネード、渾沌�
ダークアポスルのみ：キャラクター、ダークアポスル

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アカースド・クロジウス 白兵戦 5 2+ 6 -1 2
クロースコンバットウェポン 白兵戦 1 4+ 3 0 1

陣営キーワード：��
異端戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：暗黒の盟約

禍々しき狂信 ：このユニットが指揮官としてユニットを率いており、
なおかつこのユニットにダークアポスル・兵が含まれている間、そ
のユニット内の兵が白兵戦攻撃を行なう際、ウーンズロール結果は
+1 の修正を受ける。
扇動者：バトル中 1 回限り、いずれかのフェイズ開始時に、
戦闘ショック状態であり、なおかつこのユニットのダークアポスル・
兵から 9mv 以内にいる味方異端戦闘者・ユニットを 1 個選択で
きる。選択されたユニットは戦闘ショック状態ではなくなる。
禍々しき生贄：白兵戦フェイズ開始時、このユニットにダーク・ディ
サイプル・兵が 1 体以上編入されている場合、それらの兵の中か
ら 1 体と、このユニットの接敵範囲内にいる敵ユニット1 個を選択
し、D6 を 1 個ロールしてもよい。ロール結果が 2-5 だった場合、
選択された敵ユニットは1ポイントの致命的ダメージを受ける。ロー
ル結果が 6 だった場合は、選択された敵ユニットは D3 ポイントの
致命的ダメージを受ける。選択されたダークディサイプル・兵は撃
破される。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 5+ 1

6" 4 6+ 1 7+ 1 ダーク・ 
ディサイプル

ダークアポスル



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ダークアポスル：1 体
 ■ ダーク・ディサイプル：2 体

ダークアポスル は以下のウォーギアを装備している： ボルトピス
トル、アカースド・クロジウス
ダーク・ディサイプルの各兵は、それぞれ以下のウォーギアを装
備している：クロースコンバットウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アカースド・カルティスト
 ■ チョーズン
 ■ カルティスト・モブ
 ■ レギオナリー

ダークアポスル
暗黒神の至高司祭、ダークアポスル。彼らは冒涜的な文書から説教を行い、〈禍
つ神々〉の憤怒を呼び起こす祈祷を発する。ダークアポスルは呪われたクロジウ
スによる打撃で敵の頭蓋骨を砕きつつ、不浄なる祝福を叫ぶのだ——己の最も
強力な武器である、その声によって。

属性キーワード�–��すべての兵：インファントリー、グレネード、渾沌�
ダークアポスルのみ：キャラクター、ダークアポスル

陣営キーワード：��
異端戦闘者



ダーク・コミューン

属性キーワード�–�  すべての兵：インファントリー、グレネード、渾沌、ダーク・コミューン 
マインドウィッチのみ：サイカー | カルト・デマゴーグのみ：キャラクター、カルト・デマゴーグ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
オートピストル［ピストル］ 12" 1 4+ 3 0 1
歪みの呪詛 – 魔撃 ［サイキック］ 18" 3 3+ 4 -1 2
歪みの呪詛 – 収束魔撃［暴発、サイキック、連続命中 2］ 18" 3 3+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 1 4+ 3 0 1
コミューン・ブレイド 白兵戦 2 4+ 4 -2 1
コミューン・ステイヴ [ 会心ウーンズ ] 白兵戦 2 4+ 3 0 D3

陣営キーワード：�
異端戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：暗黒の盟約

信徒集団：このユニットが指揮官としてユニットを率いており、な
おかつこのユニットにカルト・デマゴーグ・兵が含まれている間、
このユニット内の各兵は【スペシャルセーヴ値】5+ を持つ。
暗黒の儀式：バトル中 1 回限り。自軍側指揮フェイズ中、このユニッ
トにカルト・デマゴーグ・兵が含まれている場合、このユニットは
このアビリティを使用できる。使用した場合、このターン終了時まで、
このユニットはこのターン中に全力移動を行なっていたとしても突撃
を宣言できる。また、このユニット内の兵が攻撃を行なう際、ヒッ
トロールとウーンズロール結果は +1 の修正を受ける。

ウォーギア・アビリティ

渾沌の旗印：装備者のユニットは、『暗黒の盟約』アビリティを使
用した際に行う指揮統制テストをリロールすることができる。

移 耐 防 傷 統 確

6" 3 6+ 4 6+ 1

6" 3 6+ 1 7+ 1 その他の兵

カルト・デマゴーグ

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■    なし

ユニット構成

 ■ カルト・デマゴーグ：1 体
 ■ マインドウィッチ：1 体
 ■ アイコナーク：1 体
 ■ ブレスド・ブレイド：2 体

カルト・デマゴーグは以下のウォーギアを装備している： オートピ
ストル、コミューン・ステイヴ。
マインドウィッチは以下のウォーギアを装備している：歪みの呪詛、
クロースコンバットウェポン。
アイコナークは以下のウォーギアを装備している：オートピストル、
クロースコンバットウェポン、渾沌の旗印。
ブレスド・ブレイドの各兵は以下のウォーギアを装備している：コ
ミューン・ブレイド

指揮官

このユニットは以下のユニットに合流できる：
 ■ アカースド・カルティスト
 ■ カルティスト・モブ

ダーク・コミューン
渾沌の教団を先導する邪悪の集合体であるダーク・コミューンは、新たなる
力を約束しながら憎悪の呪言を解くカルト・デマゴーグによって率いられる。
さらにデマゴーグは、恐るべき代償を支払うことで異能の力を得たマインド
ウィッチや、暗黒神の悪意に満ちた影響力を広める穢れた印章を手にしたア
イコナークを配下に置いている。

属性キーワード�–�  すべての兵：インファントリー、グレネード、渾沌、ダーク・コミューン 
マインドウィッチのみ：サイカー | カルト・デマゴーグのみ：キャラクター、カルト・デマゴーグ

陣営キーワード：��
異端戦闘者



レギオナリー

属性キーワード：インファントリー、バトルライン、渾沌、グレネード、レギオナリー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
魔炎の書 [ サイキック ] 18" 2 3+ 5 -1 1
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ボルトガン 24" 2 3+ 4 0 1
フレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 4 0 1
ハヴォック・オートキャノン［ヘヴィ］ 48" 2 3+ 9 -1 3
メルタガン［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
プラズマピストル – 通常 ［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2
リーパー・チェーンキャノン [ ヘヴィ] 24" 8 4+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アカースド・ウェポン 白兵戦 4 3+ 5 -2 1
アスタルテス・チェーンソード 白兵戦 4 3+ 4 -1 1
クロースコンバットウェポン 白兵戦 3 3+ 4 0 1
ヘヴィメレーウェポン 白兵戦 3 3+ 8 -2 2

陣営キーワード：�
異端戦闘者

アビリティ

陣営：暗黒の盟約

永年の抗争の古参兵：このユニット内の兵が敵ユニットを対象に白
兵戦攻撃を行なう場合、ウーンズロールの出目 1 をすべてリロール
する。攻撃対象の敵ユニットが作戦目標の確保範囲内にいる場合、
代わりにウーンズロールをすべてリロールできる。

ウォーギア・アビリティ

渾沌の旗印：装備者のユニットは、『暗黒の盟約』アビリティを使
用した際に行う指揮統制テストをリロールすることができる。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 2 6+ 2

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ユニット構成

 ■ アスパイアリング・チャンピオン：1 体
 ■ レギオナリー：4-9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、ボルト
ガン、クロースコンバットウェポン。

レギオナリー
渾沌の軍団兵の猛攻に、長時間耐えられる者はほとんどいない。数千年に及ぶ

〈永年の抗争〉の古参兵であれ、あるいは反逆の戦士団に所属する大逆者であ
れ、軍団兵は致命的な力を備えた臨機応変な戦士だ。彼らはボルトガンの炸裂
弾を嵐のように斉射し、チェーンソードを振り回すことで、悪意に満ちた憎悪を解
き放つ。

ウォーギア・オプション

 ■      アスパイアリング・チャンピオンはボルトガンを以下
のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 

 ◦ プラズマピストル 1 個 *
 ◦ アカースド・ウェポン 1 個
 ◦ アスタルテス・チェーンソード 1 個
 ◦ ヘヴィメレーウェポン 1 個

 ■  アスパイアリング・チャンピオンはボルトピストルを
以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 

 ◦ プラズマピストル 1 個 *
 ◦ アカースド・ウェポン 1 個
 ◦ アスタルテス・チェーンソード 1 個
 ◦ ヘヴィメレーウェポン 1 個

 ■   兵 1 体は渾沌の旗印を装備可能。
 ■  レギオナリー・兵は何体でも、ボルトガンをアスタル
テス・チェーンソード 1 個に交換可能。

 ■  レギオナリー・兵 1 体はボルトガンを白兵戦用重武
器 1 個と交換可能。

 ■  レギオナリー・兵 1 体はボルトガンを魔炎の書 1 個
と交換可能。

 ■  ユニット内の兵 5 体につき 1 体のレギオナリーは、
ボルトガンを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つ
に交換できる（同じユニット内で同じウォーギアを複
数回選択することはできない）：

 ◦ プラズマピストル 1 個
 ◦ フレイマー 1 個
 ◦ ハヴォック・オートキャノン 1 個
 ◦ ヘヴィボルター 1 個 **
 ◦ ラスキャノン 1 個 **
 ◦ メルタガン 1 個
 ◦ ミサイルランチャー 1 個 **
 ◦ プラズマガン 1 個 **
 ◦ リーパー・チェーンキャノン 1 個

* 兵ごとに最大1個まで。

**   この武器の能力値は異端戦闘者の武具庫カー
ドに記載されている。

属性キーワード：インファントリー、バトルライン、渾沌、グレネード、レギオナリー 陣営キーワード：�
異端戦闘者



カルティスト・モブ

属性キーワード：�インファントリー、バトルライン、グレネード、渾沌、
カルティスト・モブ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
オートピストル［ピストル］ 12" 1 4+ 3 0 1
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 4+ 4 0 1
カルティスト・ファイアアーム［ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 3 0 1
カルティスト・グレネードランチャー – フラグ［ブラスト］ 24" D3 4+ 4 0 1
カルティスト・グレネードランチャー – クラック 24" 1 4+ 9 -2 D3
フレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 4 0 1
ヘヴィスタバー［ヘヴィ、ラピッドファイア 3］ 36" 4 5+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
手製武器 白兵戦 2 4+ 3 0 1
クロースコンバットウェポン 白兵戦 1 4+ 3 0 1

陣営キーワード：�
異端戦闘者

アビリティ

陣営：暗黒の盟約

暗黒神の御為に：自軍側指揮フェイズ終了時、このユニットが自軍
側が確保している作戦目標マーカーの確保範囲内にいる場合、い
ずれかのターン開始時またはターン終了時にその作戦目標マーカー
が敵軍側に確保されるまで、その確保範囲内に自軍側の兵が 1 体
も存在しない状態になったとしても、その作戦目標マーカーは自軍
側が確保しているものとみなされる。

移 耐 防 傷 統 確

6" 3 6+ 1 7+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  カルティスト・チャンピオンはオートピストルをボルトピストル 1 個に交換可能。
 ■  どの兵も、「オートピストル、手製武器」を「カルティスト・ファイアアーム 1 個、クロースコンバットウェポン 1 個」
に交換可能。

 ■     ユニットの兵 10 体につき、そのうちのケイオス・カルティストの 1 体は「オートピストル、手製武器」を「フ
レイマー 1 個、クロースコンバットウェポン 1 個」に交換可能。

 ■  ユニットの兵 10 体につき、そのうちのケイオス・カルティストの 1 体は「オートピストル、手製武器」を「ヘ
ヴィスタバー 1 個、クロースコンバットウェポン 1 個」に交換可能。

 ■   ユニットの兵 10 体につき、そのうちのケイオス・カルティストの 1 体は「オートピストル、手製武器」を「カ
ルティスト・グレネードランチャー 1 個、クロースコンバットウェポン 1 個」に交換可能。

ユニット構成

 ■ カルティスト・チャンピオン：1 体
 ■ ケイオス・カルティスト：9-19 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：オートピストル、手製武
器。

カルティスト・モブ
渾沌の狂信者は、暗黒神に身を捧げた定命の者たちであり、ごく普通の男女が
一時的な力の約束に魅せられた結果、大群となって戦いに参じる。彼ら彼女らは
即席の武器や他から奪い取った武器、あるいはその場しのぎの武器を用い、純
粋なる数の力で敵を圧倒する。

属性キーワード：�インファントリー、バトルライン、グレネード、渾沌、
カルティスト・モブ

陣営キーワード：�
異端戦闘者



アカースド・カルティスト

属性キーワード：インファントリー、渾沌、アカースド・カルティスト

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
冒涜的な触手 白兵戦 2 4+ 4 0 1
忌まわしき変異 白兵戦 D6+2 4+ 5 -1 2

陣営キーワード：�
異端戦闘者

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 6+

陣営：暗黒の盟約

呪われし大群：各プレイヤーの指揮フェイズ開始時、既に撃破さ
れているトーメント・兵 1 体、あるいはミュータント・兵 3 体まで
をこのユニットに復帰させてもよい。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 6+ 1 7+ 2

6" 4 6+ 3 7+ 2 トーメント 

ミュータント



ウォーギア・オプション

 ■    なし

ユニット構成

 ■ トーメント：3-6 体
 ■ ミュータント：5-10 体

トーメントの各兵は以下のウォーギアを装備している：忌まわし
き変異。

ミュータントの各兵は以下のウォーギアを装備している：冒涜的な
触手。

アカースド・カルティスト
禍 し々き儀式や超常的な実験、あるいは悪意に満ちた存在に捕食されたことで生
み出されたアカースド・カルティストは、多種多様な起源を持つ。ミュータント
が敵へと向かって放たれ、鉤爪や触手で襲い掛かる一方で、おぞましい〈歪み〉
の生物たるトーメントは、野獣のような飢餓とともに敵に飛び掛かる。

属性キーワード：インファントリー、渾沌、アカースド・カルティスト 陣営キーワード：�
異端戦闘者



ケイオス・ターミネイター・スカッド

属性キーワード：�インファントリー、渾沌、ターミネイター、
ケイオス・ターミネイター・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

ヘヴィフレイマー ［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
リーパー・オートキャノン［会心ウーンズ、連続命中 1］ 36" 4 3+ 7 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アカースド・ウェポン 白兵戦 4 3+ 5 -2 1
チェーンフィスト [ ビークル特効 3+] 白兵戦 3 4+ 8 -2 2
アカースド・ウェポン二刀流 ［ツインリンク］ 白兵戦 5 3+ 5 -2 1
パワーフィスト 白兵戦 3 3+ 8 -2 2

陣営キーワード：�
異端戦闘者

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：暗黒の盟約

強奪隊：このユニットが暗黒の盟約を結ぶごとに、そのフェイズ終
了時まで、このユニット内の兵が攻撃を行なう際にヒットロール結
果を何個でもリロールできる。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 2+ 3 6+ 1

 この武器の攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  このユニット内の兵 5 体につき、ターミネイター・兵 1 体はコンビボルターを以下のうち 1 つに交換できる：
 ◦ ヘヴィフレイマー 1 個
 ◦ リーパー・オートキャノン 1 個

 ■ どの兵も、それぞれコンビボルターをコンビウェポン 1 個に交換できる。
 ■  このユニット内の兵 5 体につき、そのうち 1 体の装備する「コンビボルター、アカースド・ウェポン」をアカー
スド・ウェポン二刀流 1 個に交換できる。

 ■  このユニット内の兵 5 体につき、そのうち最大 3 体までのアカースド・ウェポンをパワーフィスト1 個に交換
できる。

 ■ このユニット内の兵 5 体につき、そのうち 1 体の装備するアカースド・ウェポンをチェーンフィスト1 個に交
換できる。

ユニット構成

 ■ ターミネイター・チャンピオン：1 体
 ■ ケイオス・ターミネイター：4-9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：コンビボルター、アカー
スド・ウェポン。

ケイオス・ターミネイター・スカッド
巨大な堕落した滅殺装甲服に身を包む、この殺戮の獣たちは、さながら歩く戦車
の如き威容を誇る。彼らは棘や角によって怪物のような外見と化しており、数々
の強力な重火器や残忍な白兵戦武器によって、敵の精鋭部隊や兵器も等しく切り
裂いていく。

属性キーワード：�インファントリー、渾沌、ターミネイター、
ケイオス・ターミネイター・スカッド

陣営キーワード：�
異端戦闘者



マスター・オヴ・エクスキューション

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、渾沌、
マスター・オヴ・エクスキューション

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
断頭の斧［会心ウーンズ、精密攻撃］ 白兵戦 5 2+ 7 -2 2

陣営キーワード：��
異端戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：暗黒の盟約

歪みの眼を持つ屠殺者：この兵が指揮官としてユニットを率いてい
る間、そのユニット内の兵が、初期兵数を下回っているユニットを
対象に白兵戦攻撃を行なう際、ヒットロールを何個でもリロールで
きる。攻撃対象のユニットが半壊状態である場合、さらにウーンズ
ロールも何個でもリロールできる。
首級狩り：この兵が敵キャラクター・兵を撃破するたび、自軍は
1CP を獲得する。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ マスター・オヴ・エクスキューション：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、
断頭の斧。

リーダー

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ チョーズン
 ■ レギオナリー

この兵は、たとえ既に他のキャラクター・兵 1 体が合流済みであっ
たとしても、上記のユニットのうち 1 個に合流することができる（同
じユニットにマスター・オヴ・ポゼッションが 2 体合流することは
できない）。この兵を合流させており、その護衛ユニットが全滅し
たならば、そのユニットに合流している指揮官ユニットは、元の初
期兵数を持つ個別ユニットになる。

マスター・オヴ・エクスキューション
この堕落した斧使いは、異端戦闘者の戦士団の処刑執行人だ。彼らは敵の最も
偉大なる闘士の、非物質的な魂の本質を感知することができる。そして戦闘では、
一心不乱にその魂を探し出し、恐るべき布告を大声で発した後に正面から突進し、
装甲服や肉、そして骨を切り裂く。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、渾沌、
マスター・オヴ・エクスキューション

陣営キーワード：�
異端戦闘者



ポゼッスド

属性キーワード：�インファントリー、渾沌、ディーモン、ポゼッスド

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
忌まわしき変異 白兵戦 4 3+ 5 -1 2

陣営キーワード：�
異端戦闘者

アビリティ

陣営：暗黒の盟約

不浄なる流血：このユニットが暗黒の盟約を結ぶごとに、そのフェ
イズ終了時まで、このユニット内の兵が装備している武器は［会心
ウーンズ］のアビリティを得る。

ウォーギア・アビリティ

渾沌の旗印：装備者のユニットは、『暗黒の盟約』アビリティを使
用した際に行う指揮統制テストをリロールすることができる。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

9" 6 3+ 3 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■    兵 1 体は渾沌の旗印を装備可能。

ユニット構成

 ■ ポゼッスド・チャンピオン：1 体
 ■ ポゼッスド：4-9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：忌まわしき変異。

ポゼッスド
渾沌の神々の邪悪なるディーモンと冒涜的な融合を行うことにより、ポゼッスドは
野獣の如き殺戮者と化す。非物質世界の寄生者によって歪められ、変異を受け
た彼らの装甲服は、さながら蝋のように一定ではない。鉤爪、噛みつく大口、そ
して退化した翼が現れる時、ポゼッスドは不浄なる流血の悦楽を解き放つ。

属性キーワード：�インファントリー、渾沌、ディーモン、ポゼッスド 陣営キーワード：�
異端戦闘者



チョーズン

属性キーワード：インファントリー、グレネード、渾沌、チョーズン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ボルトガン 24" 2 3+ 4 0 1
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アカースド・ウェポン 白兵戦 4 3+ 5 -2 1
パワーフィスト 白兵戦 4 3+ 5 -2 2
アカースド・ウェポン二刀流 ［ツインリンク］ 白兵戦 5 3+ 5 -2 1

陣営キーワード：��
異端戦闘者

アビリティ

陣営：暗黒の盟約

選ばれし略奪者：このユニットは、同じターン中に全力移動や退却
を行なっていたとしても、射撃や突撃を宣言できる。

ウォーギア・アビリティ

渾沌の旗印：装備者のユニットは、『暗黒の盟約』アビリティを使
用した際に行う指揮統制テストをリロールすることができる。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 3 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  このユニット内の兵 5 体につき、そのうち最大 2 体までのボルトピストルをプラズマピストル 1 個に交換できる。
 ■  このユニット内の兵 5 体につき、そのうち最大 2 体までのボルトピストルをコンビウェポン 1 個に交換できる。
 ■  このユニット内の兵 5 体につき、そのうち 1 体の装備する「ボルトガン、アカースド・ウェポン」をアカースド・
ウェポン二刀流 1 個に交換できる。

 ■  このユニット内の兵 5 体につき、ボルトガンを装備している 1 体の兵のアカースド・ウェポンをパワーフィスト
1 個に交換できる。この武器オプションを使用した兵のボルトガンは、他の武器オプションを用いて交換する
ことはできない。

 ■ 兵 1 体は渾沌の旗印を装備可能。

ユニット構成

 ■ チョーズン・チャンピオン：1 体
 ■ チョーズン：4-9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトガン、ボルトピス
トル、アカースド・ウェポン。

チョーズン
異端戦闘者の中で、最も経験を積み冷酷な戦士となった者は「選

チ ョ ー ズ ン
ばれし者」と

呼ばれる。彼らは力に飢えた古参兵だ。それが与えられた物であれ、奪い取った
ものであれ、戦士団で最も強力な武器を手にするチョーズンは、最も栄誉に満ち
た危険な任務を遂行し、あらゆる生者を脅かす存在となる。

属性キーワード：インファントリー、グレネード、渾沌、チョーズン 陣営キーワード：�
異端戦闘者



ノイズマリーン

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、渾沌、スラーネッシュ、ノイズマリーン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ブラストマスター – 単周波 [ ヘヴィ] 48" 3 4+ 9 -2 3
ブラストマスター – 多周波 36" 6 3+ 6 -1 1
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
ボルトガン 24" 2 3+ 4 0 1
ドゥームサイレン [ 噴射 ] 12" D6 - 6 -1 1
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2
ソニックブラスター［アサルト］ 24" 3 3+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アカースド・ウェポン 白兵戦 4 3+ 5 -2 1
アスタルテス・チェーンソード 白兵戦 4 3+ 4 -1 1
クロースコンバットウェポン 白兵戦 3 3+ 4 0 1
パワーフィスト 白兵戦 3 3+ 8 -2 2

陣営キーワード：�
異端戦闘者

アビリティ

陣営：暗黒の盟約

喧騒の不協和音：自軍側射撃フェイズ中、このユニットが射撃を
行なった直後、その攻撃から 1 回以上のヒットを受けた敵ユニット
を 1 個選択せよ。選択された敵ユニットは戦闘ショックテストを行
なわなければならない。

ウォーギア・アビリティ

渾沌の旗印：装備者のユニットは、『暗黒の盟約』アビリティを使
用した際に行う指揮統制テストをリロールすることができる。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 2 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  ノイズマリーン・兵は何体でも、それぞれ装備しているボル
トガンを以下のウォーギアのうちいずれか 1 個と交換でき
る： 

 ◦ アスタルテス・チェーンソード 1 個
 ◦ ソニックブラスター 1 個

 ■  ノイズマリーンの 1 体はボルトガンをブラストマスター 1 個
と交換可能。

 ■  ノイズチャンピオンはボルトピストルを以下のウォーギアの
うちいずれか 1 つに交換できる：

 ◦ プラズマピストル 1 個 *
 ◦ アカースド・ウェポン 1 個
 ◦ アスタルテス・チェーンソード 1 個
 ◦ パワーフィスト 1 個

 ■  ノイズチャンピオンはボルトガンを以下の
ウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：

 ◦ プラズマピストル 1 個 *
 ◦ アカースド・ウェポン 1 個
 ◦ アスタルテス・チェーンソード 1 個
 ◦ パワーフィスト 1 個
 ◦ ソニックブラスター 1 個

 ■  ノイズチャンピオンはドゥームサイレン 1 個を
装備可能。

 ■  兵 1 体は渾沌の旗印を装備可能。

* 兵ごとに最大1個まで。

ユニット構成

 ■ ノイズ・チャンピオン：1 体
 ■ ノイズマリーン：4-9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、ボルト
ガン、クロースコンバットウェポン。

ノイズマリーン
広大な規模で騒音に満ちた破壊を指揮するノイズマリーンは、ボルトガンの炸裂
弾や破砕音波、そして強度の精神衝撃派で戦場を埋め尽くす。この、快楽主義
的なスラーネッシュの信奉者たちはあらゆる刺激に慣れ親しんでおり、不協和音
に満ちた破壊を解き放ち、摩耗した己の感覚を刺激しようとする。

属性キーワード：�インファントリー、グレネード、渾沌、スラーネッシュ、ノイズマリーン 陣営キーワード：�
異端戦闘者



ヴェノムクロウラー

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、渾沌、ディーモン、ヴェノムクロウラー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
エクスクルシエイター・キャノン 36" 6 3+ 6 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
魂削ぎの機械触手と鉤爪 白兵戦 6 3+ 6 -1 2

陣営キーワード：�
異端戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：暗黒の盟約

魂喰らい：いずれかのフェイズ終了時、このフェイズ中にこの兵が
行なった攻撃で 1 個以上の敵ユニットが撃破されている場合、バト
ル終了時まで、この兵の武器の【攻撃回数】は +1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

12" 9 3+ 9 6+ 3



ウォーギア・オプション

 ■    なし

ユニット構成

 ■ ヴェノムクロウラー：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：エクスクルシエイター・
キャノン 2 個、魂削ぎの機械触手と鉤爪

ヴェノムクロウラー
ディーモンの肉体に呪われた鋼鉄、そして悪意に満ちた自我が融合したこの蜘蛛
型の兵器は、引き裂くべき肉体と喰らい尽くすべき魂を求めて戦場を這い回る。
エクスクルシエイター・キャノンや鉤爪、そして触手による苛烈な打撃によって
犠牲者を解体した後、ヴェノムクロウラーは殺した者の魂を腹の中へと引きずり
込む。

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、渾沌、ディーモン、ヴェノムクロウラー 陣営キーワード：�
異端戦闘者



ケイオス・バイカー

属性キーワード：騎乗、グレネード、渾沌、ケイオス・バイカー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
コンビボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1
フレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 4 0 1
メルタガン［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
プラズマガン – 通常［ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 7 -2 1
プラズマガン – 最大出力［暴発、ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 8 -3 2
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 3 3+ 4 0 1
アカースド・ウェポン 白兵戦 4 3+ 5 -2 1
アスタルテス・チェーンソード 白兵戦 4 3+ 4 -1 1
パワーフィスト 白兵戦 3 3+ 8 -2 2

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。

陣営キーワード：�
異端戦闘者

アビリティ

陣営：暗黒の盟約

超絶駆動：敵軍側ターン終了時、このユニットが 1 個以上の戦場
の端から 6mv 以内に全体が収まっており、なおかつ 1 個以上の
敵ユニットの接敵範囲内に存在していない場合、自軍はこのユニッ
トを戦場から取り除き、戦略的予備戦力に配置することができる。

ウォーギア・アビリティ

渾沌の旗印：装備者のユニットは、『暗黒の盟約』アビリティを使
用した際に行う指揮統制テストをリロールすることができる。

移 耐 防 傷 統 確

12" 5 3+ 3 6+ 2



ウォーギア・オプション

 ■  バイカー・チャンピオンはボルトピストルを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：
 ◦ プラズマピストル 1 個
 ◦ アカースド・ウェポン 1 個
 ◦ アスタルテス・チェーンソード 1 個
 ◦ パワーフィスト 1 個   

 ■ どのケイオス・バイカーもボルトピストルをアスタルテス・チェーンソード 1 個に交換可能。
 ■   最大 2 体までのケイオス・バイカーはコンビボルターを、コンビウェポン 1 個か、あるいは 以下のウォーギ
アのうちいずれか 1 つに交換できる：

 ◦ フレイマー 1 個
 ◦ メルタガン 1 個
 ◦ プラズマガン 1 個

 ■ 兵 1 体は渾沌の旗印を装備可能。

ユニット構成

 ■ バイカー・チャンピオン：1体
 ■ ケイオス・バイカー：2-5体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、コンビボ
ルター、クロースコンバットウェポン。

ケイオス・バイカー
ケイオス・バイカーは偵察に長けており、獰猛で獲物を長距離に渡って追跡する、
血に塗れた狩人だ。彼らは力強く唸り声を上げるマシーンに跨り、コンビボルター
で爆発的な死をもたらす。ケイオス・バイカーは迅速な急襲で敵の防衛線を粉砕
し、捕食者の群れのごとく的を取り囲み、そして流血の白兵戦によって生存者を
切り裂いていく。

属性キーワード：騎乗、グレネード、渾沌、ケイオス・バイカー 陣営キーワード：�
異端戦闘者



ラプター

属性キーワード：インファントリー、飛行、ジャンプパック、渾沌、ラプター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
フレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 4 0 1
メルタガン［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
プラズマガン – 通常［ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 7 -2 1
プラズマガン – 最大出力［暴発、ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 8 -3 2
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アカースド・ウェポン 白兵戦 4 3+ 5 -2 1
アスタルテス・チェーンソード 白兵戦 4 3+ 4 -1 1
パワーフィスト 白兵戦 3 3+ 8 -2 2
クロースコンバットウェポン 白兵戦 3 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
異端戦闘者

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：暗黒の盟約

恐るべき存在（オーラ）：敵ユニットがこのユニットの 6mv 以内に
いる間、その敵ユニットが戦闘ショックテストまたは指揮統制テス
トを行なう際、そのテストのロール結果は -1 の修正を受ける。
恐怖の襲撃：白兵戦フェイズ開始時、このアビリティを持つ 1 個
以上のユニットの接敵範囲内にいる各敵ユニットは、戦闘ショック
テストを行なわなければならない。

移 耐 防 傷 統 確

12" 4 3+ 2 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  ラプター・チャンピオンはボルトピストルをプラズマピストル 1 個に交換できる。
 ■  ラプター・チャンピオンはアスタルテス・チェーンソードを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：

 ◦ アカースド・ウェポン 1 個
 ◦ パワーフィスト 1 個

 ■  このユニット内の兵 5 体につき、最大 2 体までのラプターはボルトピストルをプラズマピストル 1 個に交換す
るか、あるいは「ボルトピストルと アスタルテス・チェーンソード」を以下のウォーギアのうちいずれか 1 つ
に交換できる：

 ◦ フレイマー 1 個、クロースコンバットウェポン
 ◦ メルタガン 1 個、クロースコンバットウェポン
 ◦ プラズマガン 1 個、クロースコンバットウェポン

ユニット構成

 ■ ラプター・チャンピオン：1 体
 ■ ラプター：4-9 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、
アスタルテス・チェーンソード。

ラプター
兵団の垣根を超えて形成される、大空の戦士の集団たるラプターは、鳥類の捕
食者のごとく狩りを行い、追跡の刺激の下に団結する。獲物を怯え上がらせるた
めに増幅された、金切り声のような喊声を上げながら、流星のごとき勢いで降下
し、刈り取るような刃の連撃を加え近距離火力を猛烈に乱射する。

属性キーワード：インファントリー、飛行、ジャンプパック、渾沌、ラプター 陣営キーワード：�
異端戦闘者



ワープタロン

属性キーワード：�インファントリー、飛行、ジャンプパック、渾沌、ディーモン、
ワープタロン

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ワープクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 4 3+ 5 -2 1

陣営キーワード：�
異端戦闘者

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：暗黒の盟約

歪みの魔炎：このユニットの接敵範囲内にいる敵ユニットが退却
を宣言するごとに、その敵ユニットが戦闘ショック状態でなけれ
ば、対戦相手はそのユニット内の各兵が移動を行なう前に『決
死の脱出テスト』を行なわなければならない。そのユニットが
戦闘ショック状態である場合、そのフェイズ終了時まで、そのユニッ
ト内の兵が行なう決死の脱出テストの結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

12" 4 3+ 2 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■    なし

ユニット構成

 ■ ワープタロン・チャンピオン：1 体
 ■ ワープタロン：4-9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ワープクロウ

ワープタロン
不浄なる火を纏い、ディーモンのような姿へと歪んだ装甲服を身に着け、しばし
ば非物質世界から現れるワープタロンは、誰よりも堕落した戦士だ。彼らは空を
駆る暗殺者だ。燃え盛る鉤爪は装甲を切り裂き、現実空間の帷さえも引き裂いて
しまう。

属性キーワード：�インファントリー、飛行、ジャンプパック、渾沌、ディーモン、
ワープタロン

陣営キーワード：�
異端戦闘者



ハヴォック

属性キーワード：インファントリー、渾沌、ハヴォック

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
フレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 4 0 1
ハヴォック・オートキャノン 48" 2 3+ 9 -1 3
ハヴォック・ヘヴィボルター［連続命中 1］ 36" 3 3+ 5 -1 2
ハヴォック・ラスキャノン 48" 1 3+ 12 -3 D6+1
ハヴォック・ミサイルランチャー – フラグ ［ブラスト］ 48" D6 3+ 4 0 1
ハヴォック・ミサイルランチャー − クラック 48" 1 3+ 9 -2 D6
ハヴォック・リーパー・チェーンキャノン 24" 8 3+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アカースド・ウェポン 白兵戦 4 3+ 5 -2 1
アスタルテス・チェーンソード 白兵戦 5 3+ 4 -1 1
クロースコンバットウェポン 白兵戦 3 3+ 4 0 1
パワーフィスト 白兵戦 3 3+ 8 -2 2

陣営キーワード： 
異端戦闘者

アビリティ

陣営：暗黒の盟約

姿勢制御爪：このユニット内の兵が射撃武器による攻撃を行なう
際、ヒットロール結果や、その武器の【射撃技能】に対する修正
を一部またはすべて無視してもよい。

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 3+ 2 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■    ハヴォック・チャンピオンはアスタルテス・チェーン
ソードを 以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交
換できる：

 ◦ アカースド・ウェポン 1 個
 ◦ パワーフィスト 1 個

 ■  ハヴォック・チャンピオンはフレイマーを以下のウォー
ギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 

 ◦ ボルトガン 1 個 *
 ◦ メルタガン 1 個 *
 ◦ プラズマガン 1 個 *
 ◦ プラズマピストル 1 個 *
 ◦ アカースド・ウェポン 1 個
 ◦ パワーフィスト 1 個

* �この武器の能力値は異端戦闘者の武具庫カード
に記載されている。

 ■  ハヴォックは何体でも、ハヴォック・オートキャノン
あるいはハヴォック・ラスキャノンを、以下のウォー
ギアのうちいずれか 1 つに交換できる：

 ◦ ハヴォック・オートキャノン 1 個
 ◦ ハヴォック・ヘヴィボルター 1 個
 ◦ ハヴォック・ラスキャノン 1 個
 ◦ ハヴォック・ミサイルランチャー 1 個
 ◦ ハヴォック・リーパー・チェーンキャノン 1 個

ユニット構成

 ■ ハヴォック・チャンピオン：1 体
 ■ ハヴォック：4 体

ハヴォック・チャンピオンは以下のウォーギアを装備している：フ
レイマー、アスタルテス・チェーンソード。
ハヴォックのうち 2 体は、以下のウォーギアを装備している：ハ
ヴォック・オートキャノン、クロースコンバットウェポン。
ハヴォックのうち 2 体は、以下のウォーギアを装備している：ハ
ヴォック・ラスキャノン、クロースコンバットウェポン。

ハヴォック
遠距離からの殺戮を得意とするハヴォックは、戦場のありとあらゆる場所へと死と
破壊を意のままにもたらす。ハヴォックの巨大な武器は、〈帝国〉でもよく知られ
ている武器の古風な形式のものであるが、無数の戦争を経たことで、時に使い手
と融合してしまっている。

属性キーワード：インファントリー、渾沌、ハヴォック 陣営キーワード： 
異端戦闘者



オブリタレイター

属性キーワード： インファントリー、渾沌、ディーモン、オブリタレイター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
フレッシュメタルガン – 悪意の槍 [ メルタ 2] 24" D3 3+ 12 -3 4
フレッシュメタルガン – 破滅の猛射 [ ブラスト ] 24" D6 3+ 8 -2 2
フレッシュメタルガン – 歪みの暴雨 [ 連続命中 1] 24" D6+3 3+ 5 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
叩き潰す拳 白兵戦 4 3+ 9 -2 2

陣営キーワード： 
異端戦闘者

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：暗黒の盟約

歪み通しの猛火：バトル中 1 回限り。このユニットが暗黒の盟約
を結ぶタイミングで、このアビリティを使用可能。その場合、そのフェ
イズの終了時まで、このユニット内の兵が装備している射撃武器は

［間接射撃］を得る。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

4" 7 2+ 5 6+ 2

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■    なし

ユニット構成

 ■ オブリタレイター：2-4 体
各兵は以下のウォーギアを装備している：フレッシュメタルガン、
叩き潰す拳。

オブリタレイター
ケイオス・スペースマリーン、ディーモンが融合した装甲、そして変異した各種の
武器が混じり合った巨体の持ち主——オブリタレイター。彼らの肉体は、一瞬に
して変形する。彼らは〈歪み〉の裂け目から直接、理想的な射撃位置へと移動し、
〈歪み〉の穢れを帯びた火砲の嵐で眼前の敵を一掃する。

属性キーワード： インファントリー、渾沌、ディーモン、オブリタレイター 陣営キーワード： 
異端戦闘者



ケイオス・ランドレイダー

属性キーワード：ビークル、兵員輸送、煙幕、渾沌、ランドレイダー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

ハヴォックランチャー［ブラスト］ 48" D6 3+ 5 0 1
ソウルシャッター・ラスキャノン 48" 2 3+ 12 -3 D6+1
ツイン・ヘヴィボルター［連続命中 1、ツインリンク］ 36" 3 3+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲 白兵戦 6 4+ 8 0 1

陣営キーワード： 
異端戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：暗黒の盟約

強襲斜路：この兵の通常移動後にユニットがこの兵から降車する
際、降車するユニットはこのターン中に突撃を宣言できる。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-5

この兵の【負傷限界】残量が 1-5 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

10" 12 2+ 16 6+ 5



ウォーギア・オプション

 ■    この兵は以下の次のうちいずれかを装備できる：
 ◦ コンビボルター 1 個
 ◦ コンビウェポン 1 個

 ■  この兵はハヴォックランチャー 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ ケイオス・ランドレイダー：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ソウルシャッター・ラ
スキャノン 2 個、ツイン・ヘヴィボルター、履帯装甲。

兵員輸送

この兵は最大 12 体の異端戦闘者・インファントリー・兵（オブリ
タレイターあるいはジャンプパック・兵を除く）の輸送枠を有する。
ポゼッスドとターミネイター・兵は、1 体で輸送枠を 2 体分使用
する。

ケイオス・ランドレイダー
ケイオス・ランドレイダーは主力戦列車両のような重武装を備えた、巨大な装甲
輸送車両であり、そこに悪意に満ちた機械精霊が宿っている。この戦闘車両が
前線に運んだ精鋭戦士により殺された者の戦利品が吊るされたランドレイダーは、
異端戦闘者の数多の強襲に用いられる、棘付きの鉄拳なのである。

属性キーワード：ビークル、兵員輸送、煙幕、渾沌、ランドレイダー 陣営キーワード： 
異端戦闘者



ケイオス・プレデター・アナイアレイター

属性キーワード：ビークル、煙幕、渾沌、プレデター・アナイアレイター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

ハヴォックランチャー［ブラスト］ 48" D6 3+ 5 0 1
ヘヴィボルター［連続命中 1］ 36" 3 3+ 5 -1 2
ラスキャノン 48" 1 3+ 12 -3 D6+1
プレデター・ツイン・ラスキャノン ［ツインリンク］ 48" 1 3+ 14 -3 D6+1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード： 
異端戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：暗黒の盟約

殲滅戦車：この兵が行なった射撃攻撃がモンスターあるいはビー
クル・兵に割り当てられた場合、その攻撃の【ダメージ量】判定ロー
ルの出目 1 をリロールする。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

10" 10 3+ 11 6+ 4



ウォーギア・オプション

 ■    この兵は次のうちいずれかを装備できる：
 ◦ ヘヴィボルター 2 個
 ◦ ラスキャノン 2 個

 ■ この兵は次のうちいずれかを装備できる：
 ◦ コンビボルター 1 個
 ◦ コンビウェポン 1 個

 ■  この兵はハヴォックランチャー 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ ケイオス・プレデター・アナイアレイター：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：プレデター・ツイン・
ラスキャノン、履帯装甲。

ケイオス・プレデター・アナイアレイター
プレデター・アナイアレイターに乗る大逆者たちは、己の戦闘車両に宿る機械精
霊を、這い寄る狩人の憎しみに準えている。これらの対車両兵器は、ラスキャノ
ンから灼熱のエネルギー光線を放ち、前線において臆病な敵が籠る掩体壕をこ
じ開ける。

属性キーワード：ビークル、煙幕、渾沌、プレデター・アナイアレイター 陣営キーワード： 
異端戦闘者



ケイオス・プレデター・デストラクター

属性キーワード：ビークル、煙幕、渾沌、プレデター・デストラクター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

ハヴォックランチャー［ブラスト］ 48" D6 3+ 5 0 1
ヘヴィボルター［連続命中 1］ 36" 3 3+ 5 -1 2
ラスキャノン 48" 1 3+ 12 -3 D6+1
プレデター・オートキャノン 48" 4 3+ 9 -1 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲 白兵戦 3 6+ 6 0 1

陣営キーワード： 
異端戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：暗黒の盟約

破壊者：この兵が敵インファントリー・ユニットを対象とした射撃
攻撃を行なう際、その攻撃の【貫通値】は 1 ポイント向上する。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

10" 10 3+ 11 6+ 4



ウォーギア・オプション

 ■    この兵は次のうちいずれかを装備できる：
 ◦ ヘヴィボルター 2 個
 ◦ ラスキャノン 2 個

 ■ この兵は次のうちいずれかを装備できる：
 ◦ コンビボルター 1 個
 ◦ コンビウェポン 1 個

 ■  この兵はハヴォックランチャー 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ ケイオス・プレデター・デストラクター：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：プレデター・オートキャ
ノン、履帯装甲。

ケイオス・プレデター・デストラクター
異端戦闘者のプレデター・デストラクターの多くはいにしえの兵器であり、その速射
式重火器は〈ホルスの大逆〉の時代の頃から、戦場に破壊をもたらし続けて来た。
そしてデストラクターの炸裂弾の音が死の弔鐘のごとく響き渡る時、歩兵や軽車両の
部隊が引き裂かれていく。

属性キーワード：ビークル、煙幕、渾沌、プレデター・デストラクター 陣営キーワード：  
異端戦闘者



ケイオス・ヴィンディケイター

属性キーワード：ビークル、煙幕、渾沌、ヴィンディケイター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

デモリッシャーキャノン［ブラスト］ 24" D6+3 3+ 14 -3 D6
ハヴォックランチャー［ブラスト］ 48" D6 3+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード： 
異端戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：暗黒の盟約

攻囲用防盾：この兵が装備しているデモリッシャーキャノンで射撃
攻撃を行なう際、自身の接敵範囲内にいる敵ユニットを対象にする
ことができる（ただし、他の味方ユニットがその敵ユニットの接敵
範囲内に収まっていない場合に限られる）。さらに、1 個以上の敵
ユニットの接敵範囲内で射撃攻撃を行なう際、この兵はヒットロー
ル結果へのペナルティを受けない。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

9" 11 2+ 11 6+ 3



ウォーギア・オプション

 ■ この兵は次のうちいずれかを装備できる：
 ◦ コンビボルター 1 個
 ◦ コンビウェポン 1 個

 ■  この兵はハヴォックランチャー 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ ケイオス・ヴィンディケイター：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：デモリッシャーキャノ
ン、履帯装甲。

ケイオス・ヴィンディケイター
ヴィンディケイターは恐るべき攻城戦闘車両であり、塹壕網と防衛部隊を単独で
破壊することができる。ヴィンディケイターのデモリッシャー・キャノンは巨大な砲
弾を発射し、防塁の壁を引き裂く穴を穿つ。異端者はその光景を、忠誠派の崩
れつつある信仰を象徴していると見なしている。

属性キーワード：ビークル、煙幕、渾沌、ヴィンディケイター 陣営キーワード： 
異端戦闘者



ディファイラー

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、煙幕、渾沌、ディーモン、ディファイラー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

ディファイラー・キャノン［ブラスト］ 48" D6+3 3+ 10 -1 3
ハヴォックランチャー［ブラスト］ 48" D6 3+ 5 0 1
リーパー・オートキャノン［会心ウーンズ、連続命中 1］ 36" 4 3+ 7 -1 1
ツイン・ヘヴィボルター［連続命中 1、ツインリンク］ 36" 3 3+ 5 -1 2
ツイン・ヘヴィフレイマー［遮蔽無効、噴射、ツインリンク］ 12" D6 - 5 -1 1
ツイン・ラスキャノン ［ツインリンク］ 48" 1 3+ 12 -3 D6+1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ディファイラー・クロウ 白兵戦 5 3+ 16 -3 D6+1
ディファイラー・スカージ［追加攻撃］ 白兵戦 3 3+ 12 -1 2

陣営キーワード： 
異端戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：暗黒の盟約

這い回る歩行機械：この兵が通常移動、全力移動を行なう際、味
方モンスターおよびビークルについて、それらが存在しないかのよ
うにまたいで移動することができる。この兵は、高さが 4mv 以下
の特殊地形はあたかもそこに存在しないかのようにまたいで通過で
きる。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-5

この兵の【負傷限界】残量が 1-5 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

8" 10 3+ 14 6+ 5



ウォーギア・オプション

 ■    この兵はツイン・ヘヴィフレイマーを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：
 ◦ ディファイラー・スカージ 1 個
 ◦ ハヴォックランチャー 1 個

 ■ この兵のリーパー・オートキャノンは次のいずれかに交換できる：
 ◦ ツイン・ヘヴィボルター 1 個
 ◦ ツイン・ラスキャノン 1 個

 ■ この兵は以下のウォーギアのうちいずれか 1 つを装備できる： 
 ◦ コンビボルター 1 個
 ◦ コンビウェポン 1 個

ユニット構成

 ■ ディファイラー：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ディファイラー・キャ
ノン、リーパー・オートキャノン、ツイン・ヘヴィフレイマー、ディファ
イラー・クロウ。

ディファイラー
ディファイラーは、スペースマリーンを容易に両断するほどの機械式鉤爪を持ち、
ピストン駆動式の足で戦場を踏み荒らす、そびえ立つ創造物だ。この兵器は、忌
まわしき存在に憑依された魔

ディーモンエンジン
導兵器でもある。ディファイラーには巨大な砲やそ

の他の重武器が備わっており、あらゆる標的を殺戮の対象とするため、遠距離に
おいても敵はこの怪物の攻撃から逃れることができない。

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、煙幕、渾沌、ディーモン、ディファイラー 陣営キーワード： 
異端戦闘者



フォージフィーンド

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、渾沌、ディーモン、フォージフィーンド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
エクトプラズマキャノン［ブラスト］ 36" D3 3+ 10 -3 3
ハデス・オートキャノン 36" 6 3+ 8 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
装甲肢 白兵戦 2 3+ 6 0 2
フォージフィーンドの大顎 白兵戦 5 3+ 7 0 2

陣営キーワード： 
異端戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：暗黒の盟約

ディーモンの砲弾：この兵が射撃を宣言する際に、このアビリティ
を使用できる。使用した場合、そのフェイズ終了時まで、この兵の
射撃武器は [ 会心ウーンズ ]と [ 暴発 ] のアビリティを得る。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

8" 10 3+ 12 6+ 3



ウォーギア・オプション

 ■    この兵は、ハデス・オートキャノン 2 個をエクトプラズマキャノン 2 個に交換できる。
 ■ この兵は、フォージフィーンドの大顎をエクトプラズマキャノン 1 個と装甲肢 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ フォージフィーンド：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ハデス・オートキャノ
ン 2 個、 フォージフィーンドの大顎。

フォージフィーンド
フォージフィーンドは、拳大の焼夷弾薬を打ち出す巨大な輪転式の速射砲や体内
からエクトプラズムを吐き出すように改造された太古の遺産兵器と融合している。
このような兵器は敵の大群をなぎ倒し、いかなる頑強な敵をも吹き飛ばし、大地
に大穴を穿つ火力を備えている。

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、渾沌、ディーモン、フォージフィーンド 陣営キーワード： 
異端戦闘者



ヘルブルート

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、渾沌、ヘルブルート

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1
ヘヴィフレイマー ［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
ヘルブルート・プラズマキャノン［ブラスト、暴発］ 36" D3 3+ 8 -3 3
ミサイルランチャー – フラグ［ブラスト］ 48" D6 3+ 4 0 1
ミサイルランチャー − クラック 48" 1 3+ 9 -2 D6
マルチメルタ［メルタ 2］ 18" 2 3+ 9 -4 D6
ツイン・オートキャノン［ツインリンク］ 48" 2 3+ 9 -1 3
ツイン・ヘヴィボルター［連続命中 1、ツインリンク］ 36" 3 3+ 5 -1 2
ツイン・ラスキャノン［ツインリンク］ 48" 1 3+ 12 -3 D6+1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 5 3+ 6 0 1
ヘルブルート・フィスト 白兵戦 5 3+ 12 -2 3
ヘルブルート・ハンマー 白兵戦 5 4+ 14 -3 D6+1
パワースカージ 白兵戦 8 3+ 7 -1 2

陣営キーワード： 
異端戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 1

陣営：暗黒の盟約

暗黒の昇天（オーラ）：味方異端戦闘者・ユニットがこの兵の
6mv 以内にいる間、そのユニットが暗黒の盟約を結んだ場合、そ
のフェイズ終了時まで、そのユニットが装備している武器は、［会心
ヒット］と［連続命中 1］のアビリティを両方とも得る。
ヘルブルートの双拳：この兵がヘルブルート・フィスト 2 個を装備
している場合、［ツインリンク］アビリティを得る。

移 耐 防 傷 統 確

6" 9 2+ 8 6+ 3

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はマルチメルタを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 
 ◦ ヘルブルート・プラズマキャノン 1 個
 ◦ ツイン・オートキャノン 1 個
 ◦ ツイン・ヘヴィボルター 1 個
 ◦ ツイン・ラスキャノン 1 個
 ◦ ヘルブルート・フィスト1 個

 ■ この兵はミサイルランチャーを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：
 ◦ ヘルブルート・フィスト 1 個
 ◦ ヘルブルート・ハンマー 1 個
 ◦ パワースカージ 1 個

 ■ この兵は装備しているヘルブルート・フィスト1 個につき、以下のウォーギアのうちいずれか 1 つを装備できる：
 ◦ コンビボルター 1 個
 ◦ ヘヴィフレイマー 1 個

ユニット構成

 ■ ヘルブルート：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ミサイルランチャー、
マルチメルタ、クロースコンバットウェポン。

ヘルブルート
ヘルブルートは破壊と狂乱が二足歩行の形となった兵器であり、中に乗る者は苦
痛と狂気にまみれた状態で生かされ続けている。この地獄の棺には、遠距離から
敵の装甲を破砕するための強力な武器や、白兵戦で敵を引き裂き、粉砕する強
大な力を備えた残酷な付属物など、さまざまなものが取りつけられている。

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、渾沌、ヘルブルート 陣営キーワード： 
異端戦闘者



ヘルドレイク

属性キーワード : ビークル、飛行、航空機、渾沌、ディーモン、ヘルドレイク

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ベイルフレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6+3 - 6 -1 2
ハデス・オートキャノン 36" 6 3+ 8 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ヘルドレイク・クロウ ［飛行特効 2+、会心ウーンズ］ 白兵戦 5 3+ 7 -1 2

陣営キーワード： 
異端戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、ホバー

陣営：暗黒の盟約

空の捕食者：この兵が攻撃を行なう際、飛行可能なユニットを対
象とした攻撃は、ヒットロール結果に +1 の修正を受ける。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

耐 防 傷 統 確

9 3+ 12 6+ 020+"
移



ウォーギア・オプション

 ■   この兵は、ハデスオートキャノンをベイルフレイマー 1 個に交換できる。 

ユニット構成

 ■ ヘルドレイク：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ハデス・オートキャノン、
ヘルドレイク・クロウ。

ヘルドレイク
神話の巨竜を思わせる捕食獣のような外見をしたヘルドレイクは、大空から突如
として襲いかかる。この空飛ぶ魔導兵器は、敵の航空部隊を迎撃し、空中で引
き裂き、乗組員を焼き尽くすことに長けている。そしてひとたび制空権を確保する
と、地上の敵に対して鉤爪や武器を向ける。

属性キーワード : ビークル、飛行、航空機、渾沌、ディーモン、ヘルドレイク 陣営キーワード： 
異端戦闘者



モーラーフィーンド

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、渾沌、ディーモン、モーラーフィーンド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
マグマカッター ［メルタ 2］ 6" 2 3+ 9 -4 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ラッシャー・テンドリル ［追加攻撃］ 白兵戦 6 3+ 7 -1 1
モーラーフィーンド・フィスト 白兵戦 6 3+ 14 -2 D6+1

陣営キーワード： 
異端戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：暗黒の盟約

這い回る攻囲兵器：この兵が行なった全力移動ロールと突撃ロー
ルをリロールできる。この兵の【移動力】に対する修正と、この兵
が行なう全力移動ロールと突撃ロールに対する修正を、一部また
は全部を無視することができる。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

10" 10 3+ 12 6+ 3



ウォーギア・オプション

 ■   この兵は、ラッシャー・テンドリルをマグマカッター 2 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ モーラーフィーンド：1 体
モーラーフィーンドは以下のウォーギアを装備している：ラッ
シャー・テンドリル、モーラーフィーンド・フィスト。

モーラーフィーンド
モーラーフィーンドは、巨大な狩猟獣のように戦場を這い回る。一度敵を視界に
捉えたならば、この巨大な魔導兵器は轟音と共に前進し、防壁を乗り越えて獲
物に襲いかかる。そして一旦敵の中へと突入すれば、巨大な鉤爪や噛み砕く顎、
突き刺す触手によって、能う限りすべての敵を殺戮していく。

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、渾沌、ディーモン、モーラーフィーンド 陣営キーワード： 
異端戦闘者



ケイオス・ライノ

属性キーワード：ビークル、兵員輸送、専用輸送、煙幕、渾沌、ライノ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

ハヴォックランチャー［ブラスト］ 48" D6 3+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード： 
異端戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：暗黒の盟約

自己修復：自軍側指揮フェイズ開始時、この兵は失った【負傷限
界値】を 1 ポイント回復する。

移 耐 防 傷 統 確

12" 9 3+ 10 6+ 2



ウォーギア・オプション

 ■   この兵は次のうちいずれかを装備できる：
 ◦ コンビボルター 1 個
 ◦ コンビウェポン 1 個

 ■ この兵はハヴォックランチャー 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ ケイオス・ライノ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：コンビボルター、履
帯装甲。

兵員輸送

この兵は最大 12 体の異端戦闘者・インファントリー・兵の輸送
枠を有する。ターミネイター、ジャンプパック、オブリタレイター、
ポゼッスド・兵は輸送できない。

ケイオス・ライノ
数千年もの間、人類のために馬車馬のごとく従事し続けた古の車両が原型である
ケイオス・ライノは、戦場での兵員輸送に適している。異端の象徴がちりばめられ、
〈歪み〉によって堕落していたとしても、頑丈さと信頼性の高さは変わる事なく、
火砲荒れ狂う戦場においても乗員を安全に輸送することができる。

属性キーワード：ビークル、兵員輸送、専用輸送、煙幕、渾沌、ライノ 陣営キーワード： 
異端戦闘者



ケイオス・スポーン

属性キーワード：ビースト、渾沌、ケイオス・スポーン

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
忌まわしき変異 白兵戦 D6+2 4+ 5 -1 2

陣営キーワード： 
異端戦闘者

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 5+

陣営：暗黒の盟約

再生する怪物：各プレイヤーの指揮フェイズ開始時、このユニット
内の兵 1 体は【負傷限界値】を最大 D3 ポイント回復できる。

移 耐 防 傷 統 確

8" 5 4+ 4 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ケイオススポーン：2 体
各兵は以下のウォーギアを装備している：忌まわしき変異。

ケイオス・スポーン
ケイオス・スポーンに成り果てることは、栄光への道を歩む多くの者が迎える運
命だ。暗黒神の果て無き恩寵によって苛まれた者たちは、筋肉や鱗状の皮、鉤爪、
目や歯、そしてその他のあらゆる変異を与えられた塊と化す。ケイオス・スポーン
は、恐怖する敵に向かって群れを成して突き進み、引き裂き、粉砕し、そしてた
だ食らい尽くそうとする。

属性キーワード：ビースト、渾沌、ケイオス・スポーン 陣営キーワード： 
異端戦闘者



コーン・ロード・オヴ・スカル

属性キーワード：  ビークル、巨大兵器、高層、渾沌、コーン、ディーモン、
ロード・オヴ・スカル

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ディーモンゴアキャノン［ブラスト］ 18" D6 3+ 14 -4 D6+2
ゴアストームキャノン［ブラスト］ 24" D6+3 3+ 10 -2 3
ハデス・ガトリングキャノン ［連続命中 1］ 48" 12 3+ 8 -2 2
イコルキャノン ［ブラスト］ 48" 2D6 3+ 7 -2 2
スカルハーラー 60" 2D6 3+ 14 -3 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
グレイトクリーヴァー・オヴ・コーン − 振り下ろし 白兵戦 5 3+ 16 -4 8
グレイトクリーヴァー・オヴ・コーン − 薙ぎ払い 白兵戦 15 3+ 8 -2 2

陣営キーワード： 
異端戦闘者

アビリティ

コア：［恐るべき最期 D6+2］

陣営：暗黒の盟約

縦横無尽の進撃：白兵戦フェイズ中、この兵が攻撃を完了した直
後のタイミングで、この兵がこのフェイズ中に 1 個以上の敵ユニッ
トを撃破していたならば、この兵の 6mv 以内に存在する各敵ユニッ
トは戦闘ショックテストを行なわなければならない。 

ダメージ：【負傷限界】残量 1-8

この兵の【負傷限界】残量が 1-8 である間、この兵の【確保力】
は− 4 の修正を受け、この兵が攻撃を行なう際、その攻撃のヒット
ロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

8" 13 3+ 24 6+ 8

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はゴアストームキャノンを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：
 ◦ ディーモンゴアキャノン 1 個
 ◦ イコルキャノン 1 個

 ■ この兵は、ハデス・ガトリングキャノンをスカルハーラー 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ コーン・ロード・オヴ・スカル：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ゴアストームキャノン、
ハデス・ガトリングキャノン、グレイトクリーヴァー・オヴ・コーン

コーン・ロード・オヴ・スカル
ロード・オヴ・スカルは煮えたぎる血液を燃料とし、コーン神の名の下に一心不
乱に殺戮を繰り広げる、狂気に満ちた巨大な創造物だ。ロード・オヴ・スカルは
敵部隊の中を縦横無尽に駆け、歩兵を装軌で押しつぶし、戦闘車両を大鉈の一
撃で切り裂く。そして、燃え盛る投射物や焔に包まれた胆汁を生存者に向けて投
げつける。

属性キーワード：  ビークル、巨大兵器、高層、渾沌、コーン、ディーモン、
ロード・オヴ・スカル

陣営キーワード： 
異端戦闘者



宵闇の王冠

属性キーワード：防衛施設、渾沌、宵闇の王冠

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
〈歪み〉の奔流 6" 8 4+ 8 -1 2

陣営キーワード： 
異端戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：暗黒の盟約

悪意の力場（オーラ）：味方異端戦闘者・兵がこの防衛施設から
9mv 以内に全体が収まっている場合、その兵は【スペシャルセー
ヴ値】4+ を得る。
禍々しき遮蔽物：この兵に射撃攻撃が割り振られた際、その兵に
対する攻撃側ユニットからの完全視認がこの防衛施設によって妨げ
られている場合、その兵はその攻撃に対して遮蔽物ボーナスを得る。
要塞：敵ユニットが、自軍側の防衛施設の接敵範囲内にのみ収まっ
ている場合、以下の効果が適用される：
 ■  その敵ユニットは通常通り射撃攻撃の対象として選択することが
できるが、そのような攻撃がピストル武器による攻撃でない限り、
その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。 

 ■  その敵ユニット内の兵は、戦闘ショック状態で退却するために、
決死の脱出テストを行なう必要はない。ただし、退却する際に敵
兵を乗り越えて移動する兵は、決死の脱出テストを行なわなけれ
ばならない。

移 耐 防 傷 統 確

- 11 3+ 14 6+ 0



ウォーギア・オプション

 ■    なし

ユニット構成

 ■ 宵闇の王冠：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：〈歪み〉の奔流。

宵闇の王冠
流動する妖術のエネルギーに包まれた宵闇の王冠は、非物質世界の力の儀式座
だ。王冠は原初の渾沌そのもののエネルギーを取り込み、暗黒神の影響力の結
節点となるある種の砦を形作り、堕落した下僕に力を与え、敵には害悪に満ちた
〈歪み〉の魔術を浴びせる。

属性キーワード：防衛施設、渾沌、宵闇の王冠 陣営キーワード： 
異端戦闘者



“魔導造主” ヴァシュトール

属性キーワード： モンスター、キャラクター、伝説的英雄、飛行、渾沌、ディーモン、
“魔導造主” ヴァシュトール

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヴァシュトールの鉤爪 [ 噴射 ] 12" D6 - 5 -2 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ヴァシュトールの鉄鎚 – 振り下ろし 
[ ビークル特効 4+、会心ウーンズ ] 白兵戦 6 2+ 9 -1 3

ヴァシュトールの鉄鎚 – 薙ぎ払い [ ビークル特効 4+] 白兵戦 14 2+ 7 0 1

陣営キーワード： 
異端戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、縦深攻撃

陣営：暗黒の盟約

邪悪なる機械装置（オーラ）：味方ディーモン・ビークル・ユニッ
トがこの兵から 6mv 以内にいる間、そのユニット内の兵が装備す
る武器の【攻撃力】は +1 の修正を受ける。
機械精霊に苦悶を：敵軍側移動フェイズ終了時、この兵から
18mv 以内におり、なおかつ視認状態である敵ビークル・ユニット
を 1 個選択せよ。次の自軍側移動フェイズ開始時まで、選択され
たユニット内の兵の【移動力】は半分になる。さらに選択されたユ
ニット内の兵が装備している白兵戦武器の【攻撃回数】は -1 の修
正を受ける。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

12" 9 2+ 14  6+ 3

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ “魔導造主” ヴァシュトール：1 体 – 伝説的英雄
この兵は以下のウォーギアを装備している：ヴァシュトールの鉤爪、
ヴァシュトールの鉄鎚。

“魔導造主” ヴァシュトール
青白き皮膚を被った邪悪なる機械の恐るべき怪物、それがヴァシュトールだ。彼
は空高く舞い上がり、暗い雷雲やスモッグの間から戦いを仕掛ける。機械霊魄を
解き放ち、敵軍に呪いをかけて破壊をもたらすとともに、現実世界の物質を用い
て自身が統べる魔導兵器の強化をも行なうのである。�

属性キーワード： モンスター、キャラクター、伝説的英雄、飛行、渾沌、ディーモン、
“魔導造主” ヴァシュトール

陣営キーワード： 
異端戦闘者



トレイター・ガーズマン・スカッド

属性キーワード：  インファントリー、グレネード、渾沌、
トレイター・ガーズマン・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトガン［ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1
穢れたピストル [ ピストル ] 12" 1 4+ 4 -1 1
カルティスト・グレネードランチャー – フラグ［ブラスト］ 24" D3 4+ 4 0 1
カルティスト・グレネードランチャー – クラク 24" 1 4+ 9 2 D3
カルティスト・スナイパーライフル［ヘヴィ、精密攻撃］ 36" 1 4+ 4 -2 2
フレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 4 0 1
ラスガン［ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 3 0 1
メルタガン［メルタ 2］ 12" 1 4+ 9 -4 D6
プラズマガン – 通常［ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 7 -2 1
プラズマガン – 最大出力［暴発、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
チェーンソード 白兵戦 3 4+ 3 0 1
クロースコンバットウェポン 白兵戦 1 4+ 3 0 1
パワーウェポン 白兵戦 2 4+ 4 -2 1

陣営キーワード： 
異端戦闘者

アビリティ

陣営：暗黒の盟約

捻れの防衛部隊：このユニットが作戦目標マーカーの確保範囲内
にいる間、このユニットが射撃攻撃の対象となった際、その攻撃に
対してこのユニット内にいる兵は遮蔽物ボーナスを得る。

移 耐 防 傷 統 確

6" 3 5+ 1 7+ 2

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  最大 3 体までのトレイター・ガーズメンは、ラスガンを 以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 
 ◦ カルティスト・グレネードランチャー 1 個
 ◦ フレイマー 1 個 
 ◦ メルタガン 1 個
 ◦ プラズマガン 1 個
 ◦ カルティスト・スナイパーライフル 1 個

 ■ トレイター・サージェントのクロースコンバットウェポンを、以下のウォーギアのうちいずれか 1 個に交換できる： 
 ◦ チェーンソード 1 個
 ◦ パワーウェポン 1 個

 ■ トレイター・サージェントの 穢れたピストルを、ボルトガン 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ トレイター・サージェント：1 体
 ■ トレイター・ガーズマン：9 体

トレイター・サージェントは以下のウォーギアを装備している：穢
れたピストル、クロースコンバットウェポン。
各トレイター・ガーズマンは以下のウォーギアを装備している：ラ
スガン、クロースコンバットウェポン。

トレイター・ガーズマン・スカッド
異端戦闘者に従う定命の信奉者の中には、叛逆防衛軍のウォーバンドも含まれて
いる。この異端者たちは、かつて奉仕の対象であった〈帝国〉に対して、大量
生産されたラスガンや、更に特殊な武器を向けている。そして軍隊訓練と、これ
までに味わってきた苦難や憎悪が加わることで、脅威的な存在となっている。

属性キーワード：  インファントリー、グレネード、渾沌、
トレイター・ガーズマン・スカッド

陣営キーワード： 
異端戦闘者



フェルゴウル・ビーストマン

属性キーワード： インファントリー、グレネード、渾沌、フェルゴウル・ビーストマン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
オートピストル［ピストル］ 12" 1 4+ 3 0 1
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 4+ 4 0 1
穢れた杖 [ 会心ウーンズ、サイキック ] 18" D3 4+ 5 -1 1
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 4+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 4+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
チェーンソード 白兵戦 3 4+ 4 0 1
クロースコンバットウェポン 白兵戦 2 4+ 4 0 1
穢れた杖 [ 会心ウーンズ、サイキック ] 白兵戦 2 4+ 4 -1 D3
グレイトウェポン 白兵戦 2 5+ 8 -1 2

陣営キーワード： 
異端戦闘者

アビリティ

コア：斥候 6mv

陣営：暗黒の盟約

獣の襲撃者：このユニットが突撃を宣言した際、その突撃の対象
1 個以上が作戦目標マーカーの確保範囲内にいる場合、その突撃
の際に行う突撃ロール結果は +2 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 5+ 1 7+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■ フェルゴウル・チャンピオンはボルトピストルをプラズマピストル 1 個に交換できる。
 ■ フェルゴウル・ビーストマン 1 体のクロースコンバットウェポンを、グレイトウェポン 1 個に交換できる。
 ■ フェルゴウル・ビーストマン 1 体のクロースコンバットウェポンを、穢れし杖 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ フェルゴウル・チャンピオン：1 体
 ■ フェルゴウル・ビーストマン：9 体

フェルゴウル・チャンピオンは以下のウォーギアを装備している：
ボルトピストル、チェーンソード。
各フェルゴウル・ビーストマンは以下のウォーギアを装備している：
オートピストル、クロースコンバットウェポン。

フェルゴウル・ビーストマン
ビーストマンは粗暴で憎悪を抱いた変異生物だ。この者たちは〈帝国〉と人類の
文明を軽侮している。残忍な群れを成して戦いのために集まった、肉体と毛皮、
歯、そして獣の角から成るこの無秩序な集団は、けたたましく戦の喊声を上げ、
敵を速やかに殺戮し、そして粗暴に生贄を捧げることで暗黒神への献身を示すの
である。

属性キーワード： インファントリー、グレネード、渾沌、フェルゴウル・ビーストマン 陣営キーワード： 
異端戦闘者



トレイター・エンフォーサー

属性キーワード   – すべての兵：インファントリー、渾沌、グレネード 
– トレイター・エンフォーサーのみ：キャラクター、トレイター・エンフォーサー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
オグリン・ウェポン 白兵戦 5 3+ 7 -1 2
パワーフィスト 白兵戦 3 3+ 6 -2 2

陣営キーワード： 
異端戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：暗黒の盟約

暴虐なる模範：このユニットが指揮官としてユニットを率いており、
なおかつこのユニットにトレイター・エンフォーサー・兵が含まれ
ている間、たとえこのフェイズ中既に他の自軍ユニットが『狂気の
奮戦』の策略の対象となっていたとしても、このユニットを対象に、
消費コスト0CP で『狂気の奮戦』の策略を発動できる。このアビ
リティを自軍が使用するごとに、そのユニット内の護衛兵 1 体が撃
破される。 
変異した護衛兵：このユニットにトレイター・オグリン・兵
が 含まれている間、このユニット内のキャラクター・ 兵は

『痛みを知らぬ者 4+』のアビリティを得る。

スペシャルセーヴ値 *

*�トレイター・エンフォーサー・兵のみ。
5+

移 耐 防 傷 統 確

6" 3 5+ 3 6+ 1

6" 6 5+ 4 7+ 1 トレイター・オグリン

トレイター・エンフォーサー



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ トレイター・エンフォーサー：1 体
 ■ トレイター・オグリン：1 体

トレイター・エンフォーサーは以下のウォーギアを装備している：
ボルトピストル、パワーフィスト。
トレイター・オグリンは以下のウォーギアを装備している：オグリン・
ウェポン

指揮官

このユニットは以下のユニットに合流できる：
 ■ トレイター・ガーズマン・スカッド

トレイター・エンフォーサー
殺戮によって小集団の暴君として君臨する者であれ、堕落した元将校であれ、エ
ンフォーサーは今や造反防衛軍の嗜虐的な規律を執行する者だ。エンフォーサー
の中には、粗暴なトレイター・オグリンを生きた盾や野蛮な戦線突破要員として、
あるいは暴力的な支配を押し付けるための膂力として用いることで、己の地位を
固めている者も居る。

属性キーワード   – すべての兵：インファントリー、渾沌、グレネード 
– トレイター・エンフォーサーのみ：キャラクター、トレイター・エンフォーサー

陣営キーワード： 
異端戦闘者



異端戦闘者の武具庫

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトガン 24" 2 3+ 4 0 1
ヘヴィボルター［ヘヴィ、連続命中 1］ 36" 3 4+ 5 -1 2
ラスキャノン［ヘヴィ］ 48" 1 4+ 12 -3 D6+1
メルタガン［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
ミサイルランチャー – フラグ［ブラスト］ 48" D6 4+ 4 0 1
ミサイルランチャー – クラック［ヘヴィ］ 48" 1 4+ 9 -2 D6
プラズマガン – 通常［ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 7 -2 1
プラズマガン – 最大出力［暴発、ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 8 -3 2
プラズマピストル – 通常［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル – 最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2

ウェポンリスト

 ■  異端戦闘者・兵の中には、そのデータシートに能力値が記載さ
れていない武器を 1 つ以上装備できるものがある。それらの武
器のプロフィールは、代わりにこのカードに記載されている。

この武器の攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。




