
ケイオスナイト
アーミー・ルール
ケイオスナイトが進軍すると、そこはこの世ならぬ闇で
空を翳らせ、〈歪

ワ ー プ

み〉の恐怖が戦場の至るところに浸
出する。その影の侵蝕から逃れ得る者など皆無であ
る。犠牲者は恐怖や絶望でがんじがらめにされるの
ではなく、幻覚で現実認識を破壊され、尽く狂気の
虜となってしまうのだ。

畏怖の先駆者
自軍のアーミー陣営がケイオスナイトである場合、こ
のアビリティを持つ自軍の各兵は、自軍に適用されて
いる以下の戦慄アビリティと、それに対応するボーナ
スを獲得する。ひとたび戦慄アビリティが自軍に適用
された場合、そのバトル終了時までそのアビリティは
適用される。

第 1 バトルラウンド以降

第 1バトルラウンドから、『絶望』のアビリティが自
軍に適用される：

絶望（オーラ）
敵ユニットがこの兵の12mv 以内にいる間、その敵
ユニットが戦闘ショックテストまたは指揮統制テスト
を行なう際、そのロール結果は -1の修正を受ける。

第 3 バトルラウンド以降

第 3バトルラウンドから、『破滅の漆黒』のアビリティ
が自軍に適用される：

破滅の漆黒
	■ �この兵が攻撃を行なう際、攻撃対象が戦闘ショック
状態である場合、その攻撃のウーンズロール結果
は+1の修正を受ける。 
	■ �この兵が攻撃対象となった場合、攻撃側の兵が属
するユニットが戦闘ショック状態であるならば、そ
の攻撃のヒットロール結果は -1の修正を受ける。 

超重歩行兵器
このアビリティを持つ兵が通常移動、全力移動、また
は退却を行なう際、巨大兵器ではない兵や高さ4mv
以下の特殊地形をあたかも存在しないかのように通り
抜けて移動できる。

戦慄剣士 
戦慄の剣士はしばしば銀河を放浪し、破壊の
道を切り開き、敵を殺戮し、己の欲する時に
渾沌の軍勢の手助けを行う。

自軍側アーミーのすべての兵が渾沌のキーワー
ドを持つ場合、『アーミー陣営の選択』ステッ
プにおいて、陣営キーワードを有していない場
合でも、巨大兵器・ケイオスナイト・兵 1体、
あるいはウォードッグ・兵を最大 3体まで、自
軍に編入することができる。これらの兵は自軍
側ウォーロードになることはできず、強化を得
ることもできない。 



ケイオスナイト – 大逆楔陣
デタッチメント・ルール
自軍のアーミー陣営がケイオスナイトである場合、自
軍は『叛逆騎士楔陣』のデタッチメントルールを使用
できる。

漸進する恐怖 ( オーラ )
渾沌騎士は影と恐怖の従者だ。騎士たちが闊歩する
所では恐怖と狂気が広まっていく。 

敵軍側指揮フェイズの戦闘ショックステップ中、自軍
側ケイオスナイト・兵の12mv 以内に収まっており、
かつ初期兵数未満である敵ユニットは戦闘ショックテ
ストを行なわなければならない。このアビリティのルー
ル上、ユニットの初期兵数が1である場合、そのユニッ
トが 1ポイント以上のダメージを受けているならば、
初期兵数未満であるとみなされる。

デザイナーズ・ノート：これは半壊状態のユニットの
みならず、このオーラアビリティの範囲内におり、か
つ 1 体以上の兵を失っているすべての敵ユニットは、
対戦相手の指揮フェイズ中に戦闘ショックテストを行
なわなければならないことを意味している。



大逆楔陣のデタッチメント・ルールを使用している場合、これらの大逆楔陣の強化を用いることができる。 

恐怖の王
この暴君の如き騎士は、恐怖の力が具現化した人物
である。すなわち、敵も手下も等しく恐怖せしめ、絶
対的な服従を得ているのだ。

ケイオスナイト・兵のみ。白兵戦フェイズ開始時、装
備者の接敵範囲内にいる敵ユニットを1 個選択しても
よい。 選択された敵ユニットは戦闘ショックテストを
行なわなければならない。

恐怖のオーラ
このそびえ立つ騎士甲冑は、〈歪み〉のエネルギーの
触手に取り囲まれており、迫り来る敵の精神に作用し、
触れた者を恐怖の底に叩き落とす。このケイオスナイ
トが進軍する所では、恐怖のオーラが充満し、それ
が浄化されるまで大地を汚す。

ケイオスナイト・兵のみ。自軍指揮フェイズ終了時、
自軍が作戦目標マーカー 1 個を確保しており、なお
かつ装備者がその作戦目標マーカーの確保範囲内に
いる場合、その作戦目標は冒涜状態になり、いずれ
かのターン開始時またはターン終了時にその作戦目標
マーカーが敵軍側に確保されるまで、その確保範囲
内に自軍側の兵が1 体も存在しない状態になったとし
ても、その作戦目標マーカーは自軍側が確保している
ものとみなされる。さらに、冒涜状態である作戦目標
マーカーを自軍側が確保しており、かつ自軍に『絶望』
アビリティが適用されている場合、その作戦目標マー
カーはあたかも自軍側ケイオスナイト・兵であるかの
ように『絶望』アビリティを得る（これにより、その
作戦目標マーカーの 12mv 以内にいる敵ユニットが
行なう戦闘ショックテストと指揮統制テストは -1 の修
正を受ける）。

大逆者の烙印
この〈渾沌の騎士〉の残忍な行為と血に塗れし紋章は、
至る所でその存在を囁かれている。 紋章を帯びし騎
士に立ち向かうことは苦痛に満ちた死を迎えることを
意味するという噂も広まっている。そして、この騎士
の甲冑装甲に刻まれた紋章は、その一つ一つが着用
者が行った不浄なる虐殺行為を示している。これらの
忌まわしき烙印を目にするだけでも、不可解な恐怖に
襲われ、群がるような悪夢に苛まれることとなる。

ケイオスナイト・兵のみ装備可能。装備者には、第
3 バトルラウンドからではなく第 1 バトルラウンドから

『破滅の漆黒』アビリティが適用される： 

呪いの騎士の装具
沈黙の偶

ア イ ド レ イ タ ー

像修理者の一団によって保持され、刻印の
ない棺の中に収められた、このボロボロになった旗や
鎖で吊るされた護符、そして装甲の残骸はカーニヴス・
グリムの騎士甲冑の遺物だ。これらの護符を騎士甲
冑に取りつけることで、この呪われた兵器の伝説に謳
われた頑強さを得ることができると言い伝えられてい
る。だが一方で、カーニヴス・グリムに悲惨な末路
をもたらした呪いと同じ呪いを引き寄せることになる、
とも噂されている。

ケイオスナイト・兵のみ。装備者が攻撃の対象となっ
た場合、その攻撃の【貫通値】は -1 の修正を受ける。

 

ケイオスナイト – 大逆楔陣
強化





ケイオスナイト – 大逆楔陣
策略

大逆楔陣のデタッチメント・ルールを使用している場合、これらの大逆楔陣の策略を用いることができる。 

恐怖の猛犬
大逆楔陣専用策略 - 戦闘戦術

戦
ウォードッグ

狗の騎士甲冑着用者たちは怯える犠
牲者を取り囲み、しかる後に獰猛な集
団と化して襲い掛かる。

タイミング：自軍側射撃フェイズ開始
時または白兵戦フェイズ開始時。
対象：2 個以上の自軍側ウォードッグ・
ユニットと、それらのウォードッグ・ユ
ニットのすべてが攻撃の対象として選ぶ
ことができる敵ユニット1 個。
効果：そのフェイズの終了時まで、選
択されたウォードッグ・ユニットは選択
された敵ユニットのみを攻撃対象として
選ぶことができる。これらのウォードッ
グ・兵が装備しているすべての武器は

［連続命中 1］アビリティを得る。さら
に、選択された敵ユニットが戦闘ショッ
ク状態である場合、そのフェイズの終
了時まで、選択されたウォードッグ・
兵がその敵ユニットを対象に攻撃を行
なう際、ヒットロールで修正前の出目
5+ が出た場合、その攻撃はクリティカ
ルヒットとなる。

弱き者への侮蔑
大逆楔陣専用策略 - 戦闘戦術

渾沌騎士の着用者は、屠るべき敵が
残っている間は一切を譲ることなく、恐
怖に屈した者を一瞥たりともせず、た
だ侮蔑のみを与える。

タイミング：白兵戦フェイズ中、敵ユ
ニットが攻撃対象を選択した直後。
対象：攻撃側ユニットによる 1 回以上
の攻撃の対象に選ばれた自軍側ケイオ
スナイト・ユニット1 個。
効果：そのフェイズの終了時まで、選
択された自軍側の兵は『痛みを知らぬ
者 6+』アビリティを得る。戦闘ショッ
ク状態にある兵による攻撃の場合、そ
の自軍側の兵は『痛みを知らぬ者 5+』
アビリティを得る。

恐鳥の影
大逆楔陣専用策略 - 装備品

残忍なる飢餓の絶叫を上げるディーモ
ンの存在が、一瞬でも恐怖を示した敵
の魂を引き裂くため、ボロボロになった
翼を広げ、渦を描きながら舞い降りてく
る。奪魂の群れは犠牲者の敵意を引き
裂き、それを食した後に、その生命の
力を用いて戦闘での損傷や着用者の傷
を癒す。

タイミング：任意のフェイズ中、敵ユ
ニットが戦闘ショックテストに失敗した
直後。
対象：戦闘ショックテストに失敗した
敵ユニットの 12mv 以内にいる自軍側
ケイオスナイト・ユニット1 個。
効果：D6 を 6 個ロールせよ。ロール
結果で 4+ が出るたび、選択された敵
ユニットは 1 ポイントの致命的ダメー
ジを受け、この自軍側の兵はダメージ
を 1 ポイント回復する。 

1CP

1CP

1CP



ケイオスナイト – 大逆楔陣
策略

大逆楔陣のデタッチメント・ルールを使用している場合、これらの大逆楔陣の策略を用いることができる。 

長き鎖
大逆楔陣専用策略 - 戦略的機動

渾沌の騎士の戦狗は主に完全に服従し
ている。彼ら彼女らは、主に対する不
服従や不義が、どのような末路をもた
らすのかを熟知しているからだ。

タイミング：自軍側指揮フェイズ中。
対象：自軍側アボーレント級・兵 1 体
と自軍側ウォードッグ・兵を最大 3 体。
効果：次の自軍側指揮フェイズ開始時
まで、選択されたウォードッグ・兵は、
選択されたアボーレント級・兵が持つ
あらゆるオーラアビリティの効果範囲
内に収まっているものとして扱われる。

影の騎士団
大逆楔陣専用策略 - 英雄的行為

渾沌の騎士の中には、漆黒の亡霊の如
く頑強な壁をも難なくすり抜ける者もい
る。

タイミング：自軍側移動フェイズ中ま
たは自軍側突撃フェイズ中。
対象：自軍側ウォードッグ・兵を最大
2 体と自軍側巨大兵器・ケイオスナイ
ト・兵 1 体。
効果：そのフェイズの終了時まで、選
択された兵は、兵や特殊地形があたか
も存在しないかのように水平方向の移
動の際に通り抜けることができる。

悪魔の防塁
大逆楔陣専用策略 - 装備品

この渾沌の騎士がシールド発生装置に
動力を送る時、幽体のように流血のう
ねりが明 と々導管を照らす。

タイミング：敵軍側射撃フェイズ中、
敵ユニットが攻撃対象を選択した直
後。
対象：攻撃側ユニットによる 1 回以上
の攻撃の対象に選ばれた自軍側ケイオ
スナイト・ユニット1 個。
効果：そのフェイズ終了時まで、選択
されたケイオスナイト・兵は射撃攻撃
に対して【スペシャルセーヴ値】4+ を
持つ。

1CP

1CP

1CP



ウォードッグ・エクスキューショナー

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、バトルライン、渾沌、ウォードッグ、
エクスキューショナー

射撃 武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ディーモンブレス・メルタガン ［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
ディアボルス・ヘヴィスタバー ［ラピッドファイア 3］ 36" 3 3+ 5 0 1
ウォードッグ・オートキャノン 48" 4 3+ 9 -1 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
鋼鉄の両脚 白兵戦 4 3+ 6 0 1

陣営キーワード：�
ケイオスナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：畏怖の先駆者

処刑執行人：この兵が半壊状態であるユニットを対象に攻撃を行
なう際、その攻撃のヒットロール結果は +1 の修正を受ける。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

12" 10 3+ 12 7+ 8



ウォーギア・オプション

	■ �この兵は、ディアボルス・ヘヴィスタバーをディーモンブレス・メルタガン 1 個に交換できる。

ユニット構成

	■ ウォードッグ・エクスキューショナー：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ディアボルス・ヘヴィ
スタバー、ウォードッグ・オートキャノン 2 個、鋼鉄の両脚。 

ウォードッグ・エクスキューショナー
効率的で冷酷な、感情なき殺戮者——ウォードッグ・エクスキューショナー。堕
ちし貴人が操縦するこの機体は、大量虐殺実現のために長銃身の速射砲を装備
している。彼らは敵陣をえぐり、鉄鎚のごとく戦闘兵器を破壊して屈服させ、同
胞よりもはるかに大量の殺戮を繰り広げようと画策している。

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、バトルライン、渾沌、ウォードッグ、
エクスキューショナー

陣営キーワード：�
ケイオスナイト



ウォードッグ・ストーカー

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、バトルライン、キャラクター、渾沌、ウォードッグ、
ストーカー

射撃  武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アヴェンジャー・チェーンキャノン 24" 12 3+ 6 -1 1
ディーモンブレス・スピア［メルタ 4］ 24" 2 3+ 12 -4 D6
ハヴォック・マルチランチャー［ブラスト、間接射撃］ 48" D6 3+ 5 0 1
ディアボルス・ヘヴィスタバー ［ラピッドファイア 3］ 36" 3 3+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
リーパー・チェーンタロン – 振り下ろし 白兵戦 4 3+ 10 -3 3
リーパー・チェーンタロン – 薙ぎ払い 白兵戦 8 3+ 8 -2 1
スロータークロウ 白兵戦 4 3+ 12 -3 D6+2

陣営キーワード：�
ケイオスナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：畏怖の先駆者

追跡者：この兵が敵ユニットを対象に攻撃を行なう際、その攻撃
対象の 6mv 以内に他の敵軍側ユニットが存在しない場合、その
攻撃のウーンズロール結果は +1 の修正を受ける。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

12" 10 3+ 12 7+ 8

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ �この兵は、アヴェンジャー・チェーンキャノンをディーモンブレス・スピア 1 個と交換できる。 
	■ この兵は、ディアボルス・ヘヴィスタバーをハヴォック・マルチランチャー 1 個に交換できる。
	■ �この兵は、スロータークロウをリーパー・チェーンタロン 1 個と交換できる。

ユニット構成

	■ ウォードッグ・ストーカー：1 体 
 
この兵は以下のウォーギアを装備している：アヴェンジャー・チェー
ンキャノン、ディアボルス・ヘヴィスタバー、スロータークロウ。

ウォードッグ・ストーカー
ストーカーの乗り手となるだけの精神的な強さを備えているのは、最も意志強固
な小貴人のみ。群を率いる頭のごとく彼らはしばしば他のウォードッグを率い、
慎重に練り上げられた攻撃計画に従って敵の側面に襲いかかり、増援戦力を虐
殺し、脅威を孤立させた上で仕留める。そして至近距離からの一斉射撃、あるい
は乱戦の真っ只中で致命的な鉤爪の一撃で獲物を屠るのだ。

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、バトルライン、キャラクター、渾沌、ウォードッグ、
ストーカー

陣営キーワード：�
ケイオスナイト



ウォードッグ・カーニヴォア

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、バトルライン、渾沌、ウォードッグ、
カーニヴォア

射撃 武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ディアボルス・ヘヴィスタバー ［ラピッドファイア 3］ 36" 3 3+ 5 0 1
ハヴォック・マルチランチャー［ブラスト、間接射撃］ 48" D6 3+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
リーパー・チェーンソード – 振り下ろし 白兵戦 6 2+ 10 -3 3
リーパー・チェーンタロン – 薙ぎ払い 白兵戦 12 2+ 8 -2 1
スロータークロウ 白兵戦 6 2+ 12 -3 D6+2

陣営キーワード：�
ケイオスナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：畏怖の先駆者

暴食者：この兵は突撃ロールをリロールできる。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

14" 10 3+ 12 7+ 8

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ �この兵は、ディアボルス・ヘヴィスタバーをハヴォック・マルチランチャー 1 個に交換できる。

ユニット構成

	■ ウォードッグ・カーニヴォア：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ディアボルス・ヘヴィ
スタバー、リーパー・チェーンタロン、スロータークロウ。

ウォードッグ・カーニヴォア
攻撃的で血に飢えたカーニヴォアは、ウォードッグ級の機体に強力な射撃武器の
搭載を行うことはない。彼らが求めるのは、流血と絶望の乱戦である。近接戦闘
のみで味わえる殺戮の宴に理性を凌駕する興奮を覚えるのだ。結果として、この
機体の乗り手たちの大半が、ある意味で公然と、渾沌の万神殿におけるある一柱
の暗黒神崇拝へと傾倒してゆく。

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、バトルライン、渾沌、ウォードッグ、
カーニヴォア

陣営キーワード：�
ケイオスナイト



ウォードッグ・ブリガンド

属性キーワード： ビークル、ウォーカー、バトルライン、渾沌、ウォードッグ、ブリガンド

射撃 武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アヴェンジャー・チェーンキャノン 24" 12 2+ 6 -1 1
ディーモンブレス・スピア［メルタ 4］ 24" 2 2+ 12 -4 D6
ディアボルス・ヘヴィスタバー ［ラピッドファイア 3］ 36" 3 2+ 5 0 1
ハヴォック・マルチランチャー［ブラスト、間接射撃］ 48" D6 2+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
鋼鉄の両脚 白兵戦 4 3+ 6 0 1

陣営キーワード：�
ケイオスナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：畏怖の先駆者

無頼者：この兵が自身の最も近くにいる攻撃対象に選ぶことができ
る敵ユニットに対して射撃攻撃を行なう際、その攻撃の【貫通値】
は 1 ポイント向上する。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

12" 10 3+ 12 7+ 8



ウォーギア・オプション

	■ ���この兵は、ディアボルス・ヘヴィスタバーをハヴォック・マルチランチャー 1 個に交換できる。

ユニット構成

	■ ウォードッグ・ブリガンド：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：アヴェンジャー・チェー
ンキャノン、ディーモンブレス・スピア、ディアボルス・ヘヴィスタバー、
鋼鉄の両脚。

ウォードッグ・ブリガンド
ウォードッグを駆る堕ちし貴人の中でも、とりわけ遠距離攻撃の巧者となったの
がブリガンドだ。ブリガンドは至近距離の乱戦を蔑視し、離れた間合いで殺戮を
繰り広げることを何よりも楽しむ。中には強大な敵を優雅に屠ることや、戦場に蠢
くあらゆる生命を侮蔑し、それらを粛清することを自らに課して、暗黒神に誓約す
る者すらいるという。

属性キーワード： ビークル、ウォーカー、バトルライン、渾沌、ウォードッグ、ブリガンド 陣営キーワード：�
ケイオスナイト



ウォードッグ・ハンツマン

属性キーワード： ビークル、ウォーカー、バトルライン、渾沌、ウォードッグ、ハンツマン

射撃 武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ディーモンブレス・メルタガン ［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
ディーモンブレス・スピア［メルタ 4］ 24" 2 3+ 12 -4 D6
ディアボルス・ヘヴィスタバー ［ラピッドファイア 3］ 36" 3 3+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
リーパー・チェーンソード – 振り下ろし 白兵戦 4 3+ 10 -3 3
リーパー・チェーンタロン – 薙ぎ払い 白兵戦 8 3+ 8 -2 1

陣営キーワード：�
ケイオスナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：畏怖の先駆者

狩猟者：この兵がモンスターあるいはビークル・ユニットを対象に
攻撃を行なう際、その攻撃のウーンズロールとダメージ量決定ロー
ルの出目 1 をすべてリロールする。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

12" 10 3+ 12 7+ 8

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ ��この兵は、ディアボルス・ヘヴィスタバーをディーモンブレス・メルタガン 1 個に交換できる。

ユニット構成

	■ ウォードッグ・ハンツマン：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ディーモンブレス・ス
ピア、ディアボルス・ヘヴィスタバー、リーパー・チェーンタロン。

ウォードッグ・ハンツマン
獲物の匂いを追跡する猟犬のごとく、ハンツマンはしばしば巨大な敵の後を追い、
狩り落とす。ハンツマンの振るうディーモンブレス・スピアはどれほど分厚い装甲
すらも融解せしめ、チェーンタロンは機体内部の奥深くまで鋭くえぐり、機関も乗
員も等しく千々に斬り裂く。

属性キーワード： ビークル、ウォーカー、バトルライン、渾沌、ウォードッグ、ハンツマン 陣営キーワード：�
ケイオスナイト



ナイト・ディスポイラー

属性キーワード： �ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、アボーラント級、キャラクター、
渾沌、ナイト・ディスポイラー

射撃 武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ディーモンブレス・メルタガン ［メルタ 2］ 12" 1 3+ 9 -4 D6
ディーモンブレス・サーマルキャノン［ブラスト、メルタ 6］ 24" 2D3 3+ 12 -4 D6
ディスポイラー・バトルキャノン

［ブラスト、ラピッドファイア D6+3］ 72" D6+3 3+ 10 -1 3

ディスポイラー・ガトリングキャノン 36" 18 3+ 6 -2 2
ハヴォック・ミサイルポッド［ブラスト、間接射撃］ 48" D6+1 3+ 5 0 1
ヘヴィ・ダークフレイマー ［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
ディアボルス・ヘヴィスタバー ［ラピッドファイア 3］ 36" 3 3+ 5 0 1
ルーインスピア・ロケットポッド 48" 3 3+ 8 -2 D6
ヘルストーム・オートキャノン［飛行特効 2+、ツインリンク］ 48" 3 3+ 7 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
リーパー・チェーンソード – 振り下ろし 白兵戦 4 3+ 14 -4 6
リーパー・チェーンソード – 薙ぎ払い 白兵戦 12 3+ 9 -3 2
巨大な足 白兵戦 4 3+ 8 -1 2
ワープストライク・クロウ – 振り下ろし 白兵戦 4 3+ 20 -3 8

陣営キーワード：�
ケイオスナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：畏怖の先駆者、超重歩行兵器

畏怖の支配域（オーラ）：味方ウォードッグがこの兵の 9mv 以内
にいる間、そのウォードッグは戦闘ショックテスト結果に +1 の修
正を受ける。 
殺気立つ憎悪：この兵が射撃または白兵戦を宣言するたびに、そ
の攻撃を解決する際、ヒットロール結果を1 個もしくはウーンズロー
ル結果を 1 個リロールできる。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-7

この兵の【負傷限界】残量が 1-7 である間、この兵の【確保力】
は -5 の修正を受ける。またこの兵が攻撃を行なう際、その攻撃の
ヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

10" 12 3+ 22 6+ 10

ワープストライク・クロウ – 薙ぎ払い 白兵戦 8 3+ 10 -2 3
この武器の攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ ��この兵は、ディーモンブレス・メルタガンをディアボルス・ヘヴィスタバー 1 個に交換できる。
	■ �この兵は、リーパー・チェーンソードを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つと交換できる：

	◦ ディーモンブレス・サーマルキャノン 1 個
	◦ �ディスポイラー・ガトリングキャノン 1 個とヘヴィ・ダークフレイマー 1 個
	◦ �ディスポイラー・バトルキャノン 1 個とディアボルス・ヘヴィスタバー 1 個

	■ �この兵は、ワープストライク・クロウを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つと交換できる：
	◦ ディーモンブレス・サーマルキャノン 1 個
	◦ �ディスポイラー・ガトリングキャノン 1 個、ヘヴィ・ダークフレイマー 1 個
	◦ �ディスポイラー・バトルキャノン 1 個、ディアボルス・ヘヴィスタバー 1 個

	■ この兵は以下のウォーギアのうちいずれか 1 つを装備できる： 
	◦ ハヴォック・ミサイルポッド 1 個
	◦ ルーインスピア・ロケットポッド 1 個
	◦ ヘルストーム・オートキャノン 1 個

 

ユニット構成

	■ ナイト・ディスポイラー：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ディーモンブレス・メ
ルタガン、リーパー・チェーンソード、巨兵の足、ワープストライク・
クロウ。

ナイト・ディスポイラー
強
ディスポイラー
奪騎士は渾

ケイオスナイト
沌騎士を象徴する存在だ。この巨大兵器を駆る堕ちし貴人たちは

名誉を打ち捨て、その胸中を憎悪で沸き返らせている。操縦者の気質や好みに
適した多様かつ強力な武器を搭載することができる強

ナイト・ディスポイラー
奪騎士は、遠距離砲撃で

あれ熾烈な白兵戦であれ、思うがままにその憎悪を解き放つのだ。

属性キーワード： �ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、アボーラント級、キャラクター、
渾沌、ナイト・ディスポイラー

陣営キーワード：�
ケイオスナイト



ナイト・ディセクレイター

属性キーワード： �ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、アボーラント級、キャラクター、
渾沌、 ナイト・ディセクレイター

射撃 武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ディセクレイター・レーザーデストラクター 72" 3 2+ 18 -4 D6+3
ディアボルス・ヘヴィスタバー ［ラピッドファイア 3］ 36" 3 2+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
リーパー・チェーンソード – 振り下ろし 白兵戦 4 3+ 14 -4 6
リーパー・チェーンソード – 薙ぎ払い 白兵戦 12 3+ 9 -3 2
ワープストライク・クロウ – 振り下ろし 白兵戦 4 3+ 20 -3 8
ワープストライク・クロウ – 薙ぎ払い 白兵戦 8 3+ 10 -2 3

陣営キーワード：�
ケイオスナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：畏怖の先駆者、超重歩行兵器

冷酷なる妄執：この兵がモンスターまたはビークル・ユニットに対
して射撃攻撃を行なう際、その攻撃は［会心ウーンズ］アビリティ
を得る。 
冷酷なる監督者（オーラ）：味方ウォードッグ・兵がこの兵の
9mv 以内にいる間、そのウォードッグ・兵が射撃攻撃を行なう際、
ヒットロールの出目 1 をすべてリロールする。 

ダメージ：【負傷限界】残量 1-7

この兵の【負傷限界】残量が 1-7 である間、この兵の【確保力】
は -5 の修正を受ける。またこの兵が攻撃を行なう際、その攻撃の
ヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

10" 12 3+ 22 6+ 10

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ ��この兵は、チェーンソードをワープストライク・クロウ 1 個に交換できる。

 

ユニット構成

	■  ナイト・ディセクレイター：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している： ディセクレイター・レー
ザーデストラクター、ディアボルス・ヘヴィスタバー、リーパー・チェー
ンソード。

ナイト・ディセクレイター
冒
ディセクレイター
涜騎士の攻撃から生き延びる者は皆無だ。冒

ディセクレイター
涜騎士は、敵巨大兵器や強大

な怪物と渡り合い、あるいはより小型の敵の大群を一掃することができる至近距
離用の武器を装備している。彼ら彼女らはまた冷酷なる監督者であり、配下の
戦
ウォードッグ
狗たちの手綱を操って進撃させ、傲然と命令を下す。

属性キーワード： �ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、アボーラント級、キャラクター、
渾沌、 ナイト・ディセクレイター

陣営キーワード：�
ケイオスナイト



ナイト・ランペイジャー

属性キーワード： �ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、アボーラント級、キャラクター、
渾沌、ナイト・ランペイジャー

射撃 武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ディアボルス・ヘヴィスタバー ［ラピッドファイア 3］ 36" 3 3+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
リーパー・チェーンソード – 振り下ろし 白兵戦 6 2+ 14 -4 6
リーパー・チェーンソード – 薙ぎ払い 白兵戦 18 2+ 9 -3 2
ワープストライク・クロウ – 振り下ろし 白兵戦 6 2+ 20 -3 8
ワープストライク・クロウ – 薙ぎ払い 白兵戦 12 2+ 10 -2 3

陣営キーワード：�
ケイオスナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：畏怖の先駆者、超重歩行兵器

流血の渇望： この兵が突撃移動を行なった際、そのターンの終了
時まで、この兵が装備する白兵戦武器は［連続命中 1］アビリティ
を得る。さらにバトル中 1 回限り、この兵は全力移動を行ったター
ン中にも突撃を宣言できる。 
狂気の蹂躙（オーラ）：味方ウォードッグ・兵がこの兵の 9mv 以
内にいる間、そのウォードッグ・兵が白兵戦攻撃を行なう際、ヒッ
トロールの出目 1 をすべてリロールする。  

ダメージ：【負傷限界】残量 1-7

この兵の【負傷限界】残量が 1-7 である間、この兵の【確保力】
は -5 の修正を受ける。またこの兵が攻撃を行なう際、その攻撃の
ヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

12" 12 3+ 22 6+ 10

この武器の攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ ����なし

ユニット構成

	■  ナイト・ランペイジャー：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ディアボルス・ヘヴィ
スタバー、リーパー・チェーンソード、ワープストライク・クロウ。

ナイト・ランペイジャー
鋼鉄の咆哮とともに、戦いの真っ只中に殺到する暴

ナイト・ランペイジャー
虐騎士。彼ら彼女らは規律

や抑制といった概念を失っており、狂気そのものと化した凶暴性を剥き出しにし
て戦場で最も熾烈な戦闘が繰り広げられている場に突進する。巨大なリーパー・
チェーンソードの薙ぎ払いとワープストライク・クロウの猛打によって荒 し々く戦う
暴
ナイト・ランペイジャー
虐 騎 士は、もはや兵器というよりも狂乱したディーモンに近い存在だ。

属性キーワード： �ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、アボーラント級、キャラクター、
渾沌、ナイト・ランペイジャー

陣営キーワード：�
ケイオスナイト



ナイト・アボミナント

属性キーワード： �ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、アボーラント級、サイカー、
キャラクター、渾沌、ナイト・アボミナント

射撃 武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ディアボルス・ヘヴィスタバー ［ラピッドファイア 3］ 36" 3 3+ 5 0 1
ヴォルカイト・コンバスター［会心ウーンズ］ 30" 9 3+ 12 0 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ベイルメイス［追加攻撃］ 白兵戦 3 3+ 8 -1 2
エレクトロスカージ［連続命中 1］ 白兵戦 9 3+ 10 -2 3

陣営キーワード：�
ケイオスナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：畏怖の先駆者、超重歩行兵器

恐怖の大渦（サイキック）：自軍側射撃フェイズ開始時、この兵の
12mv 以内にいる敵ユニットを 1 個選択せよ。選択された敵ユニッ
トは戦闘ショックテストを行なわなければならない。
歪みの嵐（サイキック）：自軍側移動フェイズ終了時、この兵の
9mv 以内にいる各敵ユニットに対して、それぞれ D6 を 1 個ロー
ルせよ。ロール結果が 3+ であれば、そのロール対象の敵ユニット
は D3 ポイントの致命的ダメージを受ける。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-7

この兵の【負傷限界】残量が 1-7 である間、この兵の【確保力】
は -5 の修正を受ける。またこの兵が攻撃を行なう際、その攻撃の
ヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

10" 12 3+ 22 6+ 10



ウォーギア・オプション

	■ ����なし

ユニット構成

	■  ナイト・アボミナント：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ディアボルス・ヘヴィ
スタバー、ヴォルカイト・コンバスター、ベイルメイス、エレクトロ
スカージ。

ナイト・アボミナント
暗黒神から特別な寵愛を授かっているかに見える魔

ナイト・アボミナント
障騎士の内部には〈歪み〉

のエネルギーが満ちあふれている。魔
ナイト・アボミナント
障騎士はこのパワーを恐怖の波動に変えて

解き放ち、周囲を腐敗させ、歪曲させ、変異をもたらす一方、遠隔の敵をヴォル
カイト・エネルギーの猛爆で滅ぼす。戦いに臨んだこの騎士たちは、〈歪み〉によっ
て形を得た異形の武器を振るい、穢れなき標的を尽く破壊する。

属性キーワード： �ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、アボーラント級、サイカー、
キャラクター、渾沌、ナイト・アボミナント

陣営キーワード：�
ケイオスナイト



ナイト・タイラント

属性キーワード： �ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、キャラクター、渾沌、
ナイト・タイラント

射撃 武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ブリムストーン・ヴォルケイノランス［ブラスト］ 60" D3 3+ 20 -5 D6+8
ダークフレイム・キャノン［遮蔽無効、噴射］ 18" 3D6 - 8 -1 2
エクトプラズマ・デシメイター – 通常射撃［ブラスト］ 36" D6+3 3+ 8 -2 2
エクトプラズマ・デシメイター – 最大出力 

［ブラスト、暴発］ 36" D6+3 3+ 9 -3 3
ガイストストライク・ミサイルランチャー 

［巨大兵器特効 4+、会心ウーンズ］ 72" 1 3+ 12 -6 D6+1
ツイン・ディーモンブレス・メルタガン

［メルタ 2、ツインリンク］ 12" 1 3+ 9 -4 D6

ツイン・ディセクレイター・キャノン
［ブラスト、ツインリンク］ 36" D6 3+ 6 0 1

ワープショック・ハープーン 
［モンスター特効 4+、車両特効 4+、会心ウーンズ］ 18" 1 2+ 24 -6 12

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
巨大な足 白兵戦 4 4+ 8 -1 2

陣営キーワード：�
ケイオスナイト

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6+2

陣営：畏怖の先駆者、超重歩行兵器

魔の神盾 ( オーラ )：味方ウォードッグ・兵がこの兵の 6mv 以内
にいる間、そのウォードッグ・兵は遮蔽物によるボーナスを得る。 
腐敗の掩蔽壕：増援として戦場に配置される敵ユニットをこの兵の
12mv 以内に配置することはできない。 

ダメージ：【負傷限界】残量 1-8

この兵の【負傷限界】残量が 1-8 である間、この兵の【確保力】
は -5 の修正を受け、この兵が攻撃を行なう際、その攻撃のヒット
ロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 *

  
* この兵は、射撃攻撃に対して【スペシャルセーヴ値】5+を持つ。

5+

移 耐 防 傷 統 確

8" 13 2+ 24 6+ 10

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ ��この兵は、「ブリムストーン・ヴォルケイノランス、エクトプラズマ・デシメイター」を「ダークフレイム・キャノ
ン 1 個、ワープショック・ハープーン 1 個」に交換できる。

	■ �この兵は、「ガイストストライク・ミサイルランチャー 2 個、ツイン・ディセクレイター・キャノン」を「ガイス
トストライク・ミサイルランチャー 1 個、ツイン・ディセクレイター・キャノン 2 個」に交換できる。

ユニット構成

	■  ナイト・タイラント：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ブリムストーン・ヴォ
ルケイノランス、エクトプラズマ・デシメイター、ガイストストライク・
ミサイルランチャー 2 個、ツイン・ディーモンブレス・メルタガン 
2 個、ツイン・ディセクレイター・キャノン、巨兵の足。

ナイト・タイラント
ケイオスナイトの間にあってさえ、なお巨大な威容を誇る圧

ナイト・タイラント
制騎士は、歩く腐敗

の掩蔽壕といった趣だ。この機体は、堕ちし騎士宗家の有する最も重火力の兵
器のいくつかを搭載している。この機体を駆る堕ちし貴人たちは、この恐るべき
破壊力を解放し、敵の攻撃を苦もなく受け流すことに格別の悦びを覚えるという。

属性キーワード： �ビークル、ウォーカー、巨大兵器、高層、キャラクター、渾沌、
ナイト・タイラント

陣営キーワード：�
ケイオスナイト


