
いかなる困難や強敵に直面しようと、ダークエンジェ
ルは断固として敗北を拒む。ダークエンジェルの戦闘
同胞ほど固き決意をもって戦いに臨む者はいない。そ
して彼らの名高き特殊中隊であるデスウィングとレイ
ヴンウィングは、敵のみならず同盟者からも畏怖され
る存在だ。

自軍のアーミー陣営が戦闘者である場合、この “赦
されざる者” 特務部隊のデタッチメントルールを使用
できる。

制限事項
	■ 	自軍にダークエンジェル・ユニットを編入してもよ
いが、他の戦団に属している戦闘者・ユニットを編
入することはできない。

不退転の決意
ダークエンジェルは揺るぎなき決意と執念、そして厳
格なる規律に基づくことで知られる戦団だ。彼らは優
れた戦術家であり、あらゆる前線にて戦いを遂行す
る。ライオンの武勇を以て強力な攻撃を仕掛ける一
方、彼らは防御面においてもやはり頑強であり、いか
なる犠牲を払ってでも任務を全うせんと務める。

自軍側戦闘者・ユニットが戦闘ショック状態である間、
そのユニット内の兵の【確保力】は0ではなく1となる。

ダークエンジェル – “赦されざる者” 特務部隊
デタッチメント・ルール





ダークエンジェル – “赦されざる者” 特務部隊
策略

自軍が “赦されざる者” 特務部隊のデタッチメント・ルールを使用している場合、これらの “赦されざる者”
特務部隊固有策略を用いることができる。

容赦なき憤怒
“赦されざる者” 特務部隊 –  
戦闘戦術

集中的な猛撃で、ダークエンジェルは
敵を執拗に攻め続ける。

タイミング：自軍側射撃フェイズ中ま
たは白兵戦フェイズ中。
対象：このフェイズ中、まだ射撃ある
いは白兵戦を宣言していない自軍側戦
闘者・ユニット1 個。
効果：そのフェイズの終了時まで、自
軍ユニット内の兵が装備している武器
は［会心ヒット］アビリティを得る。さ
らに、1 個以上の自軍側戦闘者・ユニッ
トがその時点で戦闘ショック状態にあ
る場合、そのフェイズの終了時まで、
自軍側ユニット内の兵が攻撃を行なう
際、ヒットロールの修正前の出目 5+
はクリティカルヒットとなる。

冷徹なる意志
“赦されざる者” 特務部隊 –  
戦略的機動

ダークエンジェルは不屈の戦士である
が、ときには撤退が最も賢明な判断で
あるということも理解している。

タイミング：自軍側移動フェイズ中、
自軍側戦闘者・ユニットが退却した直
後。
対象：その退却した戦闘者・ユニット。
効果：そのターン終了時まで、そのユ
ニットはこのターン中に退却を行なって
いたとしても、射撃および突撃を宣言
できる。

軽蔑の鎧
“赦されざる者” 特務部隊 –  
戦闘戦術

超人的肉体と好戦性を併せ持つ戦闘
者たちは、戦闘において強固な壁とな
る。

タイミング：敵軍側射撃フェイズ中ま
たは白兵戦フェイズ中、敵ユニットが
攻撃対象を選択した直後。
対象：攻撃側ユニットによる 1 回以上
の攻撃の対象として選ばれた自軍側戦
闘者・ユニット1 個。
効果：発動した場合、そのフェイズの
終了時まで、そのユニット内の兵を対
象とする攻撃の【貫通値】は 1 ポイン
ト弱体化する。

規律ある射撃
“赦されざる者” 特務部隊 – 戦闘戦術

ひとたびその規律立った火力が放たれ
たならば、〈赦されざる者〉の憤怒か
ら逃げ果せる者はいない。

タイミング：自軍側射撃フェイズ中。
対象：このフェイズ中、まだ射撃を宣
言していない自軍側戦闘者・ユニット
1 個。
効果：そのフェイズ終了時まで、その
ユニット内の兵が装備している射撃武
器は [アサルト]、［ヘヴィ］、［遮蔽無効］
のアビリティを得る。

1CP

1CP

1CP

1CP



ダークエンジェル – “赦されざる者” 特務部隊
策略

自軍が “赦されざる者” 特務部隊 のデタッチメント・ルールを使用している場合、これらの “赦されざる者”
特務部隊固有策略を用いることができる。

断固たる復讐
“赦されざる者” 特務部隊 –  
戦略的機動

ダークエンジェルは敵に対して何一つ
譲歩しない。また、他の〈戦闘者〉で
あれば進退を再考するほど困難な状況
にあっても、容赦なき憤激にて逆襲し
てゆくことで知られている。

タイミング：敵軍側射撃フェイズ中、
敵ユニットが射撃攻撃を行なった直後。
対象：その攻撃側ユニットの攻撃によっ
て、1 体以上の兵が撃破されている自
軍側戦闘者・ユニット1 個。
効果：選択された味方ユニットは、あ
たかも自軍側射撃フェイズ中であるか
のように直ちに射撃攻撃を行なえるが、
直前に自身を攻撃した敵ユニットを対
象にしなければならず、またその敵ユ
ニットが攻撃対象として選択できる場
合に限られる。

不破の戦線
“赦されざる者” 特務部隊 – 戦闘戦術

戦場に立ちはだかる〈赦されざる者〉の
不破なる壁は、挑みくる無数の攻撃を連
綿と挫いてゆく。

タイミング：敵軍側突撃フェイズ中、
敵ユニットが突撃移動を完了した直後。
対象：その敵ユニットの接敵範囲内に
いる自軍側戦闘者・ユニット1 個。
効果：そのターン終了時まで、選択さ
れた自軍側ユニット内の兵に攻撃が割
り振られる際、その攻撃の【ダメージ量】
は -1 の修正を受ける。

1CP 1CP



デタッチメント・ルールを使用している場合、これらの “赦されざる者” 特務部隊の策略を用いることができる。

英雄の屍衣
ダークエンジェルなかでも特に英雄的な戦士が戦場
で斃れたときには、彼の遺体が獅子の聖所に安置さ
れるまで、屍衣に包まれて保存される。この屍衣はそ
の後ローブの形に縫い合わされ、英雄の屍衣とされ
る。このローブを纏う者は、かつて同じ布衣に身を包
み、未だ果たされぬ義務を前に断固として屈服を拒
んだ、その先人たちの力を感じることができるという。

戦闘者・兵のみ。装備者が初めて撃破されたときに、
そのフェイズの終了時に D6 を 1 個ロールせよ。ロー
ル結果が 2+ であれば、装備者を撃破された地点に
可能な限り近く、かついかなる敵ユニットの接敵範囲
内でもない地点に 3 ポイントの【負傷限界】が残っ
た状態（装備者が撃破された時に戦闘ショック状態
であった場合は、【負傷限界】が全快している状態）
で再配置すること。

断固たる粘り強さ
不屈の戦団として名高きダークエンジェルだが、中で
もこの戦士の頑固一徹たる気質は広く知られるところ
である。彼の執着心と義務への献身は追随する戦士
らをも鼓舞し、敵がその気丈夫を打ち破らんとするも、
彼らの力と決意は いっそう強固なものとなるのだ。

戦闘者・兵のみ。装備者がユニットを指揮官として率
いている間、そのユニット内の兵が攻撃を行なう際、
装備者の属するユニットが初期兵数未満である場合、
ヒットロール結果は +1 の修正を受ける。また戦闘
ショック状態である場合は、さらにウーンズロール結
果も +1 の修正を受ける。

天
ヘヴンフォール・ブレイド

落 の 剣
かつてのキャリバンで、この剣は危険な荒野へと長期
の遠征を行なう騎士へと授けられた。その刃は超強
力なジェネレイターが送り込むエネルギーによって輝
いている。戦場にてこうした至宝を携える重責と栄誉
を担うダークエンジェルは、戦団に恥辱をもたらすよ
り、むしろ死を選ばんとする。

戦闘者・兵のみ。装備者の白兵戦武器は、【攻撃回数】
【攻撃力】【ダメージ量】に +1 の修正を受ける。装
備者が戦闘ショック状態である場合、装備者の白兵
戦武器は、代わりに【攻撃回数】【攻撃力】【ダメー
ジ量】に +2 の修正を受ける。

追悼の三角旗
この聖なる旗印は、デスウィングの戦士たちが、その
骨の白色の装甲にかけて決して忘れはしない戦士た
ちの名と戦功を記している。これら過去の強靭なる戦
士たちはみな、数で圧倒的に優位に立つ敵に対し、
決して怯まず、果敢に立ちはだかった者たちだ。こう
した壮挙を手本に、戦団に属する全員が、武勇の模
範を受け継ぐに相応しい戦士を目指し、いかなる負
傷にも怯まず戦い続けてゆく。

ブレイドガード・エインシェント、プライマリス・エイ
ンシェント、ターミネイター・エインシェント・兵のみ。
装備者が指揮官としてユニットを率いている間、その
ユニット内の兵は『痛みを知らぬ者 6+』アビリティ
を得る。そのユニットが戦闘ショック状態である間、
そのユニット内の兵は代わりに『痛みを知らぬ者 4+』
アビリティを得る。

ダークエンジェル – “赦されざる者” 特務部隊
強化





アズラエル

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、グレネード、帝国、
タクティカス、戦団長、アズラエル

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
獅子の憤怒 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 2 2+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
秘密の剣［会心ウーンズ］ 白兵戦 6 2+ 6 -4 2

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

総大主主座：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、その
ユニット内の兵が装備している武器は［連続命中 1］アビリティを
得る。
戦術長：自軍側指揮フェイズ開始時、この兵が戦場に存在する場
合、自軍は 1CP 獲得する。

ウォーギア・アビリティ

獅子の兜：装備者が属するユニット内の各兵は【スペシャルセーヴ
値】4+ を持つ。さらにバトル中 1 回限り、任意のタイミングで、
装備者は暗闇の監視者を召喚することができる。召喚した場合、
そのフェイズの終了時まで、装備者が属するユニット内の兵は致命
的ダメージに対する『痛みを知らぬ者 4+』アビリティを得る。 

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 2+ 6 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ アズラエル：1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：獅子の憤怒、秘密の剣、
獅子の兜。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アサルト・インターセッサー・スカッド
 ■ ブレイドガード・ベテラン・スカッド
 ■ ヘルブラスター・スカッド
 ■ インフェルヌス・スカッド
 ■ インターセッサー・スカッド
 ■ スターンガード・ベテラン・スカッド

アズラエル
アズラエルは、麾下の戦士たちを鼓舞して止まぬ燈台にも例えられる存在だ。彼
の戦略家としての卓越した能力は、大いなる尊敬の対象となっている。名指揮官
たる彼は、刻一刻と変化する戦場の現況をすばやく見極め、最大限の優位を得
られるように自軍を統率するのだ。白兵戦中のアズラエルは、秘

ソード・オヴ・シークレット
密 の 剣を一閃

させるたびに敵兵の首を斬り飛ばしてゆく。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、グレネード、帝国、
タクティカス、戦団長、アズラエル

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル



ベリアル

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、ターミネイター、
キャプテン、ベリアル

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
マスタークラフト・ストームボルター

［精密攻撃、ラピッドファイア 2］ 24" 2 2+ 4 0 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
静寂の剣［精密攻撃］ 白兵戦 6 2+ 6 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：節目の誓い

死翼総大守：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、その
ユニット内の兵が攻撃を行なう際、クリティカルヒットが出たなら
ば、その攻撃は［精密攻撃］アビリティを得る。
報復の打撃：この兵に対して白兵戦攻撃が割り振られた際、攻撃
側の兵が属するユニットが攻撃をすべて解決した直後、D6 を 1 個
ロールせよ（攻撃側ユニット1 個につき、D6は最大 6 個まで）。ロー
ル結果で 2+ が出るたび、攻撃側ユニットは 1 ポイントの致命的ダ
メージを受ける。 

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 2+ 6 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■     なし

ユニット構成

 ■ ベリアル：1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：マスタークラフト・ス
トームボルター、静寂の剣。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ デスウィング・コマンド・スカッド
 ■ デスウィング・ナイト
 ■ デスウィング・スカッド
 ■ レリック・ターミネイター・スカッド
 ■ ターミネイター・アサルト・スカッド
 ■ ターミネイター・スカッド

ベリアル
生来の戦士と呼ぶにふさわしきベリアル。〈戦闘者〉として生まれ変わる以前より、彼の卓越
した殺戮者としての技量は畏敬の対象となっていた。彼は、いわば極端な完璧主義者であ
り、自己の能力においてわずかでも劣ると認められた点に対しては、強い自責の念を抱くのだ。
戦いに身を置くベリアルは、戦団に伝わる聖遺物であり、黒曜石のごとき刀身を持つ、神秘
的な静

ソード・オヴ・サイレンス
寂の剣を振るう。この剣はまるで周囲の騒音を呑み込むかのごとき静寂を湛えている。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、帝国、ターミネイター、
キャプテン、ベリアル

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル



サマエル

属性キーワード：�騎乗、キャラクター、伝説的英雄、飛行、グレネード、帝国、キャプテン、
サマエル

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1
マスタークラフト・プラズマキャノン［ブラスト］ 36" D3 2+ 8 -3 2
ツイン・ストームボルター

［ラピッドファイア 2、ツインリンク］ 24" 2 2+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
鴉の剣［連続命中 2］ 白兵戦 6 2+ 6 -3 2

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

鴉翼総大守：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、その
ユニットは全力移動を行なっていたターン中であっても射撃や突撃
を宣言できる。
脱路の遮断：この兵が属するユニットの接敵範囲内にいる敵ユニッ
ト（モンスターとビークル・ユニットを除く）が退却を宣言した場
合、その敵ユニットがあたかも戦闘ショック状態であるかのように、
その敵ユニットに属する兵は決死の脱出テストを行なわなければな
らない。その敵ユニットが別の理由によって戦闘ショック状態にあ
る場合、各兵の決死の脱出テストの結果はそれぞれ -1 の修正を受
ける。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

12" 5 3+ 7 6+ 2



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ サマエル ：1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：マスタークラフト・プ
ラズマキャノン、ツイン・ストームボルター、鴉の剣。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ バイク・スカッド
 ■ アウトライダー・スカッド
 ■ レイヴンウィング・ブラックナイト
 ■ レイヴンウィング・コマンド・スカッド

サマエル
サマエルは〈技術の暗黒時代〉の神聖なる遺産であるジェットバイク、コルヴェッ
クスを駆って戦場に乗り込む。鴉翼の指揮官はこの古の機体に跨って乱戦の真っ
只中に突入する。ストームボルターとプラズマキャノンが敵機を大破させ、太古よ
りいささかも切れ味を落とすことのない鴉の剣が、続く殺戮の絵図を描き出す。

属性キーワード：�騎乗、キャラクター、伝説的英雄、飛行、グレネード、帝国、キャプテン、
サマエル

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル



エゼキエル

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、サイカー、グレネード、
帝国、エゼキエル

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
解放者［ピストル、精密攻撃］ 12" 1 2+ 4 -1 2
精神洗浄 – 魔撃［会心ウーンズ、精密攻撃、サイキック］ 12" 1 2+ 6 -2 D6
精神洗浄 – 収束魔撃

［キャラクター特効 4+、会心ウーンズ、精密攻撃、暴発、サイキック］ 12" 1 2+ 6 -2 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
背教者殺し［渾沌特効 2+、サイキック］ 白兵戦 4 2+ 6 -2 D3

 この武器の攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

サイキックフード：この兵がユニットを率いている間、そのユニット
内の兵はサイキック攻撃に対して有効な『痛みを知らぬ者 4+』ア
ビリティを得る。
恐怖の氾濫（サイキック）：自軍側射撃フェイズ中、この兵の
18mv 以内にいる敵ユニットを 1 個選択せよ。選択された敵ユニッ
トは戦闘ショックテストを行なわなければならない。

ウォーギア・アビリティ

救済の書：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そのユ
ニット内の兵が装備している白兵戦武器の【攻撃回数】は +1 の
修正を受ける。この兵が撃破された場合、この兵の 6mv 以内にい
る各味方戦闘者・ユニットは戦闘ショックテストを行なわなければ
ならない。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 2+ 4 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ エゼキエル：1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：解放者、精神洗浄、
背教者殺し、救済の書。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アサルト・スカッド
 ■ コマンド・スカッド
 ■ タクティカル・スカッド
 ■ ヴァンガード・ベテラン・スカッド

エゼキエル
エゼキエルはしばしば戦いの最前線へと身を投じる。霊的尋問の達人として、彼
は〈歪み〉の力を宿した鉤爪で敵の精神を引き裂く。背

トレイター・ベイン
教者殺しの名で知られる

彼の剣は、敢えて皇帝陛下に背かんとする者どもを屠るために鍛え上げられた。
それは、不遜なる背信と叛逆を許さぬ、憤怒に満ちたフォースウェポンなのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、サイカー、グレネード、
帝国、エゼキエル

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル



アスモダイ

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、グレネード、帝国、
チャプレイン、アスモダイ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
告解の刃［キャラクター特効 2+、追加攻撃、精密攻撃］ 白兵戦 3 2+ 4 0 1
クロジウス・アルカヌム 白兵戦 5 2+ 6 -1 2

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

憎悪の鑑：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そのユ
ニット内の兵が白兵戦攻撃を行なう際、そのヒットロールを何個で
もリロールできる。
恐るべき尋問官：白兵戦フェイズ開始時に、この兵の 6mv 以内
に収まっている各敵�キャラクター ・ユニットは、それぞれ戦闘ショッ
クテストを行なわなければならない。その際、テスト結果は -1 の
修正を受ける。さらに、この兵が行なう白兵戦攻撃によって敵キャ
ラクター・兵が 1 体撃破されるたびに、自軍は 1CP を獲得する。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 5+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ アスモダイ：1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、告解
の刃、クロジウス・アルカヌム。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アサルト・スカッド
 ■ コマンド・スカッド
 ■ タクティカル・スカッド
 ■ ヴァンガード・ベテラン・スカッド

アスモダイ
アスモダイはダークエンジェルの中でも随一の成果を誇る尋問教戒官だ。戦いの
渦中にある彼は、戦団同胞の戦意を、執拗で非人間的なレベルにまで高めてゆく。
揺るがぬ信念のもとに詠唱される憎悪の祈祷によって、同胞たちは決して止まるこ
とのない殺人機械へと変貌するのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、グレネード、帝国、
チャプレイン、アスモダイ

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル



レイヴンウィング・タロンマスター

属性キーワード：ビークル、キャラクター、飛行、帝国、レイヴンウィング・タロンマスター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ツイン・アサルトキャノン［会心ウーンズ、ツインリンク］ 24" 6 3+ 6 0 1
ツイン・ヘヴィボルター［連続命中 1、ツインリンク］ 36" 3 3+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
パワーウェポン 白兵戦 5 3+ 5 -2 1

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル

アビリティ

コア：恐るべき最期 1、指揮官

陣営：節目の誓い

タロンマスター：この兵が 1 体以上の他の味方戦闘者・騎乗また
は戦闘者・飛行ビークル・ユニットの 3mv 以内にいる間、この兵
は『単独工作員』アビリティを得る。
逃げ場はない：味方 戦闘者・騎乗�または戦闘者・飛行ビークル・
ユニットがこの兵の 6mv 以内にいる間、そのユニット内の兵が装
備している射撃武器は［遮蔽無効］アビリティを得る。
機動の達人：ターン中につき 1 回、敵ユニットがこの兵の 9mv 以
内で通常移動、全力移動、退却移動を終了したタイミングで、こ
の兵が 1 体以上の敵ユニットの接敵範囲内に収まっていない場合、
この兵は最大 6mv まで通常移動を行なうことができる。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

16" 7 3+ 6 6+ 2



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ レイヴンウィング・タロンマスター：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ツイン・アサルトキャ
ノン、ツイン・ヘヴィボルター、パワーウェポン。

レイヴンウィング・タロンマスター
アウスペクス・スキャナーとヴォクス・キャスターを追加搭載したランドスピーダー
に搭乗するタロンマスターの使命は、獲物がレイヴンウィングの砲火から隠れ逃
れることを防ぎ、獲物にレイヴンウィングの砲撃を命中させることだ。敵が鬱蒼と
した地形の中に逃げ込もうとも、過たずその居所を割り出し、全レイヴンウィング
に標的の位置を明示する。

属性キーワード：ビークル、キャラクター、飛行、帝国、レイヴンウィング・タロンマスター 陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル



ラザルス

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、グレネード、帝国、
タクティカス、キャプテン、ラザルス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
憎悪の切っ先［サイカー特効 2+］ 白兵戦 6 2+ 6 -3 2

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

冷徹なる意志：この兵が指揮官としてユニットを率いている間に、
このユニット内の兵が白兵戦攻撃で撃破された際、そのフェイズ中
に撃破された兵がまだ白兵戦を行なっていない場合、D6 を 1 個
ロールせよ。ロール結果が 4+ であれば、その兵を戦場から取り
除かない。攻撃側の兵が属するユニットが攻撃をすべて解決した直
後、撃破された兵は白兵戦を行なえる。その後、その兵はバトル
から取り除かれる。
護魂の兜：この兵は、サイキック攻撃と致命的ウーンズに対して『痛
みを知らぬ者 3+』アビリティを得る。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 5 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ラザルス：1 体（伝説的英雄）
この兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、憎悪
の切っ先。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アサルト・インターセッサー・スカッド
 ■ ブレイドガード・ベテラン・スカッド
 ■ インフェルヌス・スカッド
 ■ インターセッサー・スカッド
 ■ スターンガード・ベテラン・スカッド

ラザルス
マスター・ラザルスは、ダークエンジェル中

カンパニーマスター
隊 守に求められるあらゆる戦闘技能

を駆使し、彼自身の剣 “憎
エ ン ミ テ ィ・エ ッ ジ

悪の切っ先” を振るう。どれほど激しい戦いのさなか
にあっても、彼は冷静沈着な態度を崩すことなく適切な命令を下し、中隊に多く
の輝かしい勝利をもたらしてきた。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、グレネード、帝国、
タクティカス、キャプテン、ラザルス

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル



デスウィング・ストライクマスター

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、帝国、ターミネイター、レフテナント、
デスウィング・ストライクマスター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 2+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
チェーンフィスト ［ビークル特効 3+］ 白兵戦 4 3+ 8 -2 2
贖罪のメイス 白兵戦 5 2+ 6 -1 3
マスタークラフト・パワーウェポン 白兵戦 5 2+ 5 -2 2
パワーフィスト 白兵戦 4 2+ 8 -2 2
サンダーハンマー ［会心ウーンズ］ 白兵戦 4 3+ 8 -2 2
ツイン・ライトニングクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 6 2+ 5 -2 1

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官 

陣営：節目の誓い

正確なる戦術眼：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、
そのユニット内の兵が装備している武器は［会心ヒット］アビリティ
を得る。
敵を討ち破れ：この兵が半壊状態である敵ユニットを対象に攻撃
を行なう際、その攻撃はヒットロール結果とウーンズロール結果に
それぞれ +1 の修正を受ける。

ウォーギア・アビリティ

ストームシールド：装備者は【負傷限界】6 を持つ。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 2+ 5 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   この兵は「ストームボルター、マスタークラフト・パワーウェポン」を「ツイン・ライトニングクロウ 1 個」も
しくは以下の中から 2 個の異なる武器に交換できる。 

 ◦ ストームボルター 1 個
 ◦ チェーンフィスト 1 個
 ◦ 贖罪のメイス 1 個
 ◦ パワーフィスト 1 個
 ◦ サンダーハンマー 1 個
 ◦ ストームシールド 1 個

ユニット構成

 ■ デスウィング・ストライクマスター
この兵は以下のウォーギアを装備している：ストームボルター、マ
スタークラフト・パワーウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ デスウィング・コマンド・スカッド
 ■ デスウィング・スカッド
 ■ レリック・ターミネイター・スカッド
 ■ ターミネイター・アサルト・スカッド
 ■ ターミネイター・スカッド

この兵は、たとえ既にキャプテン・兵 1 体が合流済みであったとし
ても、上記のユニットのうち 1 個に合流することができる。この兵
を合流させており、その護衛ユニットが全滅したならば、そのユニッ
トに合流している指揮官ユニットは、元の初期兵数を持つ個別ユ
ニットになる。

デスウィング・ストライクマスター
デスウィング・ストライクマスターはデスウィングの擁する副官だ。その栄えある
位階へと昇格するまでの間、彼らは無数の戦場で大いなる偉業を成し遂げ、戦士
として、指揮官としての技量を磨き上げてきた。戦いに臨む彼らは、卓越した武
勇と誇りをもってデスウィングの同胞たちを率い、敵に死をもたらす。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、帝国、ターミネイター、レフテナント、
デスウィング・ストライクマスター

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル



デスウィング・コマンド・スカッド

属性キーワード：�インファントリー、帝国、ターミネイター、
デスウィング・コマンド・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アサルトキャノン［会心ウーンズ］ 24" 6 3+ 6 0 1
サイクロン・ミサイルランチャー – フラグ［ブラスト］ 36" 2D6 3+ 4 0 1
サイクロン・ミサイルランチャー – クラック 36" 2 3+ 9 -2 D6
ヘヴィフレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
プラズマキャノン – 通常［ブラスト］ 36" D3 3+ 7 -2 1
プラズマキャノン – 最大出力［ブラスト、暴発］ 36" D3 3+ 8 -3 2
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
チェーンフィスト ［ビークル特効 3+］ 白兵戦 3 4+ 8 -2 2
キャリバンのハルバード［精密攻撃］ 白兵戦 5 3+ 6 -2 2
パワーフィスト 白兵戦 3 3+ 8 -2 2
パワーウェポン 白兵戦 4 3+ 5 -2 1
サンダーハンマー ［会心ウーンズ］ 白兵戦 3 4+ 8 -2 2
ツイン・ライトニングクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 5 3+ 5 -2 1

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：節目の誓い

ナーゼシウム：このユニットにアポカセリーが編入されている間、
自軍側指揮フェイズ中、自軍は戦死した兵 1 体（キャラクター・
兵を除く）をこのユニットに復帰させることができる。
戦闘者の戦旗：このユニットにエインシェントが編入されている間、
そのユニット内の兵は【確保力】に +1 の修正を受ける。
名誉か死か：このユニットにカンパニー・チャンピオンが編入され
ている間、このユニットは全力移動ロールと突撃ロールの結果に
+1 の修正を受ける。また、このユニットを選択して『英雄的介入』
策略を 0CP で発動できる。

ウォーギア・アビリティ

ストームシールド：装備者は【負傷限界】4 を持つ。 

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 2+ 3 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  デスウィング・コマンド・ターミネイターは何体でも、それぞれ装備している「ストームボルター、パワーフィスト」
を以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：

 ◦ ツイン・ライトニングクロウ 1 個
 ◦ サンダーハンマー 1 個 ストームシールド 1 個

 ■  デスウィング・コマンド・ターミネイターは何体でも、それぞれ装備しているパワーフィストをチェーンフィスト
1 個に交換できる。

 ■  このユニット内の兵 5 体につき、そのうち 1 体のデスウィング・コマンド・ターミネイターはストームボルター
を以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：

 ◦ アサルトキャノン 1 個
 ◦ ヘヴィフレイマー 1 個
 ◦ プラズマキャノン 1 個
 ◦ ストームボルター 1 個 サイクロン・ミサイルランチャー 1 個 （この兵のストームボルターは交換できない）

 ■ このユニットは暗闇の監視者 1 個を装備できる。*

*暗闇の監視者 に関するルールはデスウィング・ナイトのデータシートに記載されている。

ユニット構成

 ■ デスウィング・エインシェント：1 体
 ■ デスウィング・アポセカリー：1 体
 ■ デスウィング・チャンピオン：1 体
 ■ デスウィング・コマンド・ターミネイター：2-7 体

デスウィング・エインシェントは以下のウォーギアを装備している：
ストームボルター、パワーフィスト。
デスウィング・アポセカリーは以下のウォーギアを装備している：
ストームボルター、チェーンフィスト。
デスウィング・チャンピオンは以下のウォーギアを装備している：
キャリバンのハルバード。
各デスウィング・コマンド・ターミネイターは以下のウォーギアを
装備している：ストームボルター、パワーフィスト。

合流ユニット

『指揮官』アビリティを有する自軍キャラクター・ユニットがターミ
ネイター・スカッドに合流できる場合、代わりにこのユニットに合
流させることができる。

デスウィング・コマンド・スカッド
時折、死翼分隊は司書官、尋問教戒官、中隊守といった〈執行会〉の高位の同
胞の近衛として戦場に赴く場合がある。高位の同胞らはいずれも、近衛たちの武
勇と技量が何よりも必要とされる戦いの中心へと、彼らを導くのである。

属性キーワード：�インファントリー、帝国、ターミネイター、
デスウィング・コマンド・スカッド

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル



デスウィング・ターミネイター・スカッド

属性キーワード：�インファントリー、帝国、ターミネイター、
デスウィング・ターミネイター・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アサルトキャノン［会心ウーンズ］ 24" 6 3+ 6 0 1
サイクロン・ミサイルランチャー – フラグ［ブラスト］ 36" 2D6 3+ 4 0 1
サイクロン・ミサイルランチャー – クラック 36" 2 3+ 9 -2 D6
ヘヴィフレイマー ［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
プラズマキャノン – 通常［ブラスト］ 36" D3 3+ 7 -2 1
プラズマキャノン – 最大出力［ブラスト、暴発］ 36" D3 3+ 8 -3 2
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
チェーンフィスト ［ビークル特効 3+］ 白兵戦 3 4+ 8 -2 2
パワーフィスト 白兵戦 3 3+ 8 -2 2
パワーウェポン 白兵戦 4 3+ 5 -2 1
サンダーハンマー ［会心ウーンズ］ 白兵戦 3 4+ 8 -2 2
ツイン・ライトニングクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 5 3+ 5 -2 1

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：節目の誓い

デスウィング：このユニット内の兵が攻撃を行なう際、【射撃技能】
や【接近戦技能】、またヒットロール結果に対する修正を一部また
はすべて無視してもよい。さらに、このユニット内の兵が、自軍側
指揮フェイズ開始時に『節目の誓い』アビリティを使用して選択し
た敵ユニットを対象に攻撃を行なう際、ヒットロールは +1 の修正
を受ける。

ウォーギア・アビリティ

ストームシールド：装備者は【負傷限界】4 を持つ。 

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 2+ 3 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  デスウィング・ターミネイターは何体でも、それぞれ装備している「ストームボルター、パワーフィスト」を以
下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：

 ◦ ツイン・ライトニングクロウ 1 個
 ◦ サンダーハンマー 1 個、ストームシールド 1 個

 ■  デスウィング・ターミネイターは何体でも、それぞれ装備しているパワーフィストをチェーンフィスト1 個に交
換できる。

 ■  このユニット内の兵 5 体につき、そのうち 1 体のデスウィング・ターミネイターは ストームボルターを以下の
ウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：

 ◦ アサルトキャノン 1 個
 ◦ ヘヴィフレイマー 1 個
 ◦ プラズマキャノン 1 個
 ◦ ストームボルター 1 個 サイクロン・ミサイルランチャー 1 個（この兵のストームボルターは交換できない）

 ■ その対戦相手は暗闇の監視者 1 個を装備できる。*

*暗闇の監視者 に関するルールはデスウィング・ナイトのデータシートに記載されている。

ユニット構成

 ■ デスウィング・サージェント：1 体
 ■ デスウィング・ターミネイター：4-9 体

デスウィング・サージェントは以下のウォーギアを装備している：
ストームボルター、パワーウェポン。
各デスウィング・ターミネイターは以下のウォーギアを装備してい
る：ストームボルター、パワーフィスト。

合流ユニット

『指揮官』アビリティを有する自軍キャラクター・ユニットがターミ
ネイター・スカッドに合流できる場合、代わりにこのユニットに合
流させることができる。

デスウィング・ターミネイター・スカッド
テレポート強襲の凄まじい電光を伴い、あるいは強大な装甲戦闘車両による迅速な突
入によって戦場を蹂躙する死翼の滅殺者分隊、デスウィング・ターミネイター・スカッド。
彼らは重火器による猛烈な砲撃によって敵機を撃破する。白兵戦においては、サンダー
ハンマーの打撃やライトニングクロウの一閃で敵兵を装甲ごと粉砕し、あるいは千々に
斬り裂くのだ。

属性キーワード：�インファントリー、帝国、ターミネイター、
デスウィング・ターミネイター・スカッド

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル



デスウィング・ナイト

属性キーワード：インファントリー、帝国、ターミネイター、デスウィング・ナイト

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
赦されざる者のフレイル［会心ウーンズ、連続命中 1］ 白兵戦 5 2+ 6 -2 2
贖罪のメイス 白兵戦 4 2+ 6 -1 3

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：節目の誓い

執行会：このユニット内の兵に攻撃が割り振られる際、その攻撃の
【ダメージ量】は -1 の修正を受ける。

ウォーギア・アビリティ

暗闇の監視者：バトル中 1 回限り、任意のタイミングで、このユニッ
トは暗闇の監視者を召喚することができる。召喚した場合、そのフェ
イズの終了時まで、このユニット内の兵は致命的ダメージに対する

『痛みを知らぬ者 4+』アビリティを得る。 
デザイナーズ・ノート：ユニットの傍に暗闇の監視者・トークンを
配置しておき、このアビリティが使用される際にトークンを取り除こ
う。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 2+ 4 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■ このユニットは暗闇の監視者 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ ナイトマスター：1 体
 ■ デスウィング・ナイト：4-9 体

ナイトマスターは以下のウォーギアを装備している：赦されざる者
のフレイル。
各デスウィング・ナイトは以下のウォーギアを装備している：贖罪
のメイス。

合流ユニット

『指揮官』アビリティを有する自軍キャラクター・ユニットがターミ
ネイター・スカッドに合流できる場合、代わりにこのユニットに合
流させることができる。

デスウィング・ナイト
デスウィング・ナイトは戦団最強の死の運び手であり、その一撃はいかなる敵を
もたやすく屠ってのける。戦団に伝わる至高の武器を携え、最も激しい戦いが繰
り広げられている領域へとテレポート強襲を行い、ナイトマスターに率いられた死
の旋風と化すのだ。

属性キーワード：インファントリー、帝国、ターミネイター、デスウィング・ナイト 陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル



レイヴンウィング・コマンド・スカッド

属性キーワード：騎乗、グレネード、帝国、レイヴンウィング・コマンド・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アスタルテス・グレネードランチャー – フラグ［ブラスト］ 24" D3 3+ 4 0 1
アスタルテス・グレネードランチャー – クラック 24" 1 3+ 9 -2 D3
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
プラズマタロン – 通常［ラピッドファイア 1］ 18" 2 3+ 7 -2 1
プラズマタロン – 最大出力［暴発、ラピッドファイア 1］ 18" 2 3+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ブラックナイト・コンバットウェポン 白兵戦 3 3+ 5 -2 1
マスタークラフト・パワーウェポン 白兵戦 6 2+ 5 -2 2

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル

アビリティ

陣営：節目の誓い

ナーゼシウム：このユニットにアポカセリーが編入されている間、
自軍側指揮フェイズ中、自軍は戦死した兵 1 体（キャラクター・
兵を除く）をこのユニットに復帰させることができる。
戦闘者の戦旗：このユニットにエインシェントが編入されている間、
そのユニット内の兵は【確保力】に +1 の修正を受ける。
名誉か死か：このユニットにカンパニー・チャンピオンが編入され
ている間、このユニットは全力移動ロールと突撃ロールの結果に
+1 の修正を受ける。また、このユニットを選択して『英雄的介入』
策略を 0CP で発動できる。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

12" 5 3+ 3 6+ 2

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  このユニット内の兵 3 体につき、そのうち 1 体の兵はプラズマタロンをアスタルテス・グレネードランチャー 1
個に交換できる。

ユニット構成

 ■ レイヴンウィング・チャンピオン：1 体
 ■ レイヴンウィング・アポセカリー：1 体
 ■ レイヴンウィング・エインシェント：1 体
 ■ レイヴンウィング・ナイト：0-3 体

レイヴンウィング・チャンピオンは以下のウォーギアを装備してい
る：ボルトピストル、プラズマタロン、マスタークラフト・パワーウェ
ポン。
レイヴンウィング・アポセカリーは以下のウォーギアを装備してい
る：ボルトピストル、プラズマタロン、ブラックナイト・コンバットウェ
ポン。
レイヴンウィング・エインシェントは以下のウォーギアを装備して
いる：ボルトピストル、プラズマタロン、ブラックナイト・コンバッ
トウェポン。
各レイヴンウィング・ナイトは以下のウォーギアを装備している：
ボルトピストル、プラズマタロン、ブラックナイト・コンバットウェポン。

合流ユニット

『指揮官』アビリティを有する自軍キャラクター・ユニットがアウト
ライダー・スカッドに合流できる場合、代わりにこのユニットに合
流させることができる。

レイヴンウィング・コマンド・スカッド
精鋭たるレイヴンウィングの二輪部隊コマンドスカッドは、戦団内で最も素速い指揮
官に随行する。戦場で手術を施す医

アポセカリー
術官、奮迅と戦旗を掲げるエインシェント。さ

らに卓越した武勇を誇るチャンピオンに至るまで、こうした特化兵たちは戦団の速や
かな任務遂行に貢献する。

属性キーワード：騎乗、グレネード、帝国、レイヴンウィング・コマンド・スカッド 陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル



レイヴンウィング・ブラックナイト

属性キーワード：騎乗、グレネード、帝国、レイヴンウィング・ブラックナイト

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アスタルテス・グレネードランチャー – フラグ［ブラスト］ 24" D3 3+ 4 0 1
アスタルテス・グレネードランチャー – クラック 24" 1 3+ 9 -2 D3
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
プラズマタロン – 通常［ラピッドファイア 1］ 18" 2 3+ 7 -2 1
プラズマタロン – 最大出力 

［暴発、ラピッドファイア 1］ 18" 2 3+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ブラックナイト・コンバットウェポン 白兵戦 3 3+ 5 -2 1

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル

アビリティ

陣営：節目の誓い

キャリバンの騎士：このユニットが白兵戦を宣言する際、そのター
ン中に突撃移動を行なっている場合、そのフェイズの終了時まで、
このユニット内の兵が装備する白兵戦武器は［モンスター特効 
4+］と［ビークル特効 4+］アビリティを得る。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

12" 5 3+ 3 6+ 2

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  このユニット内の兵 3 体につき、そのうち 1 体の兵はプラズマタロンをアスタルテス・グレネードランチャー 1
個に交換できる。

ユニット構成

 ■ レイヴンウィング・ハントマスター：1 体
 ■ レイヴンウィング・ブラックナイト：2-5 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、プラズ
マタロン、ブラックナイト・コンバットウェポン。

合流ユニット

『指揮官』アビリティを有する自軍側キャラクター・ユニットがアウ
トライダー・スカッドに合流できる場合、代わりにこのユニットに
合流させることができる。

レイヴンウィング・ブラックナイト
第二中隊の誇る偉大なる戦士たち——それが鴉翼の黒騎士こと、レイヴンウィン
グ・ブラックナイトだ。彼らは古きキャリバンの怪物狩りの騎士たちを象徴する、
戦団の精鋭部隊である。彼らは猛スピードで敵陣に突入し、いかなる重装甲に身
を鎧った敵でさえ、コルヴスハンマーの重く鋭い切っ先で貫き倒す。

属性キーワード：騎乗、グレネード、帝国、レイヴンウィング・ブラックナイト 陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル



レイヴンウィング・ダークシュラウド

属性キーワード：ビークル、飛行、帝国、レイヴンウィング・ダークシュラウド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アサルトキャノン［会心ウーンズ］ 24" 6 3+ 6 0 1
ヘヴィボルター［連続命中 1］ 36" 3 3+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 4 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：節目の誓い

古きキャリバンの紋章（オーラ）：この兵の 6mv 以内に味方戦闘
者・ユニットがいる間、そのユニット内の兵は『隠密能力』アビリ
ティを得る。また、そのユニットを対象とする射撃攻撃が行なわれ
る際、そのユニットはその攻撃に対して遮蔽物ボーナスを得ている
ものとして扱われる。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

14" 8 3+ 10 6+ 3



ウォーギア・オプション

 ■   この兵は、ヘヴィボルターをアサルトキャノン 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ レイヴンウィング・ダークシュラウド：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ヘヴィボルター、クロー
スコンバットウェポン。

レイヴンウィング・ダークシュラウド
ダークシュラウドの機上に飾られている装飾は、キャリバンの滅亡を生き延び、運
命的な事変によって解放された神秘的なエネルギーを宿す、謎めいた石像の数々
である。ダークエンジェルの試行錯誤と改善により、これらのエネルギーは増幅
され、ダークシュラウドの周囲に位置する同胞たちの姿を敵の目から隠すことに用
いられている。

属性キーワード：ビークル、飛行、帝国、レイヴンウィング・ダークシュラウド 陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル



レイヴンウィング・ランドスピーダー・ヴェンジェンス

属性キーワード：�ビークル、飛行、帝国、
レイヴンウィング・ランドスピーダー・ヴェンジェンス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アサルトキャノン［会心ウーンズ］ 24" 6 3+ 6 0 1
ヘヴィボルター［連続命中 1］ 36" 3 3+ 5 -1 2
プラズマストームバッテリー – 通常 

［ブラスト、ツインリンク］ 36" D6+1 3+ 8 -2 2

プラズマストームバッテリー – 最大出力 
［ブラスト、暴発、ツインリンク］ 36" D6+1 3+ 9 -3 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 4 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：節目の誓い

応報の嵐：ターン中につき 1 回、敵軍側射撃フェイズ中に、この
兵の 6mv 以内にいる味方戦闘者・ユニットが全滅した場合、この
兵はこのアビリティを発動できる（この兵自身が撃破された場合は、
アビリティを発動することはできない）。発動した場合、攻撃側ユニッ
トがすべての攻撃を解決した後、この兵はあたかも自軍側射撃フェ
イズ中であるかのように射撃攻撃を行なえるが、上記のタイミング
で味方戦闘者・ユニットを全滅させた敵ユニットしか攻撃対象にす
ることができない（その敵ユニットが攻撃対象として選択できない
場合、攻撃は行なえない）。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

14" 8 3+ 10 6+ 3

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■ この兵は、ヘヴィボルターをアサルトキャノン 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ レイヴンウィング・ランドスピーダー・ヴェンジェンス：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ヘヴィボルター、プラ
ズマストームバッテリー、クロースコンバットウェポン。

レイヴンウィング・ランドスピーダー・ヴェンジェンス
大型の機体フレームと優れた反重力駆動機関を備えたランドスピーダー・ヴェン
ジェンスは、他のランドスピーダーよりも重量のある兵器を搭載可能だ。そのた
め、この機体にはプラズマストームバッテリーが搭載されている。戦いにあっては、
地上を疾駆する最速のレイヴンウィングと足並みを揃えつつ、圧倒的な火力を敵
に叩きつけるのだ。

属性キーワード：�ビークル、飛行、帝国、
レイヴンウィング・ランドスピーダー・ヴェンジェンス

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル



レイヴンウィング・ダークタロン

属性キーワード：ビークル、航空機、飛行、帝国、レイヴンウィング・ダークタロン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ハリケーンボルター ［ラピッドファイア 6、ツインリンク］ 24" 6 3+ 4 0 1
リフトキャノン［ブラスト、会心ウーンズ］ 18" D3+1 3+ 16 -4 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
機体装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、ホバー

陣営：節目の誓い

ステイシス・ボム：バトル中 1 回限り、この兵が通常移動を完了
した直後、このフェイズ中にこの兵が通過した敵ユニット（航空機
は除く）を 1 個選択してもよい。選択された敵ユニットは D3 ポイ
ントの致命的ダメージを受ける。自軍はD6を1 個ロールせよ：ロー
ル結果が 1-3 であれば、選択された敵ユニットは次の敵軍側移動
フェイズで全力移動または退却を行なえない。ロール結果が 4-6
であれば、選択された敵ユニットは次の敵軍側移動フェイズで静止
しなければならない。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-3

この兵の【負傷限界】残量が 1-3 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。

耐 防 傷 統 確

8 3+ 11 6+ 020+"
移



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ レイヴンウィング・ダークタロン：1 体
この兵は以下の武器を装備している：リフトキャノン、ハリケーン
ボルター 2 個、機体装甲。

レイヴンウィング・ダークタロン
〈技術の暗黒時代〉にまで遡る、奇妙な武器を搭載しているダークタロン。この
機体はレイヴンウィングが “獲物” を確保し、拘束することを念頭に置いて設計さ
れている。標的を完全に消し去ってしまう極彩色のビームを放つリフトキャノンに
加え、一発のみ搭載されたステイシス・ボムは、逃れようとする敵の速度を鈍ら
せるため、同胞たちは徹底して敵を殺戮できるのだ。

属性キーワード：ビークル、航空機、飛行、帝国、レイヴンウィング・ダークタロン 陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル



ネフィリム・ジェットファイター

属性キーワード：ビークル、航空機、飛行、帝国、ネフィリム・ジェットファイター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アヴェンジャー・メガボルター［連続命中 1］ 36" 10 3+ 5 -1 2
ブラックソード・ミサイル［飛行特効 2+］ 36" 2 3+ 8 -2 D6
ネフィリム・ラスキャノン 48" 2 3+ 12 -3 D6+1
ツイン・ヘヴィボルター［連続命中 1、ツインリンク］ 36" 3 3+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
機体装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、ホバー

陣営：節目の誓い

電光石火の機動：この兵が射撃攻撃の対象となる場合、その攻撃
のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。その攻撃が飛行可能な
兵によって行なわれた場合は、ウーンズロール結果も -1 の修正を
受ける。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-3

この兵の【負傷限界】残量が 1-3 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

耐 防 傷 統 確

8 3+ 11 6+ 020+"
移

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■ この兵は、アヴェンジャー・メガボルターをネフィリム・ラスキャノン 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ ネフィリム・ジェットファイター：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：アヴェンジャー・メ
ガボルター、ブラックソード・ミサイル、ツイン・ヘヴィボルター、
機体装甲。

ネフィリム・ジェットファイター
洗練された空対空迎撃機であるネフィリム高速戦闘機。この戦闘機は空戦におい
て、高速の機動力を遺憾なく発揮する。この機体を操縦する同胞たちは、戦団
の技

テックマリーン
術官に改良と改造を何度も要請し、ネフィリムをより速く、より強力な兵器と

して生まれ変わらせてきた。その結果、この機は実に貴重な戦果をもたらすこと
を証明している。

属性キーワード：ビークル、航空機、飛行、帝国、ネフィリム・ジェットファイター 陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル



ライオン・エル＝ジョンソン

属性キーワード：�モンスター、キャラクター、伝説的英雄、帝国、総主長、
ライオン・エル＝ジョンソン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
光輝の短筒 – ボルト［ピストル］ 12" 4 2+ 4 -1 2
光輝の短筒 – プラズマ［ピストル］ 12" 2 2+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
至忠の剣 – 振り下ろし［会心ヒット］ 白兵戦 8 2+ 12 -4 4
至忠の剣 – 薙ぎ払い［連続命中 1］ 白兵戦 16 2+ 6 -3 2

 第一兵団の総主長
見ぬかれし秘策：ターン中につき 1 回、対戦相手が自身のアーミーのユニットを策略の対象とした際、その策略
の効果が解決される前に、策略の対象ユニットがこの兵の 12mv 以内にいる場合、自軍は 1CP を獲得する。ま
た、その敵ユニットは戦闘ショックテストを行なわなければならない。そのユニットが戦闘ショック状態であり、さ
らにそのテストに失敗した場合、その策略の効果は解決されない（その場合も、その策略はこのフェイズ中に使
用されたものとみなされる）。 

戦闘術の模範者（オーラ）：味方戦闘者・ユニットがこの兵の 6mv 以内にいる間、そのユニット内の兵が行な
う白兵戦攻撃は、ヒットロール結果に +1 の修正を受ける。

監視者からは逃れられぬ（オーラ）：味方戦闘者・ユニットがこの兵の 6mv 以内にいる間、そのユニット内の兵
は致命的ダメージに対して『痛みを知らぬ者 4+』アビリティを得る。

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル

アビリティ

コア：縦深攻撃、先手

陣営：節目の誓い

第一兵団の総主長：自軍側指揮フェイズ中、第一兵団の総主長ア
ビリティを 1 個選択せよ（左を参照）。次の自軍側指揮フェイズ開
始時まで、その兵はそのアビリティを得る。
皇帝の盾：この兵に対して行なわれる攻撃は、ウーンズロール結
果に -1 の修正を受ける。さらに、この兵に対して白兵戦攻撃が割
り振られた場合、セーヴィングで修正前の出目 6 が出たならば、
攻撃側ユニットは自身の攻撃がすべて完了した後に 1 ポイントの致
命的ダメージを受ける。
ダークエンジェル護衛隊：この兵は、1 個以上の味方戦闘者・イ
ンファントリー・ユニットの 3mv 以内にいる間、『単独工作員』ア
ビリティを得る。

スペシャルセーヴ値 3+

移 耐 防 傷 統 確

8" 9 2+ 10 5+ 4

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ライオン・エル＝ジョンソン（伝説的英雄）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：光輝の短筒、至忠の剣。

最高司令官

この兵がアーミーに編入されている場合、この兵は自軍側のウォー
ロードでなければならない。

ライオン・エル＝ジョンソン
ライオン・エル＝ジョンソンは、銀河の怪物を狩り倒す古代の探

クエスティング・ナイト
求騎士のごとく、

霧に包まれし影の領域より忍び寄る。“皇
エンペラーズ・シールド

帝の盾” が敵の猛撃に対して燃え盛る
光を放つ中、総主長は巨大な“至忠の剣”を振るい、凶悪な怪物を切り裂いてゆく。

属性キーワード：�モンスター、キャラクター、伝説的英雄、帝国、総主長、
ライオン・エル＝ジョンソン

陣営キーワード：�
戦闘者、ダークエンジェル


