
デュカーリ
アーミー・ルール
デュカーリは芸術的な拷問、鋭利な刃物、激烈な毒物に通じており、超自然的なまでに邪悪だ。迷宮のような
網
ウェブウェイ

辻を巧みに利用する彼らが出没せぬ場所など宇宙のどこにもない。彼らの襲撃部隊は銀河全域に姿を見せ、
突然の襲撃に驚き慌てる者たちを略奪する。デュカーリにとって、それは狩猟であり娯楽なのだ。デュカーリが
殺害した者達の魂を喰らうにつれ、超自然的な力に鼓吹し、その果てに殺戮機械と化す。

苦痛こそ我が力
自軍のアーミー陣営がデュカーリである場合、『苦痛こそ我が力』アビリティを有する自軍側ユニットは「苦痛
による強化」を受けることができる。この強化には苦痛トークンが用いられる。

苦痛トークンの獲得
�アーミー陣営がデュカーリである場合、自軍は下記
の通り苦痛トークンを獲得する：

	■ ��バトル開始時、バトル規模に応じて： �

コンバットパトロール 苦痛トークン 1個

インカージョン 苦痛トークン 2個

ストライクフォース 苦痛トークン 3個

オンスロート 苦痛トークン 4個
	■ �敵ユニットが1個全滅するたび、自軍は苦痛トーク
ンを1個獲得する。
	■ �敵ユニットが戦闘ショックテストに失敗するたびに、
自軍は苦痛トークンを1個獲得する。

自軍は苦痛トークンを1個獲得するたび、戦場の脇
にまとめて置いておくこと。これは苦痛トークン置き場
と呼ばれる。

苦痛からの強化
任意のフェイズの開始時、自軍は苦痛トークン置き場
から1個以上の苦痛トークンを使用できる。苦痛トー
クンを使用した際、『苦痛こそ我が力』のアビリティ
を持つ自軍ユニットを1個選択せよ。そのフェイズの
終了時まで、選択されたユニットは強化を受けたフェ
イズに応じて、下記に示されるアビリティを獲得する。

 または 

	■ �移動フェイズ中、もしくは突撃フェイズ中の強化：
	◦ �選択されたユニットは全力移動ロールまたは突撃ロール
をリロールできる。

 または 

	■ 射撃フェイズ中、もしくは白兵戦フェイズ中の強化：
	◦ �選択されたユニット内の兵が攻撃を行なう際、ヒットロー
ルを何個でもリロールできる。



デュカーリ – 現実宇宙襲撃部隊
デタッチメント・ルール
自軍のアーミー陣営がデュカーリである場合、この現
実宇宙襲撃部隊・デタッチメント・ルールを使用でき
る。

現実宇宙襲撃部隊
デュカーリの三陣営は、各自が本質的な優越性を強
く確信し、常に派遣を争っている。そして実体空間
への襲撃の際、この闘争は恐るべき狂気に駆り立て
られ、嗜虐的殺戮が繰り広げられる。

自軍アーミーに以下の兵が編入されている場合、自
軍はバトル開始時に追加の苦痛トークンを1種類に
つき1個獲得する。

	■ アーコン・兵 1 体以上
	■ サキュバス・兵 1 体以上
	■ ハモンキュラス・兵 1 体以上

デザイナーズ・ノート：これらはすべて累積する
ものとし、自軍が 1体以上のアーコン、1体以
上のサキュバス、1体以上のハモンキュラスを
編入している場合、追加で3個の苦痛トークン
を獲得した状態でバトルを開始することになる。



デュカーリ – 現実宇宙襲撃部隊
策略

現実宇宙襲撃部隊のデタッチメント・ルールを使用している場合、これらの現実宇宙襲撃部隊の策略を
用いることができる。 

弱者を食い物にせよ
現実宇宙襲撃部隊固有策略（戦闘戦術）

デュカーリは、痛みに苦しむ敵の匂い
を嗅ぎ分け、手負いとなりし獣に集ま
る捕食獣のごとくにその許に殺到する。

タイミング：自軍側射撃フェイズ中。
対象：自軍側陰謀団・ユニット 1 個、
および半壊状態の敵ユニット1 個。
効果：そのフェイズの終了時まで、自
軍側ユニット内の兵が選択された敵ユ
ニットを対象に攻撃を行なう際、その
ウーンズロールを何個でもリロールでき
る。 

一撃離脱
現実宇宙襲撃部隊固有策略（英雄的行為）

デュカーリは一撃離脱攻撃の達人で、
敵に弾丸の雨を浴びせては、素早く遮
蔽の陰や視界の外に消え失せる。

タイミング：自軍側射撃フェイズ終了
時。
対象：自軍側デュカーリ・ユニット1 個

（航空機・ユニットを除く）。
効果：自軍側ユニットはただちに通常
移動を行なうことができる。 
制限：そのターンの終了時まで、自軍
側ユニットは突撃を宣言することができ
ず、かつそのユニットは移動の終了時
に兵員輸送に乗車することができない。

卓越した身体技術
現実宇宙襲撃部隊固有策略（英雄的行為）

多くの魔女団は目を見張るほどの運動
能力を示す事を好む。その戦士たちは
止まるということを知らず、脚を交互に
蹴り上げて素速く跳ね回る。

タイミング：自軍側突撃フェイズ中。
対象：自軍側魔女団・ユニット1 個。
効果：そのフェイズの終了時まで、自
軍側ユニットはこのターン中に退却や
全力移動を行なっていたとしても、突
撃を宣言できる。 
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1CP



デュカーリ – 現実宇宙襲撃部隊
策略

現実宇宙襲撃部隊のデタッチメント・ルールを使用している場合、これらの現実宇宙襲撃部隊の策略を
用いることができる。 

苦悶の同盟
現実宇宙襲撃部隊固有策略（戦闘戦術）

いかに血に飢えたデュカーリでも、共
通の敵に対する襲撃を行う際は同族へ
の敵意を隠し、ただ一つのおぞましき
目的のために共闘する。

タイミング：任意のフェイズ開始時。 
対象：自軍側アーコン・ユニット1 個と、
サキュバス・ユニット1 個と、ハモンキュ
ラス・ユニット1 個。
効果：自軍側苦痛トークン置き場から
苦痛トークンを1 個破棄する。そのフェ
イズの終了時まで、選択された 3 個の
ユニットはすべて強化状態になる。
制限：上記に挙げられた対象の兵を 3
体すべて選択できる場合にのみ、自軍
はこの策略を発動できる。 

電光石火の反応
現実宇宙襲撃部隊固有策略（戦闘戦術）

デュカーリは非常に優秀な反射神経の
持ち主で、それを用いて、敵がどれほ
ど素早くとも、繰り出されるほぼあらゆ
る攻撃を回避する。

タイミング：白兵戦フェイズ中、また
は敵軍側射撃フェイズ中、敵ユニット
が攻撃対象を選択した直後。
対象：攻撃側ユニットによる 1 回以上
の攻撃の対象に選ばれた自軍側デュ
カーリ・ユニット1 個。
効果：そのフェイズの終了時まで、そ
の自軍側ユニットに対する攻撃のヒット
ロール結果は -1 の修正を受ける。
制限：この策略の対象としてハモンキュ
ラスの盟約団を選択することはできな
い。 

苦痛を感じぬ者
現実宇宙襲撃部隊固有策略（戦闘戦術）

ハモンキュラスの盟約団の歪みたる創
造物は、致命的な傷でも受けない限り、
ほぼ痛みを感じることがない。

タイミング：白兵戦フェイズ中、また
は敵軍側射撃フェイズ中、敵ユニット
が攻撃対象を選択した直後。
対象：攻撃側ユニットによる 1 回以上
の攻撃の対象に選ばれた自軍側ハモン
キュラスの盟約団・ユニット1 個。
効果：そのフェイズの終了時まで、そ
の自軍側ユニットに対する攻撃のウー
ンズロール結果は -1 の修正を受ける。

1CP1CP

1CP

1CP



現実宇宙襲撃部隊のデタッチメント・ルールを使用している場合、これらの現実宇宙襲撃部隊の強化を用いる
ことができる。 

呪いの坩堝
この坩堝の蓋が開かれると苛まれし異能者らの魂が
飛び出し、周囲にいる〈歪み〉を操る者らの正気を
奪う。

ハモンキュラス・兵のみ。バトル中 1 回限り、任意
の射撃フェイズ開始時に装備者はこの強化を使用で
きる。その際、装備者の 12mv 以内に収まっている
すべての敵ユニットは戦闘ショックテストを行なわな
ければならず、装備者のユニットが強化状態にある場
合、そのテストのロール結果は -1 の修正を受ける。
サイカー・ユニットがこのテストに失敗するたび、そ
のユニットはD3ポイントの致命的ダメージを受ける。 

深遠なる狡猾さ
このアーコンは鋼鉄の罠のごとき精神を備え、あらゆ
る状況を詳細に理解する。

アーコン・兵のみ。策略の対象として装備者のユニッ
トを選択するたび、D6 を 1 個ロールせよ。発動され
た策略が『苦悶の同盟』である場合、ロール結果は
+3 の修正を受ける。ロール結果が 4+ であれば、自
軍は 1CP を獲得する。 

流血の踊り手
このサキュバスはコモラフの闘技場において、卓越し
た接近戦闘で名を馳せている。彼女が血に濡れた槌
の上で大声を上げる群衆の前で示す技術は、戦場に
おいても致命的な技となる。

サキュバス・兵のみ。装備者が装備している白兵戦
武器の【攻撃回数】と【貫通値】は 1 ポイント向上
する。装備者が強化状態にある間は、装備者が装備
している白兵戦武器の【攻撃回数】と【貫通値】は
1 ポイントではなく2 ポイント向上する。

芸術的苦痛
デュカーリの中には戦闘計画を更なる次元にまで高
め、死の瞬間を引き延ばして身体の一部を切り裂くと
いう残虐的光景を演出する者もいる。彼らは苦痛の
時を最大限に高める事で、最期の一撃を振り下ろす
前に悦楽を得るのである。

デュカーリ・兵のみ。自軍側指揮フェイズ中、装備
者が戦場に存在する場合、自軍は苦痛トークンを 1
個獲得する。

デュカーリ – 現実宇宙襲撃部隊
強化





アーコン

属性キーワード：インファントリー、陰謀団、キャラクター、アエルダリ、アーコン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ブラストピストル［ピストル］ 6" 1 2+ 8 -3 D3
スプリンターピストル 

［インファントリー特効 3+、アサルト、ピストル］ 12" 1 2+ 2 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ハスクブレイド ［インファントリー特効 3+］ 白兵戦 5 2+ 3 -2 2

陣営キーワード： 
デュカーリ

アビリティ

コア：指揮官

陣営：苦痛こそ我が力

支配者：この兵がユニットを率いている間、そのユニット内の兵が
攻撃を行なう際、ウーンズロールの出目 1 をすべてリロールする。
そのユニットが強化状態にある間、そのユニット内の兵が攻撃を行
なう際、ウーンズロールを何個でもリロールできる。
狡猾なる首謀者：バトル中 1 回限り、敵軍が策略を発動した直後
のタイミングで、この兵が自軍のウォーロードであり、なおかつ戦
場に存在するならば、この兵はこのアビリティを発動できる。発動
した場合、以降バトル終了時まで、敵軍がその策略を発動する際
の CP コストは +1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値

この兵が行なうスペシャルセーヴィングはリロールすることができな
い。この兵がスペシャルセーヴィングに初めて失敗した場合、それ
以降バトル終了時まで、この兵はスペシャルセーヴィングを行なわ
ない。

2+

移 耐 防 傷 統 確

8" 3 4+ 4 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ �この兵はスプリンターピストルをブラストピストル 1 個に交換できる。

ユニット構成

	■ アーコン：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：スプリンターピストル、
ハスクブレイド。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ アーコン廷臣団
	■ カバライト・ウォリアー

アーコン
アーコンは、陰謀団を統率するのと同じような、創意に富んだ悪意を戦場の敵に
与える。台頭を可能にした軍事的専門知識や邪悪な武器庫、迷路のような狡猾
さで相手を煽り、物質界での多くの襲撃を指揮するアーコンは傲慢に敵に挑戦
する。

属性キーワード：インファントリー、陰謀団、キャラクター、アエルダリ、アーコン 陣営キーワード： 
デュカーリ



ビーストマスター

属性キーワード – �全兵：ビースト、アエルダリ  | レイザーウィング・フロック：飛行 
ビーストマスター： マウント、キャラクター、飛行、ビーストマスター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
スプリンターポッド ［インファントリー特効 3+、アサルト］ 18" 2 3+ 2 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アゴナイザー ［インファントリー特効 3+］ 白兵戦 3 3+ 3 -1 1
クロウド・フィーンド・フィスト［会心ウーンズ］ 白兵戦 5 4+ 5 -1 2
カイメラの鉤爪［致命的ヒット］ 白兵戦 4 4+ 5 0 1
レイザーウィング・フェザー［連続命中 1］ 白兵戦 6 4+ 3 0 1

陣営キーワード： 
デュカーリ

アビリティ

コア：斥候 9mv

陣営：苦痛こそ我が力

ビーストマスター：このユニットがビーストマスターを編入している
間、このユニットは突撃ロールをリロールできる。また、このユニッ
ト内のビースト・兵が行なう攻撃は、ヒットロールの出目 1 をすべ
てリロールする。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確 移 耐 防 傷 統 確

12" 4 6+ 3 6+ 1 12" 4 6+ 2 8+ 1

12" 4 6+ 5 8+ 1 12" 4 6+ 3 8+ 1クロウド・フィーンド レイザーウィング・ 
フロック

ビーストマスター カイメラ



ウォーギア・オプション

	■ ��なし

ユニット構成

	■ ビーストマスター：1 体
	■ クロウド・フィーンド：1 体
	■ カイメラ
	■ レイザーウィング・フロック

ビーストマスターは以下のウォーギアを装備している：スプリンター
ポッド、アゴナイザー。
各クロウド・フィーンドは以下のウォーギアを装備している：クロ
ウド・フィーンド・フィスト。
各カイメラは以下のウォーギアを装備している：カイメラの鉤爪。
各レイザーウィング・フロックは以下のウォーギアを装備している：
レイザーウィング・フェザー。

ビーストマスター
毒に覆われたシャードを吐き出すスカイボードに乗ったビーストマスターは、凄惨
なる流血をもたらす奴隷の生き物の上を浮遊し、それらの神経を刺激するアゴナ
イザーの鞭で煽動する。多くのビーストマスターは、自然な支配力を増大させる
心の声や服従させるフェロモンを発するシャーマニック・マスクを着用している。

属性キーワード – �全兵：ビースト、アエルダリ  | レイザーウィング・フロック：飛行 
ビーストマスター： マウント、キャラクター、飛行、ビーストマスター

陣営キーワード： 
デュカーリ



アーコン廷臣団

属性キーワード：インファントリー、陰謀団、アエルダリ、アーコン廷臣団

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アイバースト［ピストル、噴射］ 12" D6 - 6 -2 1
シャードカービン［インファントリー特効 3+、アサルト］ 18" 3 3+ 2 0 1
スプリンターピストル 

［インファントリー特効 3+、アサルト、ピストル］ 12" 1 3+ 2 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 2 3+ 3 0 1
シャイメシ・ブレイド［インファントリー特効 2+］ 白兵戦 4 3+ 4 -2 1
ススリス・バトルブレイド 白兵戦 3 3+ 5 -2 2
ウル＝グールの鉤爪［連続命中 1］ 白兵戦 6 3+ 4 0 1

陣営キーワード： 
デュカーリ

アビリティ

陣営：苦痛こそ我が力

ラーミアン：このユニットが 1 体以上のラーミアンの兵を編入して
いる間、このユニットの兵が装備する武器は［致命的ヒット］アビ
リティを得る。 
メドゥサエ：自軍側射撃フェイズ中、このユニットが射撃を完了し
た後、その攻撃のうちアイバーストによる攻撃が敵インファントリー・
ユニットにヒットした場合、そのインファントリー・ユニットは戦闘
ショックテストを行なわなければならない。
ススリス：このユニットが 1 体以上のススリスの兵を編入している
間、このユニットに対して行なわれる攻撃のウーンズロール結果は
-1 の修正を受ける。
ウル＝グール：このユニットが 1 体以上のウル＝グールの兵を編入
している間、このユニットは『先手』アビリティを獲得する。

スペシャルセーヴ値 5+

 移 耐 防 傷 統 確

8" 3 5+ 2 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ ��なし

 

ユニット構成

	■ ラーミアン：1 体
	■ メドゥサエ：1 体
	■ ススリス：1 体
	■ ウル＝グール：1 体

ラーミアンは以下のウォーギアを装備している：シャイメシ・ブレ
イド。
メドゥサエは以下のウォーギアを装備している：アイバースト、ク
ロースコンバットウェポン。
ススリスは以下のウォーギアを装備している：シャードカービン、
スプリンターピストル、ススリス・バトルブレイド。
ウル＝グールは以下のウォーギアを装備している：ウル＝グールの
鉤爪。

アーコン廷臣団

戦闘陣形の宣言ステップにおいて、アーコン 1 体が率いる自軍カ
バライト・ウォリアー・ユニット1 個にこのユニットは編入できる（1
個のカバライト・ウォリアー・ユニットにアーコン廷臣団・ユニット
を 2 個以上合流させることはできない）。これらの兵はバトル終了
まで、あらゆるルール上でカバライト・ウォリアー・ユニットの一
部とみなされ、そのカバライト・ウォリアー・ユニットの初期兵数
は編入に応じて増加する。

アーコン廷臣団
多種多様な廷臣たちの忠誠をつなぎとめているのは、ただアーコンの狡猾さのみ
である。コモラフ、デュカーリ、異種族、その他の恐怖なる者達はさまざまな傭
兵集団から引き抜かれ、あらゆる種類のねじれた武器、肉食の毒、針のような牙、
そして共感的な浸透工作でその君主を護っている。

属性キーワード：インファントリー、陰謀団、アエルダリ、アーコン廷臣団 陣営キーワード： 
デュカーリ



クロノス

属性キーワード：モンスター、ハモンキュラスの盟約団、飛行、クロノス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
スピリット・サイフォン［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
スピリット・ヴォルテックス［ブラスト、遮蔽無効］ 18" D6 3+ 5 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
スピリットリーチ・テンタクル 白兵戦 4 4+ 5 0 1

陣営キーワード： 
デュカーリ

アビリティ

コア：恐るべき最期 1、痛みを知らぬ者 5+

陣営：苦痛こそ我が力

苦痛の寄生体（オーラ）：ユニットを強化するために苦痛トークン
置き場から苦痛トークンを 1 個破棄する際、強化を受けたユニット
がこのユニットの 9mv 以内に収まっている場合、D6 を 1 個ロー
ルせよ。ロール結果が 4+ であれば、自軍は苦痛トークンを 1 個
獲得する。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

7" 7 3+ 7 6+ 2



ウォーギア・オプション

	■ �兵は何体でも、スピリット・ヴォーテックス 1 個を装備できる。

ユニット構成

	■ クロノス：1-2 体
各クロノスは以下のウォーギアを装備している：スピリット・サイ
フォン、スピリットリーチ・テンタクル。

クロノス
他の苦痛の戦闘兵器と同様に、クロノスは刺激薬と生化学物質漬けにされた姿を
持つ、光沢のある甲殻に護られた身の毛のよだつ怪物だ。ハモンキュラスは寄生
虫の役目を果たさせるためにクロノスを創造した。神秘的な抽

サ イ フ ォ ン
出器で犠牲者の生

命の本質を吸い取ると、犠牲者は抜け殻同然と化し、奪った生命力を他のデュカー
リに分け与える。

属性キーワード：モンスター、ハモンキュラスの盟約団、飛行、クロノス 陣営キーワード： 
デュカーリ



ドラツァール

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、アエルダリ、
ドラツァール

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
処刑者のデミクレイヴ – 一刀流［会心ウーンズ］ 白兵戦 5 2+ 6 -2 3
処刑者のデミクレイヴ – 二刀流 ［ツインリンク］ 白兵戦 7 2+ 5 -2 2

陣営キーワード： 
デュカーリ

アビリティ

コア：指揮官

陣営：苦痛こそ我が力

剣士たちの主：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そ
のユニット内の兵が白兵戦攻撃を行なう際、ウーンズロール結果は
+1 の修正を受ける。 
残忍なる処刑：バトル中 1 回限り、この兵が属するユニットが白
兵戦を宣言したタイミングでこのアビリティを発動できる。発動し
た場合、そのフェイズの終了時まで、この兵が装備している白兵戦
武器は［精密攻撃］アビリティを持ち、この兵が敵軍側キャラク
ター・兵を 1 体撃破するたびに、自軍は苦痛トークンを D3 個獲
得する。撃破されたキャラクター・兵が敵軍側ウォーロードである
場合、自軍は苦痛トークンを D3 個ではなく3 個獲得する。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

7" 3 2+ 5 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ ��なし

ユニット構成

	■ ドラツァール （伝説的英雄）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：処刑者のデミクレイヴ。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ インキュバス

ドラツァール
ドラツァールはインキュバスの極悪非道で無言なる死刑執行人だ。無慈悲な剣の
達人の機敏な攻撃は、下等な戦士たちの命を大量に奪う。ドラツァールに狙われ
た獲物の余命は、わずか数秒しかない。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、アエルダリ、
ドラツァール

陣営キーワード： 
デュカーリ



グロテスク

属性キーワード：インファントリー、ハモンキュラスの盟約団、アエルダリ、グロテスク

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
リキファイアーガン［噴射］ 12" D6 - 4 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
怪物的兵器 白兵戦 4 3+ 5 -1 2

陣営キーワード： 
デュカーリ

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 5+

陣営：苦痛こそ我が力

精神なき殺人兵器：このユニット内の兵が白兵戦攻撃で撃破され、
そのフェイズ中に撃破された兵がまだ白兵戦を行なっていない場
合、D6 を 1 個ロールせよ。ロール結果が 4+ であれば、その兵
を戦場から取り除かない。攻撃側の兵が属するユニットが攻撃を
すべて解決した直後、撃破された兵は白兵戦を行なえる。その後、
その兵は戦場から取り除かれる。  

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

7" 5 6+ 4 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ ��兵は何体でも、リキファイアーガン 1 個を装備できる。

ユニット構成

	■ グロテスク：3-6 体
各兵は以下のウォーギアを装備している：怪物的兵器。

グロテスク
肉体改造を受けた巨体は、痛みを伴う化学物質、成長薬、マクロステロイド漬け
にされている。筋骨隆々の力で主の敵を裂き、その巨大な刃と移植された鉤爪は
毒を滴らす。思慮なき従順さを持ち、あらゆる痛みを感じず、創造主の命令で逃
げる獲物を追いかけ回すのだ。

属性キーワード：インファントリー、ハモンキュラスの盟約団、アエルダリ、グロテスク 陣営キーワード： 
デュカーリ



ハモンキュラス

属性キーワード：�インファントリー、ハモンキュラスの盟約団、キャラクター、アエルダリ、
ハモンキュラス 

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
スティンガーピストル

［インファントリー特効 2+、ピストル、精密攻撃］ 12" 1 2+ 2 -1 D3

接近戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ハモンキュラスの手術器具 ＆ シザーハンド 

［インファントリー特効 2+、精密攻撃］ 白兵戦 5 2+ 3 -1 D3

陣営キーワード： 
デュカーリ

アビリティ

コア：指揮官、痛みを知らぬ者 5+

陣営：苦痛こそ我が力

苦痛の征服者：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そ
のユニット内の兵は『痛みを知らぬ者 4+』アビリティを得る。
恐怖の体現者（オーラ）：敵ユニットがこの兵の 6mv 以内に収まっ
ている間、その敵ユニットが戦闘ショックテストまたは指揮統制テ
ストを行なう際、そのテストのロール結果は -1 の修正を受ける。 

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

7" 4 6+ 5 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ ��なし

ユニット構成

	■ ハモンキュラス：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：スティンガーピストル、
ハモンキュラスの手術器具、シザーハンド。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ ラック

ハモンキュラス
ハモンキュラスは、秘密の地下牢や研究室から恐ろしい道具をいくつも携行して、
邪悪な捕食者のように戦場をうろつく。歪んだ怪物や苦しみの信者の盟約団を指
揮する一方で、己の恐ろしい研究のために新鮮な被験者を貪欲に探し求める。

属性キーワード：�インファントリー、ハモンキュラスの盟約団、キャラクター、アエルダリ、
ハモンキュラス 

陣営キーワード： 
デュカーリ



ヘリオン

属性キーワード：マウント、飛行、アエルダリ、魔女団、ヘリオン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
スプリンターピストル 

［インファントリー特効 3+、アサルト、ピストル］ 12" 1 3+ 2 0 1

スプリンターポッド
［インファントリー特効 3+、アサルト、ツインリンク］ 18" 2 3+ 2 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ヘリアーク・ウェポン

［インファントリー特効 3+、連続命中 1］ 白兵戦 5 3+ 3 -1 1

ヘルグレイヴ［連続命中 1］ 白兵戦 3 3+ 4 -1 2

陣営キーワード： 
デュカーリ

アビリティ

陣営：苦痛こそ我が力

一撃離脱：このユニットは、ターン中に退却を行っていたとしても
射撃攻撃を行うことができ、突撃を宣言できる。

ウォーギア・アビリティ

ファンタズム・グレネードランチャー：装備者が属するユニットは
グレネードのキーワードを獲得する。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

14" 4 5+ 2 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ ����ヘリアークはファンタズム・グレネードランチャー 1 個を装備できる。
	■ �ヘリアークはヘルグレイヴを「スプリンターピストル 1 個、ヘリアークウェポン 1 個」に交換できる。

ユニット構成

	■ ヘリアーク：1 体
	■ ヘリオン：4-9 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：スプリンター
ポッド、ヘルグレイヴ。

ヘリオン
ヘリオンの一団がデュカーリの略奪部隊と共に羽根のついたスカイボードに乗る
と、現実空間の戦場に恐怖をもたらす。傲慢で敏捷なヘリオンは、ヘルグレイヴ
を巧みに振り回し、戦場はこれ見よがしの行為を行う争いの場となる。

属性キーワード：マウント、飛行、アエルダリ、魔女団、ヘリオン 陣営キーワード： 
デュカーリ



インキュバス

属性キーワード：インファントリー、アエルダリ、インキュバス

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
デミクレイヴ – 一刀流 白兵戦 3 3+ 4 -2 2
デミクレイヴ – 二刀流 ［ツインリンク］ 白兵戦 6 3+ 4 -1 1
クレイヴ 白兵戦 3 3+ 4 -2 2

陣営キーワード： 
デュカーリ

アビリティ

陣営：苦痛こそ我が力

拷問者：白兵戦フェイズ開始時、このアビリティを持つ 1 個以上
のユニットの接敵範囲内にいる各敵ユニットは、戦闘ショックテス
トを行なわなければならない。 

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

7" 4 3+ 1 6+ 17" 3 3+ 1 6+ 1

7" 3 3+ 2 6+ 1 クレイヴェックス

インキュバス

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ ������クレイヴェックスはクレイヴをデミクレイヴ 1 個に交換できる。

ユニット構成

	■ クレイヴェックス：1 体
	■ インキュバス：4-9 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：クレイヴ。

インキュバス
インキュバスは常に完璧を追い求める最高位の戦士である。いにしえの戦闘装甲
服の華麗な装甲に護られたインキュバスは、敏捷さをもって敵を屠り、クレイヴの
大きく弧を描く一振りで断頭の一撃を繰り出す。敵の精鋭部隊を物ともせず、トー
メンターと呼ばれる異能的な拷問装置で敵の心を打ち砕く。

属性キーワード：インファントリー、アエルダリ、インキュバス 陣営キーワード： 
デュカーリ



カバライト・ウォリアー

属性キーワード：�インファントリー、陰謀団、バトルライン、アエルダリ、
カバライト・ウォリアー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ブラストピストル［ピストル］ 6" 1 3+ 8 -3 D3
ブラスター［アサルト］ 18" 1 3+ 8 -4 D6+1
ダークランス［ヘヴィ］ 36" 1 4+ 12 -3 D6+2
シュレッダー［アサルト、噴射］ 18" D6 - 6 0 1
スプリンターキャノン 

［インファントリー特効 3+、ヘヴィ、連続命中 1］ 36" 3 4+ 3 -1 2
スプリンターピストル 

［インファントリー特効 3+、アサルト、ピストル］ 12" 1 3+ 2 0 1

スプリンターライフル ［インファントリー特効 3+、アサルト］ 24" 2 3+ 2 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
サイバライトウェポン［インファントリー特効 3+］ 白兵戦 3 3+ 3 -1 1
クロースコンバットウェポン 白兵戦 2 3+ 3 0 1

陣営キーワード： 
デュカーリ

アビリティ

陣営：苦痛こそ我が力

嗜虐的略奪者：自軍側指揮フェイズ終了時に自軍が作戦目標マー
カーを確保しており、かつその作戦目標マーカーの確保範囲内にこ
のユニット（あるいはこのユニットが乗車中の兵員輸送）が存在す
る場合、ターン開始時またはターン終了時にその作戦目標マーカー
が敵軍側に確保されるまで、その確保範囲内に自軍側の兵が 1 体
もいなかったとしても、その作戦目標マーカーは自軍側が確保して
いるものとみなされる。

ウォーギア・アビリティ

ファンタズム・グレネードランチャー：装備者が属するユニットは
グレネードのキーワードを獲得する。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

8" 3 4+ 1 6+ 2



ウォーギア・オプション

	■ ��サイバライトはクロースコンバットウェポンを、サイバライトウェポンに交換できる。
	■ �サイバライトはファンタズム・グレネードランチャー 1 個を装備できる。
	■ �サイバライトはスプリンターライフルを、以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：

	◦ ブラストピストル 1 個
	◦ スプリンターピストル 1 個

	■ 1 体のカバライト・ウォリアーはスプリンターライフルをブラスター 1 個に交換できる。
	■ 1 体のカバライト・ウォリアーはスプリンターライフルをダークランス 1 個に交換できる。
	■ 1 体のカバライト・ウォリアーはスプリンターライフルをシュレッダー 1 個に交換できる。
	■ 1 体のカバライト・ウォリアーはスプリンターライフルをスプリンターキャノン 1 個に交換できる。

ユニット構成

	■ サイバライト：1 体
	■ カバライト・ウォリアー：9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：スプリンターライフル、
クロースコンバットウェポン。

カバライト・ウォリアー
頭から足のつま先まで、鋭利な刃が散りばめれた武具を身に纏うカバライト・ウォ
リアーは、威嚇するような存在を放つ。カバライト・ウォリアーは非常に熟練した
残酷な執行者であり、迅速かつ機敏な前進の中で毒素の斉射を浴びせ、主の気
まぐれで恐怖に陥った敵を食い物にする。

属性キーワード：�インファントリー、陰謀団、バトルライン、アエルダリ、
カバライト・ウォリアー

陣営キーワード： 
デュカーリ



リリス・ヘスペラックス

属性キーワード：�インファントリー、魔女団、キャラクター、伝説的英雄、アエルダリ、
サキュバス、リリス・ヘスペラックス

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
リリスの刃： 

［インファントリー特効 3+、連続命中 2］ 白兵戦 8 2+ 3 -2 1

陣営キーワード： 
デュカーリ

アビリティ

コア：先手、指揮官

陣営：苦痛こそ我が力

死の花嫁：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そのユ
ニットは『先手』アビリティを得る。そのユニット内の兵が白兵戦
攻撃を行なう際、その攻撃の【攻撃力】は +1 の修正を受け、そ
の攻撃の【貫通値】は 1 ポイント向上する。
峻烈なる光景：バトル中 1 回限り、白兵戦フェイズ開始時、この
兵はこのアビリティを発動できる。発動した場合、このフェイズの
終了時まで、リリスの刃の【攻撃回数】は 12 になり、この兵の【ス
ペシャルセーヴ値】は 3+ に向上する。 

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

8" 3 6+ 4 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ ��なし

ユニット構成

	■ リリス・ヘスペラクス（伝説的英雄）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：リリスの刃。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ ウィッチ

リリス・ヘスペラックス
リリス・ヘスペラクスのしなやかな運動能力は、他のウィッチのそれをはるかに超
越している。素朴な短剣を使いこなし、リリスは死を純粋な芸術へと高めた。目
にも留まらぬ剣裁きと身のこなしで正確な一撃を与え、刃を華麗に振り回しなが
ら血まみれのフィナーレを迎える。

属性キーワード：�インファントリー、魔女団、キャラクター、伝説的英雄、アエルダリ、
サキュバス、リリス・ヘスペラックス

陣営キーワード： 
デュカーリ



マンドレイク

属性キーワード：インファントリー、アエルダリ、マンドレイク

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ベイルブラスト［アサルト、会心ウーンズ］ 18" 2 3+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
邪悪なる外見の刀剣 白兵戦 3 3+ 5 0 1

陣営キーワード： 
デュカーリ

アビリティ

コア：浸透戦術、隠密能力

陣営：苦痛こそ我が力

消えてゆく：敵軍側ターン終了時、このユニットが 1 個以上の敵ユ
ニットの接敵範囲内に収まっていない場合、自軍はこのユニットを
戦場から取り除くことができる。取り除いた場合、次の自軍側移動
フェイズの増援ステップ中に、そのユニットをあらゆる敵兵から水
平方向に 9mv より遠く離れた、戦場の任意の地点に配置すること
ができる。このユニットがバトル終了時に戦場に存在しない場合、
このユニットは全滅する。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

8" 3 7+ 1 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ ��なし

ユニット構成

	■ ナイトフィーンド：1 体
	■ マンドレイク：4-9 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：ベイルブラスト、
邪悪なる外見の刀剣。

マンドレイク
影の世界から難攻不落な敷地へと這い上がる真夜中の恐怖、マンドレイクなる生
き物は冷淡な悪のオーラを放つ。影のような肉体に刻まれた忌まわしいルーンは、
力で燃えたぎり、これらの顔無しの死神は敵の魂を凍らせ、その氷の刃と爪で犠
牲者の皮膚を剥ぎ取るのだ。

属性キーワード：インファントリー、アエルダリ、マンドレイク 陣営キーワード： 
デュカーリ



レイダー

属性キーワード：ビークル、兵員輸送、専用輸送、飛行、アエルダリ、レイダー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ダークランス 36" 1 3+ 12 -3 D6+2
ディスインテグレイター・キャノン 36" 3 3+ 5 -2 2

接近戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
切断翼 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード： 
デュカーリ

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、縦深攻撃、射撃デッキ 11

陣営：苦痛こそ我が力

エーテルセイル：この兵が全力移動を行なう際、全力移動ロール
は行なわない。その代わりに、そのフェイズ終了時まで、この兵の【移
動力】は +6mv の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

14" 8 4+ 10 6+ 2



ウォーギア・オプション

	■ ��この兵はダークランスをディスインテグレイター・キャノン 1 個に交換できる。

ユニット構成

	■  レイダー：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ダークランス、切断翼。

兵員輸送

この兵はデュカーリ・インファントリーの兵を最大 11 体まで輸送
できる。グロテスクの兵は 1 体につき、輸送枠を 3 体分使用する。
この兵は飛行可能な兵を輸送することはできない。

レイダー
レイダーはデュカーリの中でも人気の兵員輸送機である。反重力タービンを加速
させて戦闘に突入する中、乗客は戦利品を吊るすデッキから射撃を行う。戦士た
ちが戦闘に飛び込む間、レイダーは重火器を解き放ち、チェインスネアや切断翼
で敵を激しく攻撃する。

属性キーワード：ビークル、兵員輸送、専用輸送、飛行、アエルダリ、レイダー 陣営キーワード： 
デュカーリ



ラヴェイジャー

属性キーワード：ビークル、陰謀団、飛行、アエルダリ、ラヴェイジャー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ダークランス 36" 1 3+ 12 -3 D6+2
ディスインテグレイター・キャノン 36" 3 3+ 5 -2 2

接近戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
切断翼 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード： 
デュカーリ

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、縦深攻撃

陣営：苦痛こそ我が力

敵を撃滅せよ：この兵が、初期兵数を保っている敵ユニットを対象
として攻撃を行なう際、ヒットロールの出目1をすべてリロールする。
ユニットの初期兵数が 1 である場合、このアビリティは、攻撃対象
の【負傷限界値】がバトル開始時の数値を保っている場合にのみ
適用される。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

14" 9 4+ 11 6+ 3



ウォーギア・オプション

	■ �兵は何体でも、それぞれ装備しているダークランスをディスインテグレイター・キャノン 1 個に交換できる。

ユニット構成

	■ ラヴェイジャー：1 体
この兵はは以下のウォーギアを装備している：ダークランス 3 個、
切断翼。

ラヴェイジャー
ラヴェイジャー・ガンシップは、デュカーリの襲撃において装甲支援の役割を果
たすが、これらの航空短艇は敵の重装戦力を圧倒する速度と敏捷性を有する。ラ
ヴェイジャーは機動性のある猟兵戦力であり、敵の戦車を撃破し、精鋭部隊を根
絶した後、迅速に新しい狩場へと移動するのだ。

陣営キーワード： 
デュカーリ属性キーワード：ビークル、陰謀団、飛行、アエルダリ、ラヴェイジャー



レイザーウィング・ジェットファイター

属性キーワード：ビークル、飛行、航空機、アエルダリ、レイザーウィング・ジェットファイター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
昏き槍 36" 1 3+ 12 -3 D6+2
ディスインテグレイター・キャノン 36" 3 3+ 5 -2 2
レイザーウィング・ミサイル – モノサイズ・ミサイル

［ブラスト］ 48" D6 3+ 6 -1 2

レイザーウィング・ミサイル – ニューロトキシン・ミ
サイル［インファントリー特効 2+、ブラスト］ 48" D6+3 3+ 2 0 1

レイザーウィング・ミサイル – シャッターフィールド・
ミサイル［ブラスト］ 48" D6 3+ 7 -1 1

ツイン・スプリンターライフル 
［インファントリー特効 3+、アサルト、ラピッドファイア 1、ツインリンク］ 24" 1 3+ 2 0 1
スプリンターキャノン

［インファントリー特効 3+、連続命中 1］ 36" 3 3+ 3 -1 2

接近戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
斬撃の翼 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード： 
デュカーリ

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、隠密能力

陣営：苦痛こそ我が力

地上攻撃機：この兵が射撃攻撃する際、敵ユニット（飛行可能な
ユニットを除く）を対象とした射撃攻撃はヒットロールに +1 の修
正を受ける。

スペシャルセーヴ値 6+

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。

耐 防 傷 統 確

8 4+ 10 6+ 020+"
移



ウォーギア・オプション

	■ ��この兵はダークランス 2 個をディスインテグレイター・キャノン 2 個に交換できる。
	■ �この兵はツイン・スプリンターライフルをスプリンターキャノン 1 個に交換できる。

ユニット構成

	■ レイザーウィング・ジェットファイター：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ダークランス 2 個、レ
イザーウィング・ミサイル、ツイン・スプリンターライフル、斬撃の翼。

レイザーウィング・ジェットファイター
これらの電光石火の地上攻撃機は、恐ろしく多様なミサイルの一陣の烈風によって、広範な虐
殺と混乱を引き起こす。アーコンは、下等種族の組織だった抵抗を打ち砕くために襲撃を命令
し、スピード狂のパイロットたちもまた、複数の重い大砲で巨大な戦車を狩ることに没頭する。

属性キーワード：ビークル、飛行、航空機、アエルダリ、レイザーウィング・ジェットファイター 陣営キーワード： 
デュカーリ



リーヴァー

属性キーワード：マウント、魔女団、飛行、アエルダリ、リーヴァー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ブラスター［アサルト］ 18" 1 3+ 8 -4 D6+1
ヒートランス［アサルト、メルタ 3］ 18" 1 3+ 14 -4 D6
スプリンターピストル 

［インファントリー特効 3+、アサルト、ピストル］ 12" 1 3+ 2 0 1

スプリンターライフル ［インファントリー特効 3+、アサルト］ 24" 2 3+ 2 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アゴナイザー ［インファントリー特効 3+］ 白兵戦 4 3+ 3 -1 1
切断翼 白兵戦 3 3+ 4 0 1

陣営キーワード： 
デュカーリ

アビリティ

陣営：苦痛こそ我が力

擦れ違いざまの切り裂き：このユニットが通常移動を完了した際、
このユニットがその移動中に通過した敵ユニット（モンスターまた
はビークル・ユニットを除く）を 1 個選択してもよい。敵ユニット
を選択した場合、このユニット内にいる兵1体につきD6を1個ロー
ルせよ。ロール結果で 4+ が出るたび、選択された敵ユニットは 1
ポイントの致命的ダメージを受ける。

ウォーギア・アビリティ

クラスター・カルトロップ：この『擦れ違いざまの切り裂き』アビ
リティを使用してウーンズロールを行なう際、このユニット内のクラ
スター・カルトロップを装備している兵 1 体につきD6 を1 個リロー
ルできる。

グラヴ＝タロン：装備者の白兵戦武器は［ランス］アビリティを得る。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

16" 4 4+ 2 6+ 2



ウォーギア・オプション

	■ ��アリーナ・チャンピオンはアゴナイザー 1 個を装備できる。
	■ �ユニットの兵 3 体につき、そのうちの 1 体は、スプリンターライフル 1 個を以下のウォーギアのうちいずれか
1 つに交換できる： 

	◦ ブラスター 1 個
	◦ ヒートランス 1 個

	■ �ユニットの兵 3 体につき、そのうちの 1 体は以下のウォーギアのうちいずれか 1 つを装備できる： 
	◦ グラヴ＝タロン 1 個
	◦ クラスター・カルトロップ 1 個

ユニット構成

	■ アリーナ・チャンピオン：1 体
	■ リーヴァー：2-5 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：スプリンターピストル、
スプリンターライフル、切断翼。

リーヴァー
リーヴァー・ジェットバイクは、コモラフの闘技場を駆け巡るときと動揺の速さと
機敏さで、戦場を横切ってゆく。敵の砲火を避けてジグザグに飛び回ったり、切
断翼で敵対者を無力にしたり、残忍な火力で犠牲者を殺害したり、この高速なる
殺戮者は恐るべき殺傷力をみせるだろう。

属性キーワード：マウント、魔女団、飛行、アエルダリ、リーヴァー 陣営キーワード： 
デュカーリ



スカージ

属性キーワード：インファントリー、飛行、ジャンプパック、アエルダリ、スカージ 

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ブラストピストル［ピストル］ 6" 1 3+ 8 -3 D3
ブラスター［アサルト］ 18" 1 3+ 8 -4 D6+1
ダークランス［ヘヴィ］ 36" 1 4+ 12 -3 D6+2
デュカーリ・ヘイワイア・ブラスター 

［ビークル特効 4+、ヘヴィ、会心ウーンズ］ 24" 2 4+ 3 -1 3

ヒートランス［アサルト、ヘヴィ、メルタ 3］ 18" 1 4+ 14 -4 D6
シャードカービン［インファントリー特効 3+、アサルト］ 18" 3 3+ 2 0 1
シュレッダー［アサルト、噴射］ 18" D6 - 6 0 1
スプリンターキャノン 

［インファントリー特効 3+、ヘヴィ、連続命中 1］ 36" 3 4+ 3 -1 2
スプリンターピストル 

［インファントリー特効 3+、アサルト、ピストル］ 12" 1 3+ 2 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ソーラライトウェポン［インファントリー特効 3+］ 白兵戦 3 3+ 3 -1 1
クロースコンバットウェポン 白兵戦 2 3+ 3 0 1

陣営キーワード： 
デュカーリ

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：苦痛こそ我が力

空からの襲撃：自軍側射撃フェイズ中、このユニットが射撃を行なっ
た直後、あらゆる敵ユニットの接敵範囲内に収まっていない場合、
このユニットは最大 6mv の通常移動を行なうことができる。その
ような移動を行なった場合、そのターンの終了時まで、このユニッ
トは突撃を宣言できない。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

14" 3 4+ 1 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ ��ソーラライトはソーラライトウェポン 1 個を装備できる。
	■ ソーラライトはシャードカービンを以下のいずれかに交換できる：

	◦ ブラストピストル 1 個
	◦ スプリンターピストル 1 個��

	■ �最大 4 体までのスカージは、それぞれ装備しているシャードカービンを以下のいずれかに交換できる： 
	◦ ブラスター 1 個
	◦ ダークランス 1 個
	◦ デュカーリ・ヘイワイア・ブラスター 1 個
	◦ ヒートランス 1 個
	◦ シュレッダー 1 個
	◦ スプリンターキャノン 1 個

ユニット構成

	■ ソーラライト：1 体
	■ スカージ：4-9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：シャードカービン、クロー
スコンバットウェポン。

スカージ
空挺使者や傭兵であるスカージは、翼飛行のために肉体を改造しており、コモラ
フの最も高い尖塔の間に発生する気流の風に乗る。スカージは、巨大なダークラ
ンスとスプリンターキャノンを振り回すのと同等な誇りを持って、その怪奇的な様
相を身に纏っている。その速度と火力の組み合わせにより、彼らはかけがえのな
い戦力となるのだ。

属性キーワード：インファントリー、飛行、ジャンプパック、アエルダリ、スカージ 陣営キーワード： 
デュカーリ



サキュバス

属性キーワード：インファントリー、魔女団、キャラクター、アエルダリ、サキュバス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ブラストピストル［ピストル］ 6" 1 2+ 8 -3 D3
スプリンターピストル 

［インファントリー特効 3+、アサルト、ピストル］ 12" 1 2+ 2 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
サキュバスウェポン［インファントリー特効 3+］ 白兵戦 6 2+ 3 -2 1

陣営キーワード： 
デュカーリ

アビリティ

コア：指揮官

陣営：苦痛こそ我が力

刃の嵐：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そのユニッ
ト内の兵が装備している白兵戦武器は［連続命中  1］アビリティ
を得る。
戦闘薬物：この兵が白戦兵フェイズ中に強化状態にある場合、そ
のフェイズの終了時まで、この兵が属するユニット内のすべての兵は

『先手』アビリティを得る。 

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

8" 3 6+ 4 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ �この兵は以下のウォーギアのうちいずれか 1 つを装備できる： 
	◦ ブラストピストル 1 個
	◦ スプリンターピストル 1 個

ユニット構成

	■  サキュバス：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：サキュバスウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ ウィッチ

サキュバス
サキュバスは魔女団の先導者であり、卓越した血なまぐさい手腕をもつ闘技場の
優れた闘士である。また、数えきれない死の型にも精通しており、致命的な軽業
を本能的に披露する。電光石火の反応と数多の異様なる武器で、自らの優位性
を大いに楽しむのだ。

属性キーワード：インファントリー、魔女団、キャラクター、アエルダリ、サキュバス 陣営キーワード： 
デュカーリ



タロス

属性キーワード：モンスター、ハモンキュラスの盟約団、飛行、タロス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ツイン・デュカーリ・ヘイワイア・ブラスター 

［ビークル特効 4+、会心ウーンズ、ツインリンク］ 24" 2 4+ 3 -1 3

ツイン・ヒートランス［アサルト、メルタ 3、ツインリンク］ 18" 1 4+ 14 -4 D6
ツイン・スプリンターキャノン 

［インファントリー特効 3+、連続命中 1、ツインリンク］ 36" 3 4+ 3 -1 2

スティンガーポッド 24" 2D6 4+ 5 0 1
ツイン・リキファイアーガン［噴射、ツインリンク］ 12" D6 - 4 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
チェーンフレイル 白兵戦 8 3+ 6 0 1
巨大メス 白兵戦 5 3+ 7 -1 2
タロス・ガントレット 白兵戦 5 4+ 8 -2 3
タロスイコル・インジェクター［追加攻撃］ 白兵戦 1 3+ 7 -1 2

陣営キーワード： 
デュカーリ

アビリティ

コア：恐るべき最期 1、痛みを知らぬ者 5+

陣営：苦痛こそ我が力

ペインエンジン：このユニットが敵ユニットを 1 個全滅させた場合、
バトル終了時まで、このユニットは強化状態となる。 

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

7" 7 3+ 7 6+ 2



ウォーギア・オプション

	■ �兵は何体でも、それぞれ装備しているツイン・スプリンターキャノンを次のいずれかに交換できる：
	◦ ツイン・デュカーリ・ヘイワイア・ブラスター 1 個
	◦ ツイン・ヒートランス 1 個
	◦ スティンガーポッド 1 個

	■ �兵は何体でも、それぞれ装備している巨大メスのうち 1 個を次のいずれかに交換できる：
	◦ タロス・イコル・インジェクター 1 個
	◦ ツイン・リキファイアーガン 1 個

	■ �兵は何体でも、それぞれ装備している巨大メスのうち 1 個を次のいずれかに交換できる：
	◦ チェーンフレイル 1 個
	◦ タロス・ガントレット 1 個

ユニット構成

	■ タロス：1-2 体
各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：ツイン・スプリ
ンターキャノン、巨大メス 2 個。

タロス
タロス・ペインエンジンは、縫い目のあるしわだらけの肉と装甲人工物の猟奇的
な融合であり、驚異的な耐久力と悪夢のような兵器の数々を誇る。いずれもデュ
カーリ・ハモンキュラスの誇り高き創造物であり、彼らはタロスを拷問器具、外
科助手、装甲殺人機械として用いている。

属性キーワード：モンスター、ハモンキュラスの盟約団、飛行、タロス 陣営キーワード： 
デュカーリ



ウライエン・ラカルス

属性キーワード：�インファントリー、ハモンキュラスの盟約団、キャラクター、伝説的英雄、
アエルダリ、ハモンキュラス、ウライエン・ラカルス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
解剖の函［会心ウーンズ、ワンショット、噴射］ 12" 3D6 - 3 -1 1
ワンショット：装備者はバトル中につき 1 回のみ、この武器で射撃できる。

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ハモンキュラスの手術器具＆シザーハンド 

［インファントリー特効 2+、精密攻撃］ 白兵戦 5 2+ 3 -1 D3

陣営キーワード： 
デュカーリ

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 4+、指揮官

陣営：苦痛こそ我が力

肉体改造：自軍側移動フェイズ終了時、この兵は自身の 6mv 以
内に収まっている味方クロノス、タロス、グロテスク、ラック・ユニッ
トを 1 個回復してもよい。そうする場合、選択されたユニット内の
兵 1 体は受けているダメージを最大 3 ポイント回復する（ラック・
ユニットが選択された場合、3 ポイント回復するのではなく、撃破
された兵が最大 3 体までそのユニットに復帰する）。 
恐るべき再生：この兵が初めて撃破されたときに、そのフェイズの
終了時に D6 を 1 個ロールせよ。ロール結果が 2+ であれば、こ
の兵を撃破された地点に可能な限り近く、かつあらゆる敵兵の接
敵範囲内ではない地点に【負傷限界】が全快している状態で再配
置すること。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

7" 4 6+ 5 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ ��なし

ユニット構成

	■ ウライエン・ラカルス（伝説的英雄）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：解剖の函、ハモンキュ
ラスの手術器具＆シザーハンド。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ ラック

ウライエン・ラカルス
ウライエン・ラカルスは、多くのハモンキュラスの巨匠の中で最も独創的な人物だ。
彼は拷問の彫り物師であり、その不快な創作物は敵の正気を締めつける。牙の
ある霊の小箱と毒の塗られた刃が満たされると、ラカルスが屠りし残骸に蠢くへモ
ヴォールの連中が群がる。

属性キーワード：�インファントリー、ハモンキュラスの盟約団、キャラクター、伝説的英雄、
アエルダリ、ハモンキュラス、ウライエン・ラカルス

陣営キーワード： 
デュカーリ



ヴェノム

属性キーワード：�ビークル、兵員輸送、専用輸送、飛行、アエルダリ、ヴェノム

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
スプリンターキャノン

［インファントリー特効 3+、連続命中 1］ 36" 3 3+ 3 -1 2

ツイン・スプリンターライフル 
［インファントリー特効 3+、アサルト、ラピッドファイア 1、ツインリンク］ 24" 2 3+ 2 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
切断翼 白兵戦 3 4+ 5 0 1

陣営キーワード： 
デュカーリ

アビリティ

コア：恐るべき最期 1、縦深攻撃、射撃デッキ 6、隠密能力

陣営：苦痛こそ我が力

空中曲芸団：白兵戦フェイズ終了時、この兵員輸送に乗車中の兵
がいない場合、この兵員輸送の 6mv 以内に全体が収まっており、
かつ 6 体以下の兵がで構成されている味方 デュカーリ・インファ
ントリー・ユニットを 1 個選択できる（グロテスク・ユニットや飛
行可能なユニットは選択できない）。選択された味方ユニットが 1
個以上の敵ユニットの接敵範囲内に収まっているのでなければ、そ
のユニットはこの兵員輸送に乗車できる。 

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

14" 6 4+ 6 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ ��この兵はツイン・スプリンターライフルをスプリンターキャノン 1 個に交換できる。

ユニット構成

	■ ヴェノム：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：スプリンターキャノン、
ツイン・スプリンターライフル、切断翼。

兵員輸送

この兵はデュカーリ・インファントリー・兵を最大 6 体まで輸送で
きる。この兵はグロテスク・兵や飛行可能な兵を輸送することはで
きない。 
バトル開始前、戦闘陣形の宣言ステップの開始時において、自軍
側カバライト・ウォリアー・ユニットもしくはウィッチ・ユニットを
1 個選択してもよい。選択した場合、そのユニットは可能な限り同
数の兵で構成された 2 個のユニットに分割される（この方法を用い
てユニットを分割するとき、ユニットごとの兵の構成を書き留めてお
くこと）。分割されたユニットの 1 つは、この兵員輸送に乗車した
状態でバトルを開始しなければならない。もう一方のユニットは、
別の兵員輸送に乗車した状態でバトルを開始することも、別のユ
ニットとして配置することもできる。

ヴェノム
剥き出しのスピードは、敵の防衛の中心に数えきれないほどの軽量ヴェノム兵員
輸送機を送り込み、それは敗走兵を追い詰め、敵の斥候兵を取り囲む。船上の
戦士たちの集団にとって、ヴェノムは機動性と流血をもたらす、優れた火力が一体
となった壮麗な乗物であるに加えて、その明滅するシールドは撃墜しようとする砲
火からヴェノムを護るのだ。

属性キーワード：�ビークル、兵員輸送、専用輸送、飛行、アエルダリ、ヴェノム 陣営キーワード： 
デュカーリ



ヴォイドレイヴン・ボマー

属性キーワード：ビークル、航空機、アエルダリ、ヴォイドレイヴン・ボマー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ダークサイズ 24" 6 3+ 8 -4 2
ヴォイドランス 36" 2 3+ 14 -4 D6+2
ヴォイドレイヴン・ミサイル – インプロージョン・ミサ
イル［ブラスト］ 48" D3 3+ 9 -2 3

ヴォイドレイヴン・ミサイル – シャッターフィールド・
ミサイル［ブラスト］ 48" D6 3+ 7 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
斬撃の翼 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード： 
デュカーリ

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、隠密能力

陣営：苦痛こそ我が力

ヴォイドマイン：バトル中 1 回限り、このユニットが通常移動を完
了した直後のタイミングで、このユニットがその通常移動中に通過
した敵軍側の兵を 1 体選択し、選択された敵兵の D6mv 以内に
いる各敵ユニットに対して、それぞれ D6 を 1 個ロールせよ。ロー
ル結果が 4+ であれば、ロール対象の敵ユニットは D6 ポイントの
致命的ダメージを受ける。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 6+

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。

耐 防 傷 統 確

9 4+ 12 6+ 020+"
移



ウォーギア・オプション

	■ ��この兵はヴォイドレイヴン・ミサイル 1 個を装備できる。 
	■ この兵はヴォイドランス 2 個をダークサイズ 2 個に交換できる。

ユニット構成

	■ ヴォイドレイヴン・ボマー：1 体
この兵はは以下のウォーギアを装備している：ヴォイドランス 2 個、
斬撃の翼。

ヴォイドレイヴン・ボマー
ヴォイドレイヴンはデュカーリ兵器庫の類を見ない強力な砲、ダークサイズとヴォ
イドランスを取り付け、重装甲目標を撃ち破ることができる。だがそれらの兵器は、
静かな戦闘機の主要武器であるヴォイドマインの威力にはかなわない。一度この
神秘的な兵器が展開されると、結果として生じる暗光爆縮の爆風はすべてを灰燼
と化す。

属性キーワード：ビークル、航空機、アエルダリ、ヴォイドレイヴン・ボマー 陣営キーワード： 
デュカーリ



ラック

属性キーワード：�インファントリー、バトルライン、ハモンキュラスの盟約団、アエルダリ、
ラック

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘックスライフル［ヘヴィ、精密攻撃］ 36" 1 3+ 6 -2 3
リキファイアーガン［噴射］ 12" D6 - 4 -1 1
オッセファクター［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ］ 24" 1 3+ 2 -2 2
スティンガーピストル［インファントリー特効 2+、ピストル］ 12" 1 3+ 2 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ラックブレイド［インファントリー特効 4+］ 白兵戦 2 3+ 3 0 1

陣営キーワード： 
デュカーリ

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 5+

陣営：苦痛こそ我が力

拷問者の技巧：このユニットが敵ユニットを全滅させるたび、自軍
は苦痛トークンを 1 個獲得する。このユニットが全滅した場合、自
軍は苦痛トークンを 1 個獲得する。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

7" 4 6+ 1 6+ 2



ウォーギア・オプション

	■ ���このユニット内の兵 5 体につき、そのうちの
	◦ 兵 1 体はヘックスライフル * 1 個を装備できる。
	◦ 兵 1 体はリキファイアーガン * 1 個を装備できる。
	◦ 兵 1 体はオッセファクター * 1 個を装備できる。
	◦ 兵 1 体はスティンガーピストル * 1 個を装備できる。

* 各兵は射撃武器を 1 個まで装備できる。

ユニット構成

	■ アコシスト：1 体
	■ ラック：4-9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ラックブレイド。

ラック
ラックのゴツゴツした肌は、革のような古い傷の塊で痛みに慣れている。肉体改
造されたこれらの達人は盟約団の賢者に使え、彼らの徒弟となり実験体ともなる
のだ。ラックは大量の身の毛もよだつ道具や凶器、難解な生物兵器を与えられ、
最大の苦痛を与えんとする。

属性キーワード：�インファントリー、バトルライン、ハモンキュラスの盟約団、アエルダリ、
ラック

陣営キーワード： 
デュカーリ



ウィッチ

属性キーワード：インファントリー、バトルライン、魔女団、アエルダリ、ウイッチ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ブラストピストル［ピストル］ 6" 1 3+ 8 -4 D3
スプリンターピストル 

［インファントリー特効 4+、アサルト、ピストル］ 12" 1 3+ 2 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ヘカタリィ・ブレイド 白兵戦 3 3+ 3 -1 1

陣営キーワード： 
デュカーリ

アビリティ

陣営：苦痛こそ我が力

逃げ場なし：このアビリティを持つ 1 個以上の自軍側ユニットの接
敵範囲内にいる敵ユニット（ モンスター と ビークル ・ユニットを
除く）が退却を宣言する場合、その敵ユニットがあたかも戦闘ショッ
ク状態であるかのように、その敵ユニットに属する兵は決死の脱出
テストを行なわなければならない。その敵ユニットが別の理由によっ
て戦闘ショック状態にある場合、各兵の決死の脱出テストの結果は
それぞれ -1 の修正を受ける。

ウォーギア・アビリティ

ファンタズム・グレネードランチャー：装備者が属するユニットは
グレネードのキーワードを獲得する。

スペシャルセーヴ値 *
* このユニットの【スペシャルセーヴ値】は、	  
白兵戦攻撃に対して 4+ に向上する。 

6+

移 耐 防 傷 統 確

8" 3 6+ 1 6+ 2



ウォーギア・オプション

	■ ����ヘカトリックスはファンタズム・グレネードランチャー 1 個を装備できる。
	■ �ヘカトリックスはスプリンターピストルをブラストピストル 1 個に交換できる。

ユニット構成

	■ ヘカトリックス：1 体
	■ ウイッチ：9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：スプリンターピストル、
ヘカタリィ・ブレイド。

ウィッチ
死の踊り子であるウィッチは、離れ業の殺人者であり、闘技場で培った信じられ
ないほどの正確さと気力で敵を仕留める。ウィッチは扱いに優れた能力を必要と
する、鉤や棘のチェーン、フレンジング・ブレイドのような奇抜な武器を装備して
いる。突進や体をひねったり、はっきり見えないような速さで敵の不器用な攻撃
をかわしたりするウィッチの手の中では、これらの武器は致命的なものとなるのだ。

属性キーワード：インファントリー、バトルライン、魔女団、アエルダリ、ウイッチ 陣営キーワード： 
デュカーリ


