
キャプテン（ターミネイター・アーマー装備）

属性キーワード：インファントリー、 キャラクター、帝国、ターミネイター、キャプテン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 2+ 4 0 1
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
チェーンフィスト [ ビークル特効 3+ ］ 白兵戦 5 3+ 8 -2 2
パワーフィスト 白兵戦 5 2+ 8 -2 2
レリックウェポン 白兵戦 6 2+ 5 -2 2
サンダーハンマー [ 会心ウーンズ ] 白兵戦 5 3+ 8 -2 2
ツイン・ライトニングクロウ［ツインリンク］ 白兵戦 7 2+ 5 -2 1

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：節目の誓い

戦闘典礼：各バトルラウンド中 1 回限り、このアビリティを持つ自
軍側ユニット 1 個を、CP を消費することなく策略の対象とするこ
とができる（このバトルラウンド中に自軍側の別のユニット 1 個が
すでに同じ策略の対象となっていた場合であっても、CP を消費す
ることなく策略を発動できる）。
帝国の剣：この兵が所属するユニットは、突撃ロールをリロールで
きる。

ウォーギア・アビリティ

支援用グレネードランチャー：装備者はグレネードのキーワードを
獲得する。

レリックシールド：装備者の【負傷限界】は 7となる。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 2+ 6 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はストームボルターを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つ交換できる：
 ◦ コンビウェポン 1 個
 ◦ パワーフィスト 1 個
 ◦ レリックシールド 1 個 *
 ◦ レリックウェポン 1 個
 ◦ サンダーハンマー 1 個

 ■  この兵はレリックウェポンを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：
 ◦ チェーンフィスト 1 個
 ◦ パワーフィスト 1 個
 ◦ レリックシールド 1 個 *
 ◦ サンダーハンマー 1 個

 ■ この兵はストームボルターとレリックウェポンを ツイン・ライトニングクロウ 1 個に交換できる。
 ■  この兵がパワーフィストを装備している場合、この兵は支援用グレネードランチャー 1 個を装備できる。

* 兵ごとに最大1個まで。

ユニット構成

 ■ キャプテン（ターミネイター・アーマー装備） ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ストームボルター、レ
リックウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ レリック・ターミネイター・スカッド
 ■ ターミネイター・アサルト・スカッド
 ■ ターミネイター・スカッド

キャプテン（ターミネイター・アーマー装備）

スペースマリーン中隊長が最前線での戦いに赴く場合、滅殺装甲服ほどにふさわ
しい戦装束は数少ない。並外れた防御性能を有するこの装甲服は、以下に激し
い銃火からも中隊長を護り、さらに敵中へのテレポートさえも可能にするのである。

属性キーワード：インファントリー、 キャラクター、帝国、ターミネイター、キャプテン 陣営キーワード： 
戦闘者



ライブラリアン（ターミネイター・アーマー装備）

属性キーワード： インファントリー、キャラクター、サイカー、帝国、ターミネイター、
ライブラリアン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

猛撃 – 魔撃 ［サイキック］ 24" D6 3+ 5 -1 D3
猛撃 – 収束魔撃［会心ウーンズ、暴発、サイキック］ 24" D6 3+ 6 -2 D3
ストームボルター ［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
フォースウェポン［サイキック］ 白兵戦 4 3+ 6 -1 D3

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：節目の誓い

サイキックフード：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、 
そのユニット内の兵はサイキック攻撃に対して有効な『痛みを知ら
ぬ者 4+』アビリティを得る。
時の覆い（サイキック）：この兵が指揮官としてユニットを率いてい
る間、そのユニット内の兵が装備している武器は［連続命中 1］ ア
ビリティを得る。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 2+ 5 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   この兵は次のうちいずれかを装備できる：
 ◦ コンピウェポン 1 個
 ◦ ストームボルター 1 個

ユニット構成

 ■ ライブラリアン（ターミネイター・アーマー装備） ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：猛撃、フォースウェポ
ン

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ レリック・ターミネイター・スカッド
 ■ ターミネイター・アサルト・スカッド
 ■ ターミネイター・スカッド

ライブラリアン（ターミネイター・アーマー装備）

ライブラリアンの力は、戦団の精鋭歩兵部隊に恐るべきサイキックの刃を貸し与え
ることができる。激しい乗船攻撃であれ、熾烈な市街戦であれ、あるいは圧倒的
な数の敵に立ち向かう戦いであれ、滅殺装甲服を身に着けたライブラリアンは強
力な精神エネルギーで敵を撃破するであろう。

属性キーワード： インファントリー、キャラクター、サイカー、帝国、ターミネイター、
ライブラリアン

陣営キーワード： 
戦闘者



インフェルヌス・スカッド

属性キーワード：  インファントリー、 グレネード、帝国、タクティカス、
インフェルヌス・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
パイアブラスター［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 3 3+ 4 0 1

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

陣営：節目の誓い

敵を浄化せよ：自軍側射撃フェイズ中、このユニットが射撃を完了
した直後のタイミングで、パイアブラスターによる攻撃が 1 回以上
ヒットした敵インファントリー・ユニットを 1 個選択してもよい。選
択された敵ユニットは戦闘ショックテストを行なわなければならな
い。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 2 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ インフェルヌス・サージェント ：1 体
 ■ インフェルヌス・マリーン ：4-9 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：ボルトピストル、
パイアブラスター、クロースコンバットウェポン。

インフェルヌス・スカッド
インフェルヌス分隊は、パイアブラスターから放たれる、白く輝く炎の嵐によって
敵陣を丸ごと浄化する。インフェルヌス分隊は近接強襲戦闘の専門家だ。彼らは
敵の塹壕や援兵豪、密集した廃墟、そして遮蔽物として用いられる植物へと、燃
え盛るプロメチウムの奔流を噴きつける。敵はその激しい憤怒から逃れることは
困難だ。

属性キーワード：  インファントリー、 グレネード、帝国、タクティカス、
インフェルヌス・スカッド

陣営キーワード： 
戦闘者



スターンガード・ベテラン・スカッド

属性キーワード： インファントリー、グレネード、帝国、タクティカス、
スターンガード・ベテラン・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 0 1

スターンガード・ボルトピストル［会心ウーンズ、ピストル］ 12" 1 3+ 4 0 1
スターンガード・ボルトライフル 

［アサルト、会心ウーンズ、ヘヴィ、ラピッドファイア 1］ 24" 2 3+ 4 -1 1

スターンガード・ヘヴィボルター 
［会心ウーンズ、ヘヴィ、連続命中 1］ 36" 3 4+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 4 3+ 4 0 1

 

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

陣営：節目の誓い

ボルター教練： バトル中 1 回限り、 自軍側射撃フェイズ中、この
ユニットの射撃攻撃が完了した直後のタイミングで、その攻撃の結
果として 1 個以上の敵ユニットが全滅した場合、このユニットはも
う 1 回射撃を宣言することができる。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 2 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■  どの兵も、それぞれスターンガード・ボルトライフルをコンビウェポン 1 個に交換できる。
 ■  このユニット内の兵 5 体につき、スターンガード・ベテラン 1 体はスターンガード・ボルトライフルをスターン
ガード・ヘヴィボルター 1 個に交換できる。

ユニット構成

 ■ ブレイドガード・ベテラン・サージェント：1 個
 ■ スターンガード・ベテラン：4-9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：スターンガード・ボルト
ピストル、スターンガード・ボルトライフル、クロースコンバットウェ
ポン。

スターンガード・ベテラン・スカッド
後
スターンガード・ベテラン
守 古 参は揺らぐことなき冷静さを有しており、以下に激しい戦いにおいても模範的

な射撃精度を保ち続けることで名高い。戦団のあらゆる射撃兵装に精通した彼らは、精
密極まりない射撃によって敵の弱点を狙い撃つのだ。

属性キーワード： インファントリー、グレネード、帝国、タクティカス、
スターンガード・ベテラン・スカッド

陣営キーワード： 
戦闘者



バリストゥス・ドレッドノート

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、帝国、バリストゥス・ドレッドノート

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
バリストゥス・ミサイルランチャー – フラグ［ブラスト］ 48" 2D6 3+ 5 0 1
バリストゥス・ミサイルランチャー – クラック 48" 2 3+ 10 -2 D6
バリストゥス・ラスキャノン 48" 2 3+ 12 -3 D6+1
ツイン・ストームボルター 

［ラピッドファイア 2、ツインリンク］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
鋼鉄の両脚 白兵戦 5 3+ 7 0 1

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：節目の誓い

激烈なる射撃：この兵が半壊状態ではないユニットを対象に射撃
攻撃を行なう際、その攻撃のヒットロール結果を何個でもリロール
できる。

ダメージ：【負傷限界値】残量 1-4

この兵の【負傷限界値】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行
なう際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

8" 10 2+ 12 6+ 4

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ バリストゥス・ドレッドノート：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：バリストゥス・ミサイ
ルランチャー、バリストゥス・ラスキャノン、ツイン・ストームボルター、
鋼鉄の両脚。

バリストゥス・ドレッドノート
バリストゥス・ドレッドノートは二足歩行の砲座と言えよう。この歩行型戦闘兵器
の中心に据えられた棺には、戦団の斃れし英雄の肉体が収まる。その英雄は神
経接続を介してその戦闘兵器を操縦し、敵装甲や精鋭歩兵部隊を標的に破壊的
な大火力を浴びせてゆく。

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、帝国、バリストゥス・ドレッドノート 陣営キーワード： 
戦闘者



ターミネイター・スカッド

属性キーワード：インファントリー、帝国、ターミネイター、ターミネイター・スカッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アサルトキャノン［会心ウーンズ］ 24" 6 3+ 6 0 1
サイクロン・ミサイルランチャー – フラグ［ブラスト］ 36" 2D6 3+ 4 0 1
サイクロン・ミサイルランチャー – クラック 36" 2 3+ 9 -2 D6
ヘヴィフレイマー ［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
ストームボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
チェーンフィスト ［ビークル特効 3+］ 白兵戦 3 4+ 8 -2 2
パワーフィスト 白兵戦 3 3+ 8 -2 2
パワーウェポン 白兵戦 4 3+ 5 -2 1

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：節目の誓い

テレポート誘導装置：バトル開始時、自軍はこのユニットのため、
敵軍側初期配置ゾーン以外の戦場の任意の場所に、テレポート誘
導装置トークンを配置してもよい。配置する場合、バトル中 1 回限
り、自軍はこのユニットを対象として『即応投入』策略を 0CP で
発動できるが、その策略を解決する際は、このユニットをテレポー
ト誘導装置トークンの水平方向に 3mv 以内かつあらゆる敵兵から
水平方向に 9mv より遠く離れているように配置しなければならな
い。トークンはその後取り除かれる。
第一中隊の憤怒：このユニット内の兵が攻撃を行なう際、【射撃技
能】や【接近戦技能】、ヒットロール結果に対する修正を、一部ま
たはすべて無視してもよい。加えて、このユニット内の兵がこのター
ン中に『誓いの刻』アビリティの対象として選択した敵ユニットを
対象に攻撃を行なう場合、ヒットロールは +1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 2+ 3 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を１つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  このユニット内の兵 5 体につき、そのうち 1 体のターミネイターのストームボルターを、以下のいずれか 1 つ
に交換できる： 

 ◦ アサルトキャノン 1 個
 ◦ ヘヴィフレイマー 1 個
 ◦  サイクロン・ミサイルランチャー 1 個、ストームボルター 1 個。*

 ■  どの兵も、パワーフィストをチェーンフィスト1 個に交換できる。

*�この武器オプションを選択した兵のストームボルターは、他の武器オプションを使用して交換することはできない。

ユニット構成

 ■ ターミネイター・サージェント：1 体
 ■ ターミネイター：4-9 体

ターミネイター・サージェントは以下のウォーギアを装備している：
ストームボルター、パワーウェポン。 
ターミネイターの各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備してい
る：ストームボルター・パワーフィスト

ターミネイター・スカッド
滅殺装甲服は人類の技術力の結晶であり、着用者はテレポーテーションの負荷
から大地揺るがす砲撃に至るまで、あらゆる状況を耐え抜くことが可能である。
重装備に身を固めた滅殺分隊は敵中の只中にテレポートし、あるいはとめどなく
進軍を行いながら、揺るぎない射撃を繰り広げるのである。

属性キーワード：インファントリー、帝国、ターミネイター、ターミネイター・スカッド 陣営キーワード： 
戦闘者



レフテナント（コンビウェポン装備）

属性キーワード： インファントリー、キャラクター、グレネード、帝国、フォボス、 
レフテナント（コンビウェポン装備）

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 3+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
コンバットブレイド二刀流 

［ティラニッド特効 4+、連続命中 1］ 白兵戦 5 2+ 4 0 1

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

コア：浸透戦術、痛みを知らぬ者 5+、単独工作員、隠密能力

陣営：節目の誓い

優先目標特定（オーラ）：第一バトルラウンド開始時、自軍にこの
アビリティを有するユニットが 1 個以上編入されている場合、自軍
は戦場に存在する作戦目標マーカーを 1 個選択し、優先目標とし
て指定できる。以降バトル終了時まで、味方戦闘者・ユニットがこ
の兵の 6mv 以内にいる間、そのユニット内の兵が優先目標の確保
範囲内にいる敵ユニットを対象に攻撃を行なう際、ウーンズロール
の出目 1 をリロールする。
回避し、生き残れ：ターン中 1 回限り、敵ユニットがこのユニット
の 9mv 以内で通常移動、全力移動、退却移動を終了したタイミ
ングで、このユニットが 1 体以上の敵ユニットの接敵範囲に入って
いないならば、このユニットは通常移動を 1 回行うことができる。

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ レフテナント（コンビウェポン装備）： 1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：コンビウェポン、コン
バットブレイド二刀流。

最後の生存者

この兵を自軍側ウォーロードとして選択できない。

レフテナント（コンビウェポン装備）

フォボスアーマーに身を包む副
レフテナント
官の中には、熟練の暗殺者や情報偵察者として、

敵戦線の奥にて活動する任を負う者たちもいる。主力たるスペースマリーンの特
務部隊が到着するまでの間に、彼らは敵を混乱に陥れ、攻撃の成功を保証する
夥しい戦術データを収集するのだ。

属性キーワード： インファントリー、キャラクター、グレネード、煙幕、帝国、フォボス、 
レフテナント（コンビウェポン装備）

陣営キーワード： 
戦闘者



アポセカリー・バイオロジス

属性キーワード： インファントリー、キャラクター、帝国、グラヴィス、
アポセカリー・バイオロジス  

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
アブソルヴァー・ボルトピストル ［ピストル］ 18" 1 3+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 4 3+ 4 0 1

陣営キーワード： 
戦闘者

アビリティ

コア：指揮官

陣営：節目の誓い

寸分違わぬ攻撃：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、
そのユニット内の兵が装備している武器は [ 会心ヒット]アビリティ
を得る。
生体スペクトラム：この兵が属するユニットが行なった白兵戦攻撃
によって敵ユニットが全滅した場合、バトル終了時まで、この兵の【確
保力】は 9となる。

移 耐 防 傷 統 確

5" 6 3+ 5 6+ 3



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ アポカセリー・バイオロジス ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：アブソルヴァー・ボル
トピストル、クロースコンバットウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ アグレッサー・スカッド
 ■ エラディケイター・スカッド
 ■ ヘヴィ・インターセッサー・スカッド
この兵は、たとえ既にキャプテンあるいは戦団長・兵 1体が合流
済みであったとしても、上記のユニットのうち1個に合流すること
ができる。この兵を合流させており、その護衛ユニットが全滅した
ならば、そのユニットに合流している指揮官ユニットは、元の初期
兵数を持つ個別ユニットになる。

アポセカリー・バイオロジス
グラヴィス型装甲服に身を包んだアポセカリー・バイオロジスは、敵の絶え間な
き猛撃の中をも前進し、生体スペクトラムによって異

ゼ ノ
種族の肉や細菌兵器庫、そ

して神秘の遺伝子技術など、分析用生体サンプルを随時採取可能としている。

属性キーワード： インファントリー、キャラクター、帝国、グラヴィス、
アポセカリー・バイオロジス  

陣営キーワード： 
戦闘者


