
オルク
アーミー・ルール
オルクの悪名高い雄たけびは、銀河全域で恐れられ
ている。数百の、ときには数千を超えるグリーンスキ
ンの口からこの雄叫びが放たれ、戦場に響き渡るとき、
いかに勇敢な戦士でさえも来たる未来に恐れおののく
のだ。

いくさだァァァア！
自軍のアーミー陣営がオルクである場合、バトル中
1回限り、バトルラウンドの開始時に自軍は『いくさ
だァァァア！』を宣言してもよい。その場合、次のバト
ルラウンド開始時まで：

	■ 	自軍側オルク・ユニットは、全力移動を行なったター
ン中にも突撃を宣言できる。
	■ 	自軍側オルク・兵が装備している白兵戦武器の【攻
撃力】と【攻撃回数】は+1の修正を受ける。	
	■ �自軍側オルク・兵は【スペシャルセーヴ値】5+を
持つ。



オルク - いくさ部族
デタッチメント・ルール
自軍のアーミー陣営がオルクである場合、自軍はこの
いくさ部族デタッチメントルールを使用できる。

てめえら気合い入れろ！
殴り合いの間合いに辿り着いたが最後、オルクたちは
その凶暴性によってあっという間に敵を蹂躙するだろ
う。

自軍側オルク・兵が装備してる白兵戦武器は、
［連続命中 1］のアビリティを獲得する。



オルク - いくさ部族
策略

自軍が『いくさ部族』デタッチメントルールを使用しているならば、自軍はこれらのいくさ部族固有策略を
発動できる。

最期の大爆走
いくさ部族固有策略 – 英雄的行為策略

クルマがいよいよ吹っ飛ぶという時、オ
ルクはその燃え盛る残骸を敵にぶつけ
ようとハンドルを切る。それに続くド派
手な爆発には、近くで見物していたオ
ルクも拍手喝采である。

タイミング：任意のフェイズ中、自軍
側オルク・ビークル・ユニットのうち、
アビリティ『恐るべき最期』を持つユニッ
トが全滅した直後。
対象：その全滅したオルク・ビークル・
ユニット（そのユニットの『恐るべき最
期』アビリティのロールで 6 を出した
場合に限られる）。そのユニットはすで
に全滅しているが、それでもこの策略
は発動できる。
効果：その自軍側ユニットの『恐るべ
き最期』アビリティが解決される前、
かつ乗車中のユニットが緊急降車を行
なう前のタイミングで、その自軍側ユ
ニットは通常移動もしくは退却移動を
行なえる。この移動を行なう際、その
自軍側ユニットは敵ユニット（モンス
ターおよびビークル）があたかも存在
しないかのように通り抜けて移動でき
る。

オルクはタダじゃあ死なねえぜ！
いくさ部族固有策略 – 英雄的行為

オルクの身体構造は冗長性が高く、たと
え致命傷であっても「実際にオルクが死
にきる」までには一定の時間を要する。

タイミング：白兵戦フェイズ中、敵ユ
ニットが攻撃対象を選択した直後。
対象：攻撃側ユニットによる 1 回以上
の攻撃の対象として選択された自軍側
オルク・ユニット1 個。
効果：そのフェイズの終了時まで、選
択されたユニット内の兵が撃破される
たびに、撃破された兵がそのフェイズ
中にまだ白兵戦を行なっていない場合、
その兵を戦場から取り除かないこと。
攻撃側の兵が属するユニットが攻撃を
すべて解決した直後、その撃破された
兵は白兵戦を行なえる。その後、そ
の撃破された兵は戦場から取り除かれ
る。

殺りたい放題
いくさ部族固有策略 - 戦闘戦術

オルクたちが敵にぶつかったときの大
殺戮と言ったら見事なものだ。他のオ
ルクにとっては、だが。

タイミング：白兵戦フェイズ中。
対象：このフェイズ中、まだ白兵戦を
宣言していない自軍側オルク・ユニッ
ト1個。
効果：そのフェイズの終了時まで、
その自軍側ユニット内のオルク・
兵が白兵戦攻撃を行なう際、ヒッ
トロールの修正前の出目 5+ はク
リティカルヒットとなる。

自軍が『いくさ部族』デタッチメントルールを使用しているならば、自軍はこれらのいくさ部族固有策略を発動できる。

1CP 2CP

1CP



オルク - いくさ部族
策略

ハチャメチャに頑丈
いくさ部族固有策略 - 戦闘戦術

一番下っ端のオルク・ボゥイでさえ、かな
りの攻撃をしぶとく耐え抜くことができる。

タイミング：白兵戦フェイズ中または
敵軍側射撃フェイズ中、敵ユニットが
攻撃対象を選択した直後。
対象：攻撃側ユニットによる 1 回以上
の攻撃の対象として選択された自軍側
オルク・ユニット1 個。
効果：そのフェイズの終了時まで、選
択された自軍側ユニットを対象とした
攻撃は、ウーンズロール結果に -1 の
修正を受ける。
制限：この策略の対象としてビークル・
ユニットやグレッチェン・ユニットを選
択することはできない。 

群れるが勝ち
いくさ部族固有策略 - 戦闘戦術

一箇所に集まっているオルクの数が多
ければ多いほど、より多くのいくさエネ
ルギーが発生し、オルクたちは恐怖を
感じなくなる。

タイミング：自軍側指揮フェイズ中。
対象：自軍側徒党・ユニットのうち、
10 体以上の兵で構成されており、半
壊状態になっていないユニット1 個。
効果：そのフェイズの終了時まで、味
方オルク・インファントリー・ユニット
がその徒党・ユニットの 6mv 以内に
いる間、そのオルク・インファントリー・
ユニットは戦闘ショック状態であるとし
ても策略の対象として選択できる。

行くぜ野郎ども！
いくさ部族固有策略 - 戦闘戦術

鈍重なオルクたちも、楽しい殴り合い
が目の前にぶら下がっているとなれば
驚くほどの脚力を発揮する。オルクの
大群がひとたび敵を見つければ、もは
や何者も止められはしない。

タイミング：自軍側移動フェイズ開始
時。
対象：自軍側オルク・インファントリー・
ユニット1 個
効果：そのターンの終了時まで、その
自軍側ユニットが行なう全力移動ロー
ル結果と突撃ロール結果は +2 の修正
を受ける。

1CP

1CP

1CP



自軍が『いくさ部族』デタッチメントルールを使用しているならば、自軍はこれらのいくさ部族固有強化を使用
できる。

野郎ども、ついてこい！
常に突撃を先導するこのオルクは、まっさきに敵へと
突っ込んでいく。

オルク・兵のみ選択できる。装備者がユニットを指
揮している場合、そのユニット内の兵は【移動力】に
+2mv の修正を受ける。

ヘッドワッパの殺りチョッパ
ヘッドワッパと彼の部族は、コーン・ディーモンの大
群へ突っ込んでいったのを最後に消息を絶ったが、
しかし伝説によれば彼の持ち物であった血まみれの
チョッパが今なお銀河に出回っているという。この武
器は一見するとただのチョッパだが、装備者の精神の
内部では暗き声が語りかけ、持ち主にさらなる暴力へ
の渇望をもたらすという。

オルク・兵のみ選択できる。装備者が装備している
白兵戦武器 のうち、［追加攻撃］アビリティを持たな
い武器は、［会心ウーンズ］アビリティを持つ。

賢くて強ええ
このグリーンスキンは弱いふりをして敵をおびき寄せ、 
それから凶悪極まりない攻撃を繰り出す。

オルク・兵のみ選択できる。装備者がユニットを指揮
している場合、そのユニットは 退却を行なったターン
中にも射撃や突撃を宣言できる。

スーパ・サイボオルク・ボディ
この一種の強化内骨格ともいうべき機械化肉体の最
初の持ち主は、ありとあらゆる族長の羨望の的になり、
ほどなくしてより強力なライバルにブチ殺されて奪われ
た。このスーパ・サイボオルク・ボディはそれ以来何
体ものオルクに移植され、新しい持ち主はこの機械
化肉体に自信と耐久力をもたらしてきた。しかし噂に
よると、このボディを受け継いだオルクは程なくして、
激痛野郎にどうかこの内骨格を取り除いてくれと頼み
に来るらしい……。 

オルク・兵のみ選択できる。装備者はアビリティ『痛
みを知らぬ者 4+』を持つ。

オルク - いくさ部族
強化





バトルワゴン

属性キーワード：ビークル、兵員輸送、バトルワゴン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ビッグシュータ［ラピッドファイア 2］ 36" 3 5+ 5 0 1
カノン – フラグ弾［ブラスト］ 36" D6 5+ 5 0 1
カノン – シェル弾 36" 1 5+ 9 -2 D6
キルカノン 24" D6+3 5+ 9 -2 2
ロッバ ［ブラスト、間接射撃］ 48" D6 5+ 5 0 1
ザップガン［会心ウーンズ］ 36" 1 5+ 2D6 -3 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
デフローラ 白兵戦 6 3+ 9 -1 2
ガッチョンクロオ［追加攻撃］ 白兵戦 2 3+ 8 -2 2
タイヤ＆履帯 白兵戦 6 4+ 8 0 1
ブチ壊し玉［追加攻撃］ 白兵戦 1 4+ 10 0 D6

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6、射撃デッキ 22

陣営：いくさだァァァア！

オンボロで頑丈：この兵に攻撃が割り振られた場合、その攻撃の【貫
通値】は 1 ポイント弱体化する。

ウォーギア・アビリティ

アードケース：装備者の【耐久力】は +2 の修正を受けるが、そ
の場合装備者の『射撃デッキ』アビリティは失われる。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-5

この兵の【負傷限界】残量が 1-5 である間、この兵がが行なう攻
撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

10" 10 3+ 16 7+ 5

この武器の攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■ この兵は以下のウォーギアのうちいずれか 1 つを装備できる： 
 ◦ カノン 1 個
 ◦ キルカノン 1 個
 ◦ ザップガン 1 個

 ■ この兵は以下のウォーギアを装備できる： 
 ◦ ロッバ 1 個

 ■  この兵はビッグシュータを最大 4 個まで装備できる。
 ■ この兵はタイヤ＆履帯をデフローラ 1 個に交換できる。
 ■  この兵は以下のウォーギアのうち何種類でも装備できる： 

 ◦ アードケース 1 個
 ◦ ガッチョンクロオ 1 個
 ◦ ブチ壊し玉 1 個

ユニット構成

 ■ バトルワゴン：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：タイヤ＆履帯

兵員輸送

この兵はオルク・インファントリーの兵を最大 22 体まで輸送でき
る。この兵がキルカノンを装備している場合、この兵の輸送枠はオ
ルク・インファントリーの兵を最大 12 体までとなる。メガアーマー
およびジャンプパックの兵は輸送枠を 2 体分使用する。この兵が
アードケース、カノン、キルカノンのいずれも装備していないならば、
この兵はガズグッカル・ザラカ 1 体を輸送できる。その場合、ガ
ズグッカル・ザラカは輸送枠を 18 体分使用する。

バトルワゴン
この世に二つとして同じバトルワゴンは存在しない。なぜなら技術屋たちは装甲板やブ
チ込み用のトゲ、いろいろなダッカやアレコレをてんでバラバラに取り付けていくからだ。
とはいえそうしたバトルワゴンはいずれもブチ切れたオルクを大量に運ぶことができるオ
ンボロ輸送車両であり、オンボロでありながらも敵のあらゆる攻撃を耐えきるだけの頑
丈さを有している。

属性キーワード：ビークル、兵員輸送、バトルワゴン 陣営キーワード：�
オルク



ビーストスナッガボゥイ

属性キーワード：�インファントリー、徒党、バトルライン、ビーストスナッガ、
ビーストスナッガボゥイ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
スラッガ ［ピストル］ 12" 1 5+ 4 0 1
ゴツンガン［ブラスト］ 18" D3 5+ 6 0 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
チョッパ 白兵戦 3 3+ 5 -1 1
パワースナッパ 白兵戦 4 3+ 7 -1 2
クロースコンバットウェポン 白兵戦 2 3+ 5 0 1

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 6+

陣営：いくさだァァァア！

怪物狩り：このユニット内の兵がモンスターもしくはビークルに対
して行なう攻撃は、ヒットロールをリロールできる。

移 耐 防 傷 統 確

6" 5 5+ 1 7+ 2

6" 5 5+ 2 7+ 2 ビーストスナッガノブ

ビーストスナッガボゥイ



ウォーギア・オプション

 ■  このユニット内の兵 10 体につき、そのうち 1 体のビーストスナッガボゥイは「スラッガ、チョッパ」を「ゴツ
ンガン 1 個、クロースコンバットウェポン 1 個」に交換できる。 

ユニット構成

 ■ ビーストスナッガノブ：1 体
 ■ ビーストスナッガボゥイ：9-19 体

ビーストスナッガノブは以下のウォーギアを装備している：スラッ
ガ、パワースナッパ。
各ビーストスナッガボゥイはそれぞれ以下のウォーギアを装備して
いる：スラッガ、チョッパ。

ビーストスナッガボゥイ
大柄で凶暴、そして好戦的な猛獣掴みは決して侮れない戦力である。こぶし大の
砲丸を放つゴツンガンから、チョッパに取り付けられた回避不能のフックに至るま
で、猛獣掴みは獲物を弱らせ、引き倒し、バラバラに解体することを得意として
いる。

属性キーワード：�インファントリー、徒党、バトルライン、ビーストスナッガ、
ビーストスナッガボゥイ

陣営キーワード：�
オルク



ビーストボス

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、ビーストスナッガ、ウォーボス、
ビーストボス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
シュータ［ラピッドファイア 1］ 18" 2 4+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ビーストスナッガクロオ

［モンスター特効 4+、ビークル特効 4+］ 白兵戦 4 3+ 10 -2 2

ビーストチョッパ［モンスター特効 4+、ビークル特効 4+］ 白兵戦 6 2+ 6 -1 2

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 6+、指揮官

陣営：いくさだァァァア！

猛獣親分：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そのユ
ニット内の兵が白兵戦攻撃を行なう際、ヒットロール結果は +1 の
修正を受ける。
猛獣の激情：この兵が突撃移動を行なった場合、そのターンの終
了時まで、この兵が装備している白兵戦武器は［会心ウーンズ］
のアビリティを得る。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

6" 5 4+ 5 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ ビーストボス：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：シュータ、ビースト
チョッパ、ビーストスナッガクロオ。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ ビーストスナッガボゥイ

ビーストボス
荒 し々い猛獣掴みの群れを率いることができるのは、とりわけ獰猛でドギツいオル
クのみである。そして猛獣親分こそはまさしく最適の資質を有していると言えよう。
サイボオルク強化やターゲッティング・スクイッグとの接続、そして凶悪な武装の
数々により、この咆哮せし怪物はいかに巨大な敵をも単身で打ち倒すのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、ビーストスナッガ、ウォーボス、
ビーストボス

陣営キーワード：�
オルク



ビーストボス（スクイッグザウルス騎乗）

属性キーワード：�モンスター、キャラクター、ビーストスナッガ、
ビーストボス（スクイッグザウルス騎乗）

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
スラッガ ［ピストル］ 12" 1 5+ 4 0 1
ゴツンガン［ブラスト］ 18" D3 5+ 6 0 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ビーストチョッパ［モンスター特効 4+、ビークル特効 4+］ 白兵戦 6 2+ 6 -1 2
スクイッグザウルスの顎［会心ウーンズ、追加攻撃］ 白兵戦 3 4+ 7 -2 3

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：恐るべき最期 1、痛みを知らぬ者 4+

陣営：いくさだァァァア！

行くぜ野郎ども（オーラ）：味方ビーストスナッガ・ユニットがこの
兵の 6mv 以内にいる間、そのユニットは突撃ロールをリロールで
きる。 
ひたむきな狩猟者：そのフェイズ中すでに他のユニットに対して『英
雄的介入』を発動していた場合でも、自軍はこの兵に対して 1CP
で『英雄的介入』策略を発動できる。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

10" 10 3+ 9 6+ 3



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はゴツンガンを 1 個装備可能。

ユニット構成

 ■ ビーストボス（スクイッグザウルス騎乗）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：スラッガ、ビースト
チョッパ、スクイッグザウルスの顎。

ビーストボス（スクイッグザウルス騎乗）
スクイッグザウルスは単純思考な捕食獣であり、アダマンタインを噛み砕くほどの
顎の力と、装甲板に匹敵するほどの分厚い革肌を有している。この怪物は口に入
るものなら文字通りなんでも食らい付くしてしまうだろう。スクイッグザウルスを乗
騎にしようと目論むビーストボスは、まずこの怪物を半殺しにして「礼儀」という
ものを教えてやる必要がある。もちろん食われる前にだ。

属性キーワード：�モンスター、キャラクター、ビーストスナッガ、
ビーストボス（スクイッグザウルス騎乗）

陣営キーワード：�
オルク



ビッグメク（メガアーマー装備）

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、ビッグメク（メガアーマー装備）

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 5+ 4 0 1

カスタム・メガブラスタ［暴発］ 24" 3 5+ 9 -2 D6
カスタムシュータ［ラピッドファイア 2］ 18" 4 5+ 4 0 1
テリーポータ・ブラスタ［ブラスト］ 12" 3 5+ 8 -1 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
キルソオ 白兵戦 3 4+ 12 -3 2
パワークロオ 白兵戦 4 3+ 9 -2 2

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：指揮官

陣営：いくさだァァァア！

ドカドカ強化：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そ
のユニット内の兵が射撃攻撃を行なう際、そのヒットロールの出目
1 をリロールする。
装甲を直してやるぜ：この兵が指揮官としてユニットを率いている
間、自軍側指揮フェイズにおいて、そのユニット内の撃破された護
衛兵を 1 体復帰させられる。

ウォーギア・アビリティ

カスタム：フォースフィールド：装備者が指揮官としてユニットを
率いている間、そのユニット内の各兵は射撃攻撃に対して有効な【ス
ペシャルセーヴ値】4+ を持つ。

給油小僧：バトル中 1 回限り、自軍側移動フェイズ終了時に、装
備者の属するユニット内の兵 1 体は【負傷限界】を D3 ポイント
回復する。
デザイナーズ・ノート：ユニットの傍に給油小僧トークンを配置し
ておき、このアビリティが使用された後にトークンを取り除こう。

移 耐 防 傷 統 確

5" 6 2+ 5 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はカスタム・メガブラスタを以下のうちいずれかに交換できる： 
 ◦ キルソウ 1 個
 ◦ コンビウェポン 1 個
 ◦ カスタムシュータ 1 個

 ■  この兵は以下のウォーギアのうちいずれか 1 つを装備できる： 
 ◦ テリーポータ・ブラスタ 1 個
 ◦ カスタム・フォースフィールド 1 個

 ■ この兵は給
グロットオイラー

油小僧 1 個を装備可能。

ユニット構成

 ■ ビッグメク（メガアーマー装備）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：カスタム・メガブラスタ、
パワークロオ。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ メガノブ

ビッグメク（メガアーマー装備）
二つ合わせれば戦車に匹敵するほどの重量を持つ超

メガアーマー
装甲は、信じられないほど

の耐久力を有する。技
ビ ッ グ メ ク
術親方はしばしば超装甲を着用し、そこへさらに不安定極

まりないカスタム兵器やフォースフィールド発生装置、破壊力バツグンなクロオに
加え、獲物の「部品」をバラバラに撒き散らすオルク好みの兵器テリーポート・
ブラスタを搭載するのだ。

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、ビッグメク（メガアーマー装備） 陣営キーワード：�
オルク



ビッグメク（カスタム・フォースフィールド装備）

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、
ビッグメク（カスタム・フォースフィールド装備）

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
スラッガ ［ピストル］ 12" 1 5+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
チョッパ 白兵戦 4 3+ 5 -1 1

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：指揮官

陣営：いくさだァァァア！

ドカドカ強化：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そ
のユニット内の兵が射撃攻撃を行なう際、そのヒットロールの出目
1 をリロールする。 
カスタム：フォースフィールド：この兵が指揮官としてユニットを率
いている間、そのユニット内の各兵は射撃攻撃に対して有効な【ス
ペシャルセーヴ値】5+ を持つ。バトル中 1 回限り、任意のフェイ
ズ開始時に、この兵はカスタム・フォースフィールドの出力を上げ
ることができる。発動した場合、そのフェイズの終了時まで、この
ユニットの【スペシャルセーヴ値】は 4+ に向上する。

ウォーギア・アビリティ

お助け小僧；バトル中 1 回限り、装備者はカスタム・フォースフィー
ルドの出力をもう 1 回向上することができる。
デザイナーズ・ノート：装備者の傍にお助け小僧トークンを配置し
ておき、このアビリティが使用された後にトークンを取り除こう。

移 耐 防 傷 統 確

6" 5 4+ 4 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■ この兵はお助
グロットヘルパー

け小僧 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ ビッグメク（カスタム・フォースフィールド装備）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：スラッガ、チョッパ。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ ボゥイ
 ■ バーナボゥイ
 ■ タンクバッスタ
 ■ ルータ
 ■ ノブ

ビッグメク（カスタム・フォースフィールド装備）
ヤバそうなグルグルとバチバチをごたまぜにした発明品から放たれるカスタム・
フォースフィールドは持ち主のビッグメクと近くのグリーンスキンたちをドーム状に
ゆらめくエネルギーの膜で覆う。敵の銃火はこの不安定なフォースフィールドによっ
て跳ね返され、技術屋とその仲間たちは撃たれていることにも気づかぬまま鉄火場
へと突っ込むのである。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、
ビッグメク（カスタム・フォースフィールド装備）

陣営キーワード：�
オルク



ビッグメク（ショックアタックガン装備）

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、
ビッグメク（ショックアタックガン装備）

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ショックアタックガン［ブラスト、ヘヴィ］ 60" D6+1 5+ 9 -4 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 4 3+ 5 0 1

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：指揮官

陣営：いくさだァァァア！

ドカドカ強化：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そ
のユニット内の兵が射撃攻撃を行なう際、そのヒットロールの出目
1 をリロールする。 
狂乱したスノットリングの猛攻：自軍側射撃フェイズ中、この兵が
射撃した直後に、それらの攻撃のうち1回以上がヒットした敵ユニッ
トを 1 個選択せよ。選択された敵ユニットは戦闘ショックテストを
行なわなければならない。

ウォーギア・アビリティ

手伝い小僧：バトル中 1 回限り、装備者の装備しているショックア
タックガンの攻撃回数を判定するロールの直後に、自軍はそのダイ
スをリロールできる。
デザイナーズ・ノート：装備者の傍に手伝い小僧トークンを配置し
ておき、このアビリティが使用された後にトークンを取り除こう。

移 耐 防 傷 統 確

6" 5 4+ 5 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■ この兵は手
グロットアシスタント

伝い小僧 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ ビッグメク（ショックアタックガン装備）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：クロースコンバットウェ
ポン、ショックアタックガン。

指揮官

この兵は以下の ユニットに合流できる：
 ■ ボゥイ
 ■ ルータ
 ■ メクガン

ビッグメク（ショックアタックガン装備）
ショックアタックガンは〈歪み〉を貫通して攻撃対象に通じるトンネルを開き、そこに泣き
叫ぶスノットリングの群れを発射する。〈歪み〉の恐怖ですっかりアレになった哀れなる小
さきグリーンスキンの大群は、狂乱のままに敵へと襲いかかり、引っ掻き、噛み付くので
ある。言うまでもないが、トンネルの開いた先がエンジンや兵員輸送ベイ、あるいは最悪
のケースとして生体の内

・ ・
部であった場合、その結末は実に恐ろしいことになるだろう。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、
ビッグメク（ショックアタックガン装備）

陣営キーワード：�
オルク



デカアタマ型親分バンカー

属性キーワード：防衛施設、ビークル、兵員輸送、デカアタマ型親分バンカー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ビッグシュータ［ラピッドファイア 2］ 36" 3 5+ 5 0 1
ゴルクの睨み – チラ見［ブラスト、連続命中 D3］ 24" D6 5+ 5 0 1
ゴルクの睨み – ガン見［連続命中 D3］ 18" 1 5+ 12 -4 3

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、射撃デッキ 11

陣営：いくさだァァァア！

オンボロの遮蔽物：兵に射撃攻撃が割り振られた際、その兵に対
する攻撃側ユニット内のあらゆる兵からの完全視認がこの防衛施
設によって妨げられている場合、その兵はその攻撃に対して遮蔽物
ボーナスを得る。
怒鳴り棒（オーラ）：味方オルク・ユニットがこの防衛施設の
6mv 以内にいる間、そのユニット内の各兵の【指揮統制値】は 1
ポイント向上する。
要塞：敵ユニットが、自軍側の防衛施設の接敵範囲内にのみ収まっ
ている場合、以下の効果が適用される：
 ■  その敵ユニットは通常通り射撃攻撃の対象として選択することが
できるが、そのような攻撃が『ピストル』による攻撃でない限り、
その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

 ■  その敵ユニット内の兵は、戦闘ショック状態で退却するために、
決死の脱出テストを行なう必要はない。ただし、退却する際に敵
兵を乗り越えて移動する兵は、決死の脱出テストを行なわなけれ
ばならない。

移 耐 防 傷 統 確

- 10 3+ 12 7+ 0

この武器の攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はビッグシュータを最大 3 個まで追加装備できる。

ユニット構成

 ■ デカアタマ型親分バンカー：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ビッグシュータ、ゴル
クの睨み。

兵員輸送

この兵はオルク・インファントリーの兵を最大 11 体まで輸送でき
る。メガアーマーおよびジャンプパックの兵は輸送枠を 2 体分使
用する。

デカアタマ型親分バンカー
ガルガントの頭部を親分の根城にするのは、ステータスシンボルとしての意味合
いだけでなく、片目に搭載された強力なゴルクの睨みから、親分の命令を広く伝
えるための司令官専用怒鳴り棒に至るまでのオルク感あふれる設備を取り揃えた
作戦基地としての役割もある。

属性キーワード：防衛施設、ビークル、兵員輸送、デカアタマ型親分バンカー 陣営キーワード：�
オルク



ブリッツァボマー

属性キーワード：ビークル、航空機、飛行、ブリッツァボマー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ビッグシュータ［ラピッドファイア 2］ 36" 3 5+ 5 0 1
ツイン・スーパシュータ 

［ラピッドファイア 1、連続命中 1、ツインリンク］ 36" 4 5+ 6 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
装甲車体 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：いくさだァァァア！

ドカーンボム：この兵が通常移動を終了するたび、その移動中にこ
の兵が通過した敵ユニットを 1 個選択し、D6 を 1 個ロールしても
よい。ロール結果が 4+ ならば、そのユニットは D6 ポイントの致
命的ダメージを受ける。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 6+

耐 防 傷 統 確

9 3+ 12 7+ 020+"
移



ウォーギア・オプション

 ■  なし

ユニット構成

 ■ ブリッツァボマー：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ビッグシュータ、ツイン・
スーパシュータ、装甲車体。

ブリッツァボマー
ダッカジェットほどの撃ち放題感は無いものの、ブリッツァボマーは主翼の下に2
個の巨大なドカーンボムを搭載している。無謀な急降下爆撃を行うブリッツァボ
マーは巨大な積荷を切り離すと（運が良ければ）機首を引き上げ、巨大な火の
玉を後に残しながら再び上空へと飛び立つのである。

属性キーワード：ビークル、航空機、飛行、ブリッツァボマー 陣営キーワード：�
オルク



ブームダッカ・スナズワゴン

属性キーワード：ビークル、グレネード、ブームダッカ・スナズワゴン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ビッグシュータ［ラピッドファイア 2］ 36" 3 5+ 5 0 1
グロットブラスタ［ピストル］ 12" 1 4+ 3 0 1
技術屋スペシュル

［アサルト、ラピッドファイア 4、連続命中 1］ 24" 12 5+ 5 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
トゲ付きタイヤ 白兵戦 4 4+ 7 -1 2

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：恐るべき最期 1

陣営：いくさだァァァア！

巻き上げ噴煙（オーラ）：敵ユニットがこの兵の 6mv 以内にいる間、
そのユニット内の兵が行なう攻撃は、ヒットロール結果に -1 の修
正を受ける。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

12" 7 4+ 9 7+ 3



ウォーギア・オプション

 ■  なし

ユニット構成

 ■ ブームダッカ・スナズワゴン：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ビッグシュータ、グロッ
トブラスタ、技術屋スペシュル、トゲ付きタイヤ。

ブームダッカ・スナズワゴン
ブームダッカ・スナズワゴンはさながら「爆走する車輪の上で繰り広げられる暴動」
とも言うべき存在だ、大量のダッカとやりたい放題のグリーンスキンたちを搭載し
たこの車両は、敵の戦列を突破しながら猛烈な排煙、嵐のような弾丸、焼夷性
のバーナボトルや口汚い文句を撒き散らして去っていく。

属性キーワード：ビークル、グレネード、ブームダッカ・スナズワゴン 陣営キーワード：�
オルク



スニックロット隊長

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、伝説的英雄、
スニックロット隊長

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
スラッガ ［ピストル］ 12" 1 4+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
モルクの牙［精密攻撃、ツインリンク］ 白兵戦 6 2+ 6 -1 2

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：浸透戦術、指揮官、隠密能力

陣営：いくさだァァァア！

赤ドクロ特注部隊：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、
そのユニット内の兵は遮蔽物によるボーナスを受ける。
狡猾なる潜入者：バトル中 1 回限り、自軍側移動フェイズ中に、
この兵の属するユニットは通常移動を行なうのではなく、かわりに
このユニットを戦場から取り除き、あらゆる敵ユニットから水平方
向に 9mv より遠く離れた戦場の任意の位置に再配置することがで
きる。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

6" 5 5+ 6 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■  なし

ユニット構成

 ■ スニックロット隊長（伝説的英雄）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：スラッガ、モルクの牙。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ コマンド

スニックロット隊長
殺戮の亡霊として恐れられるスニックロット隊長は特殊工作戦に並々ならぬ執着
を抱いており、その腕前はブラッドアックス氏族が持ちうる狡知を超え、もはや超
自然的な域にまで達している。恐怖に怯える敵がその存在に気づいたとき、スニッ
クロットはすでにキザ刃のナイフで敵の喉元を切り開いているのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、伝説的英雄、
スニックロット隊長

陣営キーワード：�
オルク



ザグストラック閣下

属性キーワード：�インファントリー、ジャンプパック、飛行、キャラクター、伝説的英雄、
ザグストラック閣下

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
スラッガ ［ピストル］ 12" 1 5+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ハゲタッカ・クロオ＆チョッパ 白兵戦 6 2+ 8 -2 2

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：縦深攻撃、痛みを知らぬ者 6+、指揮官

陣営：いくさだァァァア！

教練親分：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そのユ
ニット内の兵が白兵戦攻撃を行なう際、その攻撃のヒットロール結
果は +1 の修正を受ける。
急降下攻撃：この兵が属するユニットは、予備戦力から戦場に配
置されたターンの間、突撃ロールをリロールできる。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

12" 5 4+ 6 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■  なし

ユニット構成

 ■ ザグストラック閣下（伝説的英雄）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ハゲタッカクロオ＆
チョッパ、スラッガ。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ ストームボゥイ

ザグストラック閣下
悪名高いハゲタッカ部隊を率いて専用のファイタボマーから降下したザグストラッ
ク閣下は、ロケット推進の400ポンド級ミサイルが如き猛烈な勢いで敵に激突す
る。炸裂するブリッツミサイルと、サイボオルク化された閣下の脚部クロオが砕い
た敵の骨の「グシャ」音によって、戦場は大いに血なまぐさいこととなるだろう。

属性キーワード：�インファントリー、ジャンプパック、飛行、キャラクター、伝説的英雄、
ザグストラック閣下

陣営キーワード：�
オルク



ボゥイ

属性キーワード：インファントリー、バトルライン、徒党、グレネード、ボゥイ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ビッグシュータ［ラピッドファイア 2］ 36" 3 5+ 5 0 1
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 5+ 4 0 1

ロキットランチャ［ブラスト］ 24" D3 5+ 9 -2 3
シュータ［ラピッドファイア 1］ 18" 2 5+ 4 0 1
スラッガ ［ピストル］ 12" 1 5+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ビッグチョッパ 白兵戦 3 3+ 7 -1 2
チョッパ 白兵戦 3 3+ 4 -1 1
クロースコンバットウェポン 白兵戦 2 3+ 4 0 1
パワークロオ 白兵戦 3 4+ 9 -2 2

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

陣営：いくさだァァァア！

鉄拳制裁：ウォーボスが指揮官としてこのユニットを率いている間、
自軍側指揮フェイズ中、そのフェイズ中にこのユニットが戦闘ショッ
クテストに最初に失敗したときに、このユニットが作戦目標マーカー
の確保範囲内にいるならば、ボゥイの頭を何個かかち割ってもよい。
その場合、このユニット内の護衛兵 1 体が撃破され、そのテストを
リロールできる。

移 耐 防 傷 統 確

6" 5 5+ 1 7+ 2

6" 5 5+ 2 7+ 2 ボスノブ

ボゥイ



ウォーギア・オプション

 ■   ボスノブはビッグチョッパをパワークロオ1 個に交換
できる。

 ■   ボスノブは「ビッグチョッパ、スラッガ」を「コンビウェ
ポン 1 個、クロースコンバットウェポン 1 個」に交
換できる。

 ■  ボゥイは何体でも、「スラッガ、チョッパ」を「シュー
タ 1 個、クロースコンバットウェポン 1 個」に交換
できる。

 ■  このユニット内の兵 10 体につき、 そのうち 1 体の
ボゥイは「チョッパ、スラッガ」を以下のうちいずれ
か 1 つに交換できる：

 ◦ ビッグシュータ 1 個 、クロースコンバットウェポ
ン 1 個
 ◦ ロキットランチャ1 個、クロースコンバットウェポ

ン 1 個

ユニット構成

 ■ ボスノブ：1 体
 ■ ボゥイ：9-19 体

ボスノブは以下のウォーギアを装備している：スラッガ、ビッグ
チョッパ。
各ボゥイはそれぞれ以下のウォーギアを装備している：スラッガ、
チョッパ。

護衛兵

このユニットの初期兵数が 20 体である場合、このユニットには指
揮官ユニットを 1 個ではなく2 個合流させることができる（ただし
そのうち 1 個はウォーボス・兵でなければならない）。その場合、
その護衛ユニットが全滅したならば、そのユニットに合流している
各指揮官ユニットは、それぞれ元の初期兵数を持つ個別ユニットに
なる。

ボゥイ
無秩序な徒党を組んで殺到するオルクの兵隊。彼らの中にはいくつかの原始的な
特殊火器と彼らを率いる悪辣な頭目が含まれているのが一般的である。大半の徒
党はシンプルに敵の戦線へと押し寄せると、数の暴力と生来の頑健さを頼りに敵
を蹂躙する。一方でトラックやバトルワゴンに乗り付けてチョッ速に突っ込むこと
を好む連中もいるという。

属性キーワード：インファントリー、バトルライン、徒党、グレネード、ボゥイ 陣営キーワード：�
オルク



バーナボゥイ

属性キーワード：インファントリー、バーナボゥイ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ビッグシュータ［ラピッドファイア 2］ 36" 3 5+ 5 0 1
バーナ［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 4 0 1
カスタム・メガブラスタ［暴発］ 24" 3 5+ 9 -2 D6
ロキットランチャ［ブラスト］ 24" D3 5+ 9 -2 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 3 3+ 4 0 1
スッパリ炎 白兵戦 2 4+ 4 -2 1

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

陣営：いくさだァァァア！

放火魔：このユニット内の兵が、自身の 6mv 以内にいる敵ユニッ
トに対してバーナによる射撃攻撃を行なった場合、ウーンズロール
の出目 1 をリロールできる。さらに攻撃対象が作戦目標マーカー
の確保範囲にもいるならば、代わりにそのウーンズロールを（出目
にかかわらず）リロールできる。

移 耐 防 傷 統 確

6" 5 5+ 1 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■  任意の兵数のスパナーは、ビッグシュータを 以下のうちいずれかに交換できる：
 ◦ カスタム・メガブラスタ 1 個
 ◦ ロキットランチャ1 個

ユニット構成

 ■ スパナー *：1-3 体
 ■ バーナボゥイ：4-12 体

* このユニットには、ユニット内のバーナボゥイ4体につき、スパナー
を1体編入しなければならない。
各スパナーはそれぞれ以下のウォーギアを装備している：クロース
コンバットウェポン、ビッグシュータ。
各バーナボゥイはそれぞれ以下のウォーギアを装備している：バー
ナ、カッチン炎。

バーナボゥイ
バーナとは、戦場に転がる残骸を切り出すために発明された切断トーチである。
そしてオルクたちは偶然にも、このバーナが敵の戦闘兵器を近距離でバラバラに
したり、ノイズをひねれば燃え盛る炎で敵を飲み込むことができるということに気
づいたのだ。そして言うまでもなく、バーナの使い手たる放火魔オルクたちはその
両方をこよなく愛しているのである。

属性キーワード：インファントリー、バーナボゥイ 陣営キーワード：�
オルク



バーナボマー
耐 防 傷 統 確

9 3+ 12 7+ 020+"
移

属性キーワード：ビークル、飛行、航空機、バーナボマー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ツイン・ビッグシュータ［ラピッドファイア 2、ツインリンク］ 18" 3 5+ 5 0 1
ツイン・スーパシュータ 

［ラピッドファイア 1、連続命中 1、ツインリンク］ 36" 4 5+ 6 -1 1

スコーチャミサイル発射台［ブラスト、遮蔽無効］ 36" 2D6 5+ 5 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
装甲車体 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：いくさだァァァア！

バーナボム：この兵が通常移動を終了するたび、その移動中にこ
の兵が通過した敵ユニットを 1 個選択してもよい。そのターンの終
了時まで、そのユニット内の兵は遮蔽物によるボーナスを得られな
い。さらに、そのユニット内の各兵についてそれぞれ D6 を1 個ロー
ルせよ。ロール結果で 6 が出るたび、その敵ユニットは 1 ポイント
の致命的ダメージを受ける。 

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 6+



ウォーギア・オプション

 ■  この兵はスコーチャミサイル発射台 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ バーナボマー：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ツイン・ビッグシュータ、
ツイン・スーパシュータ、装甲車体

バーナボマー
要塞や入り組んだ地形から敵歩兵を焼き出すことを目的とするバーナボマーはあ
まりにも低空を飛ぶため、投下した焼夷爆弾によって機体下部が焼け焦げている
こともしばしばだという。だが放火野郎のパイロットはそうした危険性も、スコー
チャミサイル発射台やバーナボムによって獲物が踊る「メラメラダンス」を見物す
るためならば安いもんだと思っているのだ。

属性キーワード：ビークル、飛行、航空機、バーナボマー 陣営キーワード：�
オルク



ダッカジェット

属性キーワード：ビークル、飛行、航空機、ダッカジェット

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ツイン・スーパシュータ 

［ラピッドファイア 1、連続命中 1、ツインリンク］ 36" 4 5+ 6 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
装甲車体 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：いくさだァァァア！

ドカドカ弾丸嵐：この兵が射撃攻撃を行なう際、あらゆる成功ヒッ
トロールはクリティカルヒットとみなされる。 

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 6+

耐 防 傷 統 確

9 3+ 12 7+ 020+"
移



ウォーギア・オプション

 ■    この兵はツイン・スーパシュータ 1 個を追加装備できる。

ユニット構成

 ■ ダッカジェット：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ツイン・スーパシュー
タ 2 個、装甲車体

ダッカジェット
炎と煙を後に残しながら空を突き抜けるように飛ぶダッカジェットは低空で戦場を
駆け巡る。この一人乗り攻撃機にはその機体サイズから考えるとありえないほど
巨大な機銃がいくつも搭載されており、不運な地上目標や敵航空機を照準に捉え
たパイロットは満面の笑みを浮かべながら機体が裂けんほどの勢いでダッカを解
き放つ。

属性キーワード：ビークル、飛行、航空機、ダッカジェット 陣営キーワード：�
オルク



デフドレッド

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、デフドレッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ビッグシュータ［ラピッドファイア 2］ 36" 3 5+ 5 0 1
カスタム・メガブラスタ［暴発］ 24" 3 5+ 9 -2 D6
ロキットランチャ［ブラスト］ 24" D3 5+ 9 -2 3
スコーチャ［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ドレッドクロオ［超ブッた斬り］ 白兵戦 4 3+ 10 -2 3
超ブッた斬り：この武器の【攻撃回数】は、この兵が装備している他のドレッドクロオ 1 個につき +1 の修正を
受ける。
踏みつけ 白兵戦 4 3+ 5 0 1

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：恐るべき最期 1

陣営：いくさだァァァア！

ピストン駆動の大暴れ：白兵戦フェイズ開始時、このアビリティを
有する 1 個以上のユニットの接敵範囲内にいる各敵ユニットは、戦
闘ショックテストを行なわなければならない。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

8" 9 2+ 8 7+ 3



ウォーギア・オプション

 ■      この兵はビッグシュータを何個でも以下のうちいずれかに交換できる： 
 ◦ ドレッドクロオ 1 個
 ◦ カスタム・メガブラスタ 1 個
 ◦ ロキットランチャ1 個
 ◦ スコーチャ1 個

 ■    この兵はドレッドクロオを何個でも以下のうちいずれかに交換できる： 
 ◦ ビッグシュータ 1 個
 ◦ カスタム・メガブラスタ 1 個
 ◦ ロキットランチャ1 個
 ◦ スコーチャ1 個

ユニット構成

 ■ デフドレッド：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ビッグシュータ 2 個、
ドレッドクロオ 2 個、踏みつけ。

デフドレッド
デフドレッドにワイヤー接続されるということは、さらなる力と頑丈さ、そして恐ろ
しく凶悪な武器の数々を手に入れるということを意味する。とはいえそうしたオル
クは程なくして、自分は一生金属の箱に閉じ込められ、ストロー越しでしか食事
できないという現実を目の当たりにする。だがそうした境遇に対してパイロットが
放つ怒りはデフドレッドをさらに凶悪な戦闘兵器とするのだ。

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、デフドレッド 陣営キーワード：�
オルク



デフキラ・ウォートライク

属性キーワード：騎乗、ウォーボス、デフキラ・ウォートライク

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
デフキラ・ブームスティック［アサルト］ 12" 6 5+ 5 0 1
キラジェット– バーナ［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
キラジェット – カッタ［メルタ 2］ 12" 1 5+ 9 -4 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
スナッガクロオ 白兵戦 4 3+ 10 -2 2

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：恐るべき最期 1、指揮官

陣営：いくさだァァァア！

爆走親分：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そのユ
ニット内の兵が白兵戦攻撃を行なう際、ヒットロール結果は +1 の
修正を受ける。
ハイオク燃料：この兵が属するユニットが全力移動を行う際、全力
移動ロールは行わない。その代わり、そのフェイズが終了するまで
の間、この兵が属するユニット内の兵の【移動力】は +6mv の修
正を受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

12" 6 4+ 9 6+ 3

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■    なし

ユニット構成

 ■ デフキラ・ウォートライク：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：デフキラ・ブームス
ティック、キラジェット、スナッガクロオ。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ ウォーバイカー

デフキラ・ウォートライク
オルクの爆走親分はデフキラ・ウォートライクのバックシートでふんぞり返って激
戦地へと突っ込む。このやかましい三輪車両には巨大なジェットエンジンが搭載
されており、敵をカリッと焼き上げながら戦列を突破していく。そしてウォートライ
クは移動手段であるとともに、爆走親分が銛フックのようなスナッガクロオで哀れ
な敵を引きずり回すための足場にもなるのである。

属性キーワード：騎乗、ウォーボス、デフキラ・ウォートライク 陣営キーワード：�
オルク



デフコプタ

属性キーワード：ビークル、飛行、グレネード、デフコプタ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コプタロキット［ブラスト、ツインリンク］ 24" D3 5+ 9 -2 3
カスタム・メガブラスタ［暴発］ 24" 3 5+ 9 -2 D6
スラッガ ［ピストル］ 12" 1 5+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
回転翼 白兵戦 6 3+ 5 0 1

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：いくさだァァァア！

降り注ぐ死：このユニットが通常移動を終了した際、自軍はその移
動中にこのユニット内の兵が通り抜けた敵ユニットを 1 個選択し、
このデフコプタ・ユニット内の兵 1 体につき D6 を 1 個ロールせよ。
ロール結果で 4+ が出るたび、その敵ユニットは 1 ポイントの致命
的ダメージを受ける。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

12" 6 4+ 4 7+ 2



ウォーギア・オプション

 ■   このユニット内の兵 3 体につき、そのうち 1 体のデフコプタはコプタロキットをカスタム・メガブラスタ 1 個に
交換できる。

ユニット構成

 ■ デフコプタ：3-6 体
各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：コプタロキット、
スラッガ、回転翼。

デフコプタ
ほとんどのオルクは空へと飛び立つことに乗り気ではなく、地面にしっかりと足を
つけて戦うことを好む。デフコプタのパイロットはそうしたオルクの中では例外と
も言える存在であり、先行して獲物となる敵軍を見つけ、親元の部族にこれを報
告し、その合間にもその敵に対地掃射をカマしたりするのを生業としている。

属性キーワード：ビークル、飛行、グレネード、デフコプタ 陣営キーワード：�
オルク



フラッシュギット

属性キーワード：インファントリー、グレネード、フラッシュギット

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
スナズガン［ヘヴィ、連続命中 1］ 24" 3 5+ 6 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
チョッパ 白兵戦 4 3+ 5 -1 1

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

陣営：いくさだァァァア！

トリガーハッピー：このユニット内の兵が、自身が装備しているスナ
ズガンで、選択可能な中で最も近い敵ユニットを対象に攻撃した場
合、そのフェイズの終了時まで、その武器の【攻撃回数】は 4となる。

ウォーギア・アビリティ

タマ運び：バトル中 1 回限り、このユニットが射撃を宣言したときに、
このアビリティを使用してもよい。その場合、そのフェイズの終了
時まで、このユニット内の兵が装備している射撃武器は［会心ヒッ
ト］を持つ。
デザイナーズ・ノート：ユニットの傍にタマ運びトークンを配置し
ておき、このアビリティが使用された後にトークンを取り除こう。

移 耐 防 傷 統 確

6" 5 4+ 2 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   このユニットはタマ運び 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ カプチン：1 体
 ■ フラッシュギット：4-9 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：スナズガン、
チョッパ。

フラッシュギット
ギラギラ野郎はオシャレさとダッカとこれ見よがしに自慢する性格ゆえに他のグ
リーンスキンたちから大いに軽蔑されている。もちろん他人の目を気にするような
ギラギラ野郎ではなく、やりすぎ改造が施されたスナズガンを大喜びで見せびら
かしながら、そこから放たれる弾丸やエネルギー弾、ロキットの嵐によって敵を
殲滅するのである。

属性キーワード：インファントリー、グレネード、フラッシュギット 陣営キーワード：�
オルク



ガズグッカル・ザラカ

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、ガズグッカル・ザラカ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
モルクの怒鳴り［ラピッドファイア 4］ 36" 12 5+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ゴルクのクロオ 白兵戦 6 2+ 14 -3 4
マカリのスタッバ［会心ウーンズ］ 白兵戦 1 4+ 3 0 1

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：指揮官

陣営：いくさだァァァア！

〈終わらねえ大いくさだァァァア！〉の預言者：この兵が指揮官とし
てユニットを率いている間、そのユニット内の兵が白兵戦攻撃を行
なう際、ヒットロール結果とウーンズロール結果は +1 の修正を受
ける。 
ガズグッカルのいくさだァァァア！戦旗（オーラ）：味方オルク・ユ
ニットがマカリの 12mv 以内にいる間、自軍がこのバトルラウンド
中に『いくさだァァァア！』を発動していた場合、そのユニット内の
兵は［会心ヒット］アビリティを持つ。

スペシャルセーヴ値：ガズグッカル

スペシャルセーヴ値：マカリ *

* この兵のセーヴィングをリロールすることはできない

4+

2+

移 耐 防 傷 統 確

5" 6 2+ 10 6+ 4

5" 6 7+ 1 8+ 1 マカリ

ガズグッカル・ 
ザラカ



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ガズグッカル・ザラカ（伝説的英雄）：1 体
 ■ マカリ：1 体

ガズグッカル・ザラカは以下のウォーギアを装備している：モルク
の怒鳴り、ゴルクのクロオ。
マカリは以下のウォーギアを装備している：マカリのスタッバ。

指揮官

このユニットは以下のユニットに合流できる：
 ■ メガノブ

このユニットの護衛ユニットが全滅した場合、ガズグッカル・ザラカ
とマカリは元々の初期兵数を持つ1つのユニットとなる。

最高司令官

このユニットがアーミーに編入されている場合、このユニットのガズ
グッカル・ザラカは自軍側のウォーロードでなければならない。

ガズグッカル・ザラカ
いくさ場でガズグッカル・ザラカに出くわせば最後、もう死は約束されたようなも
のだ。それもとびきりグチャグチャの死が待っている。彼こそは大いなる狡知と恐
るべき存在感を備えた象徴的な戦将であり、オルクの神々からの加護を大いに
満喫しているが、そんなものがなくても十分に強いのだ！ガズグッカルの個人旗を
高 と々掲げるのがマカリの仕事だ。この戦旗を目にしたグリーンスキンはひとり残
らず殺る気をみなぎらせることだろう。

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、ガズグッカル・ザラカ 陣営キーワード：�
オルク



ゴルカノート

属性キーワード：ビークル、巨大兵器、ウォーカー、兵員輸送、ゴルカノート

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
デフストーム・メガシュータ［ラピッドファイア 10］ 36" 20 5+ 6 -1 1
ロキットランチャ［ブラスト］ 24" D3 5+ 9 -2 3
スコーチャ［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
ツイン・ビッグシュータ［ラピッドファイア 2、ツインリンク］ 18" 3 5+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロオ・オヴ・ゴルク – ブン殴り 白兵戦 5 3+ 18 -3 6
クロオ・オヴ・ゴルク – 薙ぎ払い 白兵戦 15 3+ 8 -1 2

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：いくさだァァァア！

ガチャガチャ猛進：この兵が通常移動、全力移動、退却を行なう際、
モンスターでもビークルでもない敵兵、および高さ 4mv 以下の特
殊地形について、それらが存在しないかのように通り抜けて移動す
ることができる。 
デカくてブッ潰し感満載：この兵が白兵戦武器を行なう際、自軍が
このバトルラウンド中に『いくさだァァァア！』を発動しているならば、
その攻撃はヒットロール結果に +1 の修正を受ける。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-7

この兵の【負傷限界】残量が 1-7 である間、この兵の【確保力】
は -4 の修正を受け、さらにこの兵が攻撃を行なう際、その攻撃の
ヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

8" 12 3+ 20 7+ 8

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ゴルカノート：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：デフストーム・メガ
シュータ、ロキットランチャ2 個、スコーチャ、ツイン・ビッグシュー
タ 2 個、クロオ・オヴ・ゴルク。

兵員輸送

この兵はオルク・インファントリーの兵を最大 12 体まで輸送でき
る。メガアーマーおよびジャンプパックの兵は輸送枠を 2 体分使
用する。ガズグッカル・ザラカを輸送することはできない。

ゴルカノート
氏族を追い出された頭目はこの巨大な戦闘兵器に乗り込み、〈終わらねえいくさ
だァァァア！〉の呼び声を追って星々を渡る。彼らは行く先々のいくさ組で歓迎さ
れるだろう。ゴルカノートが解き放つ火力は壊滅的であり、巨大なピストン駆動
のクロオで握りつぶされて生き残れる敵はごく僅かである。

属性キーワード：ビークル、巨大兵器、ウォーカー、兵員輸送、ゴルカノート 陣営キーワード：�
オルク



グレッチェン

属性キーワード：インファントリー、グレッチェン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
グロットブラスタ［ピストル］ 12" 1 4+ 3 0 1
スラッガ ［ピストル］ 12" 1 5+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 1 5+ 2 0 1
グロットスマッカ 白兵戦 3 3+ 5 0 1

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

陣営：いくさだァァァア！

ラントハード：このユニットに 1 体以上のグレッチェンが存在して
いる間、このユニットが射撃攻撃の対象となった際、このユニット
内のラントハードの【耐久力】は 2 であるとみなされる。
漁り屋：自軍側指揮フェイズの開始時、このアビリティを持つ自
軍側ユニットが 1 個以上、自軍が確保している作戦目標マーカー
の確保範囲内にいる場合、それらの作戦目標マーカー 1 個につき
D6 を 1 個ロールせよ。1 つ以上のロール結果が 4+ である場合、
自軍は 1CP 獲得する。

移 耐 防 傷 統 確

6" 2 7+ 1 8+ 2

6" 5* 5+ 2 7+ 1 ラントハード

グレッチェン



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ ラントハード：1--2 体
 ■ グレッチェン：10-20 体

各ラントハードはそれぞれ以下のウォーギアを装備している： ス
ラッガ、グロットスマッカ。
各グレッチェンはそれぞれ以下のウォーギアを装備している：グ
ロットブラスタ、クロースコンバットウェポン。

グレッチェン
格
グロット
下とも呼ばれるグレッチェンは身長も勇気も頑丈さも規律もやる気も忠実さも攻

撃性も衛生観念も持ち合わせてはいないが、そうした欠点を圧倒的な数で補って
いる（ということになっている）。とりあえずグレッチェンはショボい銃をそれなり
の精度で撃つことはできるし、それらが一切役に立たなかったとしても、彼らはオ
ルクにとってうってつけの弾除けとなるだろう。

属性キーワード：インファントリー、グレッチェン 陣営キーワード：�
オルク



ハンタリグ

属性キーワード：ビークル、兵員輸送、猛獣掴み、ハンタリグ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
エヴィロッバ［ブラスト、間接射撃］ 48" D6 5+ 6 0 2
スティッカカノン 

［モンスター特効 2+、ビークル特効 2+、引っ掴み］ 12" 1 5+ 12 -2 3
引っ掴み：この武器が敵モンスター・ユニットもしくはビークル・ユニットにヒットした場合、そのターンの終了時
まで、装備者がそのユニットを突撃対象として選択したならば、装備者の突撃ロール結果は +2 の修正を受ける。

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ブッチャボゥイ 

［追加攻撃、モンスター特効 4+、ビークル特効 4+］ 白兵戦 4 3+ 5 -1 1

獰猛なるツノとヒヅメ［追加攻撃、ランス］ 白兵戦 4 4+ 8 -1 3
ノコギリブレイド 白兵戦 6 3+ 10 -1 2

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6、痛みを知らぬ者 6+、射撃デッキ 21

陣営：いくさだァァァア！

降りな、野郎ども！：この兵員輸送が撃破された場合、自軍は降
車する兵の属するユニットが致命的ダメージを受けるかどうかを判
定するダイスをリロールできる。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-5

この兵の【負傷限界】残量が 1-5 である間、この兵がが行なう攻
撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

10" 10 3+ 16 7+ 5



ウォーギア・オプション

 ■    なし

ユニット構成

 ■ ハンタリグ：1 体
ハンタリグは以下のウォーギアを装備している：エヴィロッバ、ス
ティッカカノン、ブッチャボゥイ、獰猛なるツノとヒヅメ、ノコギリブ
レイド。

兵員輸送

この兵はビーストスナッガ・インファントリーの兵を最大 21 体ま
で輸送可能。

ハンタリグ
敵車両の残骸や拾ってきたスクラップを溶接し、ワイヤーで縛り、釘留めして作
られたハンタリグは、朦朧野郎の朦朧タワーを搭載していない（乗組員は一安心
だ）。その代わりにハンタリグは開放感に溢れたデッキと大量の掴まりハンドルを
搭載しており、いくさ歌や怒鳴り声を上げるビーストスナッガボゥイたちが狩りに
乗り付けるのに適している。

属性キーワード：ビークル、兵員輸送、ビーストスナッガ、ハンタリグ 陣営キーワード：�
オルク



バッドラック船長

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、バッドラック船長

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ダ・リッパ – 通常［ヘヴィ、連続命中 1］ 24" 3 5+ 7 -2 2
ダ・リッパ – 最大出力［暴発、ヘヴィ、連続命中 1］ 24" 3 5+ 8 -3 3
スラッガ ［ピストル］ 12" 1 4+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
チョッパ 白兵戦 6 2+ 5 -1 1

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：指揮官

陣営：いくさだァァァア！

超ギラギラ野郎：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、
そのユニット内の兵が射撃攻撃を行なう際、そのヒットロール結果
を何個でもリロールできる。
ヤバい光を放つ弾丸（オーラ）：敵インファントリー・ユニットが
この兵の 6mv 以内にいる間、そのユニット内の兵の【耐久力】は
-1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 5 3+ 6 7+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■    なし

ユニット構成

 ■ バッドラック船長（伝説的英雄）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：スラッガ、チョッパ、ダ・
リッパ

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ フラッシュギット

バッドラック船長
バッドラック船長が身に着けている金歯装甲は銀河に存在するいかなる危険をも
無効化する最強アーマーである。船長ご自慢のダ・リッパから放たれる放射線量
を鑑みるに、船長が金歯装甲を着ているのは並々ならぬ幸運と言えよう。このカ
スタムシュータは不安定極まりないプラズマ弾を放って敵を輝く灰に変え、そして
いつの日か致命的な誤作動によって大爆発を起こすだろう。

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、バッドラック船長 陣営キーワード：�
オルク



キルリグ

属性キーワード：ビークル、兵員輸送、サイカー、ビーストスナッガ、キルリグ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
エヴィロッバ［ブラスト、間接射撃］ 48" D6 5+ 6 0 2
スティッカカノン 

［モンスター特効 2+、ビークル特効 2+、引っ掴み］ 12" 1 5+ 12 -2 3
引っ掴み：この武器が敵モンスター・ユニットもしくはビークル・ユニットにヒットした場合、そのターンの終了時
まで、装備者がそのユニットを突撃対象として選択したならば、装備者の突撃ロール結果は +2 の修正を受ける。
朦朧タワー［暴発、サイキック、噴射］ 24" D3 - 12 -3 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ブッチャボゥイ 

［追加攻撃、モンスター特効 4+、ビークル特効 4+］ 白兵戦 4 3+ 5 -1 1

獰猛なるツノとヒヅメ［追加攻撃、ランス］ 白兵戦 4 4+ 8 -1 3
ノコギリブレイド 白兵戦 6 3+ 10 -1 2

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6、痛みを知らぬ者 6+、射撃デッキ 11

陣営：いくさだァァァア！

ゴルクの根性（サイキック）：白兵戦フェイズ開始時、自軍はこの
兵の 12mv 以内にいる味方オルク・ユニットを 1 小選択し、D6
をロールしてもよい。ロール結果が 1 ならば、この兵は D3 ポイン
トの致命的ダメージを受ける。ロール結果が 2-5 ならば、そのフェ
イズの終了時まで、そのユニット内の兵が装備している白兵戦武器
の【攻撃力】は +1 の修正を受ける。ロール結果が 6 ならば、そ
のフェイズの終了時まで、そのユニット内の兵が装備している白兵
戦武器の【攻撃力】は +1 の修正を受け、さらにそれらの武器は［会
心ヒット］アビリティを持つ。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-5

この兵の【負傷限界】残量が 1-5 である間、この兵がが行なう攻
撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

10" 10 3+ 16 7+ 5



ウォーギア・オプション

 ■    なし

ユニット構成

 ■ 1 キルリグ
この兵は以下のウォーギアを装備している： エヴィロッバ、スティッ
カカノン、朦朧タワー、ブッチャボゥイ、獰猛なるツノとヒヅメ、ノ
コギリブレイド。

兵員輸送

この兵はビーストスナッガ・インファントリーの兵を最大 11 体ま
で輸送可能。

キルリグ
キルリグのスティッカカノンから放たれるロキット銛は、戦車を絡め取るほどの巨
大さを誇る。エヴィロッバは大地を揺らすほどの威力を持ち、この陸上戦艦を牽く
踏みつけスクイッグたちは要塞の門すらも蹴破ることができる。しかし敵と猛獣掴
みたちの双方が最も恐れているのは、朦朧タワーの頂上にいる朦朧野郎である。

属性キーワード：ビークル、兵員輸送、サイカー、ビーストスナッガ、キルリグ 陣営キーワード：�
オルク



キラーカン

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、キラーカン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
カン・シュータ［会心ウーンズ、ラピッドファイア 2］ 36" 3 4+ 5 0 1
グロットズーカ［ブラスト］ 18" D3+3 4+ 6 0 1
ロキットランチャ［ブラスト］ 24" D3 4+ 9 -2 3
スコーチャ［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
カンクロオ 白兵戦 3 4+ 8 -2 3

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：恐るべき最期 1

陣営：いくさだァァァア！

誰にモノを言ってるんでしか？：このユニットが射撃を宣言するた
び、自軍はD6を1個ロールせよ。ロール結果が1ならば、このユニッ
トの 12mv 以内におり、かつ視認されているなかで最も近い、他
の味方オルク・ユニットが D3 ポイントの致命的ダメージを受ける。
ロール結果が 2+ ならば、このユニット内の兵が装備している射撃
武器は［遮蔽無効］アビリティを持つ。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

6" 6 3+ 5 8+ 2



ウォーギア・オプション

 ■   どのキラーカンも、カン・シュータを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 
 ◦ グロットズーカ 1 個
 ◦ ロキットランチャ1 個
 ◦ スコーチャ1 個

ユニット構成

 ■ キラーカン：3-6 個
各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：カン・シュータ、
カン・クロオ

キラーカン
歩行兵器に格下をワイヤー接続することには危険が伴う。チビ助たちは突如とし
て手に入った力にウットリするあまり、これまで自分をいじめてきたオルクたちを
ボコボコにしてしまう傾向があるのだ。その一方で、グレッチェンである彼らは銃
をまっすぐ撃つという特殊技能を有しており、その機体から放たれるロキットや弾
丸、グロットズーカのスクラップ散弾はさらなる被害を敵にもたらすことになるは
ずだ。

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、キラーカン 陣営キーワード：�
オルク



コマンド

属性キーワード：インファントリー、グレネード、コマンド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
バーナ［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 4 0 1
スペシュル・コマンドシュータ［ラピッドファイア 2］ 18" 4 5+ 4 0 1
ロキットランチャ［ブラスト］ 24" D3 5+ 9 -2 3
スラッガ ［ピストル］ 12" 1 5+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ビッグチョッパ 白兵戦 4 3+ 7 -1 2
チョッパ 白兵戦 3 3+ 4 -1 1
パワークロオ 白兵戦 3 4+ 9 -2 2
クロースコンバットウェポン 白兵戦 2 3+ 4 0 1
カチコミ杭 白兵戦 2 4+ 9 -2 2

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：浸透戦術、隠密能力

陣営：いくさだァァァア！

コソコソ奇襲：敵ユニットは、策略『警戒射撃』によってこのユニッ
トに射撃することはできない。

ウォーギア・アビリティ

オトリ小僧：バトル中1回限り、敵軍側射撃フェイズ中に、このユニッ
ト内の兵がセーヴィングを行なう直前のタイミングで、自軍はオト
リ小僧を放つことができる。その場合、そのフェイズの終了時まで、
このユニット内の兵は【スペシャルセーヴ値】5+ を持つ。
デザイナーズ・ノート：オトリ小僧トークンをユニットの隣に配置し、
ユニットがこのアビリティを発動したときに取り除くこと。

ボムスクイッグ：バトル中 1 回限り、このユニットが通常移動を終え
た直後のタイミングで、自軍はこのユニットの 12mv 以内にいる敵ユ
ニットを 1 個選択し、D6 を 1 個ロールしてもよい。ロール結果が
2+ ならば、その敵ユニットは D3 ポイントの致命的ダメージ受ける。
デザイナーズ・ノート：ボムスクイッグトークンをユニットの隣に配
置し、ユニットがこのアビリティを発動したときに取り除くこと。

移 耐 防 傷 統 確

6" 5 5+ 1 7+ 1

6" 5 5+ 2 7+ 1 ボスノブ

コマンド



ウォーギア・オプション

 ■   ボスノブはチョッパを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 
 ◦ ビッグチョッパ 1 個
 ◦ パワークロオ 1 個

 ■  2 体までのコマンドは、「スラッガ、チョッパ」を「スペシュル・コマンドシュータ 1 個、クロースコンバットウェ
ポン 1 個」に交換できる。

 ■  1 体のコマンドは、「スラッガ、チョッパ」をカチコミ杭 1 個に交換できる。
 ■  1 体のコマンドは、「スラッガ、チョッパ」を「バーナ 1 個、クロースコンバットウェポン 1 個」に交換できる。
 ■  1 体のコマンドは、「スラッガ、チョッパ」を「ロキットランチャ1 個、クロースコンバットウェポン 1 個」に
交換できる。

 ■ このユニットはボムスクイッグ 1 個を装備できる。
 ■  このユニットはオトリ小僧 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ ボスノブ：1 体
 ■ コマンド：9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：スラッガ、チョッパ。

コマンド
まっとうなオルクであれば特注部隊を信用したりはしないものだ。彼らは正面か
ら突撃をカマすのではなくコソコソと敵に忍び寄り、どデカいナイフを敵の背中や
喉、腹に突き立てることに異様なまでの執着を抱いている。とはいえ、戦いの真っ
只中で特注部隊が仕掛ける奇襲が大いに役立つこともまた事実なのである。

属性キーワード：インファントリー、グレネード、コマンド 陣営キーワード：�
オルク



カスタム・ブースタブラスタ

属性キーワード：ビークル、カスタム・ブースタブラスタ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
バーナ排気管［遮蔽無効、噴射、ツインリンク］ 6" 2D6 - 4 0 1
グロットブラスタ［ピストル］ 12" 1 4+ 3 0 1
リベットカノン［アサルト、ラピッドファイア 3］ 36" 6 5+ 8 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
トゲ付きタイヤ 白兵戦 4 4+ 7 -1 2

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：恐るべき最期 1

陣営：いくさだァァァア！

リベットドカドカ：自軍側射撃フェイズ中、この兵が射撃したあとで、
その射撃中にリベットカノンで行なった攻撃が 1 回以上ヒットした
敵ユニットを 1 個選択せよ。次の自軍側ターン開始時まで、この兵
が戦場に存在している間、敵ユニットは制圧状態となる。ユニット
が制圧状態である間、そのユニット内の兵が攻撃を行なう際、そ
の攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

12" 7 4+ 9 7+ 3



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ カスタム・ブースタブラスタ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：バーナ排気管、グロッ
トブラスタ、リベットカノン、トゲ付きタイヤ。

カスタム・ブースタブラスタ
カスタム・ブースタブラスタを作る技術屋はしばしば自らを車体のリベットカノンに
ワイヤー接続し、その結果生み出されるのはまるでチョッ速で撃ちまくりなデフド
レッドのような存在だ。彼らは戦場へと突っ走ると、腕ほどの長さを持つ金属リベッ
トを雨あられと敵に浴びせかけ、排気管から放たれる炎は敵を丸焼きにする。

属性キーワード：ビークル、カスタム・ブースタブラスタ 陣営キーワード：�
オルク



ルータ

属性キーワード：インファントリー、ルータ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ビッグシュータ［ラピッドファイア 2］ 36" 3 5+ 5 0 1
デフガン［ヘヴィ、ラピッドファイア 1］ 48" 2 6+ 8 -1 2
カスタム・メガブラスタ［暴発］ 24" 3 5+ 9 -2 D6
ロキットランチャ［ブラスト］ 24" D3 5+ 9 -2 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 2 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

陣営：いくさだァァァア！

こいつぁ俺のガラクタだ！：このユニットが射撃攻撃を行なう際、ヒッ
トロールの出目 1 をリロールする。攻撃対象ユニットが作戦目標の
確保範囲内にいる場合、ヒットロールを何個でもリロールできる。

移 耐 防 傷 統 確

6" 5 5+ 1 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■  ルータは何体でも、ビッグシュータを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：
 ◦ カスタム・メガブラスタ 1 個
 ◦ ロキットランチャ1 個

ユニット構成

 ■ スパナー *：1-3 体
 ■ ルータ：4-12 体

このユニットには、ユニット内のルータ 4 体につき必ずスパナー 1
体を編入しなければならない。
各スパナーはそれぞれ以下のウォーギアを装備している：ビッグ
シュータ、クロースコンバットウェポン・
各ルータはそれぞれ以下のウォーギアを装備している：デフガン、
クロースコンバットウェポン。

ルータ
ルータはありったけのキバと大量のスクラップを抱えて技術屋のところに押しかけ
ると、キバを支払いに、スクラップを原料にして巨大なガンを注文する。ルータ
たちが満面の笑みでデフガンを撃ちまくるとき、そこから放たれる常軌を逸した猛
射撃は戦車の履帯を破壊し、歩兵部隊を刈り取る。

属性キーワード：インファントリー、ルータ 陣営キーワード：�
オルク



アレ医者グロッツニック

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、
ペインボゥイ、,アレ医者グロッツニック

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
スラッガ ［ピストル］ 12" 1 5+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
パワークロオ ［連続命中 1］ 白兵戦 4 3+ 9 -2 2
アーティ・シリンジ 

［インファントリー特効 4+、追加攻撃、精密攻撃］ 白兵戦 1 3+ 2 0 1

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 5+、指揮官

陣営：いくさだァァァア！

アレ医者：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そのユ
ニット内の兵は『痛みを知らぬ者 5+』アビリティを得る。
麻酔無しの激痛手術：この兵がユニットの指揮官である場合、そ
のユニットは、同じターン中に退却を行なっていたとしても突撃を
宣言できる。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

6" 5 5+ 4 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ アレ医者グロッツニック（伝説的英雄）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：スラッガ、パワークロ
オ、アーティシリンジ。

指揮官

この兵は以下の ユニットに合流できる：
 ■ ボゥイ
 ■ バーナボゥイ
 ■ タンクバッスタ
 ■ ルータ
 ■ ノブ

アレ医者グロッツニック
グロッツニックセンセイは、「普通の」激痛野郎の水準を遥かに超えて、戦場で
の殺戮を大いに楽しんでいる。グロッツニックは非常に、常軌を逸してアレであり、
恐ろしく危険な存在だ。センセイはいくさを実験のチャンスとして、そしておぞま
しい解剖のための「材料」を集める機会として大いに活用している。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、
ペインボゥイ、,アレ医者グロッツニック

陣営キーワード：�
オルク



メガノブ

属性キーワード：オルク、インファントリー、グレネード、メガノブ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 5+ 4 0 1

カスタムシュータ［ラピッドファイア 2］ 18" 4 5+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
キルソオ 白兵戦 2 4+ 12 -3 2
パワークロオ 白兵戦 3 4+ 9 -2 2
ツイン・キルソオ［ツインリンク］ 白兵戦 2 4+ 12 -3 2

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

陣営：いくさだァァァア！

ブチ壊しタイム：自軍が『いくさだァァァア！』を発動したバトルラ
ウンド中、このユニット内の兵が装備している白兵戦武器は［会心
ウーンズ］アビリティを持つ。

移 耐 防 傷 統 確

5" 6 2+ 3 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■  兵は何体でも「カスタムシュータ、パワークロオ」を 以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる：
 ◦ コンビウェポン 1 個 、パワークロオ 1 個
 ◦ コンビウェポン 1 個、キルソオ 1 個
 ◦ カスタムシュータ 1 個、キルソオ 1 個
 ◦ キルソオ 1 個、パワークロオ 1 個
 ◦ ツイン・キルソオ 1 個

ユニット構成

 ■ メガノブ：2-6 体
各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：カスタムシュー
タ、パワークロオ。

メガノブ
超装甲とは、分厚い金属板を着用者の形にだいたい合うように叩いて成型した一種の装
甲服であり、ピストンで駆動する超装甲は猛烈な出力を発揮する。超装甲は圧倒的なま
での耐久性を発揮し、強力な武器の数々を搭載することが可能である。キバを唸るほど持っ
ている頭

ノ ブ
目たちはしばしば超装甲を身に着けて戦場に赴くが、そのような頭目はこの「オ

ルク式携帯型バンカー」を身に着けていなくとも十分に恐るべき戦士たちである事が多い。

属性キーワード：インファントリー、グレネード、メガノブ 陣営キーワード：�
オルク



メガトラック・スクラップジェット

属性キーワード：ビークル、メガトラック・スクラップジェット

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ロキットカノン［ブラスト］ 24" D6+1 5+ 9 -2 3
ツイン・ビッグシュータ［ラピッドファイア 2、ツインリンク］ 18" 3 5+ 5 0 1
ウィングミサイル 24" 1 5+ 9 -2 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ノーズドリル 白兵戦 4 4+ 8 -1 2

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：恐るべき最期 1

陣営：いくさだァァァア！

ブチ抜き：この兵が突撃移動を完了したタイミングで、この兵の接
敵範囲内にいる敵ユニット1 個を選択し、D6 を 1 個ロールせよ。
ロール結果が 2-5 ならば、その敵ユニットは D3 ポイントの致命
的ダメージを受ける。ロール結果が 6 ならば、その敵ユニットは 3
ポイントの致命的ダメージを受ける。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

12" 7 4+ 9 7+ 3



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ メガトラック・スクラップジェット：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ロキットカノン、ツイン・
ビッグシュータ、ウィングミサイル、ノーズドリル。

メガトラック・スクラップジェット
オルクのヒコーキがたとえ翼をひとつやふたつ失ったとしても、冒険的な爆走族は
そうした残骸に途方もなく暴力的な使い方を見いだすものだ。メガトラック・スク
ラップジェットは戦場を引き裂くように飛びながらロキットを撃ちまくり、機首のド
リルで敵の戦列を突破する。その間じゅうドライバーは興奮しっぱなし、叫びっ
ぱなしである。

属性キーワード：ビークル、メガトラック・スクラップジェット 陣営キーワード：�
オルク



メク

属性キーワード：オルク、インファントリー、キャラクター、メク

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
カスタム・メガスラッガ ［ブラスト、暴発］ 12" D3 5+ 8 -2 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
キルソオ 白兵戦 1 4+ 12 -3 2
レンチ 白兵戦 3 3+ 4 0 1

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：指揮官

陣営：いくさだァァァア！

技術屋：この兵が味方オルク・ビークル・ユニット 1 個以上の
3mv 以内にいる間、この兵は『単独工作員』アビリティを持つ。
技術マニ屋：自軍側移動フェイズ終了時、自軍はこの兵の 3mv 以
内にいる味方オルク・ビークルの兵 1 体を選択してもよい。選択さ
れたビークル・兵は【負傷限界】を D3 ポイント回復し、次の自
軍側移動フェイズ開始時まで、そのビークル・兵が行なう攻撃はヒッ
トロール結果に +1 の修正を受ける。1 つのターン中に 1 体の兵が
このアビリティの効果を 2 回以上受けることはできない。

移 耐 防 傷 統 確

6" 5 5+ 4 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はレンチをキルソオに交換できる。

ユニット構成

 ■ メク：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：カスタム・メガスラッガ、
レンチ。

指揮官

この兵は以下の ユニットに合流できる：
 ■ ボゥイ
 ■ ルータ
 ■ メクガン
 ■ ノブ
 ■ タンクバッスタ

メク
腕に覚えのある技術野郎であれば誰でも、戦いの中であれグリーンスキン製の車
両や大砲を継ぎ接ぎし、修理することができる。それだけではなく、技術屋は古
き良きド

ダ ッ カ
ガドガや近接戦闘の暴力も得意としている。彼らは自分たちが発明したカ

スタム兵器の数々でアゴの先まで完全武装して戦場に赴くのだ。

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、メク 陣営キーワード：�
オルク



メクガン

属性キーワード：ビークル、メクガン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ

1-2 バブルチャッカ – 巨大バブル 
［バブルチャッカ、ブラスト］ 48" 2D6 4+ 6 -1 1

3-4 バブルチャッカ – ゆらゆらバブル 
［バブルチャッカ、ブラスト］ 48" D6 4+ 9 -2 3

5-6 バブルチャッカ – 濃密バブル 
［バブルチャッカ、ブラスト］ 48" D3 4+ 12 -3 D6+3
バブルチャッカ：この武器の攻撃対象を選択する前に D6 を 1 個ロールし、左の表を参照して、どの能力値で攻
撃を行なうかを判定すること。
カスタム・メガカノン ［ブラスト、暴発］ 36" D6 4+ 12 -2 D6
スマッシャガン ［ブラスト］ 48" D3 4+ 9 -3 3
トラクターカノン ［飛行特効 2+、会心ウーンズ］ 48" 1 4+ 10 -2 D6+1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
グロットクルー 白兵戦 6 5+ 2 0 1

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

陣営：いくさだァァァア！

大当たり！：このユニット内の兵が、10 体以上の兵で構成されて
いるユニットに対して射撃攻撃を行なう際、ヒットロールの出目 1
をリロールする。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

3" 5 5+ 6 8+ 2



ウォーギア・オプション

 ■   兵は何体でも、スマッシャガンを以下のウォーギアのうちいずれか 1 つに交換できる： 
 ◦ バブルチャッカ 1 個
 ◦ カスタム・メガカノン 1 個
 ◦ トラクターカノン 1 個

ユニット構成

 ■ メクガン：1-3 体
各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：スマッシャガン、
グロットクルー。
デザイナーズ・ノート：各メクガンのミニチュアの横にそれぞれ 5
個のグロットクルー・トークンを置いておき、メクガンが【負傷限界】
を 1 ポイント失うたびに 1 個ずつ取り除いてゆくとよいだろう（メク
ガン本体は最後の【負傷限界】を表す）。

メクガン
不安定なエネルギーの泡を噴射する大砲から、暴発ギリギリのエネルギー砲、頭
目がスクイッグオイル缶を握りつぶすように標的を圧潰する重力ビーム発射機、果
ては敵航空機をはたき落とす牽引ビーム砲に至るまで、メクガンの武装は様々で
あるが、いずれも敵に大混乱を引き起こす点では共通している。

属性キーワード：ビークル、メクガン 陣営キーワード：�
オルク



モルカノート

属性キーワード：ビークル、巨大兵器、兵員輸送、ウォーカー、モルカノート

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
カスタム・メガブラスタ［暴発］ 24" 3 5+ 9 -2 D6
カスタム・メガザッパ［ブラスト、暴発］ 36" D6+3 5+ 10 -2 D6
ロキットランチャ［ブラスト］ 24" D3 5+ 9 -2 3
ツイン・ビッグシュータ［ラピッドファイア 2、ツインリンク］ 18" 3 5+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロオ・オヴ・モルク – ブン殴り 白兵戦 4 3+ 18 -3 6
クロオ・オヴ・モルク – 薙ぎ払い 白兵戦 12 3+ 8 -1 2

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

陣営：いくさだァァァア！

ガチャガチャ猛進：この兵が通常移動、全力移動、退却を行なう際、
モンスターでもビークルでもない敵兵、および高さ 4mv 以下の特
殊地形について、それらが存在しないかのように通り抜けて移動す
ることができる。 
デカくて撃っちゃ殺り感満載：この兵が射撃武器を行なう際、自
軍がこのバトルラウンド中に『いくさだァァァア！』を発動している
ならば、その攻撃はヒットロール結果に +1 の修正を受ける。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-7

この兵の【負傷限界】残量が 1-7 である間、この兵の【確保力】
は -4 の修正を受け、さらにこの兵が攻撃を行なう際、その攻撃の
ヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

8" 12 3+ 20 7+ 8

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ 1 モルカノート
この兵は以下のウォーギアを装備している：カスタム・メガブラスタ、
カスタム・メガザッパ、 ロキットランチャ2 個、ツイン・ビッグシュー
タ 2 個、クロオ・オヴ・モルク

兵員輸送

この兵はオルク・インファントリーの兵を最大 12 体まで輸送でき
る。メガアーマーおよびジャンプパックの兵は輸送枠を 2 体分使
用する。ガズグッカル・ザラカを輸送することはできない。

モルカノート
部族を追放されたワル技術屋によって操縦されることの多いモルカノートは、モル
クっぽいあれこれが搭載された巨大歩行兵器である。ありとあらゆるイカした発
明が詰め込まれたモルカノートは恐るべき武装の数々から弾丸の嵐を解き放つ。
これこそモルクにふさわしき純粋な狡知の示し方というものだ。 

属性キーワード：ビークル、巨大兵器、兵員輸送、ウォーカー、モルカノート 陣営キーワード：�
オルク



モズロッグ・スクラグバッド

属性キーワード：�キャラクター、ビーストスナッガ、伝説的英雄、
モズロッグ・スクラグバッド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ゴツンガン［ブラスト］ 18" D3 5+ 6 0 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ビッグチョンパの顎 ［会心ウーンズ、追加攻撃］ 白兵戦 3 3+ 7 -2 4
ハラ裂き［モンスター特効 4+、ビークル特効 4+］ 白兵戦 6 2+ 7 -1 3

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：恐るべき最期 1、痛みを知らぬ者 4+ 

陣営：いくさだァァァア！

獲物はデカけりゃデカいほど……：この兵がモンスター・ユニット
もしくはビークル・ユニットに対して攻撃を行なう際、その攻撃の【ダ
メージ量】は +1 の修正を受ける。この兵が巨大兵器・ユニットに
対して攻撃を行なう際、代わりにその攻撃の【ダメージ量】は +2
の修正を受ける。
はらぺこチョンパ：この兵が突撃を宣言した場合、そのターンの終
了時まで、この兵が攻撃を行なう際、ウーンズロールの修正前の出
目 5+ がクリティカルウーンズとなる。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

10" 10 3+ 9 6+ 3



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ モズロッグ・スクラグバッド（伝説的英雄）：1 体
モグロッグ・スクラグバッドは以下のウォーギアを装備している：
ゴツンガン、ハラ裂き、ビッグチョンパの顎。

モズロッグ・スクラグバッド
モルゾグと愛騎であるスクイッグザウルスのビッグチョンパはともにあまりにも頑丈
であるため、いかに凶暴な敵に対しても打ち負けることはない。お返しとばかりに
モルゾグが特製のサイボオルク義肢 “ハラ裂き” をひと薙ぎすれば、これを生き
延びられる者はほとんどいない。そして数少ない生存者は哀れにも、鋭い牙の生
え揃ったビッグチョンパに丸呑みにされる宿命なのである。

属性キーワード：�キャラクター、ビーストスナッガ、伝説的英雄、
モズロッグ・スクラグバッド

陣営キーワード：�
オルク



ノブ（スマッシャスクイッグ騎乗）

属性キーワード：騎乗、キャラクター、�ビーストスナッガ、�ノブ（スマッシャスクイッグ騎乗）

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
スラッガ ［ピストル］ 12" 1 5+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ビッグチョッパ［モンスター特効 4+、ビークル特効 4+］ 白兵戦 5 3+ 7 -1 2
スマッシャスクイッグの顎 ［追加攻撃］ 白兵戦 2 4+ 6 -1 2

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 5+、指揮官

陣営：いくさだァァァア！

イノシシ親分：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、そ
のユニット内の兵が白兵戦攻撃を行なう際、ヒットロール結果は
+1 の修正を受ける。
狩り倒 せ！：自軍 が『いくさだァァァア！』を発 動したバト
ルラウンドの間、この兵 が 装 備しているビッグチョッパは

［モンスター特効 3+］と［ビークル特効 3+］アビリティを持つ。

移 耐 防 傷 統 確

10" 7 4+ 5 7+ 2



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ノブ（スマッシャスクイッグ騎乗）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：スラッガ、ビッグチョッ
パ、スマッシャスクイッグの顎。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ スクイッグホッグボゥイ

ノブ（スマッシャスクイッグ騎乗）
スマッシャスクイッグの頭蓋骨はあまりにも硬いため、鎧と骨をまとめて頭突きで
粉砕することが可能である。そのままだと一生脳震盪を起こし続けてしまうため、
大自然はスマッシャスクイッグにまともな脳ミソをほとんど与えなかった。それゆえ
この怪物を敵に向けて走らせ続けることができるのはとりわけ勇猛な頭目に限ら
れる。

属性キーワード：騎乗、キャラクター、�ビーストスナッガ、�ノブ（スマッシャスクイッグ騎乗） 陣営キーワード：�
オルク



ノブ（いくさ旗装備）

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、ノブ（いくさ旗装備）

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
カスタムシュータ［ラピッドファイア 2］ 18" 4 5+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
いくさ旗 白兵戦 3 3+ 8 -2 2

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：指揮官

陣営：いくさだァァァア！

いくさ旗を立てる：バトル中 1 回限り、バトルラウンド開始時にこ
の兵はこのアビリティを使用してもよい。その場合、次のバトルラ
ウンドの開始時まで、この兵が属するユニットはあたかも自軍がこ
のバトルラウンド中に『いくさだァァァア！』を発動したかのように、

『いくさだァァァア！』のボーナスを得る。
親分のひと睨み：この兵が『いくさだァァァア！』のボーナスを受け
ている間、この兵は【スペシャルセーヴ値】4+と【確保力】5 を持つ。

移 耐 防 傷 統 確

6" 5 4+ 3 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   なし

ユニット構成

 ■ ノブ（いくさ旗装備）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：カスタムシュータ、い
くさ旗。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ ボゥイ
 ■ ノブ

ノブ（いくさ旗装備）
部族内でも最も気合の入った頭目と見込まれたオルクには、いくさ組の集結地点
として用いられるいくさ旗が託される。いくさ旗にはそれ以外にも、親分お気に入
りの戦利品や絵文字板をゴテゴテと見せびらかすことができるという効能がある。
喧嘩に加わった仲間たちに気合を入れる必要が生じた場合、いくさ旗はオルクた
ちに根性を注入するための棍棒としても機能するのである。

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、ノブ（いくさ旗装備） 陣営キーワード：�
オルク



ノブ

属性キーワード：インファントリー、グレネード、ノブ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 5+ 4 0 1

スラッガ ［ピストル］ 12" 1 5+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ビッグチョッパ 白兵戦 3 3+ 7 -1 2
クロースコンバットウェポン 白兵戦 3 3+ 5 0 1
パワークロオ 白兵戦 3 4+ 9 -2 2

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

陣営：いくさだァァァア！

親分の取り巻き：ウォーボス・兵がこのユニットを指揮官として率
いている間、このユニットに対する攻撃のウーンズロール結果は -1
の修正を受ける。

ウォーギア・アビリティ

タマ運び：このユニットが装備しているタマ運び 1 個につき、バト
ル中1回限り、このユニットが射撃を宣言したときに、このアビリティ
を使用してもよい。その場合、そのフェイズの終了時まで、このユニッ
ト内の兵が装備している射撃武器は［会心ヒット］を持つ。
デザイナーズ・ノート：対応する数のタマ運びトークンをユニット
の隣に配置し、ユニットがこのアビリティを発動するたびに 1 個取
り除くこと。

移 耐 防 傷 統 確

6" 5 4+ 2 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■   兵は何体でも、ビッグチョッパをパワークロオ 1 個に交換できる。
 ■   兵は何体でも、「スラッガ、ビッグチョッパ」を「コンビウェポン 1 個、クロースコンバットウェポン 1 個」に
交換できる。

 ■  このユニット内の兵 5 体につき、このユニットはタマ運び 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ ボスノブ：1 体
 ■ ノブ：4-9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：スラッガ、ビッグチョッパ。

ノブ
頭目は開いた口が塞がらないほどの重武装をしていることで悪名高い。彼らはコ
ンビウェポンやお気に入りのスラッガ、やたらと巨大なチョッパ、ピストン駆動の
クロオやその他持てる限りの暴力的アイテムの数々を身に着けて戦場に現れる。
その並外れた耐久力と純粋極まりない好戦性ゆえ、頭目は実に恐ろしい戦いぶり
を見せるだろう。

属性キーワード：インファントリー、グレネード、ノブ 陣営キーワード：�
オルク



ペインボス

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、ビーストスナッガ、ペインボス

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ビーストスナッガクロオ

［モンスター特効 4+、ビークル特効 4+］ 白兵戦 3 4+ 9 -2 2

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 5+、指揮官

陣営：いくさだァァァア！

ドクのショーバイ道具：この兵が指揮官としてユニットを率いてい
る間、そのユニット内の兵は『痛みを知らぬ者 5+』アビリティを
得る。
外科医：自軍側移動フェイズ終了時、この兵の 3mv 以内にいる
味方ビーストスナッガ・キャラクター・兵を 1 個選択せよ。選択さ
れた兵は、このバトル中に失った【負傷限界値】を最大 3 ポイン
ト回復する。1 つのターン中に 1 体の兵が回復を 2 回以上受ける
ことはできない。

ウォーギア・アビリティ

助手小僧：バトル中 1 回限り、自軍側指揮フェイズ中、装備者が
指揮官としてユニットを率いており、なおかつそのユニットが初期
兵数を下回っている場合、自軍はそのユニット内で撃破されている
護衛兵を最大 D3 体復帰させることができる。
デザイナーズ・ノート：ユニットの傍に助手小僧トークンを配置し
ておき、このアビリティが使用された後にトークンを取り除こう。

移 耐 防 傷 統 確

6" 5 4+ 4 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■ この兵は助
グロットオーダリー

手小僧 1 個を装備可能。

ユニット構成

 ■ ペインボス：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ビーストスナッガ・ク
ロオ

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ ビーストスナッガボゥイ

ペインボス
激痛親分はスクイッグ（とスクイッグ関連の怪我人）の外科手術と義体強化を専
門としている。急患にも対応できるよう、激痛親分は自らの脚部をピストン駆動の
特上義足や一輪車といったパーツでカスタマイズしており、これによって高

ド ク
速医師

トリンが可能となっている。

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、ビーストスナッガ、ペインボス 陣営キーワード：�
オルク



ペインボゥイ

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、ペインボゥイ

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
パワークロオ 白兵戦 3 4+ 9 -2 2
アーティ・シリンジ

［インファントリー特効 4+、追加攻撃、精密攻撃］ 白兵戦 1 3+ 2 0 1

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：指揮官

陣営：いくさだァァァア！

ドクのショーバイ道具：この兵が指揮官としてユニットを率いてい
る間、そのユニット内の兵は『痛みを知らぬ者 5+』アビリティを
得る。
じっとして、口をアーッって開けんさい：この兵がユニット（ビーク
ル・ユニットは除く）に対してアーティ・シリンジで行なう攻撃がク
リティカルウーンズになった場合、そのユニットは D6 ポイントの致
命的ダメージを受ける。

ウォーギア・アビリティ

助手小僧：バトル中 1 回限り、自軍側指揮フェイズ中、装備者が
指揮官としてユニットを率いており、なおかつそのユニットが初期
兵数を下回っている場合、自軍はそのユニット内で撃破されている
護衛兵を最大 D3 体復帰させることができる。
デザイナーズ・ノート：ユニットの傍に助手小僧トークンを配置し
ておき、このアビリティが使用された後にトークンを取り除こう。

移 耐 防 傷 統 確

6" 5 5+ 3 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■ この兵は助
グロットオーダリー

手小僧 1 個を装備可能。

ユニット構成

 ■ ペインボゥイ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：パワークロオ、アーティ
シリンジ。

指揮官

この兵は以下の ユニットに合流できる：
 ■ ボゥイ
 ■ ノブ
 ■ ルータ
 ■ バーナボゥイ
 ■ タンクバッスタ

ペインボゥイ
激痛野郎は伝統的なショーバイ道具の数々を用いて、いかに重傷のオルクさえも
これをつなぎ合わせて戦場に送り返す。幸いにして、激痛野郎が用いるおぞまし
き外科用クロオや切断用のこぎり、脂肪注射器は敵の手足を（正確ではないにし
ても楽しげに）スパスパ斬り落とす上で大いに役立つことだろう。

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、ペインボゥイ 陣営キーワード：�
オルク



ラッカトラック・スクイッグバギー

属性キーワード：ビークル、ラッカトラック・スクイッグバギー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ソードオフ・ショットガン［ショットガン］ 12" 2 5+ 4 0 1
スクイッグランチャ［ブラスト、遮蔽無効、間接射撃］ 36" D6+6 5+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ノコギリブレイド 白兵戦 4 4+ 7 -1 2

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：恐るべき最期 1

陣営：いくさだァァァア！

バッザースクイッグ：この兵がインファントリー・ユニットに対して
スクイッグランチャで攻撃する場合、その攻撃のヒットロール結果
は +1 の修正を受ける。
スクイッグ地雷：バトル中 1 回限り、任意のフェイズの開始時に、
この兵の 3mv 以内にいる敵ユニット1 個を選択し、D6 を1 個ロー
ルせよ。ロール結果が 4+ ならば、その敵ユニットは D6 ポイント
の致命的ダメージを受ける。
デザイナーズ・ノート：ユニットの傍にスクイッグ地雷・トークンを
配置しておき、このアビリティが使用された後にトークンを取り除こ
う。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

12" 7 4+ 9 7+ 3



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ ラッカトラック・スクイッグバギー：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：スクイッグランチャ、
ノコギリブレイド。

ラッカトラック・スクイッグバギー
この乗り物は当初給食車両として開発されたが、生きたトラバサミのようなスクイッ
グや、毒や酸を吐きかけるスクイッグ、砲弾のように爆発するスクイッグなどを敵（や
味方）に放り投げることの楽しみにオルクが気づいてしまったため、そのまま兵器
として転用されることになった。

属性キーワード：ビークル、ラッカトラック・スクイッグバギー 陣営キーワード：�
オルク



ショックジャンプ・ドラッグスタ

属性キーワード：ビークル、ショックジャンプ・ドラッグスタ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
カスタム・ショックライフル［会心ウーンズ、暴発、精密攻撃］ 24" 1 3+ 8 -2 D6+1
ロキット［ブラスト］ 24" D3 5+ 9 -2 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ノコギリブレイド 白兵戦 4 4+ 7 -1 2

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：恐るべき最期 1

陣営：いくさだァァァア！

ショックトンネル：この兵が全力移動を宣言した際、自軍はこの兵
を戦場から取り除き、あらゆる敵兵から水平方向に 9mv より遠く
離れている戦場の任意の地点に再配置することができる。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

12" 7 4+ 9 7+ 3



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ ショックジャンプ・ドラッグスタ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：カスタム・ショックラ
イフル、ロキット、ノコギリブレイド。

ショックジャンプ・ドラッグスタ
ショックアタック技術と猛スピード、そして明るく楽しい人命軽視の精神を融合す
ることで誕生したショックジャンプ・ドラッグスタは、カスタム・ショックライフル
が開ける〈歪み〉のトンネルによってブ厚い要塞の壁をも通り抜けることが可能で
ある（壁の中に実体化してしまう場合もあるのがタマにキズだが）。

属性キーワード：ビークル、ショックジャンプ・ドラッグスタ 陣営キーワード：�
オルク



スクイッグホッグボゥイ

属性キーワード：騎乗、ビースト・スナッガ、グレネード、スクイッグホッグボゥイ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
鞍乗り小僧の武器［アサルト］ 9" 1 4+ 3 0 1
スティッカ 

［アサルト、モンスター特効 4+、ビークル特効 4+］ 12" 1 5+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
スクイッグホッグの顎と鞍乗り小僧 ［追加攻撃］ 白兵戦 3 4+ 6 -1 2
スティッカ ［モンスター特効 4+、ビークル特効 4+、ランス］ 白兵戦 3 3+ 5 -1 2

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 5+

陣営：いくさだァァァア！

荒乗り：このユニットは、【移動力】、全力移動ロール結果、突撃ロー
ル結果への任意の修正を無視してよい。

ウォーギア・アビリティ

ボムスクイッグ：このユニットが装備しているボムスクイッグ 1 個
につき、バトル中 1 回限り、このユニットが通常移動を終えた直後
のタイミングで、自軍はこのユニットの 12mv 以内にいる敵ユニッ
トを 1 個選択し、D6 を 1 個ロールしてもよい。ロール結果が 2+
ならば、その敵ユニットは D3 ポイントの致命的ダメージ受ける。
デザイナーズ・ノート：対応する数のボムスクイッグトークンをユニッ
トの隣に配置し、ユニットがこのアビリティを発動するたびに 1 個
取り除くこと。

移 耐 防 傷 統 確

10" 7 4+ 3 7+ 2



ウォーギア・オプション

 ■  このユニット内の兵 3 体につき、このユニットはボムスクイッグ 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ スクイッグホッグボゥイ：3-6 体
各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：鞍乗り小僧の
武器、スティッカ、スクイッグホッグの顎＆鞍乗り小僧

スクイッグホッグボゥイ
鼻を鳴らす愛騎と、必死にまたがる鞍乗り小僧を引き連れて、スクイノシシ野郎
は鉄火場へと駆け抜けていく。彼らがブン投げるスティッカはロケット推進によっ
て鎧を貫くほどの衝撃力を有し、その後で彼らは筋肉と重量、勢いと暴力性のす
べてを使って残る敵をペシャンコに踏み潰すのだ。

属性キーワード：騎乗、ビースト・スナッガ、グレネード、スクイッグホッグボゥイ 陣営キーワード：�
オルク



ストンパ

属性キーワード：ビークル、兵員輸送、巨大兵器、そびえ立つ威容、ウォーカー、ストンパ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ビッグシュータ［ラピッドファイア 2］ 36" 3 5+ 5 0 1
デフカノン［ブラスト］ 72" 3D6 5+ 14 -3 D6
スコーチャ ［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
スーパガトラー［連続命中 1］ 24" 20 5+ 7 -1 2
スーパロキット［ブラスト］ 100" D6 5+ 12 -3 D6+2
ツイン・ビッグシュータ［ラピッドファイア 2、ツインリンク］ 18" 3 5+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
メガチョッパ – ブン殴り 白兵戦 6 3+ 24 -5 10
メガチョッパ – 薙ぎ払い 白兵戦 18 3+ 10 -2 3

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：恐るべき最期 2D6

陣営：いくさだァァァア！

いくさだァァァア！オルクの聖像（オーラ）：味方オルク・ユニット
がこの兵の 12mv 以内にいる間、そのユニットは戦闘ショックテス
ト結果に +1 ｍの修正を受ける。
ドスンドスン猛進：この兵が通常移動、全力移動、退却を行なう際、
巨大兵器ではない兵、および高さ 4mv 以下の特殊地形について、
それらが存在しないかのように通り抜けて移動することができる。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-10

この兵の【負傷限界】残量が 1-10 である間、この兵の【確保力】
は− 6 の修正を受け、この兵が攻撃を行なう際、その攻撃のヒット
ロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

10" 14 2+ 30 6+ 12

この武器の攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ ストンパ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ビッグシュータ 3
個、デフカノン、スコーチャ、スーパガトラー、スーパロキット、
ツイン・ビッグシュータ、メガチョッパ。

兵員輸送

この兵はオルク・インファントリーの兵を最大 22 体まで輸送でき
る。メガアーマーおよびジャンプパックの兵は輸送枠を 2 体分使
用する。ガズグッカル・ザラカは輸送枠を 18 体分使用する。

ストンパ
さながら「装甲と銃砲に覆われブチ切れきった山」といった装いのストンパは、
ゴルクとモルクの歩く聖像である。ストンパには敵の要塞を粉々にし、敵歩兵部
隊を一発で吹き飛ばすだけの火力が搭載されており、その一方で不運にも近づき
すぎた者はすぐにペシャンコにされてしまうだろう。

属性キーワード：ビークル、兵員輸送、巨大兵器、そびえ立つ威容、ウォーカー、ストンパ 陣営キーワード：�
オルク



ストームボゥイ

属性キーワード：インファントリー、ジャンプパック、飛行、グレネード、ストームボゥイ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
スラッガ ［ピストル］ 12" 1 5+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
チョッパ 白兵戦 3 3+ 4 -1 1
パワークロオ 白兵戦 3 4+ 9 -2 2

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：いくさだァァァア！

フルスロットル：このユニットは全力移動を行ったターン中にも突
撃を宣言できる。その場合、突撃移動を行なう前に、このユニッ
ト内の各兵についてそれぞれ D6 を 1 個ロールせよ。ロール結果
が 1 ならば、このユニットは 1 ポイントの致命的ダメージを受ける。
自軍が『いくさだァァァア！』を発動したバトルラウンド中に、この
アビリティを発動することはできない。

移 耐 防 傷 統 確

12" 5 5+ 1 7+ 1

12" 5 5+ 2 7+ 1 ボスノブ

ストームボゥイ



ウォーギア・オプション

 ■   ボスノブはチョッパをパワークロオ 1 個に交換可能。

ユニット構成

 ■ ボスノブ：1 体
 ■ ストームボゥイ：4-9 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：スラッガ、チョッパ。

ストームボゥイ
多くのオルクはアラシ兵隊が「若さゆえの反抗心」ゆえに命令を素直に聞いたり、
ブーツを必死に磨いたり、整列して更新したり、「賤術」について話したり、戦
闘計画に従ったりする様子を見てゲラゲラ笑っている。だがたとえその計画が「強
力ロケットを括り付けて『いくさだァァァア！』と叫びながら敵に突っ込む」レベ
ルのものであっても、アラシ兵隊はたびたびその実力を証明し続けてきたので
ある。

属性キーワード：インファントリー、ジャンプパック、飛行、グレネード、ストームボゥイ 陣営キーワード：�
オルク



タンクバッスタ

属性キーワード：インファントリー、タンクバッスタ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ロキットピストル二丁流［ピストル、ツインリンク］ 12" 1 5+ 7 -1 D3
ロキットランチャ［ブラスト］ 24" D3 5+ 9 -2 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 2 3+ 4 0 1
タンクハンマー ［ビークル特効 4+、会心ウーンズ、暴発］ 白兵戦 2 3+ 7 -1 D3

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

陣営：いくさだァァァア！

タンクハンター：このユニット内の兵がモンスター・ユニットもしく
はビークル・ユニットに対して行なう攻撃は、ヒットロール結果とウー
ンズロール結果にそれぞれ +1 の修正を受ける。
ボムスクイッグ：バトル中 2 回まで、このユニットが通常移動を終
えた直後のタイミングで、自軍はこのユニットの 12mv 以内にいる
敵ユニットを 1 個選択し、D6 を 1 個ロールしてもよい。ロール結
果が 2+ ならば、その敵ユニットは D3 ポイントの致命的ダメージ
受ける。
デザイナーズ・ノート：2 個のボムスクイッグトークンをユニットの
隣に配置し、ユニットがこのアビリティを発動するたびに 1 個取り
除くこと。

移 耐 防 傷 統 確

6" 5 5+ 1 7+ 1

6" 5 5+ 2 7+ 1 ボスノブ

タンクバッスタ



ウォーギア・オプション

 ■  なし

ユニット構成

 ■ ボスノブ：1 体
 ■ タンクバッスタ：4 体

ボスノブは以下のウォーギアを装備している：ロキットランチャ、
クロースコンバットウェポン。
タンクバッスタのうち 1 体は、以下のウォーギアを装備している：
ロキットピストル 2 丁流、クロースコンバットウェポン。
他のタンクバッスタのうち 1 体は、以下のウォーギアを装備してい
る：タンクハンマー。
他のタンクバッスタ 2 体は、以下のウォーギアを装備している：
ロキットランチャ、クロースコンバットウェポン。

タンクバッスタ
戦
タンクバッスタ

車壊しはさながら猛獣狩りのように敵車両へ忍び寄る。獲物を遠方から吹き飛
ばすためのロキットランチャを皮切りに、気の短いオルクにうってつけなタンクハ
ンマーや、爆弾がくくりつけられたボムスクイッグに至るまで、戦

タンクバッスタ
車壊しは様々な

武器によって獲物を仕留めると、燃え上がる残骸から油まみれの戦利品を引っ剥
がすのである。

属性キーワード：インファントリー、タンクバッスタ 陣営キーワード：�
オルク



トラック

属性キーワード：ビークル、兵員輸送、専用輸送、トラック

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ビッグシュータ［ラピッドファイア 2］ 36" 3 5+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
トゲ付きタイヤ 白兵戦 3 5+ 6 0 1
ブチ壊し玉［追加攻撃］ 白兵戦 1 4+ 10 0 D6

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、射撃デッキ 12

陣営：いくさだァァァア！

整備小僧：自軍側指揮フェイズ開始時、この兵は受けているダメー
ジを 1 ポイント回復する。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

12" 8 4+ 10 7+ 2



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はブチ壊し玉 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ トラック：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ビッグシュータ、トゲ
付きタイヤ。

兵員輸送

この兵はオルク・インファントリーの兵を最大 12 体まで輸送でき
る。メガアーマーの兵は輸送枠を 2 体分使用する。ジャンプパッ
クの兵は輸送できない。

トラック
トラックは錆びついたシャーシに金属スクラップを溶接し、リベット留めして大ざっ
ぱに組み立てられた代物であり、強力なエンジンを搭載している。幅広の装甲タ
イヤで走るこの車両はオルクの徒党を高速で戦場に送り届ける事ができ、急場し
のぎのパネルや金属板が期せずして反応装甲の役割を果たすため、敵の砲火を
しのぐことも可能である。

属性キーワード：ビークル、兵員輸送、専用輸送、トラック 陣営キーワード：�
オルク



ウォーバイカー

属性キーワード：騎乗、グレネード、ウォーバイカー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
スラッガ ［ピストル］ 12" 1 5+ 4 0 1
ツイン・ダッカガン 

［ラピッドファイア 2、アサルト、ツインリンク］ 18" 3 5+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ビッグチョッパ 白兵戦 3 3+ 7 -1 2
チョッパ 白兵戦 3 3+ 4 -1 1
クロースコンバットウェポン 白兵戦 2 3+ 4 0 1
パワークロオ 白兵戦 3 4+ 9 -2 2

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

陣営：いくさだァァァア！

乗り付けドカドカ：このユニット内の兵が、自身の 9mv 以内にい
るユニットに対して射撃攻撃を行なう際、その攻撃の【貫通値】
は 1 ポイント向上する。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

12" 6 4+ 3 7+ 2

12" 6 4+ 4 7+ 2 ボスノブ 
（ウォーバイク騎乗）

ウォーバイカー



ウォーギア・オプション

 ■ 各ウォーバイカーは、それぞれ以下のウォーギアを装備している： 
 ◦ スラッガ 1 個
 ◦ チョッパ 1 個

 ■  ボスノブ（ウォーバイク騎乗）は以下のウォーギアを装備している： 
 ◦ スラッガ 1 個
 ◦ ビッグチョッパ 1 個
 ◦ パワークロオ 1 個

ユニット構成

 ■ ボスノブ（ウォーバイク）：1 体
 ■ ウォーバイカー：2-5 体

各兵はそれぞれ以下のウォーギアを装備している：ツイン・ダッカ
ガン、クロースコンバットウェポン。

ウォーバイカー
オルクのウォーバイク乗りたちはダッカガンを撃ちまくり、地面の埃を巻き上げな
がら戦いへとなだれ込む。彼らが背後にもうもうと吐き出す煙はさながら破滅の
予兆だ。彼らは敵陣への一番乗りを争って、首が折れるほどの猛烈なスピードで
命知らずの大胆な走りを決め、破城槌のような勢いで敵の戦列に激突する。

属性キーワード：騎乗、グレネード、ウォーバイカー 陣営キーワード：�
オルク



ウォーボス

属性キーワード：インファントリ、キャラクター、グレネード、ウォーボス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
コンビウェポン 

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 5+ 4 0 1

ツインスラッガ［ピストル、ツインリンク］ 12" 2 5+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アタックスクイッグ［追加攻撃］ 白兵戦 2 4+ 4 0 1
ビッグチョッパ 白兵戦 5 2+ 8 -1 2
パワークロオ 白兵戦 4 3+ 10 -2 2

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：指揮官

陣営：いくさだァァァア！

強い奴が正しい：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、
そのユニット内の兵が白兵戦攻撃を行なう際、ヒットロール結果は
+1 の修正を受ける。
最大最強：自軍が『いくさだァァァア！』を発動したとき、次のバト
ルラウンド開始時まで、この兵が装備している白兵戦武器の【攻撃
回数】は +4 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

6" 5 4+ 6 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■    この兵はビッグチョッパをパワークロオ 1 個に交換できる。
 ■ この兵はアタックスクイッグ 1 個を装備可能。

ユニット構成

 ■ ウォーボス：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：コンビウェポン、ツイ
ンスラッガ、ビックチョッパ。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ ボゥイ
 ■ ノブ

ウォーボス
そびえ立つ筋肉に生え揃った牙、そして最悪の性格を兼ね備えたいくさ頭は先頭
を切っていくさを率いる。この緑の怪物はクロオやゲンコツ、ダッカを使って敵陣
に血まみれの道を切り開くのである。その一方でいくさ頭が放つ窓が割れるほど
の雄叫びや、まるで銃口を突きつけているかのような迫力満点の睨みつけにより、
手下のオルクたちはさらにおぞましい暴力性を発揮するのである。

属性キーワード：インファントリ、キャラクター、グレネード、ウォーボス 陣営キーワード：�
オルク



ウォーボス（メガアーマー装備）

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、ウォーボス（メガアーマー装備）

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ビッグシュータ［ラピッドファイア 2］ 36" 3 4+ 5 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ドデカチョッパ 白兵戦 4 2+ 12 -2 2

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：指揮官

陣営：いくさだァァァア！

強い奴が正しい：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、
そのユニット内の兵が白兵戦攻撃を行なう際、ヒットロール結果は
+1 の修正を受ける。
死ぬほど頑丈：自軍が『いくさだァァァア！』を発動したとき、次
のバトルラウンド開始時まで、この兵は『痛みを知らぬ者 4+』を
持つ。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

5" 6 2+ 7 6+ 1



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ ウォーボス（メガアーマー装備）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ビッグシュータ、ドデ
カチョッパ。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ メガノブ

ウォーボス（メガアーマー装備）
暴れまわるいくさ頭に対処する最良の手段といえば、可能な限り遠方から対戦車
級の火力をブチ込むことだ。すぐれたオルクハンターであれば誰でも知っている。
しかしありえないほど頑丈なピストン駆動の超装甲（メガアーマー）に身を包ん
だいくさ頭は敵のそうしたセコい戦術をあざ笑い、恐怖のどん底へと叩き込むの
である。

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、ウォーボス（メガアーマー装備） 陣営キーワード：�
オルク



ワズボム・ブラスタジェット

属性キーワード：ビークル、航空機、飛行、グレネード、ワズボム・ブラスタジェット

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
スマッシャガン ［ブラスト］ 48" D3 4+ 9 -3 4
ツイン・ワズボム・メガカノン 

［ブラスト、暴発、ツインリンク］ 36" D3 4+ 12 -2 D6
ツイン・スーパシュータ 

［ラピッドファイア 1、連続命中 1、ツインリンク］ 36" 4 4+ 6 -1 1
ツイン・テリーポータ・メガブラスタ

［ブラスト、ツインリンク］ 24" 3 5+ 9 -1 D6+1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
機体装甲 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：いくさだァァァア！

ブラスタジェット攻撃掃射：この兵が射撃攻撃する際、飛行不可
能なユニットを対象とした射撃攻撃はヒットロールの出目 1 をリ
ロールする。

ウォーギア・アビリティ

ブラスタジェット・フォースフィールド：装備者は【スペシャルセー
ヴ値】4+ を持つが、グレネードのキーワードを失う。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が 1-4 である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 6+

耐 防 傷 統 確

9 3+ 12 7+ 020+"
移



ウォーギア・オプション

 ■   この兵はツイン・ワズボム・メガカノンをツイン・テリーポータ・メガブラスタ 1 個に交換できる。
 ■  この兵はブラスタジェット・フォースフィールド 1 個を装備できる。
 ■  この兵はツイン・スーパシュータ 1 個を装備できる。

ユニット構成

 ■ ワズボム・ブラスタジェット：1 体
こ の 兵 は 以 下 の ウ ォ ー ギ ア を 装 備 し て い る：
ツイン・ワズボム・メガカノン、装甲車体

ワズボム・ブラスタジェット
技術屋の中には特製ヒコーキで自ら空へと飛び立つ者もいる。ワズボム・ブラス
タジェットは空の作業場であり、防護フォースフィールドに守られ、奇妙な武器の
数々で標的を地面から引き剥がしたり、原子レベルで分解したり、テリーポータ
光線によって消し飛ばしたりするのである。

属性キーワード：ビークル、航空機、飛行、グレネード、ワズボム・ブラスタジェット 陣営キーワード：�
オルク



ウィアードボゥイ

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、サイカー、ウィアードボゥイ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
エッドバンガー［精密攻撃、サイキック］ 24" 1 4+ 6 -3 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
奇人野郎の杖 ［サイキック］ 白兵戦 3 3+ 8 -1 D3

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、指揮官

陣営：いくさだァァァア！

いくさエネルギー：この兵が指揮官としてユニットを率いている場
合、そのユニット内の兵 5 体につき（端数切り下げ）、この兵が装
備しているエッドバンガーの【攻撃力】と【ダメージ量】は +1 の
修正を受けるが、そのユニットが 10 体以上の兵で構成されている
場合、その武器は［暴発］アビリティを持つ。
ブ
ダ・ジ ャ ン プ

ッ飛び：各ターンにつき 1 回、自軍側移動フェイズ終了時に、
自軍側ウィアードボゥイのうち 1 体がこのアビリティを発動できる。
その場合、D6 を 1 個ロールせよ。ロール結果が 1 ならば、このウィ
アードボゥイの属するユニットは D6 ポイントの致命的ダメージを
受ける。ロール結果が 2+ ならば、このウィアードボゥイの属する
ユニットを戦場から取り除き、あらゆる敵兵から水平方向に 9mv
より遠く離れた戦場の任意の地点に再配置すること。

移 耐 防 傷 統 確

6" 5 5+ 4 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ ウィアードボゥイ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：エッドバンガー、奇人
野郎の杖。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ ボゥイ

ウィアードボゥイ
奇人野郎は、戦いに湧くオルクたちの周囲に立ち上る〈いくさだァァァア！〉のエ
ネルギーを吸い込むと、集まりすぎたエネルギーが奇人野郎の頭を文字通りに爆
発させる前にこれを解き放つ。「破壊的な緑色の霊体エネルギーで構成されたゲ
ロを敵に向けて吐き出す」「ゲラゲラ笑いながらオルクをテレポートさせる」など
など、奇人野郎が大喜びで披露する芸は多岐にわたっている。

属性キーワード：インファントリー、キャラクター、サイカー、ウィアードボゥイ 陣営キーワード：�
オルク



ウールボゥイ

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、�ビーストスナッガ、�サイカー、
ウールボゥイ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
モルクのガン付け ［サイキック］ 18" D6 5+ 8 -3 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン 白兵戦 3 3+ 5 0 1

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、痛みを知らぬ者 6+、指揮官 

陣営：いくさだァァァア！

いくさエネルギー：この兵が指揮官としてユニットを率いている場
合、そのユニット内の兵 5 体につき（端数切り下げ）、この兵が装
備しているモルクのガン付けの【攻撃回数】は +2 の修正を受ける
が、そのユニットが 10 体以上の兵で構成されている場合、その武
器は［暴発］アビリティを持つ。
モルクの怒鳴り（サイキック）：敵軍側指揮フェイズ中、自軍はこ
のサイカーの 18mv 以内におり、かつ視認されている敵ユニットを
1個選択し、ダイスを1個ロールしてもよい。ロール結果が1ならば、
このサイカーの属するユニットは D3 ポイントの致命的ダメージを
受ける。ロール結果が 2+ ならば、次の敵軍側指揮フェイズ開始
時まで、その敵ユニットが行なう戦闘ショックテストと【指揮統制値】
テストは -2 の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

6" 5 5+ 4 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ ウールボゥイ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：モルクのガンつけ、ク
ロースコンバットウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ ビーストスナッガボゥイ

ウールボゥイ
愚鈍野郎と話が通じることはほとんど無く、大抵は獲物についての幻視をわめき
散らかしたり、いくさ組をうろつくスクイッグからお告げを読み取ろうと夢中になっ
ている。とはいえ愚鈍野郎が破壊的なエネルギーの使い手であることは間違いな
い。彼らは〈いくさだァァァア！〉のエネルギーを引き出して原始的な顕現を練り
上げたり、「モルクのガン付け」によって恐るべきエネルギー光線を放ったりする
のである。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、�ビーストスナッガ、�サイカー、
ウールボゥイ

陣営キーワード：�
オルク



ゾグロッド・ウォートスナッガ

属性キーワード：�インファントリー。キャラクター。伝説的英雄、
ゾグロット・ウォートスナッガ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
スラッガ ［ピストル］ 12" 1 5+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ビリビリ掴み 白兵戦 5 2+ 7 -2 2

陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 6+、指揮官

陣営：いくさだァァァア！

特上小僧：この兵が指揮官としてユニットを率いている間：
 ■ そのユニット内の兵は『斥候 9mv』アビリティを持つ。
 ■  そのユニット内の兵が攻撃するとき、その攻撃はヒットロール結
果とウーンズロール結果にそれぞれ +1 の修正を受ける。

 ■  そのユニットが攻撃の対象となった際、その攻撃はウーンズロー
ル結果に -1 の修正を受ける。  

特別処方：自軍が 『いくさだァァァア！』を発動したとき、次のバト
ルラウンド開始時まで、この兵が属するユニット内の兵の【移動力】
は +6mv の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

6" 5 5+ 5 7+ 1



ウォーギア・オプション

 ■ なし

ユニット構成

 ■ ゾグロッド・ウォートスナッガ（伝説的英雄）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ビリビリ掴み、スラッ
ガ。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
 ■ グレッチェン

ゾグロッド・ウォートスナッガ
ビリビリ掴みの電撃で脅しつけながら、ゾグロッドは恐るべき特上小僧たちを戦場
に送り出す。気難しくアレなゾグロッドは大型で荒 し々い敵との戦いをこよなく愛
しており、スクイッグコロリ五号の毒針を打ち込んだ後、チビ助たちの大軍によっ
てこれを蹂躙するのである。

属性キーワード：�インファントリー。キャラクター。伝説的英雄、
ゾグロット・ウォートスナッガ

陣営キーワード：�
オルク



技術野郎の作業場

属性キーワード：防衛施設、ビークル、技術野郎の作業場 陣営キーワード：�
オルク

アビリティ

コア：恐るべき最期 1

陣営：いくさだァァァア！

オンボロの遮蔽物：兵に射撃攻撃が割り振られた際、その兵に対
する攻撃側ユニット内のあらゆる兵からの完全視認がこの防衛施
設によって妨げられている場合、その兵はその攻撃に対して遮蔽物
ボーナスを得る。
作業場：この防衛施設が配置されるとき、この防衛施設のあらゆ
るパーツは他のパーツの 1mv 以内に配置されなければならない。
自軍側移動フェイズ終了時、この防衛施設の 12mv 以内にいるあ
らゆる味方オルク・ビークル・兵はそれぞれバトル中に失った【負
傷限界】を最大 D3 ポイント回復する（それぞれの兵について個
別にロールを行なうこと）。各兵がこのアビリティの効果を受けられ
るのは各ターンにつき 1 回のみである。
要塞：敵ユニットが、自軍側の防衛施設の接敵範囲内にのみ収まっ
ている場合、以下の効果が適用される：
 ■  その敵ユニットは通常通り射撃攻撃の対象として選択することが
できるが、そのような攻撃が『ピストル』による攻撃でない限り、
その攻撃のヒットロール結果は -1 の修正を受ける。

 ■  その敵ユニット内の兵は、戦闘ショック状態で退却するために、
決死の脱出テストを行なう必要はない。ただし、退却する際に敵
兵を乗り越えて移動する兵は、決死の脱出テストを行なわなけれ
ばならない。

移 耐 防 傷 統 確

- 9 4+ 10 7+ 0



ユニット構成

 ■ 技術野郎の作業場：1 体

ウォーギア・オプション

 ■    なし

技術野郎の作業場
技術野郎は戦いのさなかでも大喜びで新しい作業場を立ち上げ、そこら
じゅうで絶えず生み出されるスクラップをかき集めている。こうした間に合
わせの建物の中で次 と々戦闘車両にカスタマイズが施されていく様子を目
の当たりにすれば、いかなる敵も度肝を抜かれることだろう！

属性キーワード：防衛施設、ビークル、技術野郎の作業場 陣営キーワード：�
オルク


