
サウザンド・サン
アーミー・ルール
闘いの儀を通じて秘儀なる力を纏いしサウザンド・サンは、〈方途を違える者〉に禁断の知識を懇願し、歪み
の魔炎や変異の力で敵を破滅に追いやる。

妖術師の秘儀団
自軍のアーミー陣営がサウザンド・サンである場合、自軍側指揮フェイズの終了時、戦場に存在する『妖術師
の秘儀団』アビリティを持つ自軍側の各兵は（戦闘ショック状態の兵を除く）、そのアビリティ名と一緒に記載
されている数値に等しい数の秘儀ポイントを生成する（例えば、『妖術師の秘儀団 2』アビリティを持つ兵は、
2 点の秘儀ポイントを生成する）。それらを合計した点数が自軍の秘儀ポイントになる。バトルラウンド中、秘
儀ポイントから儀式に必要とする点数を差し引くことで、以下に記載されている儀式を発動できる。自軍が儀式
を発動するために十分な秘儀ポイントを持っていない場合、その儀式を発動することはできない。それぞれの
儀式は、各フェイズにつき 1 回のみ発動できる。次の自軍側指揮フェイズ開始時のタイミングで、自軍の秘儀
ポイントは 0 点にリセットされる。自軍が儀式を発動するたびに、自軍側サウザンド・サン・サイカー・兵を 1
体選択し、そのサイカーを通じて儀式の効果を適用する。

宿命の織り手（サイキック）
2 秘儀ポイント
任意のフェイズ開始時、この儀式を発動できる。その
フェイズ中につき 1 回限り、儀式を発動したサイカー
の 18mv 以内にいる味方サウザンド・サン・兵のセー
ヴィングが失敗した際、そのセーヴィングをリロール
できる。

瞬時活性（サイキック）
5 秘儀ポイント
自軍側射撃フェイズ開始時、この儀式を発動できる。
儀式を発動したサイカーの 18mv 以内にいる味方サ
ウザンド・サン・ユニットを 1 個選択せよ。選択され
た味方ユニットが敵ユニットの接敵範囲内に収まって
いない場合、そのユニットは通常移動を行なうことが
できる。 その場合、そのユニットはこのターン中に突
撃を宣言できない。

〈歪み〉からの反響（サイキック）
6 秘儀ポイント
任意のフェイズの開始時、この儀式を発動できる。
そのフェイズ中に 1 回限り、このサイカーが属するユ
ニットを選択して策略を 0CP で発動できる（そのフェ
イズ中に、その策略をすでに発動していた場合でも）。

破滅の魔弾（サイキック）
7 秘儀ポイント
自軍側射撃フェイズ開始時、この儀式を発動できる。
儀式を発動したサイカーの 18mv 以内におり、かつ
射線が通っている敵ユニットを 1 個選択し、D6 を 1
個ロールせよ。ロール結果が 1 であれば、選択され
た敵ユニットは D3 ポイントの致命的ダメージを受け
る。ロール結果が 2-5 であれば、その敵ユニットは
D3+3 ポイントの致命的ダメージを受ける。ロール結
果が 6 であれば、その敵ユニットは D3+6 ポイント
の致命的ダメージを受ける。 

宿命歪曲 （サイキック）
9 秘儀ポイント
任意のフェイズの開始時、この儀式を発動できる。
儀式を発動したサイカーの 18mv 以内におり、かつ
射線が通っている敵ユニットを 1 個選択せよ。その
フェイズの終了時まで、選択された敵ユニット内の兵
はアーマーセーヴィングを行なうことができない。



サウザンド・サン – 魔術の教団
デタッチメント・ルール
アーミー陣営がサウザンド・サンである場合、この魔
術の教団のデタッチメント・ルールを使用できる。

禁断の魔術
サウザンド・サンの詠唱の声が束の間、完全に同調
すると、邪悪なる祈祷の言葉が呪われし鐘の音
のように戦場に響き渡る。

自軍側指揮フェイズ中、次の自軍側指揮
フェイズ開始時まで効果が適用される、
以下のアビリティを 1 個選択できる。

邪術暴走
サイキック 自軍側サウザンド・サ
ン・兵が装備している武器は ［会
心ヒット］アビリティを得る。

異能の大渦
サイキック 自軍側サウザンド・サン・
兵が装備している武器は ［連続命中 
1］アビリティを得る。

非物質の怒り
サイキック 自軍側サウザンド・サン・
兵が装備している武器は［会心ウーン
ズ］アビリティを得る。 



サウザンド・サン – 魔術の教団
策略

魔術の教団のデタッチメント・ルールを使用している場合、これらの魔術の教団の策略を用いることができる。

精神の支配者
魔術の教団 – 英雄的行為

精神の力でサウザンド・サンに手向か
うことは、みすみす罠にかかりに行くよ
うなものだ。犠牲者は己が精神の中に、
なす術もなく閉じ込められた挙げ句、
声なき断末魔の叫びを上げ続けるのみ
となる。

タイミング：任意のフェイズ中、敵ユ
ニットが攻撃対象を選択した直後。
対象：攻撃側ユニットによる 1 回以上
の攻撃の対象に選ばれた自軍側サウザ
ンド・サン・ユニット1 個。
効果：そのフェイズの終了時まで、選
択された味方ユニットを対象とする、す
べてのサイキック武器の攻撃は［暴発］
アビリティを得る。また、その味方ユニッ
ト内のすべての兵は、サイキック攻撃
に対して『痛みを知らぬ者 4+』アビリ
ティを得る。

宿命に守られし者
魔術の教団 – 英雄的行為

“運命の編み手” は従えし駒に脳漿を
絞りし運命を与えん。その宿命には、
まだ時宜を得た終焉は含まれていない
……。

タイミング：任意のフェイズ中、自軍
側サウザンド・サン・サイカー・兵のセー
ヴィングが失敗した直後。
対象：セーヴィングが失敗したサイ
カー・兵。
効果：その攻撃の【ダメージ量】は 0
に変更される。

破壊的な妖術
魔術の教団 – 戦闘戦術

この戦士の血管には、燃え盛る魔力が
流れている。かの者の振るう止めどな
き力は、それが一度破壊的な意図のも
とに発動されたならば、いかなる手段
をもってしても、防御することは不可能
に近い。

タイミング：自軍側射撃フェイズ中。
対象：そのフェイズ中に、まだ射撃を
宣言していない自軍側サウザンド・サ
ン・サイカー・ユニット1 個。
効果：そのフェイズの終了時まで、選
択された味方ユニット内の兵がサイキッ
ク攻撃を行なう際、ヒットロール結果
およびウーンズロール結果を何個でも
リロールできる。

魔力注入
魔術の教団 – 戦略的機動

〈歪み〉のもたらす不浄なる魔力を利用
し、サウザンド・サンの妖術師は使い
魔に凄まじいエネルギーを注ぎ込み、
恐るべき戦闘兵器へと生まれ変わらせ
る。

タイミング：自軍側射撃フェイズ中。
対象：このフェイズ中にまだ射撃を行
なっていないサウザンド・サン・サイ
カー・ユニット1 個。
効果：そのフェイズ中の終了時まで、
自軍側ユニット内の兵が装備している
すべてのインフェルノ・ボルトピストル、
インフェルノ・ボルトガン、インフェル
ノ・コンビボルター、インフェルノ・
コンビウェポンは［サイキック］・アビ
リティおよび【攻撃力】5 を持つ。 
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サウザンド・サン – 魔術の教団
策略

魔術の教団のデタッチメント・ルールを使用している場合、これらの魔術の教団の策略を用いることができる。

至高の魔力
魔術の教団 – 英雄的行為

サウザンド・サン最強の戦闘異能者た
ちは、必要とあらば、己が不浄なる魂
の一片を猛攻なる攻撃に吹き込み、己
が振るう妖術の致死性を一時的に上昇
させることができる。

タイミング：自軍側射撃フェイズ中。
対象：そのフェイズ中に、まだ射撃を
宣言していない自軍側サウザンド・サ
ン・サイカー・ユニット1 個。
効果：そのフェイズの終了時まで、自
軍側ユニットが装備しているサイキック
武器の【射程】は +9mv の修正を受
ける。

歪みの目
魔術の教団 – 戦略的機動

〈歪み〉の中で穢れし魂を一つに結合
したこの秘儀団の勇士たちは、互いに
視点を共有することができる。

タイミング：自軍側射撃フェイズ中。
対象：自軍側サウザンド・サン・サイ
カー・ユニット1 個と、そのユニットか
ら射線が通っている敵ユニット1 個。
効果：そのフェイズの終了時まで、味
方サウザンド・サン・サイカー・兵が
選択された敵ユニットを対象にサイキッ
ク武器で攻撃を行なう際、その攻撃は
［間接射撃］および［遮蔽無効］アビ
リティを得る。 

1CP 2CP



魔術の教団のデタッチメント・ルールを使用している場合、これらの魔術の教団の強化を用いることができる。

禁忌の知識の担い手
この妖術師は数多の魔術書や不浄なる書物に記され
たことを記憶しており、比類なき呪いや霊障、破壊的
な儀式の知識を体得している。

サウザンド・サン・サイカー・兵のみ。フェイズ中、
自軍側の別のサイカーが儀式を発動するために既に
選択されている場合でも、装備者を選択してその儀式
を発動することができる。

大図書館の巻物
アーリマンはかつてカリマクス大図書館に収蔵されて
いた知識を学び取った。だが、この知識の宝庫が破
壊された時、殺害を免れた創設者がいた。彼らの知
識の中には今もなお、偉大なる図書館の残滓として
転写され、現存しているものがある。これらの文章を
手にした者は、己の呪文を極めて強固なものにする術
を知ることになるだろう。

サウザンド・サン サイカー・兵のみ。自軍側指揮
フェイズ中、装備者が戦場に存在しており、かつ
戦闘ショック状態でない場合、そのフェイズ中に自軍
は追加の秘儀ポイントを 1 点生成する。 

幽闇の水晶
呪われし惑星マンゲル III はかつて実体空間に存在し
た惑星だ。その永劫の薄暗を吸い上げ、“魔術の教団”
に属する妖術師の秘儀団が作り上げたのが、この幽
闇の水晶である。この強力な遺産を操る者は、一時
的に空間を圧縮するエネルギーを用いて、味方ととも
に転移する秘術の門を作り上げることができる。

サウザンド・サン・兵のみ。バトル中 1 回限り、自
軍側指揮フェイズ中、装備者が属するユニットを戦場
から取り除くことができる。そうした場合、次の自軍
側移動フェイズの増援ステップ中に、そのユニットを
あらゆる敵兵から水平方向に 9mv より遠く離れた、
戦場の任意の地点に配置する。

秘儀の大渦
儀式の地は神秘なる遺物そのものから生まれ、遺物
たる物体は分子レベルで分解され、その魔力の結節
点である創造者を取り囲むエネルギーに加えられる。
そして戦場に身を置いた妖術師は、その力を用いて、
〈歪み〉を燃料とする破壊を敵に解き放つのである。

サウザンド・サン・兵のみ。装備者のサイキック武器
は、【攻撃力】【ダメージ量】に +1 の修正を受ける。

サウザンド・サン – 魔術の教団
強化





アーリマン

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、サイカー、渾沌、
ティーンチ、アーリマン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
インフェルノ・ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 -1 1
異能の潜行［精密攻撃、サイキック］ 18" 1 2+ 6 -1 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アーリマンの黒き杖［サイキック］ 白兵戦 5 2+ 7 -1 3

陣営キーワード：�
サウザンド・サン

アビリティ

コア：指揮官

陣営：妖術師の秘儀団 3

朱書きの主：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、その
ユニット内の兵が攻撃を行なう際、そのウーンズロール結果は+1
の修正を受ける。
ティーンチの大妖術師（サイキック）：バトル中1回限り、この兵
は儀式を秘儀ポイントを消費することなく発動できる（妖術師の秘
儀団を参照）。0秘儀ポイントで発動した場合でも、儀式を使用す
るための他のすべてのルールが適用される。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 5 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ 		なし

ユニット構成

	■ アーリマン（伝説的英雄）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：インフェルノ・ボルト
ピストル、異能の潜行、アーリマンの黒き杖。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ ルブリックマリーン

アーリマン

自軍のアーミーにアーリマンとアーリマン（ディスク・オブ・ティー
ンチ搭乗）の両方を編入することはできない。

アーリマン
呪われし兵団の中で、アーリマンはかの遺伝子祖に次ぐ、強大な妖術の力を解き
放つ。凄惨な妖術師、練達の操り師であるアーリマンは、配下である異能者の
秘儀団や我が物顔で指揮せし〈朱書かれし者〉を利用して、策や陰謀を実行に
移していく。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、サイカー、渾沌、
ティーンチ、アーリマン

陣営キーワード：�
サウザンド・サン



アーリマン（ディスク・オブ・ティーンチ搭乗）

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、サイカー、飛行、渾沌、
ティーンチ、アーリマン（ディスク・オブ・ティーンチ搭乗）

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
インフェルノ・ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 -1 1
異能の潜行［精密攻撃、サイキック］ 18" 1 2+ 6 -1 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
アーリマンの黒き杖［サイキック］ 白兵戦 5 2+ 7 -1 3

陣営キーワード：�
サウザンド・サン

アビリティ

コア：指揮官

陣営：妖術師の秘儀団 3

朱書きの主：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、その
ユニット内の兵が攻撃を行なう際、そのウーンズロール結果は+1
の修正を受ける。
ティーンチの大妖術師（サイキック）：バトル中1回限り、この兵
は儀式を秘儀ポイントを消費することなく発動できる（妖術師の秘
儀団を参照）。0秘儀ポイントで発動した場合でも、儀式を使用す
るための他のすべてのルールが適用される。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

10" 4 3+ 6 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ 		なし

ユニット構成

	■ アーリマン（伝説的英雄）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：異能の潜行、インフェ
ルノ・ボルトピストル、アーリマンの黒き杖。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ ルブリックマリーン

アーリマン

自軍のアーミーにアーリマンとアーリマン（ディスク・オブ・ティー
ンチ搭乗）の両方を編入することはできない。

アーリマン（ディスク・オブ・ティーンチ搭乗）
アーリマンは一心不乱に、底知れぬ決意を以て戦う。遠くからは心火の嵐を解き
放ち、立ちはだかるすべての者を異形なる姿へと変え、敵を消し去っていく。そ
してティーンチの円盤を操り、空から舞い降りしアーリマンは、携えた恐ろしき黒
き杖で生存者にとどめを刺していくのだ。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、伝説的英雄、サイカー、飛行、渾沌、
ティーンチ、アーリマン（ディスク・オブ・ティーンチ搭乗）

陣営キーワード：�
サウザンド・サン



サウザンド・サン・ランドレイダー

属性キーワード：ビークル、兵員輸送、煙幕、渾沌、ティーンチ、ランドレイダー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ハヴォックランチャー［ブラスト］ 48" D6 3+ 5 0 1
インフェルノ・コンビボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 -1 1
インフェルノ・コンピウェポン	

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 -1 1

ソウルシャッター・ラスキャノン	 48" 2 3+ 12 -3 D6+1
ツイン・インフェルノ・ヘヴィボルター	

［連続命中 1、ツインリンク］ 24" 3 3+ 5 -2 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲	 白兵戦 6 4+ 8 0 1

陣営キーワード：�
サウザンド・サン

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6

強襲斜路：この兵員輸送から降車するユニットは、そのターン中に
この兵が通常移動を行なっていたとしても、突撃を宣言できる。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-5

この兵の【負傷限界】残量が1-5である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

10" 12 2+ 16 6+ 5



ウォーギア・オプション

	■ この兵は以下のウォーギアのうちいずれか1つを装備できる：	
	◦ インフェルノ・コンビボルター	1 個
	◦ インフェルノ・コンビウェポン	1 個

	■ 	この兵はハヴォックランチャー 1個を装備できる。

ユニット構成

	■ サウザンド・サン・ランドレイダー：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ソウルシャッター・ラ
スキャノン	2 個、ツイン・インフェルノ・ヘヴィボルター、履帯装甲。

兵員輸送

この兵は最大 12体のサウザンド・サン・インファントリー・兵の
輸送枠を有する（カルティストとツァーンゴール・兵を除く）。ター
ミネイターの兵は、1体で輸送枠を2体分使用する。

サウザンド・サン・ランドレイダー
サウザンド・サンが運用するケイオス・ランドレイダーは、厚い装甲で覆われた怪
物的な機甲車輌で、主にスカラベオカルト・ターミネイターを戦場に運ぶために
用いられる。装着された重火器が止むことなく砲撃を加える間も、その車体の上
では〈歪み〉の魔焔が踊り、また装甲板は変異を繰り返して蠕動する。

属性キーワード：ビークル、兵員輸送、煙幕、渾沌、ティーンチ、ランドレイダー 陣営キーワード：�
サウザンド・サン



サウザンド・サン・プレデター・アナイアレイター

属性キーワード：ビークル、煙幕、渾沌、ティーンチ、プレデター・ランドレイダー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ハヴォックランチャー［ブラスト］ 48" D6 3+ 5 0 1
インフェルノ・コンビボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 -1 1
インフェルノ・コンビウェポン	

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 -1 1

インフェルノ・ヘヴィボルター［連続命中 1］ 36" 3 3+ 5 -2 2
ラスキャノン	 48" 1 3+ 12 -3 D6+1
プレデター・ツイン・ラスキャノン［ツインリンク］ 48" 1 3+ 14 -3 D6+1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲	 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード：�
サウザンド・サン

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

殲
アナイアレイター

滅戦車：この兵がモンスターまたはビークル・ユニットを対象に
射撃攻撃を行なう際、その攻撃の【ダメージ量】判定ロールの出
目1をすべてリロールせよ。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が1-4である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

10" 10 3+ 11 6+ 4



ウォーギア・オプション

	■ 	この兵は以下のウォーギアのうちいずれか1つを装備できる：	
	◦ ラスキャノン	2 個
	◦ インフェルノ・ヘヴィボルター	2 個

	■ この兵は以下のウォーギアのうちいずれか1つを装備できる：	
	◦ インフェルノ・コンビボルター	1 個
	◦ インフェルノ・コンビウェポン	1 個

	■ 	この兵はハヴォックランチャー 1個を装備できる。

ユニット構成

	■ サウザンド・サン・プレデター・アナイアレイター：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：プレデター・ツイン・
ラスキャノン、履帯装甲。

サウザンド・サン・プレデター・アナイアレイター
この戦車が放つ灼熱のレーザーは、この世ならざる存在の予言的ささやきに導かれ、
その内燃機関の動力となりし炎は、乗員の尽きることなき憎悪を燃料とせん。

属性キーワード：ビークル、煙幕、渾沌、ティーンチ、プレデター・ランドレイダー 陣営キーワード：�
サウザンド・サン



サウザンド・サン・プレデター・デストラクター

属性キーワード：ビークル、煙幕、渾沌、ティーンチ、プレデター・デストラクター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ハヴォックランチャー［ブラスト］ 48" D6 3+ 5 0 1
インフェルノ・コンビボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 -1 1
インフェルノ・コンビウェポン	

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 -1 1

インフェルノ・ヘヴィボルター［連続命中 1］ 36" 3 3+ 5 -2 2
ラスキャノン	 48" 1 3+ 12 -3 D6+1
プレデター・オートキャノン［ラピッドファイア 2］ 48" 4 3+ 9 -1 3

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲	 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード：�
サウザンド・サン

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

破
デストラクター

壊戦車：この兵がインファントリー・ユニットを対象に射撃攻撃
を行なう際、その攻撃の【貫通値】は1ポイント向上する。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が1-4である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

10" 10 3+ 11 6+ 4



ウォーギア・オプション

	■ 	この兵は以下のウォーギアのうちいずれか1つを装備できる：	
	◦ ラスキャノン	2 個
	◦ インフェルノ・ヘヴィボルター	2 個

	■ 		この兵は以下のウォーギアのうちいずれか1つを装備できる：	
	◦ インフェルノ・コンビボルター	1 個
	◦ インフェルノ・コンビウェポン	1 個

	■ この兵はハヴォックランチャー 1個を装備できる。

ユニット構成

	■ サウザンド・サン・プレデター・デストラクター：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：プレデター・オートキャ
ノン、履帯装甲。

サウザンド・サン・プレデター・デストラクター
プレデター・デストラクターの戦車は、この世ならざる力を宿した砲弾を矢継ぎ早に放
ち、砲弾音と犠牲者の悲鳴の合間には、車輌に憑依したディーモンの甲高い笑いが響
き渡る。

属性キーワード：ビークル、煙幕、渾沌、ティーンチ、プレデター・デストラクター 陣営キーワード：�
サウザンド・サン



サウザンド・サン・ライノ

属性キーワード：�ビークル、兵員輸送、専用輸送、煙幕、渾沌、ティーンチ、ライノ

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ハヴォックランチャー［ブラスト］ 48" D6 3+ 5 0 1
インフェルノ・コンビボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 -1 1
インフェルノ・コンビウェポン	

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲	 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード：�
サウザンド・サン

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

自己修復：自軍側指揮フェイズ開始時、この兵は受けているダメー
ジを1ポイント回復する。

移 耐 防 傷 統 確

12" 9 3+ 10 6+ 2



ウォーギア・オプション

	■ 				この兵は以下のウォーギアのうちいずれか1つを装備できる：	
	◦ 追加のインフェルノ・コンビボルター	1 個
	◦ インフェルノ・コンビウェポン	1 個

	■ 	この兵はハヴォックランチャー 1個を装備できる。

ユニット構成

	■ サウザンド・サン・ライノ：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：インフェルノ・コンビ
ボルター、履帯装甲。

兵員輸送

この兵は最大 12体のサウザンド・サン・インファントリー・兵の
輸送枠を有する（カルティスト、ツァーンゴール、ターミネイター・
兵を除く）。	

サウザンド・サン・ライノ
サウザンド・サンが運用するライノ装甲兵員輸送車両の多くはいにしえの車輌で、
かつては高貴な心の持ち主であったその機械精霊は〈歪み〉の悪意に満たされ、
車体は変異し、とどまることなき変化の力によって変色している。それでもこれら
の車輌は、今も銃声を轟かせながら、ティーンチの歩兵たちを素早く戦場に輸送
する。

属性キーワード：�ビークル、兵員輸送、専用輸送、煙幕、渾沌、ティーンチ、ライノ 陣営キーワード：�
サウザンド・サン



サウザンド・サン・ケイオス・スポーン

属性キーワード：ビースト、渾沌、ティーンチ、スポーン

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
忌まわしき変異	 白兵戦 D6+2 4+ 5 -1 2

陣営キーワード：�
サウザンド・サン

アビリティ

コア：痛みを知らぬ者 5+

怪物たる再生力：各プレイヤーの指揮フェイズ開始時、このユニッ
ト内の兵 1体は受けているダメージをD3ポイント回復する。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

8" 5 4+ 4 7+ 1



ウォーギア・オプション

	■ 		なし

ユニット構成

	■ ケイオス・スポーン：2 体
各兵は以下のウォーギアを装備している：忌まわしき変異。

サウザンド・サン・ケイオス・スポーン
ケイオス・スポーンは、変異を繰り返す肉と骨の塊で、思慮なき残忍さで敵に潜み寄っ
ていく。このものらは泣き叫び、牙の生えた口から唾液を垂れ流しつつ、棘のある偽腕
や敵に喰らいつく鋏、棍棒のごとき四肢を振り回して進んでいく。敵は恐怖におののき逃
げ去るか、さもなくば、引き裂かれ押し潰されてしまう。

属性キーワード：ビースト、渾沌、ティーンチ、スポーン 陣営キーワード：�
サウザンド・サン



サウザンド・サン・ヴィンディケイター

属性キーワード：ビークル、煙幕、渾沌、ティーンチ、ヴィンディケイター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
デモリッシャーキャノン［ブラスト］ 24" D6+3 3+ 14 -3 D6
ハヴォックランチャー［ブラスト］ 48" D6 3+ 5 0 1
インフェルノ・コンビボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 -1 1
インフェルノ・コンビウェポン	

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
履帯装甲	 白兵戦 3 4+ 6 0 1

陣営キーワード：�
サウザンド・サン

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

シージシールド：この兵がデモリッシャー・キャノンで射撃攻撃を
行なう際、この兵は自身の接敵範囲内にいる敵ユニットを攻撃対
象に選択できる（ただしその敵ユニットの接敵範囲内に他の味方ユ
ニットがいる場合は除く）。さらに、射撃攻撃を行なう際、この兵
は敵ユニット1個以上の接敵範囲内にいたとしてもヒットロール結
果にペナルティを受けることはない。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が1-4である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1の修正を受ける。

移 耐 防 傷 統 確

10" 11 2+ 11 6+ 3



ウォーギア・オプション

	■ 		この兵は以下のウォーギアのうちいずれか1つを装備できる：	
	◦ インフェルノ・コンビボルター	1 個
	◦ インフェルノ・コンビウェポン	1 個

	■ 	この兵はハヴォックランチャー 1個を装備できる。

ユニット構成

	■ サウザンド・サン・ヴィンディケイター：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：デモリッシャーキャノ
ン、履帯装甲。

サウザンド・サン・ヴィンディケイター
ケイオス・ヴィンディケイターは強力な攻城戦車である。そのデモリッシャーキャノ
ンからは掩蔽壕を倒壊させ、城壁を打ち砕き、敵の分隊を丸ごと蒸散させる、恐
るべき破壊力を持つ砲弾が放たれる。サウザンド・サンは放たれし砲弾ごとに、
大いなる破滅的変化をもたらす車輌を好んで用いる。

属性キーワード：ビークル、煙幕、渾沌、ティーンチ、ヴィンディケイター 陣営キーワード：�
サウザンド・サン



サウザンド・サン・ディファイラー

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、ディーモン、煙幕、渾沌、ティーンチ、ディファイラー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ディファイラー・キャノン［ブラスト］ 48" D6+3 3+ 10 -1 3
ハヴォックランチャー［ブラスト］ 48" D6 3+ 5 0 1
インフェルノ・コンビボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 -1 1
インフェルノ・コンビウェポン	

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 -1 1

リーパー・オートキャノン［会心ウーンズ、連続命中 1］ 36" 4 3+ 7 -1 1
ツイン・ヘヴィフレイマー［遮蔽無効、噴射、ツインリンク］ 12" D6 - 5 -1 1
ツイン・インフェルノ・ヘヴィボルター	

［連続命中 1、ツインリンク］ 36" 3 3+ 5 -2 2

ツイン・ラスキャノン［ツインリンク］ 48" 1 3+ 9 -3 D6+1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ディファイラー・クロウ	 白兵戦 5 3+ 16 -3 D6+1
ディファイラー・スカージ［追加攻撃］ 白兵戦 3 3+ 12 -1 2

陣営キーワード：�
サウザンド・サン

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

蜘蛛型歩行兵器：この兵が通常移動、全力移動、退却を行なう際、
この兵は味方モンスター・兵やビークル・兵、および高さ4mv以
下の特殊地形をあたかも存在しないかのように通り抜けて移動でき
る。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-5

この兵の【負傷限界】残量が1-5である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

8" 10 3+ 14 6+ 5



ウォーギア・オプション

	■ 	この兵はツイン・ヘヴィフレイマーを以下のウォーギアのうちいずれか1つに交換できる：	
	◦ ディファイラー・スカージ	1 個
	◦ ハヴォックランチャー	1 個

	■ 	この兵はリーパー・オートキャノンを以下のウォーギアのうちいずれか1つに交換できる：	
	◦ ツイン・ラスキャノン	1 個
	◦ ツイン・インフェルノ・ヘヴィボルター	1 個

	■ 		この兵はインフェルノ・コンビウェポン1個を装備できる。

ユニット構成

	■ サウザンド・サン・ディファイラー：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ディファイラー・キャ
ノン、リーパー・オートキャノン、ツイン・ヘヴィフレイマー、ディファ
イラー・クロウ。

サウザンド・サン・ディファイラー
このそびえ立つ戦闘機械は、重火器の弾丸を振り撒きながら、鋼鉄の蜘蛛めい
た脚で敵を踏み潰し、刺し貫いて前進する。地獄の魔焔に包まれたこの兵器は、
飛来する敵弾を変異させて無力化し、あるいは装甲を再生して、瞬く間に損傷を
修復してしまう。

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、ディーモン、煙幕、渾沌、ティーンチ、ディファイラー 陣営キーワード：�
サウザンド・サン



エグザルテッド・ソーサラー

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、サイカー、渾沌、ティーンチ、
エグザルテッド・ソーサラー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
秘霊撃［ブラスト、会心ウーンズ、サイキック］ 18" D6 2+ 6 -2 D3
インフェルノ・ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 -1 1
プラズマピストル	–	通常［ピストル］ 12" 1 2+ 7 -2 1
プラズマピストル	–	最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 2+ 8 -3 2
ワープフレイム・ピストル［遮蔽無効、ピストル、噴射］ 12" D6 - 3 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
フォースウェポン［サイキック］ 白兵戦 5 2+ 6 -1 D3
プロスペローの曲刀	 白兵戦 4 3+ 5 -2 2

陣営キーワード：�
サウザンド・サン

アビリティ

コア：指揮官

陣営：妖術師の秘儀団 2

神秘の盾（サイキック）：この兵が指揮官としてユニットを率いてい
る間、そのユニット内の兵はスペシャルセーヴ値 4+を持つ。
朱書きの再結合（サイキック）:	自軍側指揮フェイズ中、この兵が
指揮官としてユニットを率いている場合、D6を1個ロールしても
よい。ロール結果が1であれば、そのユニットはD3ポイントの致
命的ダメージを受ける。ロール結果が2-5であれば、そのユニッ
トに撃破された護衛兵を1体復帰させることができる。ロール結
果が6であれば、そのユニットに撃破された護衛兵を最大 2体復
帰させることができる。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 5 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 	この兵はインフェルノ・ボルトピストルを以下のウォーギアのうちいずれか1つに交換できる：	
	◦ プラズマピストル	1 個
	◦ ワープフレイム・ピストル	1 個

	■ 		この兵はプロスペローの曲刀 1個を装備できる。

ユニット構成

	■ エグザルテッド・ソーサラー：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：秘霊撃、インフェルノ・
ボルトピストル、フォースウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ ルブリックマリーン

エグザルテッド・ソーサラー
マグヌスの副官らの中でも特に秀でた者たちであるエグザルテッド・ソーサラーは、
禁断の力と恐るべき野望の体現者だ。魂さえも焼き尽くすワープフレイム・ピスト
ル、留まるところを知らぬ妖術、そしてティーンチの堕ちたる紋章が生み出す輝く
盾を携えるこの者らは、驚異の力を秘めた戦士なのである。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、サイカー、渾沌、ティーンチ、
エグザルテッド・ソーサラー

陣営キーワード：�
サウザンド・サン



エグザルティッド・ソーサラー（ディスク・オブ・ティーンチ搭乗）

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、飛行、サイカー、渾沌、ティーンチ、
エグザルテッド・ソーサラー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
秘炎撃［遮蔽無効、サイキック、噴射］ 18" D6 - 6 -2 D3
インフェルノ・ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 -1 1
プラズマピストル	–	通常［ピストル］ 12" 1 2+ 7 -2 1
プラズマピストル	–	最大出力［ピストル、暴発］ 12" 1 2+ 8 -3 2
ワープフレイム・ピストル［遮蔽無効、ピストル、噴射］ 12" D6 - 3 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
フォースウェポン［サイキック］ 白兵戦 5 2+ 6 -1 D3
プロスペローの曲刀	 白兵戦 4 3+ 5 -2 2

陣営キーワード：�
サウザンド・サン

アビリティ

コア：指揮官

陣営：妖術師の秘儀団 2

神秘の盾（サイキック）：この兵が指揮官としてユニットを率いてい
る間、そのユニット内の兵はスペシャルセーヴ値 4+を持つ。
捕縛の触手（サイキック）：自軍側移動フェイズ終了時、このサイ
カーの18mv 以内におり、かつ射線が通っている敵ユニットを1
個選択し、D6を1個ロールしてもよい。ロール結果が 1であれ
ば、このサイカーが属するユニットはD3ポイントの致命的ダメー
ジを受ける。ロール結果が 2+であれば、次の自軍側移動フェイ
ズ開始時まで、選択された敵ユニット内の兵の【移動力】は半減し、
全力移動および突撃ロールのロール結果も半減する。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

12" 4 3+ 6 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 	この兵はインフェルノ・ボルトピストルを以下のウォーギアのうちいずれか1つに交換できる：	
	◦ プラズマピストル	1 個
	◦ ワープフレイム・ピストル	1 個

	■ 		この兵はプロスペローの曲刀 1個を装備できる。

ユニット構成

	■ エグザルテッド・ソーサラー：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：秘炎撃、インフェルノ・
ボルトピストル、フォースウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ ルブリックマリーン

エグザルティッド・ソーサラー（ディスク・オブ・ティーンチ搭乗）

秘儀なる力の最大の使い手だけが、ティーンチの悪魔なる乗騎を授けられると言われて
いる。大妖術師たちは、神秘なる炎の羽で空高く舞い上がる円盤に乗りながら、渦巻く
炎の嵐の力を操る。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、飛行、サイカー、渾沌、ティーンチ、
エグザルテッド・ソーサラー

陣営キーワード：�
サウザンド・サン



サウザンド・サン・フォージフィーンド

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、ディーモン、渾沌、ティーンチ、
フォージフィーンド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
エクトプラズマキャノン［ブラスト］ 36" D3 3+ 10 -3 3
ハデス・オートキャノン	 36" 6 3+ 8 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
フォージフィーンドの鉤爪 白兵戦 3 3+ 6 0 1
フォージフィーンドの大顎	 白兵戦 5 3+ 7 0 2

陣営キーワード：�
サウザンド・サン

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

業火の猛射：自軍側射撃フェイズ中、この兵による射撃の終了後、
それらの攻撃が1回以上ヒットした敵ユニットを1個選択せよ。次
の自軍側ターンの開始時まで、この兵が戦場に存在している間、選
択された敵ユニットは制圧状態となる。制圧状態であるユニット内
の兵が攻撃を行なう際、その攻撃のヒットロール結果は -1の修正
を受ける。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が1-4である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

8" 10 3+ 12 6+ 3



ウォーギア・オプション

	■ 		この兵はハデス・オートキャノン2個をエクトプラズマキャノン2個に交換できる。
	■ 	この兵はフォージフィーンドの大顎を「エクトプラズマキャノン1個、フォージフィーンドの鉤爪 1個」に交換
できる。

ユニット構成

	■ サウザンド・サン・フォージフィーンド：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ハデス・オートキャノ
ン	2 個、チェーンソード。

サウザンド・サン・フォージフィーンド
フォージフィーンドのエクトプラズマキャノンとハデス・オートキャノンは、この魔
導兵器の核として埋め込まれた燃え盛るディーモン炉から直接エネルギーを引き出
す。すなわち、これらの砲は憎悪を焔として吐き出し、サウザンド・サンに敵なす
者らをまとめて薙ぎ払うのである。

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、ディーモン、渾沌、ティーンチ、
フォージフィーンド

陣営キーワード：�
サウザンド・サン



サウザンド・サン・ヘルブルート

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、渾沌、ティーンチ、ヘルブルート

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘヴィフレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -1 1
ヘルブルート・プラズマキャノン［ブラスト、暴発］ 36" D3 3+ 8 -3 3
インフェルノ・コンビボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 -1 1
ミサイルランチャー	–	フラグ［ブラスト］ 48" D6 3+ 4 0 1
ミサイルランチャー	–	クラク	 48" 1 3+ 9 -2 D6
マルチメルタ［メルタ 2］ 18" 2 3+ 9 -4 D6
ツイン・オートキャノン［ツインリンク］ 48" 2 3+ 9 -1 3
ツイン・インフェルノ・ヘヴィボルター	

［連続命中 1、ツインリンク］ 36" 3 3+ 5 -2 2

ツイン・ラスキャノン［ツインリンク］ 48" 1 3+ 12 -3 D6+1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン	 白兵戦 5 3+ 6 0 1
ヘルブルート・フィスト	 白兵戦 5 3+ 12 -2 3
ヘルブルート・ハンマー	 白兵戦 5 4+ 14 -3 D6+1
パワースカージ	 白兵戦 8 3+ 7 -1 2

陣営キーワード：�
サウザンド・サン

アビリティ

コア：恐るべき最期 1

狂気なる秘儀の知識（オーラ）：この兵の9mv以内にいる味方サ
ウザンド・サン・サイカー・兵が儀式を発動するたびに、自軍は
秘儀ポイントを1点獲得する。
ヘルブルートの鉄拳：この兵がヘルブルート・フィスト2個を装備
している場合、それらの武器は［ツインリンク］アビリティを得る。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

6" 9 2+ 8 6+ 3

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 	この兵はマルチメルタを以下のウォーギアのうちいずれか1つに交換できる：
	◦ ヘルブルート・プラズマキャノン	1 個
	◦ ツイン・オートキャノン	1 個
	◦ ツイン・インフェルノ・ヘヴィボルター	1 個
	◦ ツイン・ラスキャノン	1 個
	◦ ヘルブルート・フィスト	1 個

	■ この兵はミサイルランチャーを以下のウォーギアのうちいずれか1つに交換できる：
	◦ ヘルブルート・フィスト	1 個
	◦ ヘルブルート・ハンマー	1 個
	◦ パワースカージ	1 個

	■ 	この兵は装備しているヘルブルート・フィスト1個につき、以下の武器のうちいずれか1つを装備できる：
	◦ インフェルノ・コンビボルター	1 個
	◦ ヘヴィフレイマー	1 個

ユニット構成

	■ サウザンド・サン・ヘルブルート：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ミサイルランチャー、
マルチメルタ、クロースコンバットウェポン。

サウザンド・サン・ヘルブルート
サウザンド・サンのヘルブルートは一体一体が歩く拷問室であり、兵団の妖術師によっ
て誘惑され、呪わしき契約を志願して受け入れるよう仕向けられた、身体の一部を失っ
たケイオススペースマリーンが搭乗している。狂気の殺戮欲、厚い装甲と戦闘力が融
合した戦闘機械は、死を振り撒く恐ろしき兵器である。

属性キーワード：ビークル、ウォーカー、渾沌、ティーンチ、ヘルブルート 陣営キーワード：�
サウザンド・サン



サウザンド・サン・ヘルドレイク

属性キーワード：�ビークル、航空機、飛行、ディーモン、渾沌、ティーンチ、
ヘルドレイク

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ベイルフレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6+3 - 6 -1 2
ハデス・オートキャノン	 36" 6 3+ 8 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ヘルドレイク・クロウ［飛行特効 2+、会心ウーンズ］ 白兵戦 5 3+ 7 -1 2

陣営キーワード：�
サウザンド・サン

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3、ホバー

炎を纏いし戦闘機：この兵が通常移動を完了した際、この兵がそ
の移動中に通過した敵ユニットを1個選択してもよい。そのターン
の終了時まで、選択された敵ユニット内の兵は遮蔽物ボーナスを得
ることができない。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が1-4である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

耐 防 傷 統 確

9 3+ 12 6+ 020+"
移



ウォーギア・オプション

	■ 		この兵はハデス・オートキャノンをベイルフレイマー 1個に交換できる。

ユニット構成

	■ サウザンド・サン・ヘルドレイク：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ハデス・オートキャノン、
ヘルドレイク・クロウ。

サウザンド・サン・ヘルドレイク
ヘルドレイクが焔をまとった翼で戦場を急襲するとき、敵は遮蔽を探して逃げ
惑う。生ける獣であるかのように空を舞うヘルドレイクは、大顎に備えた銃を掃
射し、邪悪なる鉤爪で敵の航空機を空から引きずり落として、すべての犠牲者
をティーンチを讚える生贄にする。

属性キーワード：�ビークル、航空機、飛行、ディーモン、渾沌、ティーンチ、
ヘルドレイク

陣営キーワード：�
サウザンド・サン



インファーナル・マスター

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、サイカー、渾沌、ティーンチ、
インファーナル・マスター

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
インフェルノ・ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 -1 1
スクリーマーの呪い	–	魔撃［サイキック、噴射］ 18" 2D3 - 6 -2 1
スクリーマーの呪い	–	収束魔撃［暴発、サイキック、噴射］ 18" 2D6 - 6 -2 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
フォースウェポン［サイキック］ 白兵戦 4 3+ 6 -1 D3

陣営キーワード：�
サウザンド・サン

アビリティ

コア：指揮官

陣営：妖術師の秘儀団 2

悪意の大渦（サイキック）：この兵が指揮官としてユニットを率いて
いる間、そのユニット内の兵が装備している武器は［連続命中 1］ 
アビリティを得る。	
垣間見る永劫（サイキック）：ターン中につき1回、この兵のヒッ
トロール結果の1つ、ウーンズロール結果の1つ、【ダメージ量】
判定ロールの1つ、またはセーヴィング結果の1つを修正前の出
目6に変更できる。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 		なし

ユニット構成

	■ インファーナル・マスター：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：インフェルノ・ボルト
ピストル、スクリーマーの呪い、フォースウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ ルブリックマリーン

インファーナル・マスター
インファーナル・マスターはディーモンなる存在と、彼らが「守護契約」と呼ぶ
約定を結ぶ。そして、それらの邪悪なる使い魔の力を戦場に解き放っては、敵を
肉体的恐怖で苛み、未来を予言するささやきを聞き、〈歪み〉の潮流を意のまま
に操る。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、グレネード、サイカー、渾沌、ティーンチ、
インファーナル・マスター

陣営キーワード：�
サウザンド・サン



“赤き” マグヌス

属性キーワード：�モンスター、サイカー、飛行、キャラクター、伝説的英雄、ディーモン、
渾沌、ティーンチ、総主長、“赤き” マグヌス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
マグヌスの睥睨［会心ウーンズ、サイキック］ 24" 3D3 2+ 9 -2 3
ティーンチの爆炎波［ブラスト、サイキック］ 24" D6+3 2+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
マグヌスの刃	–	振り下ろし［会心ウーンズ、メイガス］ 白兵戦 7 2+ 16 -3 3
マグヌスの刃	–	薙ぎ払い［サイキック］ 白兵戦 14 2+ 8 -1 1

赤き王

非現実の姿（サイキック）：このサイカーが攻撃の対象になった際（サイキック攻撃を除く）、その攻撃の【ダメー
ジ量】は -1の修正を受ける。

ティーンチの裏切り（サイキック）：敵軍側射撃フェイズ開始時、このサイカーの24mv以内におり、かつ射線
が通っている敵ユニットを1個選択せよ。そのフェイズの終了時まで、選択された敵ユニット内の兵が装備してい
る射撃武器は［暴発］ アビリティを得る。

時の流れ（オーラ、サイキック）：味方サウザンド・サン・ユニットがこのサイカーの6mv以内にいる間、その
味方ユニット内の兵の【移動力】は+2mvの修正を受ける。

陣営キーワード：�
サウザンド・サン

アビリティ

コア：恐るべき最期 D6、縦深攻撃

陣営：妖術師の秘儀団 4

この世ならざる力：バトルラウンドの開始時、「赤き王」セクション
に記載されているアビリティを1つ選択せよ（左記参照）。次のバ
トルラウンド開始時まで、この兵は選択されたアビリティを得る。
妖術師の惑星を統べる者（オーラ）：味方サウザンド・サン・サイ
カー・ユニットがこの兵の6mv以内にいる間、その味方ユニット
内の兵がサイキック攻撃を行なう際、その攻撃のヒットロールおよ
びウーンズロールは+1の修正を受ける。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-6

この兵の【負傷限界】残量が1-6である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

14" 11 2+ 16 5+ 6

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 		なし

ユニット構成

	■ “赤き” マグヌス（伝説的英雄）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：マグヌスの睥睨、ティー
ンチの爆炎波、マグヌスの刃。

最高司令官

この兵がアーミーに編入されている場合、その兵は自軍側のウォー
ロードにならなければならない。

“赤き” マグヌス
この赤き王が隻眼から放つ視線を正面から受け止められる者はいない。この男は
妖術の力の結節点であり、運命の流れの合流点であり、ディーモン的半神の燐
光を放つ肉体に封じられた魔法そのものである。マグヌスはとどまることを知らぬ
大嵐のごとくに魔術を解き放つ。その獲物となった者は、素早き死を迎えること
ができれば幸運なほうであろう……。

属性キーワード：�モンスター、サイカー、飛行、キャラクター、伝説的英雄、ディーモン、
渾沌、ティーンチ、総主長、“赤き” マグヌス

陣営キーワード：�
サウザンド・サン



サウザンド・サン・モーラーフィーンド

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、ディーモン、渾沌、ティーンチ、
モーラーフィーンド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
マグマカッター［メルタ 2］ 6" 2 3+ 9 -4 D6

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
ラッシャー・テンドリル［追加攻撃］ 白兵戦 6 3+ 7 -1 1
モーラーフィーンド・フィスト	 白兵戦 6 3+ 14 -2 D6+1

陣営キーワード：�
サウザンド・サン

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

預言者たる狩人：そのフェイズ中に異なるユニットに対して『英雄
的介入』を発動していた場合でも、このユニットを選択して『英雄
的介入』策略を0CPで発動できる。

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4

この兵の【負傷限界】残量が1-4である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

10" 10 3+ 12 6+ 3



ウォーギア・オプション

	■ 				この兵は、ラッシャー・テンドリルをマグマカッター 2個に交換できる。

ユニット構成

	■ サウザンド・サン・モーラーフィーンド：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：ラッシャー・テンドリル、
モーラーフィーンド・フィスト。

サウザンド・サン・モーラーフィーンド
モーラーフィーンドは苛烈なる魔導兵器で、捩れた金属の鉤爪で、そびえ立つ城塞
の壁をもよじ登る。サウザンド・サンが運用するモーラーフィーンドに宿るディーモ
ンは、獲物の魂が残す光の痕跡だけでなく、獲物の未来の行動を予測して狩りを行
うため、これらから逃れるのは不可能に近い。

属性キーワード：�ビークル、ウォーカー、ディーモン、渾沌、ティーンチ、
モーラーフィーンド

陣営キーワード：�
サウザンド・サン



ミュータリス・ヴォーテックスビースト

属性キーワード：�モンスター、ディーモン、渾沌、ティーンチ、
ミュータリス・ヴォーテックスビースト

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
歪みの大渦	–	爆発［ブラスト］ 24" D6+3 3+ 9 -2 2
歪みの大渦	–	光線［会心ウーンズ］ 24" 1 3+ 18 -4 D6+6
歪みの大渦	–	奔流［遮蔽無効、噴射］ 12" 2D6 - 6 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
触手ありし口	 白兵戦 15 3+ 7 0 1
ミュータリス・クロウ	 白兵戦 5 3+ 9 -2 4

陣営キーワード：�
サウザンド・サン

アビリティ
コア：恐るべき最期 D6、痛みを知らぬ者 5+

変異の大渦（オーラ）：自軍側移動フェイズ終了時、この兵の
6mv以内にいる敵ユニット1個につき、それぞれD6を1個ロー
ルせよ。ロール結果が2-3であれば、対象の敵ユニットは1ポイ
ントの致命的ダメージを受ける。ロール結果が4-5であれば、対
象の敵ユニットはD3ポイントの致命的ダメージを受ける。ロール
結果が6であれば、対象の敵ユニットはD6ポイントの致命的ダメー
ジを受ける。次に、このアビリティの効果範囲内に収まっている各
敵ユニットは、それぞれ戦闘ショックテストを行わなければならな
い。
異界の焔（オーラ）：味方サウザンド・サン・サイカー・ユニット
がこの兵の6mv以内にいる間、その味方ユニットが【射程】を指
定する儀式を発動する際、その儀式を解決する際の【射程】を2
倍にすることができる。	

ダメージ：【負傷限界】残量 1-4
この兵の【負傷限界】残量が1-4である間、この兵が攻撃を行な
う際、その攻撃のヒットロール結果は -1の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

10" 10 4+ 13 6+ 4

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 				なし

ユニット構成

	■ ミュータリス・ヴォーテックスビースト：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：歪みの大渦、触手あ
りし口、ミュータリス・クロウ。

ミュータリス・ヴォーテックスビースト
この邪悪なる獣は、正気とあらゆる自然法則に対する冒涜である。常に変異を続け
るその姿は、非物質空間の力を引きずり込み、放逐しては荒れ狂う嵐を引き起こし、
周囲のあらゆるものをねじ曲げていく。この怪物の存在によって正気を失わなかった
敵も、程無くして、その呪わしき力によっておぞましき姿に変えられてしまう。

属性キーワード：�モンスター、ディーモン、渾沌、ティーンチ、
ミュータリス・ヴォーテックスビースト

陣営キーワード：�
サウザンド・サン



ルブリックマリーン

属性キーワード�–��全兵：インファントリー、バトルライン、渾沌、ティーンチ、
ルブリックマリーン | アスパイアリング・ソーサラーのみ：サイカー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
インフェルノ・ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 3+ 4 -1 1
インフェルノ・ボルトガン	 24" 2 3+ 4 -1 1
プラズマピストル	–	通常［ピストル］ 12" 1 3+ 7 -2 1
プラズマピストル	–	最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 3+ 8 -3 2
ソウルリーパー・キャノン［会心ウーンズ］ 24" 6 3+ 6 -1 1
歪みの懲罰	

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ピストル、、サイキック］ 18" 2 3+ 4 -3 1

ワープフレイム・ピストル［ピストル、遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 3 -1 1
ワープフレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 4 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
クロースコンバットウェポン	 白兵戦 2 3+ 4 0 1
フォースウェポン［サイキック］ 白兵戦 3 3+ 6 -1 D3

陣営キーワード：�
サウザンド・サン

アビリティ

陣営：妖術師の秘儀団 1*
*アスパイアリング・ソーサラー・兵のみ

変化をもたらす者：このユニット内の兵が射撃攻撃を行なう際、ウー
ンズロールの出目1をすべてリロールする。その攻撃対象が自軍
側が確保していない作戦目標マーカーの確保範囲内にいる場合、
代わりにウーンズロールを何個でもリロールできる。

ウォーギア・アビリティ

焔羅の旗印：装備者が属するユニットが射撃攻撃を行なう際、ク
リティカルウーンズが発生した場合、その攻撃の【貫通値】は1
ポイント向上する。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

5" 4 3+ 2 6+ 2

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 		アスパイアリング・ソーサラーはインフェルノ・ボルトピストルを以下のウォーギアのうちいずれか1つに交換
できる：	
	◦ プラズマピストル	1 個
	◦ ワープフレイム・ピストル	1 個

	■ 	ルブリックマリーンの兵は何体でも、それぞれ装備しているインフェルノ・ボルトガンをワープフレイマー 1個
に交換できる。
	■ 	1 体のルブリックマリーンはインフェルノ・ボルトガンをソウルリーパー・キャノン1個に交換できる。
	■ 	1 体のルブリックマリーンは焔羅の旗印 1個を装備できる。

ユニット構成

	■ アスパイアリング・ソーサラー：1 体
	■ ルブリックマリーン 4-9 体

アスパイアリング・ソーサラーは以下のウォーギアを装備している：
インフェルノ・ボルトピストル、歪みの懲罰、フォースウェポン。
ルブリックマリーンの各兵は以下のウォーギアを装備している：イ
ンフェルノ・ボルトガン、クロースコンバットウェポン。

ルブリックマリーン
ルブリックマリーンは、弛むことなく前進を続けながら敵に銃弾を浴びせ続ける。
この者らのインフェルノ・ウェポンとソウルリーパー・キャノンから放たれる妖術
を帯びた弾丸は、呪わしき力で敵を引き裂く。そしてワープフレイマーが放射する
変異の焔は、肉体とともに魂をも焼きねじ曲げる。かような猛撃に長く耐えられる
者など存在しない。

属性キーワード�–��全兵：インファントリー、バトルライン、渾沌、ティーンチ、
ルブリックマリーン | アスパイアリング・ソーサラーのみ：サイカー

陣営キーワード：�
サウザンド・サン



スカラベオカルト・ターミネイター

属性キーワード�–�すべての兵：インファントリー、ターミネイター、渾沌、ティーンチ、
スカラベオカルト・ターミネイター�| スカラベオカルト・ソーサラー：サイカー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
ヘヴィワープフレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 5 -2 1
ヘルファイア・ミサイルラック	 36" 2 3+ 10 -2 3
インフェルノ・コンビボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 -1 1
ソウルリーパー・キャノン［会心ウーンズ］ 24" 6 3+ 6 -1 1
歪みの懲罰	

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ピストル、サイキック］ 18" 3 3+ 4 -3 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
フォースウェポン［サイキック］ 白兵戦 4 3+ 6 -1 D3
プロスペローの曲刀	 白兵戦 3 3+ 5 -2 2

陣営キーワード：�
サウザンド・サン

アビリティ

コア：縦深攻撃

陣営：妖術師の秘儀団 1*
* スカラベオカルト・ソーサラー・兵のみ

揺るぎなき近衛：このユニットに1体以上のサイカー・兵が編入
されている間、このユニットが攻撃の対象となる際、その攻撃の【攻
撃力】がこのユニットの【耐久力】を上回る場合、そのウーンズロー
ル結果は -1の修正を受ける。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 2+ 3 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ 		スカラベオカルト・ソーサラーはインフェルノ・コンビボルターをプロスペローの曲刀 1個に交換できる。
	■ 	ユニットの兵 5体につき、そのうちの1体のスカラベオカルト・ターミネイターはインフェルノ・コンビボルター
を以下のウォーギアのうちいずれか1つに交換できる：
	◦ ヘヴィワープフレイマー	1 個
	◦ ソウルリーパー・キャノン	1 個

	■ 	ユニット内の兵 5体につき、そのうちの1体のスカラベオカルト・ターミネイターはヘルファイア・ミサイルラッ
ク1個を装備できる。

ユニット構成

	■ スカラベオカルト・ソーサラー：1 体
	■ スカラベオカルト・ターミネイター：4-9 体

スカラベオカルト・ソーサラーは以下のウォーギアを装備している：
インフェルノ・コンビボルター、歪みの懲罰、フォースウェポン。
スカラベオカルト・ターミネイターは以下のウォーギアを装備して
いる：インフェルノ・コンビボルター、プロスペローの曲刀。

スカラベオカルト・ターミネイター
スカラベオカルトは生者としてマグヌスの護衛であったときと変わらず、容赦なき
戦技を用いて戦い、しばしば妖術によるテレポートで敵の中核にも突入する。そ
して、いにしえのプロスペローの曲刀をかたどった邪悪なる儀式用の刃を振るい、
猛烈な射撃で倒れなかった敵を切り裂いていく。

属性キーワード�–�すべての兵：インファントリー、ターミネイター、渾沌、ティーンチ、
スカラベオカルト・ターミネイター�| スカラベオカルト・ソーサラー：サイカー

陣営キーワード：�
サウザンド・サン



サウザンド・サン・ソーサラー

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、サイカー、グレネード、渾沌、ティーンチ、
ソーサラー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
深淵の炎［ピストル、サイキック、連続命中 3］ 12" 2D6 2+ 5 -1 1
インフェルノ・ボルトピストル［ピストル］ 12" 1 2+ 4 -1 1
プラズマピストル	–	通常［ピストル］ 12" 1 2+ 7 -2 1
プラズマピストル	–	最大出力［暴発、ピストル］ 12" 1 2+ 8 -3 2
ワープフレイム・ピストル［遮蔽無効、ピストル、噴射］ 12" D6 - 3 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
フォースウェポン［サイキック］ 白兵戦 4 3+ 6 -1 D3

陣営キーワード：�
サウザンド・サン

アビリティ

コア：指揮官

陣営：妖術師の秘儀団 1

超常の導き（サイキック）：この兵が指揮官としてユニットを率いて
いる間、そのユニット内の兵が装備している武器は［会心ヒット］
アビリティを得る。
ティーンチの幻影（サイキック）：この兵が指揮官としてユニットを
率いている間、攻撃側の兵はそのユニットが18mv 以内にいる場
合にのみ、射撃攻撃の対象として選択できる。

スペシャルセーヴ値 5+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 3+ 4 6+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 						この兵はインフェルノ・ボルトピストルを以下のウォーギアのうちいずれか1つに交換できる：	
	◦ プラズマピストル	1 個
	◦ ワープフレイム・ピストル	1 個

ユニット構成

	■ サウザンド・サン・ソーサラー：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：深淵の炎、インフェル
ノ・ボルトピストル、フォースウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ ルブリックマリーン

サウザンド・サン・ソーサラー
サウザンド・サンのソーサラーは、戦場においては〈朱書かれし者〉の隊列を指
揮する。そして、ティーンチの気まぐれな加護を受けながら、敵を変異とこの世
ならざる焔の嵐で苛み、味方を移ろう幻影で包み隠す。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、サイカー、グレネード、渾沌、ティーンチ、
ソーサラー

陣営キーワード：�
サウザンド・サン



サウザンド・サン・ソーサラー（ターミネイター・アーマー装備）

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、サイカー、ターミネイター、渾沌、
ティーンチ、ソーサラー

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
眩い魔焔	

［モンスター特効 4+、ビークル特効 4+、会心ウーンズ、サイキック］ 18" 3 3+ 4 -3 2

インフェルノ・コンビボルター［ラピッドファイア 2］ 24" 2 3+ 4 -1 1
インフェルノ・コンビウェポン	

［インファントリー特効 4+、会心ウーンズ、ラピッドファイア 1］ 24" 1 4+ 4 -1 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
フォースウェポン［サイキック］ 白兵戦 5 3+ 6 -1 D3
プロスペローの曲刀	 白兵戦 4 3+ 5 -2 2

陣営キーワード：�
サウザンド・サン

アビリティ

コア：縦深攻撃、指揮官

陣営：妖術師の秘儀団 2

超常の導き（サイキック）：この兵が指揮官としてユニットを率いて
いる間、そのユニット内の兵が装備している武器は［会心ヒット］
アビリティを得る。
破滅の印（サイキック）：自軍側射撃フェイズ中、この兵の18mv
以内におり、かつ射線が通っている敵ユニットを1個選択せよ。そ
のターンの終了時まで、味方サウザンド・サン・兵が選択された敵
ユニットを対象に攻撃を行なう際、そのヒットロールの出目1をす
べてリロールする。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

5" 5 2+ 5 6+ 1



ウォーギア・オプション

	■ 								この兵はインフェルノ・コンビボルターを以下のウォーギアのうちいずれか1つに交換できる：	
	◦ インフェルノ・コンビウェポン	1 個
	◦ プロスペローの曲刀	1 個

ユニット構成

	■ サウザンド・サン・ソーサラー（ターミネイターアーマー装備）：
1 体
この 兵 は 以 下 のウォー ギアを 装 備している：眩い魔焔、
インフェルノ・コンビボルター、フォースウェポン。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ スカラベオカルト・ターミネイター

サウザンド・サン・ソーサラー（ターミネイター・アーマー装備）

巨大な滅殺装甲服に身を包んだサウザンド・サンの妖術師は、対戦車砲の猛烈な砲火にも耐えるこ
とができる。手厚く守られたこの者たちは、己が傷を受けることを気にすることなく変異の魔法を解き
放ち、厳重に防衛された敵の要衝への攻勢を先導して、立ちふさがるあらゆる者を地に伏せさせる。

属性キーワード：�インファントリー、キャラクター、サイカー、ターミネイター、渾沌、
ティーンチ、ソーサラー

陣営キーワード：�
サウザンド・サン



サウザンド・サン・カルティスト

属性キーワード：インファントリー、渾沌、ティーンチ、カルティスト

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
カルティスト・ファイアアーム 24" 1 4+ 3 0 1
グレネードランチャー	–	フラグ［ブラスト］ 24" D3 4+ 4 0 1
グレネードランチャー	–	クラック 24" 1 4+ 9 -2 D3
フレイマー［遮蔽無効、噴射］ 12" D6 - 4 0 1
ヘヴィスタバー［ラピッドファイア 3］ 36" 3 4+ 4 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
手製武器	 白兵戦 2 4+ 3 0 1

陣営キーワード：�
サウザンド・サン

アビリティ

コア：斥候 6mv

宿命の駒：このユニットが敵ユニットを全滅させるたびに、D6を
1個ロールせよ。ロール結果が2+であれば、自軍は1CPを獲得
する。このユニットが全滅した際、D6を1個ロールせよ。ロール
結果が2+であれば、自軍は1CPを獲得する。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

6" 3 6+ 1 7+ 1

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ ユニットの兵 10体につき、そのうちのサウザンド・サン・カルティストの1体はカルティスト・ファイアアー
ムをフレイマー 1個に交換できる。
	■ 	ユニットの兵 10体につき、そのうちのサウザンド・サン・カルティストの1体はカルティスト・ファイアアー
ムをヘヴィスタバー 1個に交換できる。
	■ 	ユニットの兵 10体につき、そのうちのサウザンド・サン・カルティストの1体はカルティスト・ファイアアー
ムをグレネードランチャー 1個に交換できる。

ユニット構成

	■ サウザンド・サン・カルティスト・チャンピオン：1 体
	■ サウザンド・サン・カルティスト：9-19 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：カルティスト・ファイア
アーム、手製武器。

サウザンド・サン・カルティスト
褒賞を得ようとティーンチに魂を捧げる定命の者たちは数限りない。その者らの
多くは、かつての抑圧者に対する過酷な戦いに駆り出され、敵の隊列のただ中に
投げ出されることになる。すなわち、主たるサウザンド・サンによって、戦場とい
う名の祭壇の上に生贄として捧げられるのだ。

属性キーワード：インファントリー、渾沌、ティーンチ、カルティスト 陣営キーワード：�
サウザンド・サン



サウザンド・サン・ディーモンプリンス

属性キーワード：�モンスター、キャラクター、ディーモン、サイカー、渾沌、ティーンチ、
ディーモンプリンス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
インファーナル・キャノン 24" 6 2+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
地獄炉の武器	–	振り下ろし［サイキック］ 白兵戦 6 2+ 8 -2 3
地獄炉の武器	–	薙ぎ払い［サイキック］ 白兵戦 14 2+ 6 0 1

陣営キーワード：�
サウザンド・サン

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：妖術師の秘儀団 2

運命の魔力（サイキック）：バトル中1回限り、任意のフェイズ開
始時、この兵の6mv以内にいる味方ルブリックマリーンまたはス
カラベオカルト・ターミネイターを1個選択してもよい。そのフェ
イズの終了時まで、選択された味方ユニット内の兵が装備している
武器は［精密攻撃］ アビリティを得る。
ティーンチの幻惑（オーラ、サイキック）：味方サウザンド・サン・
ユニットがこの兵の6mv以内にいる間、その味方ユニット内の兵は
『隠密能力』アビリティを得る。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

7" 10 2+ 10 6+ 3

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 				なし

ユニット構成

	■ サウザンド・サン・ディーモンプリンス：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：インファーナル・キャ
ノン、地獄炉の武器。

サウザンド・サン・ディーモンプリンス
サウザンド・サンのディーモンプリンスは、力強き妖術師であるとともに怪物的な戦
士でもあり、恐るべき戦闘力を持つ。さらに、この者らは、その場にいるだけで運
命の糸を自身らに都合の良い方向にねじ曲げることができ、配下の戦士たちはその
助けを借りてこの世ならざる正確さで敵を撃破してゆく。

属性キーワード：�モンスター、キャラクター、ディーモン、サイカー、渾沌、ティーンチ、
ディーモンプリンス

陣営キーワード：�
サウザンド・サン



サウザンド・サン・ディーモンプリンス（翼装備）

属性キーワード：�モンスター、キャラクター、ディーモン、サイカー、飛行、渾沌、
ティーンチ、ディーモンプリンス

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
インファーナル・キャノン 24" 6 2+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
地獄炉の武器	–	振り下ろし［サイキック］ 白兵戦 6 2+ 8 -2 3
地獄炉の武器	–	薙ぎ払い［サイキック］ 白兵戦 14 2+ 6 0 1

陣営キーワード：�
サウザンド・サン

アビリティ

コア：恐るべき最期 D3

陣営：妖術師の秘儀団 2

妖術の炎（サイキック）：この兵が通常移動を完了した際、この兵
がそのフェイズ中に通過した敵ユニットを1個選択し、D6を9個
ロールしてもよい。ロール結果で6が出るたび、選択された敵ユニッ
トは1ポイントの致命的ダメージを受ける。
エーテルストライド（サイキック）：敵軍側ターン終了時、この兵
があらゆる敵ユニットの接敵範囲内に収まっていない場合、戦場か
ら取り除いてもよい。その後、次の自軍側移動フェイズの増援ス
テップ中に、戦場から取り除いた兵をあらゆる敵兵から水平方向に
9mvより遠く離れた戦場の任意の地点に配置できる。この兵がバ
トル終了時に戦場に存在しない場合、この兵は戦死する。

スペシャルセーヴ値 4+

移 耐 防 傷 統 確

11" 9 2+ 10 6+ 3

この武器で攻撃対象を選択する前に、使用する能力値を1つ選択せよ。



ウォーギア・オプション

	■ 		なし

ユニット構成

	■ サウザンド・サン・ディーモンプリンス（翼装備）：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：インファーナル・キャ
ノン、地獄炉の武器。

サウザンド・サン・ディーモンプリンス（翼装備）
妖術の風に乗り、あるいは変異せし肉の翼で空高く舞うディーモンプリンスは、
空中から秘儀なる炎を敵に浴びせて歓喜し、その誇大妄想をさらに肥大化さ
せていく。

属性キーワード：�モンスター、キャラクター、ディーモン、サイカー、飛行、渾沌、
ティーンチ、ディーモンプリンス

陣営キーワード：�
サウザンド・サン



ツァーンゴウル・エンライテンド

属性キーワード：マウント、飛行、渾沌、ティーンチ、ツァーンゴール・エンライテンド

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
オートピストル［ピストル］ 12" 1 4+ 3 0 1
フェイトキャスター・グレイトボウ［会心ヒット、精密攻撃］ 30" 2 4+ 5 -1 2

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
チェーンソード	 白兵戦 4 4+ 4 0 1
クロースコンバットウェポン	 白兵戦 2 4+ 4 0 1
神授の槍	［ランス、精密攻撃］ 白兵戦 3 4+ 5 -2 1

陣営キーワード：�
サウザンド・サン

アビリティ

邪悪な計略：ターン中につき1回、このユニットの9mv 以内で
敵ユニットが通常移動、全力移動、または退却を完了した際、こ
のユニットがあらゆる敵ユニットの接敵範囲内に収まっていない場
合、そのユニットはあたかも自軍側移動フェイズ中かのように最大
D6mvまで移動を行なうことができる。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

10" 4 5+ 2 7+ 2



ウォーギア・オプション

	■ 		兵は何体でも、それぞれ装備している神授の槍を以下のウォーギアのうちいずれか1つに交換できる：	
	◦ オートピストル	1 個、チェーンソード	1 個
	◦ 	フェイトキャスター・グレイトボウ	1 個、クロースコンバットウェポン	1 個

ユニット構成

	■ アヴィアーク：1 体
	■ エンライテンド：2-5 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：神授の槍。

ツァーンゴウル・エンライテンド
種族の中で最も祝福されし者であるエンライテンドは、ティーンチと霊交すること
で運命の流れを読む。この者たちはディスクに乗って戦場に飛び込み、神授の槍
の振動を手がかりに運命づけられた敵を見出す。フェイトキャスター・グレイトボ
ウは、霊的な弦から魔力の篭められた矢を撃ち出し、敵に死をもたらす。

属性キーワード：マウント、飛行、渾沌、ティーンチ、ツァーンゴール・エンライテンド 陣営キーワード：�
サウザンド・サン



ツァーンゴウル・シャーマン

属性キーワード：�マウント、キャラクター、飛行、サイカー、渾沌、ティーンチ、
ツァーンゴール・シャーマン

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
変異せし球体［ブラスト、会心ウーンズ、サイキック］ 18" D6 3+ 9 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
シャーマンの杖［サイキック］ 白兵戦 3 3+ 5 -1 D3

陣営キーワード：�
サウザンド・サン

アビリティ

コア：指揮官

陣営：妖術師の秘儀団 1

暗黒の祝福（サイキック）：この兵が指揮官としてユニットを率いて
いる間、そのユニット内の兵は『痛みを知らぬ者	5+』アビリティ
を得る。
獣の預言者：この兵が指揮官としてユニットを率いている間、その
ユニット内の兵が攻撃を行なう際、そのヒットロールは+1の修正
を受ける。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

10" 4 5+ 4 7+ 1



ウォーギア・オプション

	■ なし

ユニット構成

	■ ツァーンゴール・シャーマン：1 体
この兵は以下のウォーギアを装備している：変異せし球体、シャー
マンの杖。

指揮官

この兵は以下のユニットに合流できる：
	■ ツァーンゴウル・エンライテンド
	■ ツァーンゴウル

ツァーンゴウル・シャーマン
ツァーンゴウル・シャーマンはティーンチを信奉することで並外れた妖術の力を得
ており、円盤に乗って高空を飛びながら、敵に猛烈な異能攻撃を見舞うことがで
きる。またこの獣の闘士は、その場にいるだけで配下の群れを鼓舞し、より激し
き暴力に駆り立てる。

属性キーワード：�マウント、キャラクター、飛行、サイカー、渾沌、ティーンチ、
ツァーンゴール・シャーマン

陣営キーワード：�
サウザンド・サン



ツァーンゴウル

属性キーワード：インファントリー、バトルライン、渾沌、ティーンチ、ツァーンゴール

射撃武器 射程 回 射 攻 貫通 ダ
オートピストル［ピストル］ 12" 1 4+ 3 0 1

白兵戦武器 射程 回 接 攻 貫通 ダ
チェーンソード	 白兵戦 3 4+ 4 0 1
ツァーンゴール・ブレイド	 白兵戦 2 4+ 5 -1 1

陣営キーワード：�
サウザンド・サン

アビリティ

遺宝を追う者：自軍側指揮フェイズの終了時、このアビリティを持
つ自軍側ユニットが 1個以上、自軍が確保している作戦目標マー
カーの確保範囲内にいる場合、それらの作戦目標マーカー 1個に
つきD6を1個ロールせよ。ロール結果で4+が出るたび、自軍
は秘儀ポイントを1点獲得する。

ウォーギア・アビリティ

群れの戦旗：装備者が属するユニットは戦闘ショックテストをリロー
ルできる。

ビュレイホルン：装備者が属するユニットの全力移動および突撃
ロールをリロールできる。

スペシャルセーヴ値 6+

移 耐 防 傷 統 確

6" 4 6+ 1 7+ 2



ウォーギア・オプション

	■ 	兵は何体でも、それぞれ装備しているツァーンゴール・ブレイドを以下のウォーギアのうちいずれか1つに交
換できる：
	◦ オートピストル	1 個、チェーンソード	1 個

	■ 	1 体のツァーンゴウル（群れの戦旗を装備していないものに限る）はビュレイホルン1個を装備できる。
	■ 		1 体のツァーンゴウル（ビュレイホルンを装備していないものに限る）は群れの戦旗 1個を装備できる。

ユニット構成

	■ ツイストビュレイ：1 体
	■ ツァーンゴール：9-19 体

各兵は以下のウォーギアを装備している：ツァーンゴウル・ブレイ
ド。

ツァーンゴウル
吹き鳴らされるビュレイホルン、鳥めいた甲高い叫びがツァーンゴウルの出現を告
げる。この変異せし突撃兵は、残忍な戦技で歪んだ刃や轟音をあげるチェーンソー
ドを振り回しながら戦場に突入していく。そして身も心もティーンチ神に属す、獣
たちを迎撃せんとする銃撃や剣の一撃は、暗き妖術に弾き飛ばされることを知る。

属性キーワード：インファントリー、バトルライン、渾沌、ティーンチ、ツァーンゴール 陣営キーワード：�
サウザンド・サン


