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魂誓巡游者单位中的每个模型

都装备有魂誓武器。

勇士：此单位中的 1 个模型可为

巡游者精兵。该模型装备的魂誓武器

的攻击属性提升 1 点。 

魂誓圣骸骑士：此单位中的 1 个模型

可为魂誓圣骸骑士。此单位仅当包含

魂誓圣骸骑士时才能使用“圣骸魂导”

技能。 

圣骸魂导：魂誓巡游者中的圣骸骑士

可以将雷铸神兵传送至任何最需要他

们的地方。

每场战斗一次，在己方英雄阶段中，您

可以宣称该单位被引导至荣耀之地。若

此，将该单位从战场中移除，并重新部

署在战场上位于所有敌方单位 9 英寸

外的任意位置。该单位在接下来的移动

阶段中不能移动。 

命定任务：魂誓战士经常深入敌方领

土，以控制隐藏着宝贵秘密的重要地

标。

在争夺完全位于己方领土外的目标标

记时，该单位中的每个模型都被视作 

3 个模型。

战争卷轴

魂誓巡游者5"

8
3 3+ 近战武器 攻击范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害

魂誓武器 2" 3 3+ 3+ -1 2

尽管魂誓巡游者仍然身着风

暴天军的铠甲，但他们已不

属于西格玛军队的正式战庭

编制。任何雷铸神兵，无论

是领主还是小兵，都有可能

受到召唤。从此他们便加入

了魂誓巡游者的队伍，肩负

最重要的任务。 

雷铸神兵（2023 年 5 月）

战争卷轴 单位编制 点数 战场角色 备注 底座尺寸

魂誓巡游者 6 250 单个 40mm
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