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强征小队

勘误

杀戮小队：强征小队更新 1.1

这些部分集中了对规则的修订,文档中进行修订的部分将以蓝色

高亮显示。 

杀戮小队：缚魂镣扣
第 61 页，裁决官惩戒者，“专心致志”技能

在规则的括号部分中添加一下内容：

“(包括对其装备的武器的修正，特工的防御属性除外)”

*第 59 页，“分发正义”战略性策略

将第一段句子的对应部分修改为：

“直到转折点结束前，每当己方强征小队  特工”

更新 1.1
由于是定期修订，因此每个文件都有一个版本号；若是某个版本号含有字母（例如 1.1a)，即意味着仅对当前语言的文件版本进行了本

地修正，订正了翻译错误或者其他小错误。修订文件后，版本号将递增，新的更新的标题前将标有星号（*）作为提示。 



2杀戮小队：强征小队更新 1.1

本部分中提供了游戏设计者们的注释，来更清楚的解释一些复

杂或特殊的规则。

杀戮小队：缚魂镣扣
问：如果“罪恶自我揭露”与“夺目光环”信仰之举 （见习

修女 )发生互动，哪一个规则优先权？

答：前者。

问：我是否可以使用“专心致志”技能来忽略对己方惩戒者

所造成的伤害进行的修正？例如，如果特工使用拷打者之棰

对一名受到“突变血肉”战略性策略影响的 军团 特工进行

攻击，攻击是否会造成完整的 4 点伤害？

答：可以。

*问：如果一名 混沌教派 特工在被逮捕后变异成了另一种特

工，那么该特工是否依旧被逮捕？

答：依旧被逮捕。

设计师注解


