
ACCUSATEUR RENÉGAT PUISSANCE 4
Nb. Nom M CC CT F E PV A Cd Sv

1 Accusateur Renégat 6" 3+ 3+ 3 3 4 3 8 5+

0-1 Ogryn Renégat 6" 3+ 4+ 6 5 6 5 8 5+

Si cette unité inclut une figurine d’Ogryn Renégat, elle a Rang de Puissance 6.  
L’Accusateur Renégat est équipé de : pistolet bolter ; gantelet énergétique.  
L’Ogryn Renégat est équipé de : pince mutante ; masse récupérée.

ARME PORTÉE TYPE F PA D APTITUDES
Pistolet bolter 12" Pistolet 1 4 0 1 -

Pince mutante Mêlée Mêlée Util. -2 3

Chaque fois que le porteur combat, il 
effectue 1 attaque supplémentaire avec 
cette arme, et on ne peut pas faire plus 
de 1 attaque avec cette arme lors de la 
résolution du combat en question.

Gantelet énergétique Mêlée Mêlée x2 -3 2 À chaque attaque avec cette arme, 
soustrayez 1 au jet de touche.

Masse récupérée Mêlée Mêlée +1 -1 2 -

APTITUDES
Champ Réfracteur : La figurine Accusateur Renégat 
de cette unité a une sauvegarde invulnérable de 5+.

En avant, pour les Dieux Sombres ! : Une fois par tour, 
quand une unité Escouade de Gardes Renégats amie à 
6" de la figurine Accusateur Renégat de cette unité rate 
un test de Moral, cette unité peut utiliser cette aptitude. 
En ce cas, jusqu’à la fin de la phase, chaque test d’Attrition 
pour l’unité Escouade de Gardes Renégats concernée 
est réussi automatiquement.

Mur de Muscles : Chaque fois qu’une attaque est allouée 
à la figurine Ogryn Renégat de cette unité, soustrayez 1 
à la caractéristique de Dégât de l’attaque (jusqu’à un 
minimum de 1).

Grande Cible :
•  À chaque attaque ciblant cette unité, si elle contient 

une figurine Ogryn Renégat, utilisez la caractéristique 
d’Endurance de cette dernière pour les jets de blessure 
de l’attaque.

•  À chaque fois qu’une attaque est allouée à une figurine 
de cette unité, si elle contient une figurine Ogryn 
Renégat, l’attaque doit être allouée à cette dernière.

•  Chaque fois qu’une blessure mortelle est infligée à cette 
unité, si elle contient une figurine Ogryn Renégat, cette 
dernière doit subir la blessure mortelle en question.

MOTS-CLÉS DE FACTION : Chaos, Traitoris Astartes, <Légion>
MOTS-CLÉS (ACCUSATEUR RENÉGAT) : Personnage, Infanterie, Cultistes, Accusateur Renégat
MOTS-CLÉS (OGRYN RENÉGAT) : Infanterie, Cultistes, Ogryn Renégat



ESCOUADE DE GARDES RENÉGATS PUISSANCE 3
Nb. Nom M CC CT F E PV A Cd Sv

9 Garde Renégat 6" 4+ 4+ 3 3 1 1 6 5+

1 Sergent Renégat 6" 4+ 4+ 3 3 1 2 7 5+

Le Sergent Renégat est équipé de : pistolet laser ; lame improvisée ; grenades Frag.  
Chaque Garde Renégat est équipé de : fusil laser ; grenades Frag.

ARME PORTÉE TYPE F PA D APTITUDES

fusil de sniper de cultiste 36" Lourde 1 4 -1 1

Chaque fois que vous choisissez une cible 
pour cette arme, vous pouvez ignorer la 
règle Attention, Monsieur ! À chaque attaque 
faite avec cette arme, un jet de blessure non 
modifié de 6 inflige 1 blessure mortelle en 
plus des dégâts normaux.

Fusil laser 24" Tir Rapide 1 3 0 1 -

Pistolet laser 12" Pistolet 1 3 0 1 -

Épée tronçonneuse Mêlée Mêlée Util. 0 1 Chaque fois que le porteur combat, il effectue 
1 attaque supplémentaire avec cette arme.

Lame improvisée Mêlée Mêlée Util. -1 1 -

AUTRE ÉQUIPEMENT APTITUDES

Émetteur vox
Tant que l’unité du porteur est à 24" d’une unité Accusateur Renégat amie, l’unité du porteur 
est traitée comme étant à portée de l’aptitude En avant, pour les Dieux Sombres ! de l’unité 
Accusateur Renégat en question.

OPTIONS D’ÉQUIPEMENT
•  Jusqu’à 3 Gardes Renégats peuvent chacun avoir leur fusil laser remplacé par 1 des choix suivants :  

1 lance-flammes ; 1 lance-grenades de cultiste ; 1 fuseur ; 1 fusil à plasma ; 1 fusil de sniper de cultiste.*
• 1 Garde Renégat peut être équipé de 1 émetteur vox.**
•  Le pistolet laser du Sergent Renégat peut être remplacé par 1 des choix suivants :  

1 pistolet-mitrailleur ; 1 pistolet bolter ; 1 pistolet à plasma.
•  La lame improvisée du Sergent Renégat peut être remplacée par 1 des choix suivants :  

1 épée tronçonneuse ; 1 épée énergétique.
• Le pistolet laser et la lame improvisée du Sergent Renégat peuvent être remplacés par 1 bolter.

* Vous ne pouvez pas choisir la même arme plus d’une fois par unité.
** Le fusil laser de cette figurine ne peut pas être remplacé.

MOTS-CLÉS DE FACTION : Chaos, Traitoris Astartes, <Légion>
MOTS-CLÉS : Infanterie, Cultistes, Escouade de Gardes Renégats

TROUPES

Escouade de Gardes Renégats  
Taille de l’unité ................................................... 10 figurines
Coût de l’Unité ............................................................... 60 pts

• Pistolet à plasma .................................................. +5 pts
• Épée énergétique ................................................. +5 pts

ÉLITE

Accusateur Renégat  
Taille de l’unité .................................................. 1-2 figurines
Coût de l’Unité ............................................................... 45 pts

• Ogryn Renégat .....................................................+65 pts


