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Champion Einhyr
Taille de l’unité ���������������������������������������������1 figurine
Coût de l’unité ������������������������������������������������� 110 pts

• Marteau à effet-masse� ������������������������� +10 pts

Grimnyr 
Taille de l’unité �������������������������������������������3 figurines
Coût de l’unité ���������������������������������������������������� 90 pts

Kâhl 
Taille de l’unité ���������������������������������������������1 figurine
Coût de l’unité ���������������������������������������������������� 80 pts

• Gantelet à effet-masse�������������������������� +10 pts
• Cimier rempart ����������������������������������������  +10 pts

Maître-fer Brôkhyr
Taille de l’unité �������������������������������������������5 figurines
Coût de l’unité ���������������������������������������������������� 90 pts

Ûthar le Destiné 
Taille de l’unité ���������������������������������������������1 figurine
Coût de l’unité ������������������������������������������������� 160 pts

TROUPES

Guerriers Âtrekogs
Taille de l’unité ��������������������������������� 10-20 figurines
Coût de l’unité ������������������������������������12 pts/figurine

• Éclateur à ions ���������������������������������������������� +1 pt
• Épée à plasma �������������������������������������������� +5 pts
• Faisceau à plasma EtaCarn ������������������ +10 pts
• Fusil à magna-rail ����������������������������������� +20 pts
• Fusil HYLaser automatique ��������������������� +5 pts
• Gantelet à percussion ��������������������������� +10 pts
• Hache à plasma ����������������������������������������� +5 pts
• Lance-missiles L7 ���������������������������������� +10 pts
• Médipac �������������������������������������������������������� +5 pts
• Panoplie de transmission multibande +5 pts
• Pistolet à ions ��������������������������������������������� +5 pts
• Pistolet à plasma EtaCarn ������������������������ +5 pts
• Scanner panspectral��������������������������������� +5 pts

ÉLITE

Âtregardes Einhyrs
Taille de l’unité ������������������������������������ 5-10 figurines
Coût de l’unité  ���������������������������������� 45 pts/figurine

• Marteau à percussion���������������������������� +10 pts

Beserks Cthoniens
Taille de l’unité ������������������������������������ 5-10 figurines
Coût de l’unité  ���������������������������������� 30 pts/figurine

• Lance-grenades taupe �������������������������� +10 pts
• Paire de gantelets à percussion ������������ +5 pts

ATTAQUE RAPIDE

Pionniers Hernkogs
Taille de l’unité ���������������������������������������3-6 figurines
Coût de l’unité  ���������������������������������� 35 pts/figurine

• Canon rotatif HYLaser ���������������������������� +10 pts
• Faisceau à ions���������������������������������������� +10 pts
• Panoplie de transmission multibande +5 pts
• Projecteur sur rail��������������������������������������� +5 pts
• Scanner panspectral��������������������������������� +5 pts

Sagitaur
Taille de l’unité ��������������������������������������� 1-2 figurines
Coût de l’unité  �������������������������������� 130 pts/figurine

• Canon à faisceau HYLaser �������������������� +20 pts
•  Lance-missile L7 et 

Lance-missile Sagitaur ������������������������� +10 pts

SOUTIEN

Forteresse Mobile Hekaton
Taille de l’unité ���������������������������������������������1 figurine
Coût de l’unité  �����������������������������������������������  300 pts

• Faisceau à ions������������������������������������������� +5 pts
• Ogive brise-montagne ��������������������������� +10 pts
• Ogive d’ire des Cognats ������������������������� +10 pts
• Ogive de vengeance ancestrale ��������� +10 pts

Tonnekogs Brokhyrs
Taille de l’unité ���������������������������������������3-6 figurines
Coût de l’unité  ���������������������������������� 40 pts/figurine

• Faisceau de conversion SP ��������������������� +5 pts

VALEURS EN POINTS  
DES LIGUES DE VOTANN

Vous devez utiliser cette section pour déterminer la valeur en points (pts) de chaque unité de votre armée. Chaque entrée précise 
la taille de l’unité (le nombre de figurine qu’elle contient) et le nombre de points qu’elle coûte. Si une entrée a un coût de “x pts/
figurine”, l’unité coûte alors x points pour chaque figurine de l’unité. Vous devez ajouter les points pour chaque arme, ou pièce 
d’équipement, qui est incluse dans l’unité si elle est listée dans l’entrée de l’unité (les armes et pièces d’équipements qui ne sont pas 
listées dans l’entrée d’une unité ne coûtent aucun point supplémentaire pour les inclure dans l’unité). Les valeurs en points qui 
apparaissent ci-dessous en magenta ont fait l’objet d’une révision depuis la publication du Codex : Leagues of Votann.

LE CONSEIL VOTANNIQUE
Grand Kâhl ����������������������������������������������� +40 pts
Seigneur Grimnyr ���������������������������������� +25 pts
Maître-forge Brôkhyr ����������������������������+25 pts


