
色孽欲魔：恶魔

色孽恶魔疾如闪电，战斗中各种感觉所带来的快感使他们疯狂。每一个恶魔都是黑暗王子的一块碎片，他们致力于

将他的信条散布至各个界域。血肉被利爪撕碎的感受让这些生物感到无比快乐，他们所到之处充斥着邪恶的笑声，

战场上洒下的鲜血使这些恶魔变得更加兴奋。

色孽恶魔英雄技能

【双骰】不和谐干扰：直到战斗轮次结束

前，该战士 6 英寸内的敌方战士所进行的

攻击行动的攻击属性减少 1 点（最低降

至 1）。

【三骰】痛苦中心：直到战斗轮次结束前，

该战士 6 英寸内的可见己方战士所进行的

近战攻击行动的力量属性增加 1 点。

【四骰】吸收明镜：选择一名该战士 9 英

寸内的可见敌方战士。在本次战斗轮次中，

那名战士不能被激活或使用反应。

色孽恶魔战士技能

【反应】分享痛苦：一名战士在成为近战

攻击行动的对象时，在进行命中掷骰前可

以使用此反应。在那次攻击行动中，每有

一次命中，对攻击的战士分配 1 点伤害点

数。每有一次暴击，则对攻击的战士分配 

2 点伤害点数。

【双骰】柔韧迅捷：在本次激活中，该战

士下一次进行的移动行动的移动属性增

加 3 英寸。

【双骰】施虐杀手：直到该战士的激活结

束前，该战士进行的近战攻击行动所造成

的命中和暴击将对敌方战士分配额外 1 点

伤害点数。

【双骰】粉碎之握：选择一名该战士 1 英

寸内的可见敌方战士并掷一枚骰子。若结

果为 2+，直到战斗轮次结束前，那名战士

无法执行移动行动或脱离行动。

【三骰】穿刺攻击：直到该战士的激活结

束前，该战士下一次在一名敌方战士的 1 

英寸内完成移动行动时，选择其 1 英寸内

的一名可见敌方战士。对那名战士分配相

当于该技能数值数量的伤害点数。

【三骰】致命毒素：在本次激活中，将该技

能数值的一半（向上取整）添加至该战士

下一次进行的近战攻击行动的命中和暴击

所分配的伤害点数中。

炼狱琴魔
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罪业首领

炼狱琴魔

曲相魔镜

迷诱魔

极乐魔

觅心者

魅魔

欢愉魔

色孽寻觅者

装备魔爪枪的 
地狱骑手

装备地狱鞭的 
地狱骑手

装备魔爪枪的 
地狱掠夺者 180

1/4342

2510 4

色孽恶魔噬魂者

32

145

3/6323-7

205 32/4351

224 3

220

3/6323-7

2510 32/4361

1/4343-15

2/4331

125

2/4351

155 3

205

2/4351

308 3

195

2/4351

165

2510 3

75

1/4341

105 3

160

2/4341

258 3

145

1/4351

2010 3

135

1/4332

2010 4

135

1/3343

2010 4



色孽欲魔：享乐者

信仰色孽的凡人是黑暗诸神信徒中信念最坚定的。为了寻求极端的感受，这些信徒会十分享受的去执行最为可怕的恶

行。然而这种快乐虽然很快就会到来，但也会立刻逝去，因此享乐者必须在四处寻找能够利用自己可怕能力的机会。

色孽享乐者 

英雄技能

【双骰】暴力与纵欲：一名战士只有在本

次激活中进行攻击行动并击倒一名敌方战

士后才能使用此技能。该战士进行一次额

外的移动行动或额外的攻击行动。

【三骰】异常烟幕触须：直到战斗轮次结

束前，该战士 6 英寸内的敌方战士进行的

攻击行动的攻击属性减少 1 点（最低降

至 1）。

【四骰】堕落楷模：直到战斗轮次结束前，

将该技能的数值添加至该战士 6 英寸内

的可见己方战士进行的近战攻击行动的力

量属性。

色孽享乐者 

战士技能

【反应】分享痛苦：一名战士在成为近战

攻击行动的对象时，在进行命中掷骰前可

以使用此反应。在那次攻击行动中，每有

一次命中，对攻击的战士分配 1 点伤害点

数。每有一次暴击，则对攻击的战士分配 

2 点伤害点数。

【双骰】无双极速：在本次激活中，该战

士下一次进行的移动行动的移动属性增

加 3 英寸。

【双骰】哀嚎剑刃之舞：直到该战士的激

活结束前，该战士进行的近战攻击行动所

造成的命中和暴击将对敌方战士分配额外 

1 点伤害点数。

【双骰】冲动之奴：一名战士只有在一名可

见敌方战士位于其 6 英寸内时才能使用此

技能。该战士进行一次额外的移动行动，

并且必须在那次移动行动结束时比原先更

接近距离最近的可见敌方战士。

【三骰】穿刺攻击：直到该战士的激活结

束前，该战士下一次在一名敌方战士的 1 

英寸内完成移动行动时，选择其 1 英寸内

的一名可见敌方战士。对那名战士分配相

当于该技能数值数量的伤害点数。

【三骰】撕裂利刃弹幕：在本次激活中，该

战士下一次进行的远程攻击行动的攻击属

性增加 2 点。此外，如果该战士位于一名

拥有色孽欲魔：享乐者（ ）和祭司（ ）

铭文标记的己方战士的 3 英寸内，那么那

次攻击行动的力量属性增加 1 点。

【四骰】过度自我：该战士可以进行一次额

外的移动行动或者额外的攻击行动。此外，

在本次激活中，每当该战士进行的攻击行

动击倒一名敌方战士后，该战士可以再执行

一次额外的移动行动或额外的攻击行动。
衰角孽兽
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色孽欲魔黑暗享乐者

极乐倒钩弓箭手 
至高引诱者

痛苦领主

晶语者

装备魔爪枪的 
地狱掠夺者

共栖浮华者

忠卫痛苦大师

滑刃猎手探寻者

衰角孽兽

极乐倒钩探寻者 
至高引诱者

痛苦领主

34

130

1/4333-15

125 3

220

3/5542

254 4

120

3/6323-7

184 3

180

1/4342

2510 4

170

2/4542

204 4

155

2/4441

204 5

205

2/4442

2510 3

225

3/5442

256 4

190

1/4333-15

2510 31/4332

1/3331

1/3341



装备魔爪枪的 
地狱骑手

装备地狱鞭的 
地狱骑手

滑刃探寻者

极乐倒钩弓箭手

极乐倒钩探寻者

色孽的地狱骑手在瘤林边界的破碎废墟中穿梭，意图包抄钢铁傀儡的坚韧战士。

极乐药剂怪人

35

135

1/4332

2010 4

135

1/3343

2010 4

155

2/4432

2010 3

95

1/3323-15

85 3

150

1/3323-15

2010 3

1/3331

1/3341

55

1/3331

85 3



魔血孽兽

忠卫痛苦使徒

装备残忍利刃的 
共栖双魂

装备行刑者长鞭的 
共栖双魂

装备罪孽斩刀的 
共栖双魂

忠卫痛苦使徒 极乐倒钩弓箭手 装备行刑者长鞭的 
共栖双魂

36

175

2/5442

206 4

105

2/4341

154 5

115

2/4441

154 4

110

2/4343

154 4

120

2/4532

154 4



斯卡文鼠人
斯卡文鼠人的邪恶计划是凡世诸域的灾难。这个阴险的种族坚信自己的地位高过一切智慧生物。通过利用致命的病

毒、神秘的科技、可怕的怪物和数量上的优势，他们很可能就要达成征服一切的伟大目的。

斯卡文鼠人战士技能

【反应】恐惧气味：一名战士可以在一名可

见的敌方战士在其 3 英寸内结束一次移动

行动时使用此反应。选择该战士 3 英寸内

另一名拥有斯卡文鼠人（ ）阵营铭文标

记的己方战士。那名战士进行一次额外的

移动行动或额外的脱离行动，并且必须在

结束移动行动时位于进行了移动的敌方战

士的 3 英寸外。

【双骰】匆忙逃跑：一名战士只有在位于

一名敌方战士的 3 英寸内时才能使用此技

能。掷一枚骰子，若结果为 2+，该战士进

行一次额外的脱离行动。

【双骰】鞭策：选择一名该战士 4 英寸内

拥有野兽（ ）铭文标记的可见己方战士。

那名战士进行一次额外的近战攻击行动。

【双骰】雇佣保镖：直到战斗轮次结束前，

位于该战士 1 英寸内拥有英雄（ ）铭文

标记的战士无法成为目标。

【三骰】碾压冲锋：直到该战士的激活结

束前，该战士下一次在一名敌方战士的 1 

英寸内完成移动行动时，选择其 1 英寸内

的一名可见敌方战士。对那名战士分配相

当于该技能数值数量的伤害点数。

【三骰】剧毒气体：为该战士 3 英寸内的每

一名可见敌方战士掷一枚骰子。若结果为 

3+，对进行掷骰的战士分配相当于该技能

数值一半（向上取整）数量的伤害点数。

【四骰】消耗次元石火花罐：该战士进行

一次额外的攻击行动。此外，将该技能数值

的一半（向上取整）添加至那次攻击行动

的命中和暴击所分配的伤害点数中。

斯卡文鼠人英雄技能

【双骰】吞下次元石印记：掷相当于该技

能数值数量的骰子。每有一个结果为 1，对

该战士分配 1 点伤害点数。每有一个结果

为 4+，在本次激活中，该战士进行的下一

次远程攻击行动所造成的命中和暴击将对

敌方战士分配额外 1 点伤害点数。

【双骰】次元闪电：选择最多相当于该技

能数值数量的敌方战士。第一个被选择的

战士必须位于该战士的 6 英寸内且可见，

之后选择的战士必须位于被选择了的一名

战士的 3 英寸内且可见。同一个战士不能

被多次选择。对每一个选择的战士分配 1 

点伤害点数。

【双骰】血肉修复：选择一名该战士 4 英

寸内拥有野兽（ ）铭文标记的可见己方

战士。为那名战士移除最多相当于该技能

数值一半数量（向上取整）的伤害点数。

【三骰】奔跑死亡：该战士进行一次额外

的移动行动或脱离行动。此外，直到该战

士的激活结束前该战士进行的攻击行动所

造成的暴击将对敌方战士分配额外 1 点

伤害点数。

【三骰】在后领导：直到战斗轮次结束前，

将该技能数值的一半（向上取整）添加至

该战士 6 英寸内的可见己方战士进行的近

战攻击行动的攻击属性。

【三骰】朗诵痛苦之书：直到战斗轮次结

束前，该战士 3 英寸内的敌方战士无法使

用技能。
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斯卡文跑鼠群

大术士

瘟疫祭司

爆破术士

死亡大师

默尔德大师

工程术士

尖爪领主灰先知

传语使者

獠牙头领

尖爪头领

夜奔头领

38

170

2/4532

186 4

150

186 4

170

2/4426-15

186 31/3321

185

1/4338

187 3

125

186 3

130

1/4328

186 3

175

2/5441

186 4

140

3/6323-7

186 31/4332

2/4331

2/4342

130

2/4341

126 4

150

2/4441

156 4

125

2/4341

126 4

125

2/4341 126 3

1/3333

2/4331

2/4451

1/3338



装备恶臭小刀和 
痛苦之杖的瘟疫僧

装备生锈长矛的 
氏族鼠

装备成对恶臭小刀的 
瘟疫僧

瘟疫香炉持有者

装备碎地拳套的 
风暴鼠魔

装备末日剥皮者拳套的 
风暴鼠魔

装备电击拳套的 
风暴鼠魔

装备毒风发射器的 
风暴鼠魔

装备鼠特林机炮的 
风暴鼠魔

装备次元烈焰发射器的 
风暴鼠魔

史库里学徒

次元抬枪手

39

80

1/5332

86 3

70

1/4322

86 4

80

1/4341

86 3

105

2/4432

86 3

270

4/8541

355 5

270

4/8451

355 5

270

4/10441

355 5

240

355 5

245

2/4443-10

355 54/8431

2/4423-20

4/8431

240

355 5

3/6523-8

4/8431

80

3/6413-5

86 31/2321

150

4/10416-20

126 31/2321



装备生锈刀剑的 
氏族鼠

毁灭剥皮机

次元粉碎兵

次元喷火兵

装备生锈战戟的 
暴风鼠

装备生锈战戟和 
氏族盾的暴风鼠

鼠群之主

鼠巨魔

装备次元烈焰枪的 
鼠巨魔

夜奔鼠

巨鼠

阴沟鼠

40

70

1/3331

86 4

190

2/4551

187 4

150

2/5541

126 3

110

1/4438

126 3

95

2/4332

106 4

80

2/4322

106 5

70

1/2333

86 31/3331

225

4/8441

285 4

225

3/6523-15

285 4

90

106 3

75

86 31/3331

70

1/3331

48 2

4/8431

1/4341

1/2328

1/3328



黑暗之奴
黑暗之奴的侵略部族可以在凡世诸域四处可见，他们将腐败和毁灭带至敌人的领地。这些无情的凡人都行走着荣耀

之路，在这个充斥着尸体的道路上，他们将升华为恶魔，或是面对可怕痛苦的死亡。

黑暗之奴战士技能

【反应】体魄之礼：一名战士在成为近战

攻击行动的对象时，在进行命中掷骰前可

以使用此反应。为那名战士移除 3 点伤

害点数。

【双骰】黑暗能量附魔：直到该战士的激

活结束前，将该技能的数值添加至该战士

进行的近战攻击行动的力量属性。

【双骰】投掷标枪：选择一名该战士 6 英

寸内的可见敌方战士并掷一枚骰子。若结

果为 3-4，对那名战士分配 1 点伤害点

数。若结果为 5+，对那名战士分配相当于

该技能数值数量的伤害。

【双骰】盾击：直到该战士的激活结束前，

该战士下一次在一名敌方战士的 1 英寸

内完成移动行动时，选择其 1 英寸内的一

名可见敌方战士并掷一枚骰子。若结果为 

2-5，对那名战士分配 2 点伤害点数。若

结果为 6，对那名战士分配相当于该技能

数值数量的伤害。

【三骰】重蹄践踏：直到该战士的激活结

束前，该战士下一次在一名敌方战士的 1 

英寸内完成移动行动时，选择其 1 英寸内

的一名可见敌方战士。对那名战士分配相

当于该技能数值数量的伤害点数。

【四骰】率领杀戮：一名战士只有在本次

激活中进行攻击行动并击倒一名敌方战

士后才能使用此技能。直到战斗轮次结束

前，该战士 6 英寸内的可见己方战士进行

的近战攻击行动的攻击属性增加 3 点。

黑暗之奴英雄技能

【双骰】恶魔之力：选择一名该战士 8 英

寸内的可见己方战士。直到战斗轮次结束

前，那名战士下一次进行的近战攻击行动

的力量和攻击属性增加 1 点。

【双骰】无息杀手：将该技能数值的一半

（向上取整）添加至该战士下一次进行的

近战攻击行动的攻击属性。

【三骰】受神刺激：直到战斗轮次结束前，

该战士 3 英寸内的己方战士进行的近战攻

击行动的攻击属性增加 1 点。

【三骰】混沌骑士：直到战斗轮次结束

前，拥有坐骑（ ）铭文标记且韧性属性

为 5 或更多的己方战士的移动属性增加 

2 英寸。

【三骰】黑暗勇士：一名战士只有在本次

激活中进行攻击行动并击倒一名敌方战士

后才能使用此技能。该战士进行一次额外

的移动行动。随后，该战士可以进行一次

额外的攻击行动。

【四骰】致死打击：在本次激活中，将该

技能的数值添加至该战士下一次进行的近

战攻击行动的命中和暴击所分配的伤害

点数中。
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黑暗之奴刀剑战帮

混沌巫师领主

骑恶魔坐骑的 
混沌领主

骑喀克龙兽的 
混沌领主

高阶混沌英雄暗誓战争女王

暗誓酋长

混沌领主

骑喀克龙兽的混沌领主

42

150

3/6323-7

224 4

285

2/4451

3210 5

375

3/5552

388 6

185

254 5

175

2/4451

204 5

155

2/5441

204 4

210

2/5542

254 5

1/4332

2/5441



劫掠者酋长

末日骑士

骑手长

野心勇士装备附魔武器的 
瓦兰禁卫

高阶勇士

装备魔铸利刃的 
瓦兰禁卫

装备邪矛的 
瓦兰禁卫
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105

1/4441

4 3

250

2/5442

2610 6

215

2/4441

10 4

155

2/4441

224 6

290

3/5441

3010 6

185

2/5532

254 5

15

22

285

3/6531

3010 6

280

2/6442

3010 6



装备野蛮战斧和 
黑木盾的劫掠者骑手

装备混沌格斗武器和 
混沌符文盾的混沌战士

装备野蛮链枷的 
混沌劫掠者

装备劫掠者标枪和 
黑木盾的劫掠者骑手

装备野蛮战斧和 
黑木盾的混沌劫掠者

装备成对混沌格斗武器
的混沌战士

装备诅咒长矛和 

混沌符文盾的劫掠者骑士

装备劫掠者链枷的 
劫掠者骑手

装备附魔武器和 

混沌符文盾的劫掠者骑士

混沌神选者

装备混沌战戟和 
混沌符文盾的混沌战士

装备混沌巨剑和 
符文盾的混沌战士
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125

1/3331

1810 4

110

2/4431

154 6

60

1/3333

104 3

140

1/4332

1810 4

65

1/3321

104 4

120

2/4441

154 5

195

2/5432

2210 6

130

1/3343

1810 3

205

2/4441

2210 6

145

2/4531

204 5

105

2/5422

154 6

115

2/4531

154 5




