
死亡阵营 
铭文标记

死亡 
使者 

只有死亡才能驯服野兽。

食肉王廷

凋魂墓穴
领主

暗夜游魂

殓骨骸军

死亡

死亡势力拥有无数军力，凡世诸域中的许多地方都受到了他们的压迫。从嗜血的吸血鬼骑士到步伐蹒跚的僵

尸和鬼魂，所有不死生物都效忠于至高亡灵巫师纳加什。在他的意志面前，就算是野兽界域也将屈服。

只有最为愚蠢的人才会相信死亡的时代在精灵之神

泰格里斯将死灵震爆破除后就此结束。虽然至高亡

灵巫师纳加什在征服凡人的计划中受挫，但他的军力

依旧无穷无尽，其中包括着各种迫切想要消灭一切生

命的不死生物。大量不死大军依旧听从煞伊许之主

的命令被复活，四处寻找可以被杀死的凡人。

在被泰格里斯击败后，纳加什回到了纳加什萨进行

休整，并且开始寻找其他扩张自己统治的办法。他命

令旗下的仆从前往界域各处，寻找魔法力量的源泉

和能够被用来协助自己完成计划或阻碍敌人的稀有

利器。

亡灵巫师、吸血鬼勇士和骸军帝国的可怕骸骨领主都

希望能够获得主人的青睐，因此他们会带上自己的不

死仆人一同前去执行纳加什的命令。

瘤林对纳加什的间谍来说是一个十分值得关注的地

方，关于其中塔拉西斯的秘密宝藏的传闻已经流传到

了纳加什萨的王廷中。虽然这片饥饿森林中的野兽

并不排斥捕食腐尸，不死的探险者们至少能够抵御

瘤林中的一部分恶劣环境。死亡是不可逃避的，而塔

拉西斯的命运也是如此：以纳加什之名，它终究会被

死亡占领。

暗夜游魂的鬼魂是被至高亡灵巫师永久惩罚的痛苦

灵魂，在凡世诸域中充斥着死亡和痛苦的地方都可

以找到他们——也就是说，任何地方，这也包括了瘤

林。鬼魂在森林中游荡，他们被冷酷的主人派驻前去

消灭一切活物。当然，在古胡尔中，这项任务几乎是

不可能完成的，因为这里的生命充满着野蛮的凶性。

不过，纳加什并不缺少为他效忠的可怕鬼魂，就算是
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要花上千年时间去完成任务也没有关系。

在死亡之神的信徒中，相对较为难以让人预料的便是

食肉王廷的尖刻狂徒。这些贪食血肉的食尸鬼生活

在一种残酷的幻觉中，就算在将猎物撕成碎片并大块

吞食他们的血肉时，这些疯狂的生物都坚信自己是展

现着高尚骑士精神的骑士和领主。无所畏惧的食尸

鬼团体在瘤林深处徘徊，他们意图寻找隐藏在掠食

废墟中的“神圣遗物”——在疯狂之中，这些食尸鬼

认为这里的天外宝物本来就是属于他们的东西，它们

在数世纪前被邪恶的外星魔龙偷走。

纳加什所创造的殓骨骸军是征服活人战役中的矛头

部队。他们由骨头精细地构成，并被修复灵魂的魔法

赋予人格，是不死韧性和战术灵活性的结合。这一可

怕的组合被天生的战略思维和毁灭性的战争兵器进

一步的强化。殓骨骸军最适合在开阔的地形上进行

对阵战，这也是他们存在的理由和专长。此外，这些

战士不会受到饥饿、疾病和压力的影响，而这也是征

服瘤林所必要的特质。殓骨骸军以惯常的效率执行

这项任务，在森林深处开辟一条去路，并且建立起临

时的据点，用当地找到的骸骨创造新的战士。

凋魂墓穴领主可能是纳加什手下最为自由的，他们枯

萎的灵魂之中依旧留存着一些人性。虽然至高亡灵巫

师是极其强大的存在，但他也不是全能的。在他的视

线之外，这些吸血鬼计划去达成自己的目的：逐渐摆

脱纳加什萨的控制或者除掉令人厌恶的对手。当然，

依旧有许多人为了获得纳加什的青睐而不择手段，他

们知道，这么做能够加快实现自己王朝的计划，也许

还可以在死亡之神的王廷中获得一席之地。因此，许

多凋魂墓穴领主的冒险者进入了瘤林，他们通常都会

伴随着一群不死仆从。这些吸血鬼意图洗劫蜥蜴人

的宝库，希望能够找到一些能够换取好处的物品。

身穿华丽的骇人盔甲，血骑士为了获得纳加什的青睐进入瘤林深处，进行着危险的任务。
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死亡凶兽
死灵法术的力量不单单只能复活腐烂的人形尸体，还可以使强大的掠食怪物复苏。在成为不死生物后，这些生物依旧

保留着原先的可怕杀伤力，他们现在被非凡的韧性强化，并且拥有着无法被满足的血肉饥渴。

恐惧幽蝠
恐惧幽蝠的尖锐叫声能够使任何听见它的人的心灵破碎。

它的腐烂肉体中充斥着黑暗的魔法，在死后，它的身体会

破裂，释放出大量嗜血的蝙蝠对杀死他的人进行复仇。

僵尸龙
僵尸龙拍打着破烂的翅膀从天而降，从口中吐出能够融

化血肉的腐化吐息。

伤害表

分配伤害点数 移动 伤害

0 -10 12 4/8

11-20 10 3/6

21-30 8 3/6

31-40 6 2/4

41-49 4 1/2

恐惧幽蝠技能

【双骰】俯冲：在本次激活中，该战士进行的下一

次移动行动的移动属性增加 3 英寸。

【三骰】死亡尖啸：为该战士 8 英寸内的每一名

可见敌方战士掷一枚骰子。若结果为 5，对进行掷

骰的战士分配 1 点伤害点数。若结果为 6，对进

行掷骰的战士分配相当于该技能数值数量的伤害

点数。

【四骰】蝙蝠群：一名战士只有在被分配了 10 点

或更多数量的伤害点数后才能使用此技能。对该

战士 3 英寸内的所有可见敌方战士分配相当于该

技能数值数量的伤害点数。

恐惧幽蝠

伤害表

分配伤害点数 移动 伤害

0 -10 12 4/8

11-20 10 3/6

21-30 8 3/6

31-40 6 2/4

41-49 4 1/2

僵尸龙技能

【双骰】俯冲：在本次激活中，该战士进行的下一次

移动行动的移动属性增加 3 英寸。

【三骰】锋利尖爪：在本次激活中，该战士进行的下

一次近战攻击行动的攻击属性增加 3 点。

【四骰】瘟疫吐息：选择该战士 8 英寸内的一名可

见敌方战士，并为那名战士以及其 3 英寸内的每一

名可见战士掷一枚骰子。若结果为 2-5，对进行掷骰

的战士分配相当于该技能数值数量的伤害点数。若

结果为 6，对进行掷骰的战士分配相当于该技能数

值两倍数量的伤害点数。

僵尸龙
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死亡奴仆
能够被亡灵法术束缚的不仅只有战士的遗体。大量嗜血的蝙蝠和野狼的尸体与死亡势力的军队并肩作战，任由黑暗

勇士操控。

死亡奴仆技能

【反应】死灵束缚：一名战士可以在一

名敌方战士在拥有英雄（ ）铭文标记

的己方战士的 3 英寸内结束移动行动时

使用此反应。该战士进行一次额外的移

动行动。在那次移动行动后，该战士必

须位于那名进行了移动行动的敌方战士

的 1 英寸内。随后，该战士进行一次额

外的攻击行动。

【双骰】饥饿冲锋：一名战士只有在其 

6 英寸内有一名可见的敌方战士时才能

使用此技能。该战士进行一次额外的移

动行动，并且必须在比原先更接近最近

的可见敌方战士的位置结束那次移动

行动。

【三骰】血腥气味：一名战士只有在其 1 

英寸内有一名被分配了 5 点或更多伤害

点数的可见敌方战士时使用此技能。该

战士进行一次额外的攻击行动。

恐狼

恶蝠

一群嗜血的恶蝠被它们的吸血鬼主人召唤，它们从阴暗的空中降临，袭向腐沼教派的战队。
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食肉王廷
食肉王廷的疯狂生物被困在一个悲惨的幻象之中，他们自认为是高尚的骑士和君主，是荣耀血脉的继承者。然而，真

相则截然不同，他们是可怕且野蛮的食人族，他们疯狂地冲向自己的敌人，用肮脏的尖爪发起攻击，并将撕扯下来的

血肉大块吞噬。

食肉王廷战士技能

【反应】迷惑交涉：一名战士在成为近战

攻击行动的对象时，在进行命中掷骰前可

以使用此反应。那次攻击行动的攻击属性

减少 1 点，最低降至 1。

【双骰】进食狂暴：一名战士只有在本次

激活中进行攻击行动并击倒一名敌方战士

后才能使用此技能。为该战士移除最多相

当于该技能数值数量的伤害点数。

【双骰】穿刺攻击：在本次激活中，该战士

下一次进行的近战攻击行动的力量属性增

加 1 点。此外，如果那次攻击行动造成暴

击，那么直到战斗轮次结束前，目标战士

无法进行移动行动或脱离行动。

【三骰】国王之选：一名战士只有在位于

一名拥有食肉王廷（ ）以及英雄（ ）

和狂战士（ ）铭文标记的可见己方战士

的 6 英寸内时才能使用此技能。直到该战

士的激活结束前，该战士进行的近战攻击

行动的攻击属性增加 2 点。

【三骰】死亡尖啸：为该战士 8 英寸内的

每一名可见敌方战士掷一枚骰子。若结果

为 5，对进行掷骰的战士分配 1 点伤害点

数。若结果为 6，对进行掷骰的战士分配

相当于该技能数值数量的伤害点数。

【四骰】皇家狩猎：该战士进行一次额外

的移动行动。随后，该战士可以进行一次

额外的攻击行动。此外，如果该战士位于

一名可见己方战士的 1 英寸内，那么那次

攻击行动的攻击属性增加 1 点。

食肉王廷英雄技能

【双骰】异常生命力：为该战士移除最多

相当于该技能数值数量的伤害点数。

【三骰】可怕狂暴：在本次激活中，该战士

下一次进行的近战攻击行动的攻击属性

增加 3 点。

【三骰】死亡使者：直到战斗轮次结束前，

将该技能的数值添加至在该战士 6 英寸

内开始移动行动的己方战士的移动属性。

【四骰】激发黑色饥渴：直到战斗轮次结

束前，该战士 9 英寸内的可见己方战士进

行的近战攻击行动的攻击属性增加1 点。

墓穴骇鬼
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食肉王廷远征勇士

墓穴食尸鬼墓穴狱鬼侍臣

墓穴剥皮者

墓穴骇鬼侍臣

墓穴恶鬼

墓穴妖鬼侍臣

墓穴妖鬼

墓穴骇鬼

墓穴狱鬼

嗜血狂蝠侍臣

鬼主大摄政

鬼主尸鬼王
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2/5441
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暗夜游魂
就算是最为勇猛的战士在面对暗夜游魂时都可能动摇，这些可怕的幽灵是黑暗传说和噩梦的具象体。他们用幻影刀

刃和冰凉鬼爪将活人撕碎，将死者惨叫的灵魂送至煞伊许面对纳加什的审判。

暗夜幽魂战士技能

【反应】闪烁形态：一名战士可以在一名

敌方战士在其 3 英寸内结束移动行动时

使用此反应。记下该战士与那名进行了移

动行动的敌方战士之间的距离。将该战

士移出战场，并将该战士部署在不远离于

那名敌方战士距离内的平台或者战场地

面上。

【双骰】恐惧光环：选择一名该战士一定

距离内的可见敌方战士，距离的英寸数相

当于该技能的数值。直到战斗轮次结束

前，那名战士进行的攻击行动的力量属性

减少 1 点。一名战士在同一战斗轮次中只

能受到该技能的影响一次。

【双骰】骇人鬼群：一名战士只有在其 3 

英寸内有一名拥有仆从（ ）铭文标记的

可见己方战士时才能使用此技能。直到该

战士的激活结束前，该战士进行的攻击行

动的攻击和力量属性增加 1 点。

【双骰】灵魂标记：选择一名该战士 3 英

寸内被分配了 1 点或更多伤害点数的可见

敌方战士。直到战斗轮次结束前，己方战

士对目标战士进行的近战攻击行动的力量

属性增加 1 点。一名战士在同一战斗轮次

中只能受到该技能的影响一次。

【三骰】骇人尖啸：选择一名该战士一定

距离内的可见敌方战士并掷一枚骰子，距

离的英寸数相当于该技能的数值。若结果

为 3+，那么直到战斗轮次结束前，那名战

士无法进行移动行动或脱离行动。

【三骰】恐惧之触：直到该战士的激活结

束前，将该战士进行的近战攻击行动的命

中视作为暴击。

【四骰】如草收割：对该战士 3 英寸内的

所有可见敌方战士分配相当于该技能数值

数量的伤害点数。

暗夜幽魂英雄技能

【双骰】窃取生命：在该战士的激活结束

时，为该战士移除最多相当于在本次激活

中对敌方战士分配的伤害点数。

【三骰】邪恶之光：为该战士 6 英寸内的

每一名己方战士移除最多 D3 点伤害点数

（为每一名战士掷骰）。

【三骰】幻影消散：一名战士只有在其 3 

英寸内没有敌方战士时才能使用此技能。

将该战士移出战场，随后将该战士部署在

所有敌方战士 5 英寸外的平台或战场地

面上。

【三骰】宣定永恒折磨：选择一名可见的

敌方战士并为其掷一枚骰子。若结果小于

等于当前战斗轮次的轮次数，对那名战士

分配 6 点伤害点数。

【三骰】召唤幽灵：选择一名被击倒的己

方战士。将那名战士部署在完全位于该战

士 3 英寸内的一个平台或战场地面上。被

部署的战士将不再被视为被击倒。为那名

战士移除相当于该技能数值数量的伤害

点数。

【四骰】捕捉灵魂能量：一名战士只有在

本次激活中进行攻击行动并击倒一名敌方

战士后才能使用此技能。为该战士 6 英寸

内的所有可见己方战士移除最多相当于该

技能数值数量的伤害点数。
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暗夜游魂恶灵狂风

守魂官

骑幽冥战马的 
尸布骑士

尸布骑士

折磨锁灵

恐刃剑灵

处刑统领

酷刑恶魂

亡骸书写员

懦弱狩猎大师

懦弱狩猎大师酷刑恶魂
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206 41/4321
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石冢恶灵

墓穴女妖

地狱恶灵

嗜杀女巫

恐怖看守

煞伊许赞颂者

尸布骑士发现了能够向活人宣泄愤怒的机会— —这一次，他们的目标是烈焰后裔的战队。
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恶镰妖鬼铁索鬼魂

铁索鬼魂

锁缚游魂

追魂刀鬼

刃鬼亡魂

恶镰妖鬼

恶灵收割者

悲鸣女妖

晦巫恶灵

幽灵群

懦弱王座守卫

10

130

1/44212

156 4

85

1/233

90

1/3332

106 4

1

86 4

100

106 4

105

1/3351

106 4

105

1/4332

106 4

120

2/4431

106 4

160

1/3342

2010 4

1/4431

170

1/3361

286 4

105

1/3423-10

106 41/2321



殓骨骸军
殓骨骸军是卓越的军事力量。这些魂铸骷髅勇士被纳加什创造，用于征服活人的无尽战争中。每有一个凡人被他们砍

倒，军队就会变得更加强大，古怪的塑骨祭司会利用敌人的骸骨来创造更多的战士。

殓骨骸军  

英雄技能

【双骰】无尽使命：一名战士只有在本次

激活中进行攻击行动并击倒一名敌方战士

后才能使用此技能。该战士进行一次额外

的移动行动或额外的攻击行动。

【三骰】灵魂指引：直到战斗轮次结束前，

该战士 6 英寸内的可见己方战士进行的近

战攻击行动的攻击属性增加 1 点。

【三骰】势不可挡：直到战斗轮次结束前，

将该技能数值的一半（向上取整）添加至

与该战士位于同一战斗组的己方战士的移

动属性。

【三骰】塑骨者之术：为该战士 6 英寸的

每一名己方战士移除最多 D3 点伤害（为

每一名战士进行掷骰）。

【四骰】掠魂镰刀：为该战士 3 英寸内的

所有可见敌方战士分配相当于该技能数值

数量的伤害点数。

殓骨骸军  

战士技能

【反应】致命武艺：一名战士在成为近战

攻击行动的对象时，在进行命中掷骰前可

以使用此反应。如果那次攻击的每一次命

中掷骰都没有命中，对攻击的战士分配 5 

点伤害点数。

【双骰】深渊武器：直到该战士的激活结束

前，该战士进行的近战攻击行动的命中和

暴击所分配的伤害点数增加 1 点。

【双骰】组建盾墙：直到战斗轮次结束前，

该战士 3 英寸内拥有殓骨骸军（ ）和屏

障（ ）铭文标记的己方战士的韧性属性

增加 1 点。

【双骰】追猎并击杀：一名战士只有在其 6 

英寸内有可见的敌方战士时才能使用此技

能。该战士进行一次额外的移动行动，并且

在结束那次移动行动时必须比原先更接近

最近的可见敌方战士。

【三骰】骨骑冲锋：直到该战士的激活结

束前，该战士下一次在敌方战士的 1 英寸

内结束一次移动行动时，选择一名该战士 

1 英寸内的可见敌方战士。对那名战士分

配相当于该技能数值的伤害点数。

【三骰】无拘凶性：该战士进行一次额外

的移动行动。

【四骰】刃袭姿态：直到该战士的激活结

束前，该战士进行的攻击行动的攻击属性

增加 3 点。

骸铸冥将
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殓骨骸军半步兵队

冥仪魂骨匠

12

165

3/6323-7

254 42/4332

骨骑统帅 270

2/5541

308 5

冥仪塑骨师 150

3/6323-7

204 41/4331

冥仪掠魂者 150

3/6323-7

204 42/4432

骸铸冥将 105

1/4441

153 5

死亡骨骑骸铸冥将 220

2/4441

258 5



不朽卫兵

装备深渊矛的 
骸铸卫兵

装备深渊剑的 
死亡骨骑

装备深渊剑的 
骸铸卫兵

装备碎魂大刀的 
骸铸卫兵

装备深渊矛的 
死亡骨骑

殓骨骸军与他们的仇敌雷铸神兵开始了激烈的争夺战，这里是一个泰坦巨兽的墓地，能够获得大量的骸骨。

13

165

3/5522

284 5

145

1/4341

208 5

55

1/4331

103 5

55

1/5322

103 5

50

2/4421

103 4

145

1/5332

208 5



装备灵戟的 
骸魇神使

装备灵刀的 
墓城追猎者

装备恐惧砍刀的 
墓城追猎者

装备灵剑的 
骸魇神使

装备灵戟的 
骸魇先锋

装备灵剑的 
骸魇先锋

装备深渊剑的 
死亡骨骑

装备碎魂大刀的 
骸铸卫兵

装备灵刀的 
墓城追猎者

14

280

3/5532

358 5

200

2/5451

285 4

195

3/6531

285 4

275

2/4451

358 5

270

3/5532

358 4

265

2/4451

358 4



凋魂墓穴领主
凋魂吸血鬼苍白且俊美的外表掩盖了自己可怕的本质，他们是渴望品尝鲜血的可怕怪物。他们拥有异常强大的力量，

并且能够使用复生的力量来控制死者，对活人发起无尽的战争。
 

凋魂墓穴领主  

战士技能

【反应】无感血肉：一名战士在成为近战

攻击行动的对象时，在进行命中掷骰前

可以使用此反应。那次攻击行动的命中

所分配的伤害点数减少 1 点（最低降至 

1 点）。

【双骰】蹒跚尸群：一名战士只有在位于一

名拥有凋魂墓穴领主（ ）和英雄（ ）铭

文标记的可见己方战士的 6 英寸内时才能

使用此技能。该战士可以进行一次额外的

移动行动，最大移动距离的英寸数相当于

该技能的数值。

【双骰】吸血鬼敏捷：直到该战士的激活

结束前，该战士在攀爬时，不要计算垂直移

动的距离。

【双骰】嗜血狂暴：一名战士只有在本次

激活中进行攻击行动并击倒一名敌方战士

后才能使用此技能。该战士进行一次额外

的移动行动或额外的攻击行动。

【三骰】致命冲锋：直到该战士的激活结

束前，该战士下一次在一名敌方战士的 1 

英寸内完成移动行动时，选择其 1 英寸内

的一名可见敌方战士。对那名战士分配相

当于该技能数值数量的伤害点数。

【三骰】渴望鲜血：一名战士只有在本次

激活中进行攻击行动并击倒一名敌方战士

后才能使用此技能。为该战士移除最多相

当于该技能数值数量两倍的伤害点数。

【四骰】受选勇士：一名战士只有在位于一

名拥有凋魂墓穴领主（ ）和英雄（ ）铭

文标记的可见己方战士的 6 英寸内时才能

使用此技能。该战士可以进行一次额外的

攻击行动。此外，将该技能数值的一半（向

上取整）添加至那次攻击行动的攻击和力

量属性。

凋魂墓穴领主  

英雄技能

【双骰】斩首攻击：直到该战士的激活结

束前，将该技能数值的一半（向上取整）添

加至该战士进行的近战攻击行动的暴击所

分配的伤害点数中。

【双骰】死灵吸取：选择一名该战士 6 英

寸内拥有凋魂墓穴领主（ ）和仆从（ ）

铭文标记的可见己方战士。对那名战士分

配相当于该技能数值数量的伤害点数。随

后，为该战士移除最多相当于该技能数值

两倍数量的伤害点数。

【三骰】召唤不死仆从：选择一名被击倒

并拥有凋魂墓穴领主（ ）和仆从（ ）铭

文标记的己方战士。将那名战士部署在完

全位于该战士 3 英寸内的平台或战场地面

上。那名战士不再算作被击倒，并且没有

被分配任何伤害点数。

【三骰】宣布猩红之宴：直到战斗轮次结

束前，该战士 6 英寸内的可见己方战士

进行的近战攻击行动的攻击属性增加 1 

点。

【四骰】梵黑尔的死亡之舞：选择该战士 

6 英寸内最多相当于该技能数值数量的拥

有凋魂墓穴领主（ ）和仆从（ ）铭文标

记的可见己方战士。每一名被选择的战士

可以进行一次额外的移动行动或额外的攻

击行动（一些可以进行额外移动行动，另

一些可以进行额外的攻击行动）。
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凯恩信徒暗影追猎者的入侵激怒了尸妖王，他命令手下的僵尸仆从将这些战士大卸八块。

凋魂墓穴领主奴仆团

尸妖王

亡灵巫师

吸血鬼领主 骑骷髅战马的尸妖王

堡主

蝠鬼妖

16

2/6441 2/5542

2/5441 2/5441

155

145

270

260

260

2/5441

328 4

253 5

204 3

255 5 288 5

308 5

225

3/6323-7

1/4432



科萨吉守夜人

蝠鬼

装备骑士剑的 
血骑士

装备骑士枪的 
血骑士

维尔科斯血族

吸血蝠狼

科萨吉守夜人 吸血蝠狼维尔科斯血族

17

140

2/5522

304 4

190

1/4441

288 4

205

200

2/4

2/4

4

5

4

3

1

2

25

25

8

8

5

5

1/5441

135

185

3/6522

326 4

158 3



地狱骑士

黑骑士

总管
装备尸妖剑和 
墓穴盾的墓地守卫

装备尸妖巨剑的 
墓地守卫

装备钉头槌的 
骷髅勇士

装备古代剑的 
骷髅战士

装备古代矛的 
骷髅战士

死亡行者僵尸装备战戟的 
骷髅勇士

18

160

258 4

2/4331

125

208 4

1/4332

100

2/4531

153 4

55

103 4

1/4431

65

2/4531

103 3

70

1/3341

3 4

40

1/3331

3 4

12

8

40

1/4322

83 4

40

1/4321

103 3

75

1/4332

3 4 12
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