
西格玛之城
神王的自由城邦是恐怖界域中秩序和正义的堡垒。这些城邦由许多拥有不同背景和文化的军队驻防；这些勇敢的士

兵们虽然缺乏超凡的力量和魔法能力，但是他们可以用压制性的火力和坚定的信念来弥补。

西格玛之城战队和其他战队的运作方式略有不同。当您

召集一支西格玛之城战队时，您必须选择他们所属的城

市。选择以下 1 个城市铭文标记：

圣锤盟战士技能

【反应】军纪严明：一名战士在成为近战

攻击行动的对象时，在进行命中掷骰前可

以使用此反应。该战士在那次攻击行动中

的韧性属性增加 1 点。  

【双骰】为西格玛收复失地：一名战士只

有在一个目标的 3 英寸内时才可以使用此

技能。直到该战士的激活结束前，该战士

进行的近战攻击行动的力量和攻击属性增

加均 1 点。 

【双骰】粉碎打击：直到该战士的激活结

束前，该战士进行的近战攻击行动的暴击

所产生的伤害点数增加该技能数值的一半

（向上取整）。 

【双骰】快速转移：一名战士只有在一名

敌方战士的 1 英寸内时才能使用此技能。

该战士可以进行一次额外的脱离行动。 

【三骰】骑兵冲锋：直到该战士的激活结

束前，该战士下一次在敌方战士的 1 英寸

内结束一次移动行动时，选择一名该战士 

1 英寸内的可见敌方战士。对那名战士分

配相当于该技能数值的伤害点数。 

【三骰】齐射弹雨：在本次激活中，该战士

下一次进行的远程攻击的攻击属性增加该

技能数值的一半（向上取整）。 

【四骰】正义之士：该战士进行一次额外

的近战攻击行动。随后，选择该战士 3 英

寸内的另一名可见的己方战士，那名战士

进行一次额外的近战攻击行动。 

圣锤盟英雄技能

【双骰】组建盾墙：直到战斗轮次结束前，

该战士 3 英寸内拥有西格玛之城（ ）

和屏障（ ）铭文标记的己方战士的韧性

属性增加 1 点。

【双骰】铁炉之火：选择该战士 9 英寸内

的一名己方战士。直到战斗轮次结束前，

选中战士进行的近战攻击行动的力量属性

增加该技能数值的一半（向上取整）。

【双骰】完美位置：该战士进行一次额外

的移动行动，距离的英寸数最多相当于该

技能的数值。  

【三骰】为了西格玛和圣锤盟！：一名战士

只有在本次激活中进行攻击行动并击倒

一名敌方战士后才能使用此技能。直到战

斗轮次结束前，该战士 9 英寸内的可见己

方战士进行的近战攻击行动的攻击属性

增加 1 点。

【四骰】双尾彗星：选择一名可见的敌方

战士并掷相当于该技能数值数量的骰子。

每有一个结果为 3+，将 3 点伤害点数分

配至选中战士。 

圣锤盟 ( )
生命之城 ( )
灰水要塞 ( )
腓尼基 ( )

铁砧堡忠诚派 ( )
神圣之心 ( )
风暴之眼 ( )

战队中所有拥有西格玛之城（ ）阵营铭文标记的战士

也将被视为拥有所选城市的铭文标记，并且由此来决定

他们能够使用的技能。 

战役中的西格玛之城战队

在使用西格玛之城战队首次进行战役战斗时，您必须选

择战队所属的城市并将它记录在战队名单上。在任何之

后的战役战斗中，该战队必须选择获得您所记录在名单

上的铭文标记。
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生命之城战士技能

【反应】眩眼详攻：一名战士在成为近战

攻击行动的对象时，在进行命中掷骰前可

以使用此反应。在那次行动结束后，该战

士进行一次额外的脱离行动。

【双骰】隐藏之路的猎手：该战士在本次

激活中进行的下一次移动行动的移动属性

增加 3 英寸。 

【双骰】粉碎打击：直到该战士的激活结

束前，该战士进行的近战攻击行动的暴击

所产生的伤害点数增加该技能数值的一半

（向上取整）。 

【双骰】快速转移：一名战士只有在一名

敌方战士的 1 英寸内时才能使用此技能。

该战士可以进行一次额外的脱离行动。 

【三骰】骑兵冲锋：直到该战士的激活结

束前，该战士下一次在敌方战士的 1 英寸

内结束一次移动行动时，选择一名该战士 

1 英寸内的可见敌方战士。对那名战士分

配相当于该技能数值的伤害点数。 

【三骰】齐射弹雨：在本次激活中，该战士

下一次进行的远程攻击的攻击属性增加该

技能数值的一半（向上取整）。 

【四骰】匿影突袭：该战士进行一次额外

的攻击行动。在那之后，该战士进行一次

额外的移动行动或额外的脱离行动。

生命之城英雄技能

【双骰】组建盾墙：直到战斗轮次结束前，

该战士 3 英寸内拥有西格玛之城（ ）

和屏障（ ）铭文标记的己方战士的韧性

属性增加 1 点。

【双骰】铁炉之火：选择该战士 9 英寸内

的一名己方战士。直到战斗轮次结束前，

选中战士进行的近战攻击行动的力量属性

增加该技能数值的一半（向上取整）。

【双骰】完美位置：该战士进行一次额外

的移动行动，距离的英寸数最多相当于该

技能的数值。  

【三骰】伏击：一名战士只有在第一战斗

轮次中可以使用该技能。直到战斗轮次结

束前，该战士 6 英寸内的可见己方战士进

行的攻击行动的攻击属性增加 1 点。

【三骰】武艺楷模：一名战士只有在本次

激活中进行攻击行动并击倒一名敌方战

士后才能使用此技能。直到战斗轮次结束

前，该战士 9 英寸内的可见己方战士进行

的近战攻击行动的攻击属性增加 1 点。

【四骰】生命爆发：掷 3 枚骰子并将结果

相加。随后，选择该战士 9 英寸内的 1 名

可见的己方战士。那名战士移除相当于掷

骰结果总和数量的伤害点数。 
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灰水要塞战士技能

【反应】回击：一名战士在成为近战攻击

行动的对象时，在进行命中掷骰前，如果

攻击者位于该战士的一个武器的攻击范

围内，那么可以使用此反应。那次攻击行

动中每次未命中将对攻击者分配 1 点伤

害点数。每有一次命中掷骰的结果为 1，

则对攻击的战士分配 2 点伤害点数，而不

是 1 点。

【双骰】灰水式欢迎：一名战士只有在第

一战斗轮次中可以使用此技能。该战士进

行一次额外的远程攻击行动。

【双骰】粉碎打击：直到该战士的激活结

束前，该战士进行的近战攻击行动的暴击

所产生的伤害点数增加该技能数值的一半

（向上取整）。 

【双骰】快速转移：一名战士只有在一名

敌方战士的 1 英寸内时才能使用此技能。

该战士可以进行一次额外的脱离行动。 

【三骰】骑兵冲锋：直到该战士的激活结

束前，该战士下一次在敌方战士的 1 英寸

内结束一次移动行动时，选择一名该战士 

1 英寸内的可见敌方战士。对那名战士分

配相当于该技能数值的伤害点数。 

【三骰】齐射弹雨：在本次激活中，该战士

下一次进行的远程攻击的攻击属性增加该

技能数值的一半（向上取整）。 

【四骰】符文弹药：该战士进行一次额外

的远程攻击行动。此外，将该技能的数值

添加至那次攻击行动的力量属性。

灰水要塞英雄技能

【双骰】组建盾墙：直到战斗轮次结束前，

该战士 3 英寸内拥有西格玛之城（ ）

和屏障（ ）铭文标记的己方战士的韧性

属性增加 1 点。

【双骰】铁炉之火：选择该战士 9 英寸内

的一名己方战士。直到战斗轮次结束前，

选中战士进行的近战攻击行动的力量属性

增加该技能数值的一半（向上取整）。

【双骰】完美位置：该战士进行一次额外

的移动行动，距离的英寸数最多相当于该

技能的数值。  

【三骰】武艺楷模：一名战士只有在本次

激活中进行攻击行动并击倒一名敌方战

士后才能使用此技能。直到战斗轮次结束

前，该战士 9 英寸内的可见己方战士进行

的近战攻击行动的攻击属性增加 1 点。

【三骰】稳定瞄准符文：直到战斗轮次结

束前，该战士 6 英寸内的己方战士进行的

远程攻击的暴击将对敌方战士分配额外 1 

点伤害点数。

【四骰】降落灰云：直到战斗轮次结束前，

位于该战士 9 英寸内的敌方战士进行的

攻击行动的攻击属性减少 1 点（最低降

至 1）。
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腓尼基战士技能

【反应】不屈灵魂：一名战士在成为近战

攻击行动的对象时，在进行命中掷骰前可

以使用此反应。该战士移除 3 点分配到的

伤害点数。

【双骰】复仇亡魂：在当前战斗轮次中，如

果一名己方战士倒地，则一名战士可以使

用此技能。该战士进行一次额外的近战攻
击行动。

【双骰】粉碎打击：直到该战士的激活结

束前，该战士进行的近战攻击行动的暴击

所产生的伤害点数增加该技能数值的一半

（向上取整）。 

【双骰】快速转移：一名战士只有在一名

敌方战士的 1 英寸内时才能使用此技能。

该战士可以进行一次额外的脱离行动。 

【三骰】骑兵冲锋：直到该战士的激活结

束前，该战士下一次在敌方战士的 1 英寸

内结束一次移动行动时，选择一名该战士 

1 英寸内的可见敌方战士。对那名战士分

配相当于该技能数值的伤害点数。 

【三骰】齐射弹雨：在本次激活中，该战士

下一次进行的远程攻击的攻击属性增加该

技能数值的一半（向上取整）。 

【四骰】目睹命运：该战士进行一次额外

的攻击行动。此外，直到战斗轮次结束

前，敌方战士对该战士进行攻击的命中和

暴击所分配的伤害点数减少 2 点（最低

降至 1）。

腓尼基英雄技能

【双骰】组建盾墙：直到战斗轮次结束前，

该战士 3 英寸内拥有西格玛之城（ ）

和屏障（ ）铭文标记的己方战士的韧性

属性增加 1 点。

【双骰】铁炉之火：选择该战士 9 英寸内

的一名己方战士。直到战斗轮次结束前，

选中战士进行的近战攻击行动的力量属性

增加该技能数值的一半（向上取整）。

【双骰】完美位置：该战士进行一次额外

的移动行动，距离的英寸数最多相当于该

技能的数值。  

【三骰】凤凰祝福：直到战斗轮次结束

前，将该技能数值的一半（向上取整）添

加至该战士 3 英寸内的己方战士的韧性

属性。

【三骰】武艺楷模：一名战士只有在本次

激活中进行攻击行动并击倒一名敌方战

士后才能使用此技能。直到战斗轮次结束

前，该战士 9 英寸内的可见己方战士进行

的近战攻击行动的攻击属性增加 1 点。

【四骰】金色迷雾：移除分配给该战士 6 

英寸内的每一个己方战士的伤害点数，数

量相当于该技能的数值。
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铁砧堡忠诚派战士技能

【反应】割喉攻击：一名战士在位于其 1 

英寸内的敌方战士进行脱离行动时，但在

那名战士移动离开前可以使用此反应。掷

一枚骰子，若结果为 3+，将 D6 伤害点数

分配至那名敌方战士。

【双骰】无情掠劫者：一名战士只有在第

一战斗轮次中使用此技能。直到该战士的

激活结束前，该战士的移动属性增加 2 英

寸，并且近战攻击的攻击属性增加 1 点。 

【双骰】粉碎打击：直到该战士的激活结

束前，该战士进行的近战攻击行动的暴击

所产生的伤害点数增加该技能数值的一半

（向上取整）。 

【双骰】快速转移：一名战士只有在一名

敌方战士的 1 英寸内时才能使用此技能。

该战士可以进行一次额外的脱离行动。 

【三骰】骑兵冲锋：直到该战士的激活结

束前，该战士下一次在敌方战士的 1 英寸

内结束一次移动行动时，选择一名该战士 

1 英寸内的可见敌方战士。对那名战士分

配相当于该技能数值的伤害点数。 

【三骰】齐射弹雨：在本次激活中，该战士

下一次进行的远程攻击的攻击属性增加该

技能数值的一半（向上取整）。 

【三骰】毫不留情：该战士进行一次额外

的攻击行动。此外，如果攻击目标被分配

了 1 点或更多的伤害点数，那么将该技能

数值的一半（向上取整）添加至那次攻击

行动中命中和暴击所产生的伤害点数。 

铁砧堡忠诚派英雄技能

【双骰】组建盾墙：直到战斗轮次结束前，

该战士 3 英寸内拥有西格玛之城（ ）

和屏障（ ）铭文标记的己方战士的韧性

属性增加 1 点。

【双骰】铁炉之火：选择该战士 9 英寸内

的一名己方战士。直到战斗轮次结束前，

选中战士进行的近战攻击行动的力量属性

增加该技能数值的一半（向上取整）。

【双骰】完美位置：该战士进行一次额外

的移动行动，距离的英寸数最多相当于该

技能的数值。  

【三骰】杀鸡儆猴：选择该战士 3 英寸内

一名可见的己方战士。那名战士被击倒。

直到战斗轮次结束前，该战士 6 英寸内的

可见己方战士所进行的近战攻击行动的攻

击和力量属性增加 1 点。 

【三骰】武艺楷模：一名战士只有在本次

激活中进行攻击行动并击倒一名敌方战

士后才能使用此技能。直到战斗轮次结束

前，该战士 9 英寸内的可见己方战士进行

的近战攻击行动的攻击属性增加 1 点。

【四骰】恶毒喷射：选择该战士 3 英寸内

的一名可见的敌方战士，并掷相当于该技

能数值数量的骰子。每有一个结果为 2+，

对那名战士分配 3 点伤害点数。此外，直

到当前战斗轮次结束前，那名战士的韧性

属性减半（向上取整）。
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神圣之心战士技能

【反应】坚毅猛汉：一名战士在成为近战

攻击行动的对象时，在进行命中掷骰前可

以使用此反应。那次攻击行动的命中和暴

击所分配至该战士的伤害点数减少 1 点 

（最低降至 1 点）。

【双骰】魔能附体：直到战斗轮次结束前，

位于该战士 3 英寸内使用技能的可见敌方

战士的技能数值被视为 1。

【双骰】粉碎打击：直到该战士的激活结

束前，该战士进行的近战攻击行动的暴击

所产生的伤害点数增加该技能数值的一半

（向上取整）。 

【双骰】快速转移：一名战士只有在一名

敌方战士的 1 英寸内时才能使用此技能。

该战士可以进行一次额外的脱离行动。 

【三骰】骑兵冲锋：直到该战士的激活结

束前，该战士下一次在敌方战士的 1 英寸

内结束一次移动行动时，选择一名该战士 

1 英寸内的可见敌方战士。对那名战士分

配相当于该技能数值的伤害点数。 

【三骰】齐射弹雨：在本次激活中，该战士

下一次进行的远程攻击的攻击属性增加该

技能数值的一半（向上取整）。 

【四骰】奥术引导：掷相当于该技能数值

数量的骰子。每有一个结果为 4+，将一枚

任意骰添加至您所保留的任意骰中。

神圣之心英雄技能

【双骰】组建盾墙：直到战斗轮次结束前，

该战士 3 英寸内拥有西格玛之城（ ）

和屏障（ ）铭文标记的己方战士的韧性

属性增加 1 点。

【双骰】铁炉之火：选择该战士 9 英寸内

的一名己方战士。直到战斗轮次结束前，

选中战士进行的近战攻击行动的力量属性

增加该技能数值的一半（向上取整）。

【双骰】完美位置：该战士进行一次额外

的移动行动，距离的英寸数最多相当于该

技能的数值。  

【三骰】武艺楷模：一名战士只有在本次

激活中进行攻击行动并击倒一名敌方战

士后才能使用此技能。直到战斗轮次结束

前，该战士 9 英寸内的可见己方战士进行

的近战攻击行动的攻击属性增加 1 点。

【三骰】守护烙印：直到战斗轮次结束前，

将该技能数值的一半（向上取整）添加至

该战士 3 英寸内的己方战士的韧性属性。

【四骰】点燃武器：直到战斗轮次结束前，

位于该战士 6 英寸内的己方战士进行的攻

击行动的攻击属性增加 1 点。 
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风暴之眼战士技能

【反应】界域先驱者：一名战士只有在第

一战斗轮次中可以使用此反应。该战士进

行一次额外的移动行动。

【双骰】粉碎打击：直到该战士的激活结

束前，该战士进行的近战攻击行动的暴击

所产生的伤害点数增加该技能数值的一半

（向上取整）。 

【双骰】快速转移：一名战士只有在一名

敌方战士的 1 英寸内时才能使用此技能。

该战士可以进行一次额外的脱离行动。 

【三骰】骑兵冲锋：直到该战士的激活结

束前，该战士下一次在敌方战士的 1 英寸

内结束一次移动行动时，选择一名该战士 

1 英寸内的可见敌方战士。对那名战士分

配相当于该技能数值的伤害点数。 

【三骰】齐射弹雨：在本次激活中，该战士

下一次进行的远程攻击的攻击属性增加该

技能数值的一半（向上取整）。 

【四骰】包抄敌人：选择该战士 6 英寸内

一定数量的己方战士，数量最多相当于该

技能的数值。被选中的战士可以进行一次

额外的移动行动或额外的脱离行动（一些

战士可以进行额外的移动行动，另一些可

以进行额外的脱离行动。）

风暴之眼英雄技能

【反应】预知学识：一名战士可以在一名

可见的敌方战士在其 3 英寸内结束移动行

动时使用其此反应。将一枚任意骰添加至

您所保留的任意骰中。

【双骰】组建盾墙：直到战斗轮次结束前，

该战士 3 英寸内拥有西格玛之城（ ）

和屏障（ ）铭文标记的己方战士的韧性

属性增加 1 点。

【双骰】铁炉之火：选择该战士 9 英寸内

的一名己方战士。直到战斗轮次结束前，

选中战士进行的近战攻击行动的力量属性

增加该技能数值的一半（向上取整）。

【双骰】完美位置：该战士进行一次额外

的移动行动，距离的英寸数最多相当于该

技能的数值。  

【三骰】武艺楷模：一名战士只有在本次

激活中进行攻击行动并击倒一名敌方战

士后才能使用此技能。直到战斗轮次结束

前，该战士 9 英寸内的可见己方战士进行

的近战攻击行动的攻击属性增加 1 点。

【三骰】行如疾风：直到战斗轮次结束前，

将该技能的数值添加至在该战士 6 英寸

内开始移动行动的己方战士的移动属性。

【四骰】唤鹰突袭：选择一名可见的敌方战

士并掷相当于该技能数值数量的骰子。每

有一个结果为 4+，对那名战士分配 3 点伤

害点数。此外，直到当前战斗轮次结束前，

那名战士的移动属性减半（向上取整）。
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西格玛之城盾团

女术师

黑卫队长

处刑长

小贵族

守卫长

黑卫

恐惧矛手

黑锐连弩手

处刑者

黯然剑士

恐怖骑士 龙裔骑士

12

140

185 3

3/6323-7

1/4332

135

2/4342

155 4

155

2/4441

155 4

105

2/4331

125 4

125

1/3333-12

125 31/3331

90

2/4332

105 4

65

1/4322

85 4

90

1/3323-12

85 31/2321

100

2/4341

105 4

65

1/3331

85 4

215

2/4351

258 5

170

2/4342

208 5



训导者

先知

兵团勇士

装备连击枪的神枪手

自由兵团军士

装备长步枪的神枪手

装备榴弹短铳的 
神枪手

战斗法师

自由兵团将军

13

225

2/4441

258 5

110

2/4341

154 3

145

2/4441

154 4

140

1/3433-12

154 31/3331

110

2/4431

154 3

165

4/10416-20

154 3

205

2/5623-10

2210 32/4341

1/3331

135

3/6323-7

184 3

150

2/4441

184 4

1/4332



半狮鹫骑士自由兵团巨剑士

苦修者

装备剑盾的 
自由兵团卫兵

自由兵团弩手

自由兵团火枪手

装备长矛的 
自由兵团卫兵

装备长戟的 
自由兵团卫兵

自由兵团先驱侍骑

自由兵团手枪兵

14

180

2/5342

208 5

80

2/4331

104 4

65

1/3341

104 3

65

1/3331

104 4

115

1/3326-20

104 31/2321

90

1/3423-12

104 31/2321

70

1/4332

104 3

75

1/4432

104 3

160

1/3433-12

1810 31/3341

135

1/3338

1810 31/3341



矮人国王

符文领主

装备龙火手枪和 
炭爆炸弹的铁须

城门守卫

装备怨锤鱼雷的 
钢铁看守者

装备先祖武器和 
陨铁盾牌的老卫兵

齿轮铁匠

15

150

2/5441

223 5

120

2/4431

203 4

120

1/3338

163 42/4423-5

130

2/5441

163 4

155

2/5523-15

1641/3331

110

2/4341

163 5

140

2/4423-12

203 42/4431

3



矮人轰炸机

矮人直升机铁锤勇士

铁龙炮手

破铁战士

装备先祖武器和 
陨铁盾牌的长须

装备巨斧的长须

16

220

1/3433-15

2510 42/4531

195

1/3423-12

2212 42/4421

80

2/5431

123 4

85

1/4323-12

123 41/2321

60

1/3331

123 5

70

2/4331

123 5

75

2/4431

123 4



凤凰守卫烈焰守卫

装备恶毒之刃和连击手
弩的黑色方舟海盗

装备恶毒之刃和邪恶弯
刀的黑色方舟海盗

黑暗骑手

黑色方舟掠劫者

黑色方舟舰长

黑暗骑士先锋

影行者 影战士

刺客 受选者

17

105

2/4432

105 4

160

2/4442

155 4

75

65

1/2

1/3

3

3

2

4

8

1

8

8

5

5

3

3

1/3331

155

1810 4

110

125 3

145

2/4441

185 3

195

1/3333-12

2210 4

135

1/3333-15

125 32/4331

100

1/3323-15

85 31/3331

2/4341

2/4341

1/3323-12

1/4342

185

2/4451

186 3

180

2/5442

185 4



狂野骑兵

游牧王子

荒林游侠永恒守望者

狂野猎手

永恒守卫

守望姐妹

荆棘姐妹

荒林守望者

荆棘侍女

高阶侍女

18

180

2/4442

1810 3

170

1/2326-20

185 4

100

2/4432

85 3

120

2/4341

125 4

225

2210 3

75

1/4332

85 4

100

1/3423-15

85 3

130

1/4328

1810 3

140

2/4441

125 3

190

2/4338

2210 3

145

1/3433-15

125 32/4331

1/3331

2/4451

2/4442

2/4342

1/3342




