
混沌 
爪牙 

烧尽一切，这是黑暗诸神的意愿！

混沌阵营铭文标记

混沌野兽  恐虐之刃： 
恶魔

混沌

 恐虐之刃： 
嗜血者

 色孽欲魔： 
恶魔

 色孽欲魔： 
享乐者

 纳垢蛆裔： 
恶魔

 纳垢蛆裔： 
腐坏使者

斯卡文鼠人 黑暗之奴

 奸奇使徒： 
恶魔

 奸奇使徒： 
奥术师

黑鸦秘会钢铁傀儡

破碎毒牙

无羁野兽

尖塔暴君烈焰后裔血肉逆雕密文领主

暗誓蛮人毒蛛裔族

从噩梦般的恶魔到扭曲的变种人和高大的勇士，许多黑暗诸神的仆从都来到了瘤林，他们决心想要占领并掠

夺这片野蛮之地，以恐怖主人的名义获得荣誉。任何阻挡他们去路的人都将遭到可怕的下场。

在闷热的瘤林中可以发现许多湮灭之力的信徒，

他们在前往塔拉西斯的旅途上杀出了条条血

路。大部分混沌势力的战士都是凡人，他们的灵

魂在与黑暗诸神定下契约后被永久地诅咒。现

在，他们为了获得超凡的力量用毫无拘束的残酷

行为来取悦自己的主人。从野蛮的野兽人到身穿

重甲的混沌战士、堕落的享乐者到邪恶的斯卡文

刺客，在混沌势力中可以找到各种野心勃勃的无

情杀手。没有任何混沌爪牙的腐败灵魂中还留有

一丝仁慈。在他们的路径上留下的只有敌人的尸

体和为了邪恶神明而立起的罪恶图腾。

恐虐的的嗜血者被瘤林中的激烈的杀戮所吸

引，他们在这里可以收割到许多富有价值的头

骨。奸奇的信徒将自己的视线牢牢地锁在了塔

拉西斯的奇特宝物和魔法秘密上，同时，纳垢

的恶臭仆从将瘤林视为完美的病毒孵化地。纳

垢蛆裔十分享受在瘤林的狂乱植物中种下腐化

种子的过程，欣赏着全身包囊的丑陋植物的生

长过程。在这里相对少见的势力是色孽的享乐

者，这个地方对他们的品味来说过于单调丑陋，

不过总是会有个别享乐者会想来到这里释放自

己野性的一面。
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从长有翅膀的恐怖生物和身穿毛皮的野蛮人到高大的牛头魔战将，混沌的仆从多姿多态。

混沌野兽自很久以来便在松迪亚的旷野中活跃，

在这里升起高大的兽群石并在平原四处进行掠

劫。野兽人厌恶一切文明的迹象，不过他们对蜥

蜴人的神庙有着一种特殊的仇恨，因为这些建筑

散发着秩序和纯洁的光环，它们对这些无序的生

物来说是不可被允许存在的。

在凡世诸域中，没有地方能够彻底摆脱斯卡文鼠

人，无论戒备的质量，任何堡垒都可能被这些邪

恶的狡猾生物渗透。在瘤林的隐秘隧道中徘徊

着大量鼠人，他们的领主在听说塔拉西斯的传

说后来到这里，任何掠劫宝藏的机会都会让他

们兴奋不已。

混沌信徒的野蛮部落在松迪亚的大陆上四处可

见，他们对任何拒绝向黑暗诸神屈服的人进行

掠夺和屠杀。许多部落也闯入了瘤林，意图将蜥

蜴人的神像摧毁或是捕捉这些冷血生物来进行

折磨或献祭。身穿重甲的高大战士与蛮人和变

异野兽在森林中前进，手中的巨斧在黑暗中散发

着微光。

混沌诸神的信徒的外表和文化是十分多元化

的。八达节点是永世神选者艾查恩的领域，在这

里存在着上千部族、战队和教派。像钢铁傀儡、

毒蛛裔族和尖塔暴君这样的名字在这片地狱之

地中让人闻风丧胆。每一支战队都信仰着不同的

主神，有一些是黑暗诸神中的一个形态，而有一

些则是能够通过服侍来换取力量的下级恶魔。

有一些人来到瘤林是为了洗劫掠食废墟，以此来

换取黑暗神明的青睐。

比内心最为黑暗的凡人邪教徒更加可怕的便是

恶魔。这些炼狱生物由黑暗诸神的精华构成，他

们被释放到了现实世界中进行杀戮和掠夺。虽

然他们无法在凡世诸域中徘徊很久，但是杀戮

和痛苦会强化恶魔，加强他们与现实世界的联

系——而瘤林中并不缺少绝望与折磨。
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混沌盟友
许多混沌的可怕生物都被赋予了基本的智慧，他们掠食性的狡猾让他们变得极其危险。充满野心的勇士可能会与这些

生物进行谈判，尝试利用他们的强大力量——虽然这些人很有可能会受到重伤或死亡，但这也是值得承担的风险。 

独眼魔粉碎者技能

【反应】无脑暴行：一名战士可以在一名敌方战士在

其水平 3 英寸，垂直 5 英寸的开放平台上结束移动时

使用此反应。每一个位于那个平台边缘 0.5 英寸内的

战士必须进行一次跌落测试，测试由控制那名战士

的玩家进行。若结果为 1 或 2，那名战士将跌落。

【双骰】血腥战利品：一名战士只有在本次激活中

进行攻击行动并击倒一名敌方战士后才能使用此技

能。将一枚任意骰添加至您保留的任意骰中。

【双骰】投石：一名战士只有在位于一个障碍物的 1 

英寸内时才能使用此技能。选择一名位于该战士 8 英

寸内的可见敌方战士并掷一枚骰子。若结果为 2-4，对

那名战士分配 1 点伤害点数。若结果为 5+，对那名

战士分配相当于该技能数值数量的伤害点数。

【三骰】狂暴冲锋：直到该战士的激活结束前，该战

士下一次在一名敌方战士的 1 英寸内结束移动时，选

择一名其 1 英寸内的可见敌方战士。对那名战士分配

相当于该技能数值数量的伤害点数。

独眼魔粉碎者
独眼魔粉碎者是一心只想破坏的活体攻城兵器。他们曾

经是技艺高超的石匠和工匠，直到艾查恩将他们征服并

奴役。他们被烙上了诅咒的符文，除了想要摧毁路径上一

切的事物外没有任何欲求，成为了无脑毁灭的工具，在攻

击躲藏在防御工事后的敌人时才被释放。他们挥舞着大

块的石头或粗糙的石匠工具，将敌人敲成肉泥。有时，这

些生物会被交给有前途的战队或雄心勃勃的勇士，而在

瘤林中，独眼魔粉碎者能够在茂密的森林中撕扯出一条

道路，起到很大的作用。 

牛头魔战将
牛头魔战将是执念于磨练武艺的庞大怪物。虽然身型巨

大，他们挥舞武器的技巧却十分精湛，用刺盾打击敌人，

将他们击退，在之后用长矛将敌人刺穿。如果在战斗中

受伤，这些怪物会变得更加凶猛，身上的符文开始闪烁

地狱能量的光芒。牛头魔战将被混沌领主视为珍贵的角

斗士和监督者，在凡世诸域的许多战乱地区都能看见他

们，与邪恶的掠劫者一同前去厮杀或破坏。

独眼魔粉碎者

牛头魔战将技能

【反应】技艺考验：一名战士在成为近战攻击行动的

对象时，在进行命中掷骰前可以使用此反应。如果

那一次攻击行动的每一次命中掷骰都为未命中，对

攻击的战士分配 10 点伤害点数。

【双骰】狂暴：一名战士只有在被分配了 20 点或

更多的伤害点数后才能使用此技能。在本次激活

中，该战士的下一次近战攻击行动的攻击属性增加 

3 点。

【三骰】魔法怒火：直到该战士的激活结束前，将该

技能的数值添加至该战士进行的近战攻击行动的暴

击所分配的伤害点数中。

【三骰】血之元帅：选择一名该战士 4 英寸内的可见

己方战士。对那名战士分配 1 点伤害点数，如果那名

战士没有被击倒，那么那名战士可以进行 1 次额外

的攻击行动。

牛头魔战将
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窃神者斯芬冉克斯
八达节点徘徊着各种骇人野兽，但是很少会有像窃神者

斯芬冉克斯这样邪恶的生物。它们曾经是效忠于大法师

泰格里斯的亥尔熙生物，因贪婪和怨恨而遭受灾难。他

们与黑暗诸神定下了可怕的契约，被永久性地逐出了十

重天堂并被迫与混沌势力共事。窃神者行动敏捷且利爪

锐利，不过他们真正的力量蕴藏在额头的第三只眼中。这

个神秘的球体能让斯芬冉克斯窥探敌人的心灵并夺取其

中的知识，或者让他们失去战斗的意志，成为容易捕捉

的猎物。

窃神者斯芬冉克斯

窃神者斯芬冉克斯技能

【反应】恶意报复：一名战士在成为一次攻击行动的

对象时，在进行命中掷骰前可以使用此反应。那次

攻击行动中，每有一次命中掷骰为未命中，那么将控

制进攻战士的玩家拥有的一个【双骰】、【三骰】或

【四骰】的数值变为 1。

【双骰】心智威胁：选择该战士一定范围内的一名可

见敌方战士并掷一枚骰子，范围的英寸数相当于该

技能的数值。若结果为 3+，那么直到战斗轮次结束

前，那名战士无法进行移动或脱离行动。

【三骰】控制心灵：选择该战士 6 英寸内的 1 名可见

敌方战士并掷相当于该技能数值数量的骰子。每有一

个结果为 2-5，对那名战士分配 1 点伤害点数。每有

一个结果为 6，则对那名战士分配 3 点伤害点数。

【四骰】魅惑：选择该战士一定范围内的一名可见

敌方战士，范围的英寸数相当于该技能的数值。那

名战士在当前战斗轮次中无法被激活或执行反应。

就算是最强大的战士在面对窃神者斯芬冉克斯时也要谨慎行事，这头魔法野兽能够控制弱小凡人的心智
并将他们变成自己的奴仆。
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混沌凶兽
混沌纯粹的变异之力能够孵化出无穷无尽的可怕怪物和野兽。虽然这些野兽能够被驯服或控制，任何有此意图的勇

士都必须谨慎行事，因为这些生物的灵魂与恶魔一样黑暗，是不可轻视的存在。

奇美拉技能

【双骰】尾鞭：选择一名该战士 3 英寸

内的可见敌方战士并掷一枚骰子。若

结果为 4+，对那名战士分配 3 点伤害

点数。

【三骰】怒狮咆哮：直到战斗轮次结束

前，该战士 6 英寸内的敌方战士进行的

攻击行动的攻击属性减少 1 点（最低降

至 1）。

【四骰】喷火龙头：对该战士 4 英寸内

的所有可见敌方战士分配相当于该技能

数值数量的伤害点数。

伤害表

分配伤害点数 移动 伤害

0 -10 12 5/10

11- 2 0 10 4 /8

21-30 8 3/6

31-4 0 6 2 /4

41-4 4 4 1/2

奇美拉

奇美拉
奇美拉是混沌变种生物中极其致命且怪异的存在，这种

由各种动物肢体构成的三头生物拥有无止境的凶性。

残杀蛮兽
在战斗中目击残杀蛮兽就如同看见了实体化的怒火一

样。这些狂暴的野兽只能被刺入其脊椎的仪式刀刃控

制——如果这个拘束被挣脱，那么它在之后施展的暴

行是难以置信的。

残杀蛮兽技能

【双骰】强大撕咬：选择一名该战士 1 

英寸内的可见敌方战士并掷相当于该

技能数值数量的骰子。每有一个结果为 

3+，则对那么战士分配 1 点伤害。

【双骰】狂暴冲锋：直到该战士的激活结

束前，该战士下一次在一名敌方战士的 1 

英寸内结束移动时，选择一名其 1 英寸内

的可见敌方战士。对那名战士分配相当于

该技能数值数量的伤害点数。

【三骰】脱缰野兽：该战士进行一次额

外的攻击行动或额外的移动行动。

伤害表

分配伤害点数 移动 伤害

0 -10 8 4 /8

11- 2 0 7 4 /6

21-30 6 3/6

31-4 0 5 3/4

41-49 4 2 /4

残杀蛮兽
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混沌巨魔
许多巨魔都会在充斥着混沌能量的大地上徘徊，他们的

身体和心智被逐渐侵蚀。这些混沌巨魔最终会进入一种

无智的野蛮状态，在凡世诸域四处横行，践踏并吞噬路

径上的任何事物。只有最为勇猛的领主才会尝试去束缚

这种毁灭能量的活象征来为自己效命。

牛头兽
牛头兽受到了嗜血诅咒，他们挥舞着长有利刃的手臂将

敌人撕碎。这些高大的怪物据说是古老野兽人部落的后

裔，他们为了满足自己无尽的饥饿开始吞噬自己的同类，

导致自己变得更加巨大。就算是在战斗中，牛头兽也会有

进食的冲动，将面前的战士当作小吃享用。 

混沌巨魔技能

【双骰】醉酒跌撞：掷相当于该技能数

值数量的骰子。直到该战士激活结束

前，每有一个掷骰结果为 1 ，该战士的

移动属性减少 1 英寸（最低降至 1 英

寸），随后，每有一个掷骰结果为 2+，该

战士的移动属性增加 1 英寸。

【三骰】大力脚踢：直到该战士的激活

结束前，该战士下一次在一名敌方战士的 

1 英寸内结束移动时，选择一名其 1 英

寸内的可见敌方战士。对那名战士分配

相当于该技能数值数量的伤害点数。

【四骰】恶毒头撞：选择一名该战士 1 

英寸内的可见敌方战士并掷相当于该

技能数值数量的骰子。每有一个结果为 

3+，对那名战士分配相当于该技能数

值数量的伤害点数。

伤害表

分配伤害点数 移动 伤害

0 -10 6 4 /8

11- 2 0 5 4 /6

21-30 4 3/6

31-4 0 3 3/4

41-4 4 2 2 /4

混沌巨魔

牛头兽技能

【双骰】咆哮冲锋：在本次激活中，该战

士进行的下一次移动行动的移动属性增

加 3 英寸。

【三骰】垂涎巨口：选择一名该战士 1 

英寸内的可见敌方战士并掷相当于该

技能数值数量的骰子。每有一个结果为 

4+，对那名战士分配 3 点伤害点数。

【四骰】贪婪血欲：该战士可以进行一

次额外移动行动，最大移动距离的英寸

数相当于该技能的数值。随后，该战士

进行一次额外的攻击行动。

伤害表

分配伤害点数 移动 伤害

0 -10 6 4 /10

11- 2 0 5 4 /8

21-30 4 3/8

31-4 0 3 3/6

41-49 2 2 /6

牛头兽
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独眼巨牛技能

【双骰】扯下巨石：该战士只有在位于一

个障碍物 1 英寸内时才能使用此技能。

如果该战士处于空手状态（见下方），该

战士不再处于空手状态。

【三骰】投掷巨石：该战士只有在不处

于空手状态时使用此技能（见下方）。在

战斗开始时，该战士不处于空手状态。

选择一名该战士 15 英寸内的可见敌方

战士并掷相当于该技能数值数量的骰

子。每有一个结果为 4+，对那名战士分

配 5 点伤害点数。在使用此技能后，该

战士将处于空手状态。 

【四骰】灵魂吞噬者：为该战士 6 英寸

内的每一名敌方战士掷一枚骰子。若结

果为 4+，对进行掷骰的战士分配 3 点

伤害点数，并移除分配至该战士的 3 点

伤害点数。

伤害表

分配伤害点数 移动 伤害

0 -10 6 4 /8

11- 2 0 5 4 /6

21-30 4 3/6

31-4 0 3 3/4

41-49 2 2 /4

独眼巨牛

独眼巨牛
独眼巨牛是渴望纯粹魔法能量的变异巨人，他们的眼睛

被融成了一个位于头部中央的球体。独眼巨牛对魔法能

量的适应使他们能够感知到充斥着魔法的巫师灵魂，他

们会迅速捕捉任何不幸的法师，将施法者和任何被释放

的法术一同吞噬。独眼巨牛经常会携带刻有符文的魔石，

用惊人的准度抛掷它们。

变异漩涡兽
没有什么生物能与变异漩涡兽的怪异和可怕程度相比。

这些长满触手的可憎之物能够打开一个直接通向混沌界

域的大门，将变异的能量散布至四周。那些不幸被卷入

其中的人将会像蜡一样开始融化，被转变成噩梦中的可

怕生物。

变异漩涡兽技能

【双骰】触手巨口：选择一名该战士 6 

英寸内的可见敌方战士。那名战士如同

进行跳跃一样向该战士的方向径直进

行一次额外的移动行动，移动距离的英

寸数相当于该技能的数值。在这么做

时，那名战士可以在那次移动行动开始

时移动远离其 1 英寸内的敌方战士。

【三骰】变种恢复力：掷相当于该技能数

值数量的骰子。每有一个结果为 4+，移

除最多 3 点分配至该战士的伤害点数。

【四骰】变异光环：对该战士 3 英寸内

的所有可见敌方战士分配 3 点伤害点

数。此外，为该战士 3 英寸内的每一名

可见敌方战士掷一枚骰子。若结果为 6，

那么进行掷骰的战士在本次战斗轮次中

无法被激活。

变异漩涡兽

伤害表

分配伤害点数 移动 伤害

0 -10 8 4 /8

11- 2 0 7 4 /6

21-30 6 3/6

31-4 0 5 3/4

41-49 4 2 /4
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310

✹/✹442

50✹ 4

320

✹/✹441

50✹ 4



地狱深渊憎魔
莫德尔氏族的血肉塑形者将地狱深渊憎魔视为自己技艺

的巅峰，它们是由扭曲血肉和生物构成的活山。这些怪物

在战场上笨拙地移动，疯狂地进行着杀戮。就算这个丑

陋的怪物被击杀，它所带来的恐惧也还尚未结束，大量食

肉老鼠会从它的体内钻出，向杀死母体的战士冲去。

地狱深渊憎魔技能

【双骰】再生怪物：掷相当于该技能数值

数量的骰子。每有一个结果为 4+，移除

最多 3 点分配至该战士的伤害点数。

【三骰】血肉山崩：直到该战士的激活结

束前，该战士下一次在一名敌方战士的 1 

英寸内结束移动时，选择一名其 1 英寸内

的可见敌方战士。对那名战士分配相当于

该技能数值数量的伤害点数。

【四骰】难以杀死：直到战斗轮次结束

前，在对该战士进行的每一次近战攻击

行动结束后，掷 3 枚骰子。每有一个结果

为 5+，对进行攻击行动的战士分配 3 点

伤害点数。

伤害表

分配伤害点数 移动 伤害

0 -10 6 4 /10

11- 2 0 5 4 /8

21-30 4 3/8

31-4 0 3 3/6

41-54 2 2 /6

地狱深渊憎魔

地狱深渊憎魔在瘤林中横冲直撞，将任何不幸出现在它们去路上的事物碾得粉碎。

8
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混沌奴仆技能

【反应】主人之令：一名战士可以在一

名敌方战士在位于拥有英雄（ ）铭文

标记的己方战士的 3 英寸内结束其移

动后使用此反应。该战士进行一次额外

的移动行动。在那次移动行动后，该战

士必须位于那名进行了移动行动的敌方

战士的 1 英寸内。随后，该战士进行一

次额外的攻击行动。

【双骰】混沌游击兵：在本次激活中，该

战士进行的下一次移动行动的移动属性

增加 3 英寸。

【三骰】躲藏：直到战斗轮次结束前，将

对该战士进行的攻击行动的每一个暴

击视为常规命中。

【三骰】疯狂兽群：直到该战士的激活

结束前，该战士 3 英寸内每有一个拥有

同样铭文标记的其他己方战士，那么该

战士所进行的近战攻击行动的攻击和力

量属性增加 1 点。

【三骰】扭曲触手：将该技能的数值添

加至该战士下一次进行的近战攻击行动

的攻击属性。

【三骰】不可控制的践踏：直到该战士

的激活结束前，该战士下一次在一名敌方

战士的 1 英寸内结束移动时，选择一名其 

1 英寸内的可见敌方战士。对那名战士分

配相当于该技能数值数量的伤害点数。

混沌战犬

混沌魔物

禽蜥

剃刀兽

混沌之怒

混沌奴仆
许多掠食和食腐动物都被混沌的扭曲能量转变，它们在凡世诸域中随处可见，搜寻可以捕食的尸体或弱小猎物。虽然

这些生物在单体程度上无法产生很大的威胁，但是在成群结队的情况下，最为强大的战士也会被它们击倒。
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1/3331

108 3

170

2/4441

305 4

85

1/4431

125 4

205

2/5441

258 4

95

1/2331
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混沌野兽
混沌野兽是居住在界域旷野中的野蛮存在，它们相信自己是无序和毁灭的纯正象征。在被激发了杀戮的狂暴后，它们

会组成大军肆虐整片大地，将城市摧毁并沉浸在自己的嗜血欲望中。

混沌野兽英雄技能

【双骰】撕裂并穿刺！：一名战士只有在本

次激活中进行攻击行动并击倒一名敌方

战士后才能使用此技能。该战士进行一次

额外的移动行动或额外的攻击行动。

【双骰】退化：选择一名该战士 6 英寸内

的可见敌方战士。那名战士如同进行跳跃

一样向该战士的方向径直进行一次额外

的移动行动，移动距离的英寸数相当于该

技能的数值。在这么做时，那名战士可以

在那次移动行动开始时移动远离其 1 英

寸内的敌方战士。

【三骰】骇人战利品：一名战士只有在本

次激活中进行攻击行动并击倒一名敌方战

士后才能使用此技能。直到战斗轮次结束

前，该战士 9 英寸内的可见己方战士进行

的近战攻击行动的攻击属性增加 1 点。

【四骰】强化闪电：为该战士 9 英寸内

每一名同时拥有混沌野兽（ ）和毁灭者

（ ）铭文标记的己方战士移除最多相

当于该技能数值数量的伤害点数。

混沌野兽战士技能

【反应】蛮人韧性：一名战士在成为近战

攻击行动的对象时，在进行命中掷骰前可

以使用此反应。那次攻击行动的命中对该

战士分配的伤害点数减少 1 点（最低降

至 1 点）。

【双骰】兽群伏击：一名战士只有在第一

战斗轮次中使用此技能，该战士进行一次

额外的移动行动，最大移动距离的英寸数

相当于该技能的数值。

【双骰】嗜血吞咽：一名战士只有在本次

激活中进行攻击行动并击倒一名敌方战士

后才能使用此技能。为该战士移除最多相

当于该技能数值数量的伤害点数。

【三骰】石化凝视：选择一名该战士 8 英

寸内的可见敌方战士并掷一枚骰子。若结

果为 2+，那么对那名战士分配相当于该

技能数值数量的伤害点数。此外，直到战

斗轮次结束前，那名战士的移动属性减少 

1 英寸（最低降至 1 英寸）。

【三骰】野性冲锋：直到该战士的激活结

束前，该战士下一次在一名敌方战士的 1 英

寸内结束移动时，选择一名其 1 英寸内的

可见敌方战士。对那名战士分配相当于该

技能数值数量的伤害点数。

【三骰】箭雨：在本次激活中，将该技能数

值的一半（向上取整）添加至该战士下一次

进行的远程攻击的攻击属性。

【三骰】风暴袭击：选择一名该战士 20 英

寸内的可见敌方战士并掷一枚骰子。若结果

为 2+，对那名战士分配相当于该技能数值

数量的伤害点数。

凿角野兽领主
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野兽领主

末日蛮牛

大嘶叫萨满

大龙魔

断角劣角兽

裂敌者

凿角

断角劣角兽掠夺者 

血蹄

装备牛头人巨斧的 
血牛

装备成对牛头人斧的 
血牛

混沌野兽狂野追猎者

装备牛头人斧和 
蛮牛盾的血牛

12

180

225 4

2/4451

280

385 4

145

3/6323-7

205 41/4332

260

356 4

95

2/4331

125 4

140

2/4441

155 4

155

2/5441

165 4

120

1/3323-15

125 32/4331

185

2/4432

2210 4

235

3/8531

355 4

245

2/5551

355 4

3/8541

3/6532

215

2/5531

355 5



装备劣角兽刃和 
半盾的劣角兽

装备角兽刃和 
野兽盾的角兽

装备扭曲短矛和 
半盾的劣角兽

装备成对角兽刃的 
角兽

劣角兽掠夺者

大角兽

大角兽装备扭曲短矛和 
半盾的劣角兽

装备成对角兽刃的 
角兽
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60

1/3321

5 4

65

1/3321

105 4

60

1/4322

85 4

60

1/3331

105 3

90

1/3323-15

8

5 31/3321

100

2/4431

8

5 4 12



装备蛮龙碾压者的 
龙魔

半人马

装备牛头人巨斧的 
牛头人

装备成对远古武器的 
龙魔

装备战争宽刃的 
龙魔

装备成对牛头人斧的 
牛头人

鸡蛇兽

装备牛头人斧和 
蛮牛盾的牛头人

装备牛头人巨斧的牛头人

14

200

3/6431

306 4

120

1/4422

1810 4

195

3/6531

305 4

210

2/4451

6 4

205

2/5442

306 4

185

2/4541

305 4

250

2/5441

3010 4

30

175

2/4531

305 5




