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毁灭

自从野蛮神明克拉格诺斯的苏醒以来，毁灭势力的无数野蛮生物开始了无脑的毁灭庆祝。他们拥有着一种野

蛮的疯狂，在凡世诸域四处横冲直撞，肆意破坏任何出现在他们去路上的事物。

绿皮部落一直以来都威胁着凡世诸域中的各个文明

国度。当格卡摩卡的后裔在伟大 Waaagh！的召集下

组成大军时，他们就如同绿色雪崩将敌人彻底压垮。

这些生物享受着纯粹的暴力，尤其是在破坏神王西格

玛的人民花费大量心血建立的边境定居地时。  

在野兽时代中，古胡尔的狂野灵魂正处于力量的巅

峰，它的威胁愈加严重。地震神克拉格诺斯的觉醒吸

引来了大量盘踞洞穴的原始野兽、信仰蜘蛛的地精和

粗壮的铁颚兽人，每一个都极其残暴。那些没有加入

席卷诸域 Waaagh！的人则会前去寻找自己认为有价

值的战斗。 

从在此处潜伏的残暴小子到对蘑菇上瘾的暗怨地精

部落，瘤林和野兽界域中的其他凶险之地一样都是

绿皮部落的领地。当地饥饿的食人魔对这个地方有

着一种特殊的敬畏，因为这里为他们的暴食仪式提供

了无限量的兽肉。至于掠食废墟（如果从俘虏那得来

的消息可靠的话），那里一定埋藏着各种各样的金银

财宝，可以进行掠夺、亵渎或单纯地敲成碎片。  

暗怨地精居住在凡世诸域中最为阴冷黑暗的敌方，

他们享受着一切粘稠和肮脏的事物。这些生物邪恶

且尖酸，十分喜欢饮用致幻性的蘑菇药剂，并在之后

组成大队前去掠夺或破坏。“暗怨地精”这一词实际

指的是由地精、巨怪和巨魔组成的松散联盟。这些生

物会以各种原因和形式群居在一起，通过勒索、蛮力

或者相互受益来保持团结。居住在瘤林中的暗怨地

精通常都会聚集在大臭角的阴影下，这个腐烂的蘑

铁颚兽人
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菇如同高山一样巨大。这些地精的人数似乎在逐日

壮大，他们的肮脏存在已经逐渐开始将土地变成恶

心的烂泥。 

兽人战斗氏族可以说是野兽界域中的主要势力，是任

何居住在松迪亚的人都畏惧的威胁。残暴小子在近

期极其活跃，沿着长牙海岸进行破坏突袭并进入遗

骸密林。大片土地被沼泽的污水淹没，这些狡猾的兽

人意图用这种形式来改变更多松迪亚的环境。如果

塔拉西斯的塑域引擎可以被利用，那么松迪亚的受困

居民将面对极大的灾难。  

粗暴的铁颚兽人并不像残暴小子那样具有野心，但

是瘤林提供了他们所渴望的暴力。大量身穿铁甲的暴

徒冲入森林，寻找任何可以靠殴打来驯服的凶兽或痛

揍的敌人。 

居住在松迪亚的碎骨兽人部落向瘤林发起朝圣，他们

相信这片森林中的食肉巨树与古胡尔的狂怒野兽之

魂有着联系。他们意图将这个受拘束的能量释放，寻

找区域中最为巨大且致命的怪物，将它们的骨头敲碎

来释放其中蕴藏的魔法。 

古胡尔的食人魔一直以来都十分重视瘤林，这里为他

们提供了大量的食物——也就是他们唯一在意的东

西。食人魔屠夫认为整片森林是吞噬之神的饥饿所产

生的一种现象。这些体型硕大的暴徒能够抵御这里

的掠食动物和敌对战队的不断袭击，在森林中寻找着

下一顿晚餐。大部分食人魔对所谓的掠食废墟和宝

藏并不感兴趣，他们只会带走那些能用来与人类或其

他生物换取食物的东西。不过，屠夫和他的手下们想

要打开瘤林的胃口，让它不断进食。他们依靠可怕的

烹饪仪式在森林的地面撕开了一张巨口，并向其中投

入大量血肉和动物尸体。 

在充斥着野兽的瘤林深处，铁颚兽人的蛮横战士找到了能够满足自己暴力欲望的完美地区。
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毁灭凶兽
松迪亚的旷野是上千种可怕怪物的家园，他们都是极其巨大且野蛮的生物。据说有些战队成功地将这样一种毁灭的

象征驯服，他们究竟是如何在不被碾成肉泥的情况下达成这种成就依旧是一个谜题。

酗酒巨魔
酗酒巨魔是在凡世诸域四处进行破坏的巨大粗汉。有

时，他们会加入毁灭的战队，用自己的实力来换取鲜肉、

烈酒和暴力。

伏网巨蛛

伏网巨蛛从丝线缠绕的巢穴中钻出，向猎物发起突袭。

酗酒巨魔技能

【双骰】醉酒跌撞：掷相当于该技能数值数量的骰

子。直到该战士激活结束前，每有一个掷骰结果为 

1 ，该战士的移动属性减少 1 英寸（最低降至 1 英

寸），随后，每有一个掷骰结果为 2+，该战士的移

动属性增加 1 英寸。

【三骰】大力脚踢：直到该战士的激活结束前，该战

士下一次在一名可见敌方战士的 1 英寸内结束移动

时，选择一名其 1 英寸内的可见敌方战士。对那名

战士分配相当于该技能数值数量的伤害点数。

【四骰】恶毒头撞：选择一名该战士 1 英寸内的可

见敌方战士并掷相当于该技能数值数量的骰子。

每有一个结果为 3+，对那名战士分配相当于该技

能数值数量的伤害点数。

伤害表

分配伤害点数 移动 伤害

0 -10 6 4 /8

11- 2 0 5 4 /6

21-30 4 3/6

31-4 0 3 3/4

41-4 4 2 2 /4

酗酒巨魔

伏网巨蛛技能

【双骰】爬墙生物：直到该战士的激活结束前，该

战士在攀爬时，不要计算垂直移动的距离。

【三骰】瘫痪毒液：直到该战士的激活结束前，每

当该战士完成攻击行动后，掷一枚骰子。若结果为 

2+，那么直到战斗轮次结束前，那次攻击行动的目

标不能进行移动行动或脱离行动。

【四骰】拖拽猎物：选择一名该战士 1 英寸内的敌

方战士。将那名战士移除战场，随后将其部署在该

战士的 1 英寸内。之后，该战士对那名战士进行一

次额外的攻击行动。

伤害表

分配伤害点数 移动 伤害

0 -10 8 4 /8

11- 2 0 7 4 /6

21-30 6 3/6

31-4 0 5 3/4

41-54 4 2 /4

伏网巨蛛

3

315

✹/✹542

45✹ 4

360

✹/✹541

55✹ 4



酗酒巨魔发着酒疯在废墟中横冲直撞，为紧跟在后的铁颚兽人开辟去路。

黯湿巨怪
巨怪是从原始的魔法黏液中诞生的邪恶怪物，而黯湿巨

怪则是所有巨怪亚种中最为危险的存在，他们能够轻易

恢复严重的伤损，并将敌人毁灭。

黯湿巨怪技能

【双骰】蹦跳野兽跟班：为该战士 3 英寸内的每一

个可见敌方战士掷一枚骰子。若结果为 2+，对进

行掷骰的战士分配 1 点伤害点数。

【双骰】巨怪再生：为该战士移除最多相当于该技

能数值数量的伤害点数。

【三骰】粉碎之握：选择一名该战士 1 英寸内的

可见敌方战士并掷相当于该技能数值数量的骰

子。每有一个结果为 4+，对那名战士分配 2 点伤

害点数。

伤害表

分配伤害点数 移动 伤害

0 -10 5 4 /8

11- 2 0 5 4 /6

21-30 4 3/6

31-4 0 4 3/4

41-4 4 3 2 /4

黯湿巨怪

4

280

✹/✹532

45✹ 4



石腹巨怪凶恶且愚笨，他们能够恢复几乎任何不过度严重的损伤。

毁灭奴仆
每当毁灭实力的队伍在各地横行时，他们很快就会将脾气暴躁的丑陋生物吸引而来。这些生物的力量、韧性和缺乏卫

生的表现使得他们十分受欢迎。

恶水巨怪

石腹巨怪

毁灭奴仆技能

【反应】臭气熏天：一名战士在成为近战

攻击行动的对象时，在进行命中掷骰前可

以使用此反应。那次攻击行动的攻击属性

降低 1 点，最低降至 1。

【双骰】恶臭呕吐：掷相当于该技能数值

数量的骰子。每有一个结果为 5+，选择该

战士 6 英寸内的一名可见敌方战士。对那

名战士分配 D3 点伤害点数。

【双骰】巨怪再生：为该战士移除最多相

当于该技能数值数量的伤害点数。

5

175

185

2/5

3/6

5

5

4

3

1

1

28

28

4

4

4

5



暗怨地精

狂月头目

虽然暗怨地精缺乏勇气和技巧，但他们能依靠人数、狡猾和恨意去弥补。他们持有各种粗糙的尖锐武器并且拥有各

种原始的蛮兽，这些绿皮痴人对任何遭遇他们的人来说都是一种威胁。

暗怨地精英雄技能

【双骰】蜘蛛神之速：直到战斗轮次结束

前，在该战士 6 英寸内激活并拥有毁灭者

（ ）铭文标记的己方战士的移动属性增

加 1 英寸。

【三骰】好好捅他们：直到战斗轮次结束

前，该战士 6 英寸的可见己方战士进行的

近战攻击行动的攻击属性增加 1 点。

【三骰】魔法孢子颚：为该战士 3 英寸内

的每一名可见敌方战士掷一枚骰子。若结

果为 3-4，对进行掷骰的战士分配 1 点伤

害点数。若结果为 5+，对进行掷骰的战士

分配相当于该技能数值数量的伤害点数。

【四骰】我才是老大，给我好好捅他们！：

直到战斗轮次结束前，将该技能的数值添

加至该战士 6 英寸内拥有暗怨地精（ ）

阵营铭文标记的己方战士进行的近战攻击

行动的攻击属性。

暗怨地精战士技能

【反应】成群结队：一名战士可以在一名

敌方战士在其 3 英寸内结束移动行动且

对其可见时使用此反应。选择另一名己方

战士。那名战士进行一次额外的移动行

动。在那次移动行动结束后，选中的战士

必须位于那名进行了移动行动的敌方战士

的 1 英寸内。

【反应】孢子云：一名战士在其 3 英寸内

的一名己方战士成为远程行动的目标时，

在进行命中掷骰前可以使用此反应。直到

战斗轮次结束前，在该战士 3 英寸内的己

方战士被视为拥有掩护。

【双骰】背刺小队：一名战士只有在其 1 

英寸内有一名可见的己方战士时才能使用

此技能。直到该战士的激活结束前，该战

士进行的近战攻击行动的攻击和力量属性

增加 1 点。

【双骰】投掷刺网：选择一名该战士 3 英

寸内的可见敌方战士并掷一枚骰子。若结

果为 3+，那么直到战斗轮次结束前，那么

战士无法进行移动行动或脱离行动。

【三骰】疯冠毁灭：掷一枚骰子。该战士

可以进行一次最大距离为掷骰结果两倍

的移动行动。如果该战士在一名敌方战士

的 1 英寸内完成那次移动行动，那么选

择其 1 英寸内的一名可见敌方战士。对

那名战士分配相当于掷骰结果数量的伤

害点数。

【三骰】蜘蛛毒咬：选择一名该战士 1 英

寸内的可见敌方战士并掷相当于该技能数

值数量的骰子。每有一个结果为 4+，对那

名战士分配 3 点伤害点数。

【三骰】朝那儿走！：选择该战士 4 英寸

内拥有野兽（ ）铭文标记的己方战士，

那名战士进行一次额外的移动行动。

【四骰】鬼祟刺击：该战士进行一次额外

的移动行动。随后，该战士可以进行一次

额外的近战攻击行动。此外，将该技能的

数值添加至那次近战攻击行动的暴击所分

配的伤害点数中。
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蛮精头目跳跳骑兵头目

暗怨地精鬼祟小子

蜘蛛骑兵头目

月族头目

蛛行者头目

跳跳骑兵头目

蛮精头目菌窟萨满

编网者萨满

狂月头目

骑巨型洞穴跳跳的 
狂月头目

8

185

110

245

255

245125

125

135

285

1/3

2/4

2/4

2/5

2/4

2/53/6

2/4

3/6

2/4

2/4

2/5

3

3

3

4

4

43

3

3

3

3

5

3

3

4

4

5

42

3

2

3

4

4

3-12

2

1

2

1

23-7

1

3-7

1

2

2

20

12

26

20

2016

16

16

26

10

4

10

10

84

4

4

8

4

4

4

4

53

3

4

5



蜘蛛骑兵

洞穴跳跳鬼祟嗅行者

跳跳驱役人

装备尖矛和月盾的 
刺枪手

暴球屁精

装备匕首和月盾的 
刺枪手

跳跳骑兵

装备刺网的 
刺枪手

射手

孢菌狂热者邪月狂热者

9

145

8065

55

55

190

55

200

55

75

1/3

1/4

1/41/4

1/3

1/4

2/5

1/3

2/4

1/2

1/3

1/2

3

3

42

2

2

4

2

4

2

3

2

2

3

33

3

2

3

3

4

3

2

3

3-12

2

11

1

2

2

1

1

1

3-12

115

1012

6

6

15

6

15

6

610

44

4

4

8

4

10

4

44

43

3

4

5

4

4

3

3

100115

1/42/5 54 33 33

66 55 45



屁话神棍
本页上的战士卡同时拥有暗怨地精（ ）和盟友（ ）铭文标记。这意味着以下每一名战士可以被作为普通战士添加至

暗怨地精战队，或者作为盟友添加至其他毁灭战队。

屁话神棍技能

【反应】死前复仇：一名战士在成为一次

近战攻击行动的目标时，在伤害总和结算

后，分配伤害点数前，如果伤害点数足够

将该战士击倒，那么该战士可以使用此反

应。掷一枚骰子，若结果为 4+，对进行攻

击行动的战士分配 3 点伤害点数。

【双骰】催眠：选择一名该战士一定距离

内的敌方战士并掷一枚骰子，距离的英寸

数相当于该技能的数值。若结果为 3+，那

么直到战斗轮次结束前，那名战士不能进

行移动行动或脱离行动。

【双骰】私酿药剂：选择一名该战士 3 英

寸内的可见己方战士。直到战斗轮次结束

前，那名战士进行的下一次近战攻击行动

的攻击属性增加 3 点。

【双骰】特效药剂：选择一名该战士 3 英

寸内的可见己方战士。直到战斗轮次结束

前，将该技能的数值添加那名战士下一次

进行的近战攻击行动的力量属性。

【三骰】鬼怪舞蹈：选择一名该战士 6英

寸内的可见己方战士。直到战斗轮次结束

前，那名战士的移动属性增加 3 英寸。

【三骰】真菌云：选择一名该战士一定距

离内的敌方战士，距离的英寸数相当于该

技能的数值。直到战斗轮次结束前，那名

战士进行的攻击行动的攻击属性减去该技

能数值的一半（向上取整），最低降至 1。

毒攻手

酒贩子

蘑法师

吓人精

妖眼

10

75

1/4232

124 3

70

1/3241

124 3

85

1/4232

164 3

90

1/4241

164 3

70

1/4231

124 3



碎骨兽人
没有任何人能够准确预测到碎骨兽人在战斗中会怎么做，甚至连他们自身也是如此。他们身上涂有神秘的战争纹身，

使用粗糙但有效的武器。这些狂热者用无拘的力量发起冲锋，在压垮敌人的同时胡言乱语。

碎骨兽人英雄技能

【双骰】奇怪跳跳：直到该战士的激活结

束前，该战士进行的远程攻击行动的攻击

属性增加 1 点。

【三骰】Waaagh!：直到战斗轮次结束前，

将该技能数值的一半（向上取整）添加至

在该战士 6 英寸内开始移动行动的己方战

士的移动属性。

【三骰】仪式舞蹈：为该战士 6 英寸内的

每一名己方战士移除最多 D3 点伤害点数

（为每一名战士掷骰）。

【三骰】野兽面具舞蹈：直到战斗轮次结

束前，该战士 6 英寸内的敌方战士进行的

攻击行动的攻击属性减少 1 点（最低降

至 1）。

【四骰】强大 Waaagh!：直到战斗轮次结

束前，在该战士 9 英寸内开始移动行动的

己方战士的移动属性增加 3 英寸。

碎骨兽人战士技能

【反应】活跃起来：一名战士可以在一名

敌方战士在其 3 英寸内结束移动行动时

使用此反应。在该战士 3 英寸内选择另一

名己方战士。那名战士进行一次额外的移

动行动。在那次移动行动结束后，选中的战

士必须位于那名进行了移动行动的敌方战

士的 1 英寸内。

【双骰】冲锋！：一名战士只有在其 6 英

寸内拥有一名可见敌方战士时才能使用此

技能。该战士进行一次额外移动行动，并

且在结束移动行动时必须比原先更接近最

近的可见敌方战士。

【双骰】尖牙小刀：选择一名该战士 1 英寸

内的可见敌方战士并掷一枚骰子。若结果

为 3+，对那名战士分配 3 点伤害点数。

【双骰】兽魂护符：直到战斗轮次结束前，

该战士 6 英寸内的己方战士的韧性属性

增加 1 点。

【三骰】战猪冲锋：直到该战士的激活结

束前，该战士下一次在一名敌方战士的 1 

英寸内完成移动行动时，选择其 1 英寸内

的一名可见敌方战士。对那名战士分配相

当于该技能数值数量的伤害点数。

【三骰】超多箭矢：在本次激活中，将该技

能数值的一半（向上取整）添加至该战士

下一次进行的远程攻击行动的攻击属性。

【四骰】狂暴毁灭者：直到该战士的激活

结束前，该战士进行的攻击行动的攻击属

性增加 1 点。此外，直到该战士的激活结

束前，在一名敌方战士被该战士进行的攻

击行动击倒后，该战士可以进行一次额外

的移动行动。
巫蛊先知
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碎骨兽人蛮横小子

野蛮大头目
装备斩刀和骨盾的 
野蛮兽人头目

巫蛊先知 野蛮癫狂小子头目

野蛮弓箭小子头目

疯癫老大

战争巫医

野蛮战猪小子头目

野蛮疯猪小子头目

野蛮疯猪小子头目
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装备斩刀的 
野蛮战猪小子

野蛮大刺枪手

野蛮兽人癫狂小子 
骨骼图腾持有者

装备野蛮刺叉的 
野蛮战猪小子

野蛮兽人癫狂小子

野蛮兽人弓箭小子野蛮疯猪小子

野蛮战猪小子 
骨骼图腾持有者

装备野蛮刺叉和 
骨盾的野蛮兽人

装备斩刀和骨盾的 
野蛮兽人

装备斩刀和骨盾的 
野蛮兽人

野蛮兽人 
癫狂小子
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铁颚兽人
铁颚兽人的战斗方式没有任何巧妙可言。他们身穿最为沉重的生铁盔甲并挥舞着巨大的砍刀和重锤，听从头目的吼声

向前推进，迫不及待地想要接近敌人并将他们粉碎成渣。

铁颚兽人英雄技能

【双骰】战鼓手的节奏：直到战斗轮次结

束前，位于该战士 6 英寸内的其他己方

战士进行的近战攻击行动的攻击属性增

加 1 点。

【三骰】Waaagh!：直到战斗轮次结束前，

将该技能数值的一半（向上取整）添加至

在该战士 6 英寸内开始移动行动的己方战

士的移动属性。

【三骰】格克之足：选择一名该战士 12 英

寸内的可见敌方战士并掷相当于该技能数

值数量的骰子。每有一个结果为 3-5，对

那名战士分配 1 点伤害点数。每有一个结

果为 6，对那名战士分配 3 点伤害点数。

【三骰】抓取撞击：选择一名该战士 1 英

寸内的可见敌方战士并掷一枚骰子。若结

果为 3+，那么直到战斗轮次结束前，那名

战士无法进行移动行动或脱离行动。此

外，如果掷骰结果为 6，该战士可以对目标

进行一次额外的攻击行动。

【四骰】强大 Waaagh!：直到战斗轮次结

束前，在该战士 9 英寸内开始移动行动的

己方战士的移动属性增加 3 英寸。

铁颚兽人战士技能

【反应】活跃起来：一名战士可以在一名

敌方战士在其 3 英寸内结束移动行动时

使用此反应。在该战士 3 英寸内选择另一

名己方战士。那名战士进行一次额外的移

动行动。在那次移动行动结束后，选中的战

士必须位于那名进行了移动行动的敌方战

士的 1 英寸内。

【双骰】冲锋！：一名战士只有在其 6 英

寸内拥有一名可见敌方战士时才能使用此

技能。该战士进行一次额外移动行动，并

且在结束移动行动时必须比原先更接近最

近的可见敌方战士。

【双骰】痛扁大家伙：直到该战士的激活

结束前，该战士对耐伤属性大于等于 15 的

敌方战士进行的近战攻击行动的攻击和力

量属性增加 1 点。

【三骰】你在开玩笑：直到在战斗回合结

束时判断目标的控制权之前，耐伤属性小

于等于 14 的敌方战士将在判断该战士 3 

英寸内的目标的控制权时被忽视。

【三骰】野猪冲锋：直到该战士的激活结

束前，该战士下一次在一名敌方战士的 1 

英寸内完成移动行动时，选择其 1 英寸内

的一名可见敌方战士。对那名战士分配相

当于该技能数值数量的伤害点数。

【四骰】狂暴毁灭者：直到该战士的激活

结束前，该战士进行的攻击行动的攻击属

性增加 1 点。此外，直到该战士的激活结

束前，在一名敌方战士被该战士进行的攻

击行动击倒后，该战士可以进行一次额外

的移动行动。
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铁颚兽人粉碎团

兽人超霸头目

装备头目砍刀的 
狂兽人头目

兽人战鼓手

装备硬皮小子砍刀的 
硬皮小子头目

装备锯齿血斧的 
野猪骑手头目

兽人疯萨满

装备生铁砍刀的 
野猪骑手头目

装备头目爪和 
狂蛮锤的狂兽人头目

兽人超霸头目 装备硬皮小子砍刀的硬皮小子头目

16

225

190

180

135275

170

300

195

4/8

3/6

2/4

2/52/4

3/6

1/4

2/4

2/5

6

6

4

56

3

4

5

5

3

3

4

44

2

3

5

4

1

1

1

12

3-7

2

1

1

35

30

32

2040

32

40

30

3

3

3

38

3

8

3

5

5

5

44

4

4

5



装备锯齿血斧的 
兽人野猪骑手

装备生铁砍刀的 
兽人野猪骑手

装备成对狂蛮砍刀的 
狂兽人

装备锯齿血斧的 
狂兽人

装备血砍刀的 
狂兽人

装备硬皮小子砍刀的 
兽人硬皮小子

装备硬皮小子砍刀和 
兽人盾牌的兽人硬皮小子

装备硬皮小子大砍刀的 
兽人硬皮小子
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残暴小子
残暴小子是居住在沼泽中体型修长的兽人，他们比起蛮力更偏好于使用狡诈的手段。这些绿皮四处游荡，搜寻着进

行杀戮与破坏的机会，尽可能地对遭遇到的敌人造成严重的伤害。他们一边哈哈大笑，一边用带有尖刺的长矛将血肉

和骨骼刺穿。

残暴小子英雄技能

【双骰】碎骨撕咬：选择一名该战士 1 英

寸内的可见敌方战士并掷相当于该技能

数值一半（向上取整）数量的骰子。每有

一个结果为 3+，对那名战士分配 3 点伤

害点数。

【双骰】你来殿后：选择一名该战士 3 英

寸内同时拥有残暴小子（ ）和屏障（

）铭文标记的己方战士。那名战士进行一

次额外的移动行动或额外的攻击行动。

【三骰】召唤沼泽迷雾：直到战斗轮次结

束前，位于该战士 6 英寸内的敌方战士进

行的攻击行动的攻击属性减少 1 点（最低

降至 1）。

【三骰】沼龙之息：为该战士 3 英寸内的

每一名可见敌方战士掷一枚骰子。若结果

为 3-4，对进行掷骰的战士分配 1 点伤害

点数。若结果为 5+，对进行掷骰的战士分

配相当于该技能数值数量的伤害点数。

【四骰】狡猾攻击：一名战士只有在其 6 

英寸内拥有战士（ ）铭文标记的己方战

士的数量大于敌方战士的数量时才能使用

此技能。那些己方战士可以各进行一次额

外的移动行动或额外的近战攻击行动。（

一些可以进行额外的移动行动，另一些可

以进行额外的近战攻击行动）。

残暴小子战士技能

【反应】狡猾陷阱：一名战士可以在一名

敌方战士在其 3 英寸内结束移动行动时

使用此反应。选择该战士 3 英寸内的另一

名己方战士。那么战士进行一次额外的攻

击行动，目标必须为那名进行了移动行动

的敌方战士。

【双骰】涂毒武器：直到该战士的激活

结束前，该战士进行的攻击行动的命中

和暴击对敌方战士分配的伤害点数增加 

1 点。 

【双骰】瞄准射击：一名战士只有在本次

激活中还未进行过移动行动时才能使用

此技能。如果该战士下一次的行动为射击

攻击行动，那么那次攻击行动中结果为 

4+ 的命中掷骰将造成暴击。

【三骰】狠狠捅他们：直到战斗轮次结束

前，位于该战士 6 英寸内拥有仆从（ ）

铭文标记的战士使用带有匕首（ ）铭文

标记的武器进行的攻击行动的攻击属性

增加 1 点。

【三骰】精酿药剂：选择一名该战士 1 英

寸内的己方战士并掷相当于该技能数值数

量的骰子。每有一个结果为 4+，便为那名

战士移除最多 3 点伤害点数。
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残暴小子杀手队

持喷毒旗帜的 
阴郁强蛮人

装备头目巨斧和 
惊骇盾牌的杀戮头目

骑巨型牙咬兽的 
杀戮头目

唤沼萨满

装备钉头槌和剑的 
开膛手头目

弩箭小子头目

装备邪恶刺叉的 
开膛手头目

装备头目巨斧和 
生锈链枷的杀戮头目

装备头目巨斧和 
生锈链枷的杀戮头目
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兽人残暴小子向混沌军团士兵发起进攻，在废弃军营的废墟中展开毫无拘束的杀戮。

装备邪恶斧的 
开膛手头目

串叉弩箭小子

捣乱地精头目

装备邪恶刺叉的 
开膛手头目
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154 4
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戳刺地精

搅罐地精

捣乱地精刨切者
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食人魔大胃部落
一支食人魔战队由贪食的暴徒组成，他们十分喜欢用自己的蛮力来压迫那些弱小的存在。每一名战士都是非常难对

付的暴食怪物，他们只需一拳就能将头骨粉碎，或将重甲打烂。

食人魔大胃部落 

英雄技能

【双骰】力量即正义：一名战士只有在本

次激活中进行攻击行动并击倒一名敌方战

士后才能使用此技能。该战士进行一次额

外的移动行动或额外的攻击行动。

【双骰】带领兽群：选择一名该战士 4 英

寸内拥有野兽（ ）铭文标记的可见己方

战士。那名己方战士进行一次额外的攻击

行动。

【双骰】血粥：为该战士移除最多相当于

该技能数值数量的伤害点数。

【三骰】头号恶霸：选择一名该战士 2 英寸

内的可见己方战士。对那名己方战士分配相当

于该技能数值一半数量 （向上取整） 的伤害

点数。随后，那名己方战士进行一次额外的移

动行动或额外的攻击行动。

【四骰】火焰吐息：对该战士 3 英寸内的

所有可见敌方战士分配相当于该技能数值

数量的伤害点数。

食人魔大胃部落 

战士技能

【反应】零食：一名战士在成为一次近战

攻击行动的对象时，在进行命中掷骰前可

以使用此反应。如果那次攻击行动的命中

掷骰没有造成暴击，那么对攻击的战士分

配 3 点伤害点数，并且为该战士移除最多 

3 点伤害点数，

【双骰】踏上大胃之路：在本次激活中该

战士下一次进行的移动行动的移动属性增

加 3 英寸。

【双骰】飞扑：一名战士只有在其 6 英寸

内有一名可见敌方战士时才能使用此技

能。该战士进行一次额外的移动行动，并

且必须在结束那次移动行动时比原先更

接近最近的可见敌方战术。

【双骰】铁拳：选择一名该战士 1 英寸内

的可见敌方战士并掷 2 枚骰子。每有一个

结果为 3-5，对那名战士分配 1 点伤害点

数。每有一个结果为 6，对那名战士分配

相当于该技能数值数量的伤害点数。

【双骰】秘密陷阱：直到战斗轮次结束前，

每当一名敌方战士在该战士的 3 英寸内结

束移动行动时，那名战士受到撞击伤害。

【三骰】蛮牛冲锋：直到该战士的激活结

束前，该战士下一次在敌方战士的 1 英寸

内结束一次移动行动时，选择一名该战士 

1 英寸内的可见敌方战士。对那名战士分

配相当于该技能数值的伤害点数。

【四骰】整耳欲聋的炮声：在本次激活中

该战士下一次进行的远程攻击行动的攻击

和力量属性增加 3 点。
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