
秩序 
哨卫 
秩序的军队十分多元化，而且目的并不总是一致。但是，秩序阵营是混乱和暴政的敌人，他们的使者在凡世诸

域四处奔波，寻找潜在的威胁并在它扩大之前将其消灭。

驱逐黑暗，净化不洁。

在混沌数世纪以来的杀戮后，神王和他的盟友们协力

复兴文明，并在凡世诸域中伸张正义，以此定义了西

格玛时代。然而这些艰辛得来的进步总是濒临危机，

因为文明的敌人不可胜数。这在野兽时代也更为严

重。大量的绿皮部落在界域各处横冲直撞，而强烈的

野性气息能够将人变成嚎叫的野兽。一直存在的混

沌威胁也丝毫没有退去。  

面对这些威胁，文明界域的领袖们决定采取进攻的

行动，而非被动的防守。从四处游荡的雷铸神兵勇士

到强悍的炽焰屠夫佣兵或是诡异的深渊海灵战士，

秩序的使者在不断地行动着。这些战士主动寻找新

出现的威胁并将它们的源头消灭，或者获取稀有的利

器和魔法节点，将它们利用在进步和发展的道路上。

瘤林（以及位于其中心的掠食废墟）充满了这样的机

会。据传说所称，塔拉西斯的坠落方舟飞船中存放着

各种天外的魔法道具，它们可能会帮助秩序阵营扭转

战争的局势。

来自西格玛之城的探险家们是首批发现塔拉西斯废

秩序阵营铭文标记

风暴之眼

生命之城

铁砧堡 
忠诚派

秩序

腓尼基

灰水要塞

圣锤盟
光域领主

雷铸神兵 
先锋辅助战庭

雷铸神兵 
至圣战庭

雷铸神兵 
武士战庭

凯恩之女 凯恩信徒暗影 
追猎者

深渊海灵

卡拉顿空霸

西格玛之城

神圣之心
蜥蜴人

炽焰屠夫

树海灵木

雷霆 
雷铸神兵
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墟的人。自从阿诺里奥·冯·塔拉克斯伤亡惨重的探

险队带着少量宝物回到埃克塞尔希斯后，大量全新的

冒险团队被组织、武装并派驻前去占领掠食废墟。这

些队伍通常会由自由行会的士兵组成，这包括了铁铸

军工的武器工匠、流浪者部落的精灵游侠和成百上千

的辅助军。

雷铸神兵相比之下并不是出于贪婪而探索掠食废墟，

他们也不会将自己的目的分享给友军。关于复活力量

的殿堂和停止时间的水晶的传闻引起了至圣战庭的

关注，这些奇怪的装置也许隐藏着破解重铸缺陷的

秘密。风暴天军急迫地想要在与绿皮大军的冲突中

获取优势，因此派驻了许多身穿雷霆盔甲的战士前去

搜寻掠食废墟的秘密。

精灵帝国一直都对蜥蜴人的奇特力量感兴趣，但这是

出于非常不同的原因。光域领主尊重这些冷血战士对

界域和现实运作方式的知识，并且想要寻找任何能

够净化混沌腐化的方式。莫拉斯的凯恩之女单纯只

是想要找到任何能够帮助她们进行杀戮的武器和魔

法力量，而莫拉斯也愿意牺牲大量信徒来换取这些

力量。深渊海灵的动机是较为神秘的。也许蜥蜴人的

孵化池科技吸引了这些深海住民前往瘤林。如果深

渊海灵能够依靠这种手段孵化新的灵魂，那么也许这

个不断衰退的种族会获得一丝生机。

虽然当地居住的生物十分凶恶，但树海灵木将瘤林视

为永恒女王艾拉瑞丽的另一片领地。对这些反复无

常的自然精魂来说，这里是另一个需要被保护的自然

堡垒，任何想要掠夺这里资源的人都必须被消灭。

卡拉顿空霸的天空港口对瘤林十分感兴趣，以太炼

金术师侦测到这片区域中储藏着大量的以太黄金。

不过，要想找到这个巨大矿藏是几乎不可能的。化学

解读表示这些以太黄金被某种形式固体化，它们并不

存在于瘤林的上空，而是森林中的某个位置。投机的

卡拉顿提督派驻了由矮灵航空兵和锤击陆战队员组

成的登陆部队去寻找以太黄金的位置。

对瘤林的探索热潮为炽焰屠夫结社的佣兵部队提供

了赢利的机会。他们会为任何愿意出钱的雇主提供

服务，一边劈砍着森林中的致命藤蔓，一边高声歌唱

着战歌。

西格玛之锤被神王派驻执行极其重要的任务，他们为了完成它愿意牺牲自己的肉体和灵魂。
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秩序凶兽
在凡世诸域中居住的可怕怪物的数量和种类是凡人无法想象的。无所畏惧的勇士可能会想要驯服这类危险的生物来

为自己效命，但是这么做的同时也抱有极大的风险：他们很可能被尖齿利爪撕成碎片。

战争九头蛇
战争九头蛇被蛇龙骑士团用黑暗魔法创造，它们是拥有

强大恢复力的多头巨兽。天生的凶性让它们成为了强大

的毁灭工具，任何勇敢或愚蠢到利用它们的战队都会理

解这一点。

伤害表

分配伤害点数 移动 伤害

0 -10 6 4 /8

11- 2 0 5 3/8

21-30 4 3/6

31-4 0 3 2 /6

41-4 4 2 2 /4

战争九头蛇技能

【双骰】快马加鞭：在本次激活中，该战士进行的

下一次移动行动的移动属性增加 3 英寸。

【三骰】火焰吐息：选择该战士 6 英寸内的一名可

见的战士并为选中战士和其 3 英寸内的每一个可

见战士掷一枚骰子。若结果为 4+，那么向进行掷

骰的战士分配相当于技能数值的伤害点数。

【四骰】砍掉一个头，就会长出另一个：移除分配

至该战士的伤害点数，数量最多相当于此技能数

值的两倍。 

战争九头蛇

战争九头蛇用獠牙和火焰攻击敌人。就算有人将它的一个蛇头砍下，另一个头颅很快就会长出来。
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深渊海妖
深渊海妖来自于黑暗的海底，他们是深受精灵猎手喜爱

的原始恐怖。

伤害表

分配伤害点数 移动 伤害

0 -10 6 4 /8

11- 2 0 5 3/8

21-30 4 3/6

31-4 0 3 2 /6

41-4 4 2 2 /4

深渊海妖技能

【双骰】快马加鞭：在本次激活中，该战士进行的

下一次移动行动的移动属性增加 3 英寸。

【三骰】深渊嚎叫：为每一名位于该战士范围内的

敌方战士掷一枚骰子，技能范围相当于该技能数值

的英寸。若结果为 3+，那么直到战斗轮次结束前，

进行掷骰的战士无法执行移动或脱离行动。

【四骰】尖刺长尾：对该战士 3 英寸内的每一个可

见敌方战士分配相当于技能数值的伤害点数。 

深渊海妖

深渊海妖被鞭子和长矛逼向战斗，它冲向一名混沌巫师，想要将他变成午餐。
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凯恩之女
凯恩之女毫无约束地进行战斗，她们通过暴力和鲜血来强化自身。巫灵使用匕首连击来杀出一条血路，而同时可怕的

暗影降生者和神秘的暗影追猎者则会去完成莫拉斯的秘密计划。

凯恩之女战士技能

【反应】角斗表演：一名战士在成为近战

攻击行动的对象时，在进行命中掷骰前可

以使用此反应。如果那次攻击行动没有造

成任何暴击，那么分配 4 点伤害点数至攻

击的战士。

【双骰】浴血：一名战士只有在 3 英寸内

有被分配了 1 点或更多伤害点数的敌方

战士时才能使用此技能。直到该战士的激

活结束前，该战士进行的近战攻击行动的

攻击和力量属性增加 1 点。

【双骰】变为晶石：选择一名位于该战士 

6 英寸内的一名可见的敌方战士并掷 2 枚

骰子。每有一个结果为 4-5，分配 1 点伤害

点数至选中的战士。每有一个结果为 6，分

配相当于该技能数值数量的伤害点数至选

中的战士。

【三骰】穿心箭：该战士在本次激活中进

行的下一次远程攻击行动结束后，如果攻

击造成一次或更多命中，那么向目标分配

相当于该技能数值数量的伤害点数。

【三骰】杀手之力：直到该战士的激活结

束前，将该技能数值的一半（向上取整）

添加至该战士进行的近战攻击行动的力

量属性。

【三骰】灾火箭：选择一名位于该战士 9 

英寸内的可见敌方战士并掷相当于该技能

数值数量的骰子。每有一个结果为 4+，将 

2 点伤害点数分配至那名战士。

【四骰】死亡之风：该战士进行一次额外

的移动行动。随后，该战士可以进行一次

额外的攻击行动。如果该战士在距离起始

位置 6 英寸或更远的位置结束移动行动，

那么该战士进行的攻击行动的力量属性增

加 1 点。

凯恩之女英雄技能

【双骰】杀戮突袭：选择位于该战士 1 英

寸内的一名可见敌方战士并掷一枚骰子。

若结果为 3+，分配 3 点伤害点数至选择

的战士。

【双骰】巫女灵药：选择位于该战士 3 英

寸内的一名可见己方战士。直到战斗轮次

结束前，将该技能的数值添加至那名战士

进行的下一次近战攻击行动的力量属性。

【三骰】凯恩献祭：一名战士只有在本次

激活中进行攻击行动并击倒一名敌方战

士后才能使用此技能。直到战斗轮次结束

前，该战士 6 英寸内的可见己方战士进行

的近战攻击行动的攻击属性增加 1点。

【三骰】杀意凝视：选择该战士一定范围

内的一名可见敌方战士并掷 2 枚骰子，范

围相当于该技能数值的数量的英寸。如果

有一个掷骰结果为 3+，那么直到战斗轮

次结束前，那名战士不能进行移动行动或

脱离行动。此外，每有一个掷骰结果为 6

，向那名战士分配相当于该技能数值数量

的伤害点数。

【四骰】杀戮盛宴：直到战斗轮次结束前，

该战士 8 英寸内的己方战士进行的近战攻

击行动所产生的暴击将对敌方战士分配额

外的伤害，数量相当于该技能的技能数值

的一半（向上取整）。
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凯恩之女血腥亲族

杀戮女王

魔巫女王

血骸美杜莎

铁鳞蛇女

毒蛇弓手

戈尔垓

巫灵老妪

侍女

伯劳女妖

恶妪大术师

高阶角斗士
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装备献祭短刀的巫灵

装备献祭短刀和刃盾的
巫灵

鲜血姐妹

装备刺鞭和献祭短刀的
杀戮姐妹

灾火术师

装备刺鞭和刃盾的 
杀戮姐妹

翼女撕心者

翼女夺命者

鲜血追猎者

翼女夺命者
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凯恩信徒暗影追猎者
莫拉斯最为信任的杀手和误导者便是暗影追猎者。这些寂静的杀手拥有暗影印记，这个烙印由噩尔古的魔法构成，

能够赐予拥有者超凡的力量，让他们能够在阴影之间迁移，并且用纯正的黑暗能量将敌人刺穿。

凯恩信徒暗影追猎者技能

【反应】穿梭于暗影：一名战士可以在敌

方战士位于其 3 英寸内结束移动行动时执

行此反应。记下该战士与进行移动的敌方

战士之间的距离。将该战士移出战场，随

后将其部署在战场上不超过与敌方战士原

先距离的地面或平台上。

【双骰】暗影腾跃：直到该战士激活结束

前，该战士在进行移动行动时可以飞行。

【双骰】诅咒弩箭：选择一名该战士 9 英

寸内的可见敌方战士并掷 2 枚骰子。每有

一个结果为 4+，分配 2 点伤害点数至那

名战士。此外，如果其中一个掷骰结果为 

6 ，那么直到战斗轮次结束前，那名战士

的移动属性减半（向上取整）。

【双骰】凯恩的执行者：一名战士只有在

本次激活中进行攻击行动并击倒一名敌方

战士后才能使用此技能。该战士进行一次

额外的移动行动或额外的攻击行动。

【三骰】吸收暗影：直到战斗轮次结束前，

对该战士 3 英寸内的战士进行攻击行动的

敌方战士的攻击属性减少 1 点。

【三骰】死亡之舞：直到该战士的激活结

束前，该战士可以在敌方战士的 1 英寸内

结束脱离行动。

【四骰】黑暗束缚：对该战士 3 英寸内的

所有可见敌方战士分配相当于该技能数值

数量的伤害点数，或者，对该战士分配 3 

点伤害点数，并对该战士 6 英寸内的所有

可见敌方战士分配相当于该技能数值数量

的伤害点数。

幕隐女王

装备暗影之矛的 
幕隐之刃

装备连击十字弩的 
黑焰术士

装备灾火指环的 
黑焰术士

装备诅咒之剑的 
幕隐之刃
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8

凯恩信徒暗影追猎者

幕隐女王
装备灾火指环的 
黑焰术士

装备暗影之矛的 
杀戮之影

装备暗影之矛的 
幕隐之刃

装备诅咒之剑的 
幕隐之刃

装备暗影鞭的 
杀戮之影

装备连击十字弩的 
黑焰术士

凯恩信徒暗影追猎者如同噩梦具象化一般从阴影中袭来，他们在刀光剑影下将敌人撕成碎片。
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炽焰屠夫
每一个炽焰屠夫都是天生的战士，他们充斥着狂战神的力量，能够抵御最为强大的攻击，面对敌人绝不让步。在战斗

中，每一个矮灵在战斗时都如同燃烧的火铁一般，寻找最为强大的战士在战斗中测试自己的能耐。

炽焰屠夫战士技能

【反应】召集英雄：一名战士可以在一名

敌方战士在其 3 英寸内结束移动行动后

使用此反应。选择位于该战士 3 英寸内的

另一名己方战士。那名战士进行一次额外

的移动行动。在那次移动行动结束后，选

中的战士必须位于那名进行了移动的敌方

战士的 1 英寸内。

【双骰】火铁飞斧：选择一名该战士 6 英

寸内的可见敌方战士并掷 2 枚骰子。每有

一个结果为 4-5，向那名战士分配 1 点伤

害点数。每有一个结果为 6，对那名战士

分配相当于该技能数值数量的伤害点数。

【双骰】熔岩包裹：该战士下一次在本次

激活中进行攻击行动时，直到战斗轮次结

束前，攻击目标的移动属性减半（最低降

至 1 英寸，向上取整）。

【双骰】无息狂热：该战士下一次在本次

激活中进行移动行动时，那次移动行动的

移动属性增加 3 英寸。

【三骰】奋战到底：一名战士只有在被分

配了 5 点或更多的伤害点数时才能使用

此技能。该战士进行一次额外的移动行

动。随后，该战士可以进行一次额外的攻

击行动。

【三骰】抛盾冲锋：直到该战士的激活结

束前，当该战士下一次在敌方战士的 1 英

寸内结束移动行动时，选择该战士 1 英寸

内一名可见的敌方战士。对那名战士分配

相当于该技能数值数量的伤害点数。

【四骰】释放符文之怒：直到该战士的激

活结束前，将此技能的数值添加至该战士

进行的近战攻击行动的攻击属性。

炽焰屠夫英雄技能

【反应】烈焰大师符文：一名战士可以在

己方战士被击倒后使用此反应。直到战

斗轮次结束前，该战士 6 英寸内的己方战

士进行的近战攻击行动所产生的每次命

中和暴击将对敌方战士额外分配 1 点伤

害点数。 

【双骰】火山召唤：选择一名该战士 12 英

寸内位于战场地面且可见的敌方战士并掷

相当于该技能数值数量的骰子。每有一个

结果为 4-5，对那名战士分配 1 点伤害点

数。 每有一个结果为 6，对那名战士分配 

2 点伤害点数。

【双骰】符文强化：选择一名该战士 3 英

寸内的可见己方战士。直到战斗轮次结束

前，将该技能的数值添加至选中战士下一

次进行的近战攻击行动的力量属性。

【双骰】结社领袖：直到战斗轮次结束前，

该战士 6 英寸内的可见己方战士进行的近

战攻击行动的力量属性增加 1 点。

【三骰】履行誓言：一名战士只有在本次

激活中进行攻击行动并击倒一名敌方战

士后才能使用此技能。直到战斗轮次结束

前，该战士 6 英寸内可见己方战士进行的

近战攻击行动的攻击属性增加 1 点。

【三骰】葛里姆尼尔徽记：直到战斗轮次

结束前，将该技能数值的一半（向上取整）

添加至该战士 3 英寸内的己方战士的韧

性属性。

【四骰】战斗狂怒：直到战斗轮次结束前，

将该技能的数值添加至该战士的移动属

性。此外，该战士进行一次额外的移动行

动。此外，该战士可以执行一次额外的攻

击行动。
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炽焰屠夫寻宝者

赤金符文大师

赤金符文铁匠

深怒狂战士

末日追求者

战斗铁匠

赤金炉卫

装备狂战士宽斧的 
炉卫狂战士头领

装备焰击战斧的 
炉卫狂战士头领

赤金符文之父

装备先祖战斧的 
赤金符文之子

赤金看火者

装备屠龙标枪的 
赤金符文之子
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140

2/4423-15

163 41/2431

140

2/4542
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赤金炉卫

装备成对火铁手斧的 
爆燃狂战士

装备火铁手斧和 
带刃抛盾的爆燃狂战士

装备狂战士宽斧的 
炉卫狂战士

装备焰击戟斧的 
炉卫狂战士

装备成对火铁战镐的 
爆燃狂战士

爆燃狂战士头领

装备焰击戟斧的 
炉卫狂战士

爆燃狂战士 
头领

赤金炉卫 装备成对火铁手斧的 
爆燃狂战士
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深渊海灵
深渊海灵从他们的海底王国中破水而出，发起对凡人灵魂的掠劫——这些资源对他们来说十分重要，只有大批量的

收获它们才能保证种族的存活。深渊海灵如同突然出现的海潮一般发起进攻，他们留下的只有尸体和失去灵魂，眼神

空洞的受害者。

深渊海灵战士技能

【反应】消失于记忆：一名战士可以在敌

方战士在其 3 英寸内结束移动行动时使用

此反应。如果有另一名对那名敌方战士可

见的己方战士位于其至少一件近战武器的

攻击范围内，那么直到战斗轮次结束前，

那名敌方战士无法将该战士作为目标。

【双骰】低潮：一名战士只有在第一战斗

轮次中可以使用此技能。该战士可以进行

一次额外的移动行动，距离最多相当于该

技能数值的英寸数。

【双骰】横扫攻击：为该战士 2 英寸内的

每一个可见敌方战士掷一枚骰子。若结果

为 5，对掷骰的战士分配 1 点伤害点数。

若结果为 6，对掷骰的战士分配相当于该

技能数值数量的伤害点数。

【双骰】风暴箭雨：直到该战士激活结束

前，该战士进行的远程攻击行动的攻击属

性增加 1 点。

【三骰】生物电屏障：直到战斗轮次结束

前，将以该战士为目标的攻击行动所造成

的暴击视作为常规命中。

【四骰】生物电冲击：对该战士 3 英寸内

所有可见的敌方战士分配相当于该技能数

值数量的伤害点数。

深渊海灵英雄技能

【双骰】激流：选择一名该战士 12 英寸内

的可见敌方战士。直到战斗轮次结束前，

那名战士进行的攻击行动的攻击属性减少 

1 点（最低降至 1 点）。

【双骰】绞刑绳结：选择一名该战士 3 英

寸内的可见敌方战士并掷一枚骰子。若结

果为 3+，那么直到战斗轮次结束前，那名

战士无法执行移动行动或脱离行动。

【双骰】打击风暴：将该技能数值的一半 

（向上取整）添加至该战士在本次激活中

进行的下一次近战攻击行动的攻击属性。

【三骰】占卜鱼群：选择一名该战士 10 英

寸内的可见敌方特工并掷 6 枚骰子。每有

一个结果为 4-5，对那名战士分配 1 点伤

害点数。每有一个结果为 6 ，则对那名战

士分配 2 点伤害点数。

【三骰】深渊之道：直到战斗轮次结束

前，该战士以及其 6 英寸内拥有深渊海灵

（ ）阵营铭文标记以及敏捷（ ）或仆从

（ ）铭文标记的可见己方战士进行的近

战攻击行动的力量属性增加 1 点。

【三骰】高潮：一名战士只有在第三战斗

轮次中可以使用此技能。该战士 6 英寸内

的己方战士进行的近战攻击行动的攻击和

力量属性增加 1 点。
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深渊海灵灵魂掠劫者

装备长柄战刃的 
阿铠兰之王

伊莎兰裂魂者

伊莎兰唤潮者

伊莎兰卜魂者

阿铠兰摩萨守卫 
洛奇安亲王

阿铠兰伊许莱恩守卫 
洛奇安亲王

拿马提掠劫者

阿铠兰伊许莱恩守卫

阿铠兰摩萨守卫

拿马提奴仆

阿铠兰奴仆之主

装备大剑的 
阿铠兰之王
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