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核心规则
新的核心规则：一些规则将允许您在对手能够进行激活前连续激活多名特工。无视其他规则，在同一转折点中，

在您的对手进行过一次激活或执行警戒射击前，您无法连续激活两名以上的特工。

装备
•  您在每场战斗中只能选择每个拥有“间接”特殊规则的

装备（例如炸药、穿甲手雷、热熔手雷）一次。如果一名

己方特工在部署时已经装备了这样的装备（例如突击掷

弹兵探路者），那么这将算作您的选择。

猎手支队
•  可以在每个转折点中选择“教义条令”（而不是每场战斗

中选择两次）。

•  在第一转折点中，忽略每一个对己方杀戮小队生效的条

令的劣化效果。

•  特工选项：

 ○  可以纳入额外一名特工。

 ○  可以包含最多三名炮手特工（每一个特工依旧需要装

备不同的远程武器），与斯卡里安特工的数量无关。

探路者
•  “高尚大义”战术性策略：消耗 2CP。每场战斗中只能使

用一次，并且只有您在没有先手权时才可以使用。 

•  突击掷弹兵探路者：删除“掷弹兵”技能的最后一句规则。 

•  5+ 标记光指示物的增益效果：在那次射击攻击的选择

有效目标步骤中，敌方特工将被视为拥有交战命令，除非

特工拥有重型掩体所提供的掩护。 

虚空舞者剧团
•  “乔高奇的玩笑”战略性策略：将第一段句子的相关部

分替换为：“在那次肉搏的结算成功命中步骤中限一次，

当您的对手使用常规命中出击时。”

•  “剧目”技能：删除当您为演出计数添加第四点计数时

所获得的第三点效果。

星际战士  &灰骑士
•  特工选项：除侦察兵和战术兵以外的所有火力小分队可

以额外携带 1 名战士特工。

死亡守卫  
•  特工选项：瘟疫战士火力小分队：

 ○  可以额外携带 1 名战士特工。

 ○  勇士特工算为 1 名战士特工，而不是额外一名特工。

方舟世界  
•  特工选项：所有火力小分队可以额外携带一名战士特工。

墓穴世界  
•  剥皮者特工：剥皮利爪的两个伤害属性均增加 1 点。

•  “重生规程”战术性策略：消耗 0 CP。

替换军队列表
随着时间的推移，某些新的军队列表将被引入，它们将

被用来替换《汇编》中类似的列表。在考虑到平衡问

题时，我们推荐使用最新的军队列表来替换旧列表，

尤其是在例如比赛的有组织游戏环境中。这些军队列

表以及其所替换的列表如下：

铸造世界  将被替换为 猎手支队

千子  将被替换为 次元密会

剧团  将被替换为 次元舞者剧团

本文档中包含了对游戏平衡性进行改进的第二季度规则更新。


