TOMO DE BATALLA: SONS OF BEHEMAT

Fe de erratas oficial, marzo de 2021

La siguiente Fe de erratas corrige errores del Battletome:
Sons of Behemat. Dado que se actualizan periodicamente,
cuando se hacen cambios se destacan en color magenta.
Cuando aparezca una nota junto a la fecha (p. e;j.
“Revision 27), implicara que tiene una actualizacién
local, presente solo en ese idioma, para puntualizar
alguna traduccién u otra correccién menor.

Pag. 41 — Artefactos de poder, Linterna brillante
Cambia el texto de reglas por:

“El portador es un MAGo. Puede intentar lanzar 1
hechizo en tu fase de héroe e intentar disipar 1 hechizo
en la fase de héroe enemiga. El portador conoce los
hechizos Proyectil magico y Escudo mistico”.

Pag. 52 — Kraken-eater Mega-Gargant, Piernaslargas
Cambia la primera frase de la regla por:

“Cuando esta miniatura realiza un movimiento normal,
puede ignorar a miniaturas con atributo Heridas de 10 o
menos, hechizos permanentes, invocaciones magmicas,
juicios de Khorne, invocaciones de Khaine y elementos
de terreno cuya altura sea inferior a 4" en su punto

mads elevado”.

Pag. 53 — Warstomper Mega-Gargant, Piernaslargas
Cambia la primera frase de la regla por:

“Cuando esta miniatura realiza un movimiento normal,
puede ignorar a miniaturas con atributo Heridas de 10 o
menos, hechizos permanentes, invocaciones magmicas,
juicios de Khorne, invocaciones de Khaine y elementos
de terreno cuya altura sea inferior a 4” en su punto

mads elevado”.

Pag. 54 — Gatebreaker Mega-Gargant, Piernaslargas
Cambia la primera frase de la regla por:

“Cuando esta miniatura realiza un movimiento normal,
puede ignorar a miniaturas con atributo Heridas de 10 o
menos, hechizos permanentes, invocaciones magmicas,
juicios de Khorne, invocaciones de Khaine y elementos
de terreno cuya altura sea inferior a 4” en su punto

mads elevado”.
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