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Tormenta 
espiritual
Durante el paso de 
infl igir daño, in� ige 1 
de daño a cada guerrero 
enemigo adyacente 

al blanco.

Firmeza
Este guerrero 
no puede 
ser presionado.

TORMENTA ESPIRITUAL

BASTÓN DE INVOCADOR

 FULBRINGER INSPIRADO

Este guerrero no puede 
estar No Inspirado
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ESPADA DE LAS HORAS ROBADAS Espada de las horas 

robadas
Reacción: Tras esta acción de 
Ataque, si dejó al blanco fuera 
de combate roba una carta 
de gambito.
Cuando este guerrero efectúa 
una acción de Movimiento, 
puede mover a través de 
hexágonos bloqueados y 

ocupados, y no se le puede 
in� igir daño debido 
a hexágonos letales. 
Debe acabar su acción 
de Movimiento en un 
hexágono vacío.

 DOLORGHAST INSPIRADO

Este guerrero no puede 
estar No Inspirado

Guerreros 
ArenA Mortis
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