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WARHAMMER LEGENDS

Au fil des ans, nombreux sont les passionnés de Warhammer 40,000 a avoir amassé une énorme collection de figurines Citadel
destinées a livrer bataille dans les ténébres d’un lointain futur. Aujourd’hui, certaines de ces références historiques ne sont plus
commercialisées, et leurs régles wapparaissent donc plus dans les publications actuelles. Ainsi, pour vous permettre d’aligner
ces précieuses figurines sur la table de jeu, nous fournissons ici leurs régles définitives sous la forme de Warhammer Legends.

Vous trouverez sur les pages suivantes des fiches techniques Les régles Warhammer Legends ne seront pas intégrées a notre
assorties doptions déquipement; utilisées en conjonction du révision déquilibrage périodique du jeu Warhammer 40,000.
Codex: Chaos Space Marines, elles vous permettront d’aligner Ainsi, nous ne recommandons pas 'usage d’'unité Legends
certaines figurines légendaires dans vos parties. Certaines lors dévénements ludiques compétitifs. Cela signifie que les

fiches techniques de ce document contiennent des mots-clés organisateurs comme les participants peuvent garantir que tout le
entre chevrons; les regles pour déterminer par quel mot-clé les matériel utilisé est facilement disponible pour tous, et qu’il a fait
remplacer se trouvent dans le Codex: Chaos Space Marines. Tobjet du méme rigoureux procédé de test et déquilibrage.

Les présentes régles peuvent servir dans nimporte quel type de Bien entendu, les organisateurs sont libres de préciser I'inclusion
partie, qu’il sagisse de jeu libre, narratif ou égal, et des valeurs en des régles Legends dans le cadre de leur événement, ce qui permet
points sont incluses pour vous aider a équilibrer vos forces. l'utilisation de lensemble de la gamme historique lors de celui-ci.

LISTES D’EQUIPEMENT CHAOS SPACE MARINES

Certaines unités des pages suivantes font référence a une ou plusieurs des listes déquipement suivantes (ex:

Armes Combinées). Lorsque cest le cas, I'unité peut prendre n'importe quel objet de la liste appropriée ci-dessous.

Les profils des armes de ces listes se trouvent dans le Codex: Chaos Space Marines.

'

PISTOLETS ARMES COMBINEES ARMES DE MELEE

« Pistolet a plasma Pistolet bolter » Combi-bolter « Epée énergétique
« Pistolet bolter . o Combi-fuseur « Epée trongonneuse
» Combi-lance-flammes . Gantelet énergétique
o Combi-plasma « Griffe Lightning
« Hache énergétique
« Hache trongonneuse

» Masse énergétique




FIGHES TEGHNIDUES

CHAOS LORD

Chaos Lord a Moto

A MoTto
M G CT F E Py A Gd Sv
14" 2+ 2+ 4 5 6 4 9 3+

grenades Krak.

Un Chaos Lord a Moto est une figurine individuelle équipée de: pistolet bolter; combi-bolter; épée trongonneuse; grenades Frag;

ARME PORTEE TYPE F PA 0 APTITUDES

Pistolet bolter 12" Pistolet 1 4 0 1 -

Combi-bolter 24" Tir Rapide 2 4 0 1 -

Epée trongonneuse Mélée  Melée I e vt b

Grenades Frag 6" Grenade D6 3 0 1 -

Grenades Krak 6" Grenade 1 6 -1 D3 -

OPTIONS I]'E[]IIIFEIVIENT « Cette figurine peut étre équipée de 1 des choix suivants au lieu de 1 pistolet bolter: 1 arme de la liste Armes de
Meélée; 1 arme de la liste Pistolets; 1 arme de la liste Armes Combinées.

o Cette figurine peut étre équipée de 1 des choix suivants au lieu de 1 épée trongonneuse: 1 arme de la liste Armes

de Mélée; 1 arme de la liste Pistolets.

APTITUDES Mort au Faux Empereur (voir Codex: Chaos Space Marines)

Seigneur du Chaos: Relancez les jets de touche de 1 pour les attaques des figurines des unités <LEGION> amies
tant que leur unité est a 6" ou moins de cette figurine.

Symbole de Corruption: Cette figurine a une sauvegarde invulnérable de 4+ .

Turbo-boost: Quand cette figurine Avance, on ajoute 6" a sa caractéristique de Mouvement jusqu’a la fin de la
phase de Mouvement au lieu deffectuer un jet d’Avance.

MOTS-GLES DE FAGTION

CHAOS, <MARQUE DU CHAOS>, HERETIC ASTARTES, <LEGION>

\IVIIITS—ﬂlES

MOTARD, PERSONNAGE, CHAOS LORD




CHAOS LORD

SUR JUGGERNAUT OF KHORNE

Chaos Lord sur

Juggernaut of Khorne

Mm G LT F E PN A G0 Sy

8" 2+ 2+ 5 5 6 4 9 3+

Frag; grenades Krak.

Un Chaos Lord sur Juggernaut of Khorne est une figurine individuelle équipée de: corne ferrée; épée trongonneuse; pistolet bolter; grenades

ARME PORTEE  TYPE F PA 0 APTITUDES
Pistolet bolter 12" Pistolet 1 4 0 -
Quand le porteur combat, il effectue 3 attaques
Corne ferrée Meélée Meélée 5 -1 1 supplémentaires avec cette arme et on ne peut pas
effectuer plus de 3 attaques avec cette arme.
Epée trongonneuse Mélée  Melée L b
Grenades Frag 6" Grenade D6 3 0 1 -
Grenades Krak 6" Grenade 1 6 -1 D3 -
OPTIONS I]’E[]I]IF[I\IIENT o Cette figurine peut étre équipée de 1 des choix suivants au lieu de 1 pistolet bolter: 1 arme de la liste Armes de
Mélée; 1 arme de la liste Pistolets; 1 arme de la liste Armes Combinées.
o Cette figurine peut étre équipée de 1 des choix suivants au lieu de 1 épée trongonneuse: 1 arme de la liste Armes
de Mélée; 1 arme de la liste Pistolets.
APTITUDES Mort au Faux Empereur (voir Codex: Chaos Space Marines)

Charge Dévastatrice: La corne ferrée de cette figurine a une caractéristique de Force de 7 si le porteur a effectué
un mouvement de charge a ce tour.

Seigneur de Khorne: Relancez les jets de touche de 1 pour les attaques des figurines des unités KHORNE
<LEGION> amies tant que leur unité est & 6" ou moins de cette figurine.

Symbole de Corruption: Cette figurine a une sauvegarde invulnérable de 4+ .

MOTS-GLES DE FACTION

CHAOS, KHORNE, HERETIC ASTARTES, <LEGION>

\IVII]TE—[:I.ES

CAVALERIE, PERSONNAGE, DAEMON, CHAOS LORD




CHAOS LORD

SUR Disc OF TZEENTCH

Chaos Lord sur "

Disc of Tzeentch 12 2 2+ 4 4 > 4 9 3+

Un Chaos Lord sur Disc of Tzeentch est une figurine individuelle équipée de: pistolet bolter; épée trongonneuse; lames de Disc; grenades Frag;
grenades Krak.

Pistolet bolter 12" Pistolet 1 4 0 1 -

e e Meélée Meélée Util. 0 1 Quand le porteur combat, il effectue 1 attaque

supplémentaire avec cette arme.

Quand le porteur combat, il effectue 1 attaque
Lames de Disc Mélée Mélée 4 0 1 supplémentaire avec cette arme et on ne peut pas
effectuer plus de 1 attaque avec cette arme.

Grenades Frag 6" Grenade D6 3 0 1 -
Grenades Krak 6" Grenade 1 6 -1 D3 -
OPTIONS D'EQUIPEMENT « Cette figurine peut étre équipée de 1 des choix suivants au lieu de 1 pistolet bolter: 1 arme de la liste Armes de

Mélée; 1 arme de la liste Pistolets; 1 arme de la liste Armes Combinées.
« Cette figurine peut étre équipée de 1 des choix suivants au lieu de 1 épée trongonneuse: 1 arme de la liste Armes
de Mélée; 1 arme de la liste Pistolets.

APTITUDES Mort au Faux Empereur (voir Codex: Chaos Space Marines)

Seigneur de Tzeentch: Relancez les jets de touche de 1 pour les attaques des figurines des unités TZEENTCH
<LEGION> amies tant que leur unité est a 6" ou moins de cette figurine.

Symbole de Corruption: Cette figurine a une sauvegarde invulnérable de 4+ .

MOTS-GLES OE FAGTION CHAOS, TZEENTCH, HERETIC ASTARTES, <LEGION>

\MIITS—I}lfS CAVALERIE, PERSONNAGE, DAEMON, VoL, CHAOS LORD




CHAOS LORD

SUR PALANQUIN OF NURGLE

Chaos Lord sur
Palanquin of Nurgle

5" 2+ 2+ 4 5 6 4 9 3+

Pistolet bolter

Epée trongonneuse

Griffes et dents
de Nurglings

Un Chaos Lord sur Palanquin of Nurgle est une figurine individuelle équipée de: pistolet bolter; épée trongonneuse; griffes et dents de Nurglings;
grenades Frag; grenades Krak.

12" Pistolet 1 4 0 1 -

Meélée Meélée Util. 0 1 Quam,i le porteur combat, il effectue 1 attaque

supplémentaire avec cette arme.

Quand le porteur combat, il effectue D6 attaques

supplémentaires avec cette arme et on ne peut pas

Meélée Mélée 2 0 1 effectuer plus de D6 attaques avec cette arme. Quand on
résout une attaque de cette arme, on relance un jet de
blessure de 1.

Grenades Frag 6" Grenade D6 3 0 1 -
Grenades Krak 6" Grenade 1 6 -1 D3 -
OPTIONS D'EQUIPEMENT « Cette figurine peut étre équipée de 1 des choix suivants au lieu de 1 pistolet bolter: 1 arme de la liste Armes de
Meélée; 1 arme de la liste Pistolets; 1 arme de la liste Armes Combinées.
« Cette figurine peut étre équipée de 1 des choix suivants au lieu de 1 épée trongonneuse: 1 arme de la liste Armes
de Mélée; 1 arme de la liste Pistolets.
APTITUDES Mort au Faux Empereur (voir Codex: Chaos Space Marines)

Seigneur de Nurgle: Relancez les jets de touche de 1 pour les attaques des figurines des unités NURGLE
<LEGION> amies tant que leur unité est a 6" ou moins de cette figurine.

Symbole de Corruption: Cette figurine a une sauvegarde invulnérable de 4+ .

MOTS-GLES DE FACTION

CHAOS, NURGLE, HERETIC ASTARTES, <LEGION>

\MOTS-CLES

CAVALERIE, PERSONNAGE, DAEMON, CHAOS LORD Y,




CHAOS LORD

SUR STEED OF SLAANESH

NOM M GC CT F E Py A Gd  Sv
Chaos Lord sur N
Steed of Slaanesh 12 2+ 2+ 4 4 6 5 9 3+

Un Chaos Lord sur Steed of Slaanesh est une figurine individuelle équipée de: pistolet bolter; épée trongonneuse ; langue flagellante; grenades
Frag; grenades Krak.

ARME PORTEE  TVPE F PA ] APTITUDES

Pistolet bolter 12" Pistolet 1 4 0 1 -

Quand le porteur combat, il effectue 1 attaque

Epée trongonneuse Meélée Meélée Util. 0 1 a .
supplémentaire avec cette arme.

Quand le porteur combat, il effectue 2 attaques
Langue flagellante Meélée Meélée 4 0 1 supplémentaires avec cette arme et on ne peut pas
effectuer plus de 2 attaques avec cette arme.

Grenades Frag 6" Grenade D6 3 0 1 -
Grenades Krak 6" Grenade 1 6 -1 D3 -
OPTIONS I]'EI]I]IFEIVIEN'I' « Cette figurine peut étre équipée de 1 des choix suivants au lieu de 1 pistolet bolter: 1 arme de la liste Armes de

Meélée; 1 arme de la liste Pistolets; 1 arme de la liste Armes Combinées.
o Cette figurine peut étre équipée de 1 des choix suivants au lieu de 1 épée trongonneuse: 1 arme de la liste Armes
de Mélée; 1 arme de la liste Pistolets.

APTITUDES Mort au Faux Empereur (voir Codex: Chaos Space Marines)

Seigneur de Slaanesh: Relancez les jets de touche de 1 pour les attaques des figurines des unités SLAANESH
<LEGION> amies tant que leur unité est a 6" ou moins de cette figurine.

Vitesse Impie: Quand vous effectuez un jet de chaque pour cette unité, vous pouvez relancer les dés.

Symbole de Corruption: Cette figurine a une sauvegarde invulnérable de 4+ .

MOTS-GLES DE FAGTIDN CHAOS, SLAANESH, HERETIC ASTARTES, <LEGION>

\I\IIIIIS-HLES CAVALERIE, PERSONNAGE, DAEMON, CHAOS LORD




Sorcerer a Moto

SORCERER

A MoTto
M GE  CT F E ] A Gd Sy
14" 3+ 3+ 4 5 5 3 9 3+

Un Sorcerer & Moto est une figurine individuelle équipée de: pistolet bolter; combi-bolter; épée de force; grenades Frag; grenades Krak.

ARME PORTEE TYPE F PA 0 APTITUDES
Pistolet bolter 12" Pistolet 1 4 0 1 -
Combi-bolter 24" Tir Rapide 2 4 0 1 -
Hache de force Mélée Mélée +1 -2 D3 -
Sceptre de force Mélée Meélée +2 -1 D3 -
Epée de force Meélée Mélée utl. -3 D3 -
Grenades Frag 6" Grenade D6 3 0 1 -
Grenades Krak 6" Grenade 1 6 -1 D3 -
OPTIONS I]’E[IIIIPEIVIENT « Cette figurine peut étre équipée de 1 des choix suivants au lieu de 1 pistolet bolter: 1 arme de la liste Armes de
Meélée; 1 arme de la liste Pistolets; 1 arme de la liste Armes Combinées.
« Cette figurine peut étre équipée de 1 des choix suivants au lieu de 1 épée de force: 1 hache de force; 1 sceptre
de force.
APTITUDES Mort au Faux Empereur (voir Codex: Chaos Space Marines)
Turbo-boost: Quand cette figurine Avance, on ajoute 6" a sa caractéristique de Mouvement jusqu’a la fin de la
phase de Mouvement au lieu deffectuer un jet d’Avance.
PSYKER Cette figurine peut tenter de manifester 2 pouvoirs psychiques a votre phase Psychique, et tenter dabjurer

1 pouvoir psychique a la phase Psychique adverse. Elle connait le pouvoir psychique Chdtiment et 2 pouvoirs
psychiques de la discipline Dark Hereticus (voir Codex: Chaos Space Marines).

MOTS-GLES DE FACTION

CHAOS, <MARQUE DU CHAOS>, HERETIC ASTARTES, <LEGION>

\lVlI]TS-ﬂlES

MOTARD, PERSONNAGE, PSYKER, SORCERER




Sorcerer sur
Disc of Tzeentch

SORCERER

SUR Di1sc oF TZEENTCH
M G GT F E P A G Sv

12" 3+ 3+ 4 4 4 3 9 3+

Un Sorcerer sur Disc of Tzeentch est une figurine individuelle équipée de: pistolet bolter; lames de Disc; épée de force; grenades Frag;

grenades Krak.
ARME PORTEE  TVPE F PA 0 APTITUDES
Pistolet bolter 12" Pistolet 1 4 0 -
Quand le porteur combat, il effectue 1 attaque
Lames de Disc Mélée Mélée 4 0 1 supplémentaire avec cette arme et on ne peut pas
effectuer plus de 1 attaque avec cette arme.
Hache de force Meélée Meélée +1 -2 D3 -
Sceptre de force Mélée Mélée +2 -1 D3 -
Epée de force Meélée Meélée utl. -3 D3 -
Grenades Frag 6" Grenade D6 3 0 1 -
Grenades Krak 6" Grenade 1 6 -1 D3 -
OPTIONS D'EQUIPEMENT « Cette figurine peut étre équipée de 1 des choix suivants au lieu de 1 pistolet bolter: 1 arme de la liste Armes de
Mélée; 1 arme de la liste Pistolets; 1 arme de la liste Armes Combinées.
« Cette figurine peut étre équipée de 1 des choix suivants au lieu de 1 épée de force: 1 hache de force; 1 sceptre
de force.
APTITUDES Mort au Faux Empereur (voir Codex: Chaos Space Marines)
Faveur de Tzeentch: Cette figurine a une sauvegarde invulnérable de 5+.
PSYKER Cette figurine peut tenter de manifester 2 pouvoirs psychiques a votre phase Psychique, et tenter d’abjurer

1 pouvoir psychique a la phase Psychique adverse. Elle connait le pouvoir psychique Chdtiment et 2 pouvoirs
psychiques de la discipline Dark Hereticus (voir Codex: Chaos Space Marines).

MOTS-GLES DE FACTION

CHAOS, TZEENTCH, HERETIC ASTARTES, <LEGION>

\I\III]TS-[:lES

CAVALERIE, PERSONNAGE, DAEMON, VOL, PSYKER, SORCERER v




Sorcerer sur
Palanquin of Nurgle

SORCERER

SUR PALANQUIN OF NURGLE
M GG [T F E PV A Gd Sy

5" 3+ 3+ 4 5 6 3 9 3+

Un Sorcerer sur Palanquin of Nurgle est une figurine individuelle équipée de: pistolet bolter; épée de force; griffes et dents de Nurglings;
grenades Frag; grenades Krak.

ARME PORTEE  TYPE F PA ] APTITUDES
Pistolet bolter 12" Pistolet 1 4 0 1 -
Hache de force Meélée Mélée +1 -2 D3 -
Sceptre de force Meélée Meélée +2 -1 D3 -
Epée de force Mélée Mélée vtl. -3 D3 -
Quand le porteur combat, il effectue D6 attaques
riffes et dents supplémentaires avec cette arme et on ne peut pas
& . Meélée Mélée 2 0 1 effectuer plus de D6 attaques avec cette arme. Quand on
de Nurglings . .
résout une attaque de cette arme, on relance un jet de
blessure de 1.
Grenades Frag 6" Grenade D6 3 0 1 -
Grenades Krak 6" Grenade 1 6 -1 D3 -
OPTIONS D'EQUIPEMENT « Cette figurine peut étre équipée de 1 des choix suivants au lieu de 1 pistolet bolter: 1 arme de la liste Armes de
Meélée; 1 arme de la liste Pistolets; 1 arme de la liste Armes Combinées.
« Cette figurine peut étre équipée de 1 des choix suivants au lieu de 1 épée de force: 1 hache de force; 1 sceptre
de force.
APTITUDES Mort au Faux Empereur (voir Codex: Chaos Space Marines)
PSYKER Cette figurine peut tenter de manifester 2 pouvoirs psychiques a votre phase Psychique, et tenter d'abjurer

1 pouvoir psychique a la phase Psychique adverse. Elle connait le pouvoir psychique Chdtiment et 2 pouvoirs
psychiques de la discipline Dark Hereticus (voir Codex: Chaos Space Marines).

MOTS-GLES DE FACTION

CHAOS, NURGLE, HERETIC ASTARTES, <LEGION>

\MOTS-GLES

CAVALERIE, PERSONNAGE, DAEMON, PSYKER, SORCERER




SORCERER

SUR STEED OF SLAANESH

NOM M GE CT F E P A Gd  Sv
Sorcerer sur .
Steed of Slaanesh 12 3+ 3+ 4 4 5 4 9 3+

Un Sorcerer sur Steed of Slaanesh est une figurine individuelle équipée de: pistolet bolter; épée de force; langue flagellante; grenades Frag;
grenades Krak.

ARME PORTEE  TVPE F PA 0 APTITUDES
Pistolet bolter 12" Pistolet 1 4 0 1 -
Hache de force Meélée Meélée +1 -2 D3 -
Sceptre de force Meélée Mélée +2 -1 D3 -
Epée de force Mélée Meélée utl. -3 D3 -

Quand le porteur combat, il effectue 2 attaques
Langue flagellante Mélée Mélée 4 0 1 supplémentaires avec cette arme et on ne peut pas
effectuer plus de 2 attaques avec cette arme.

Grenades Frag 6" Grenade D6 3 0 1 -
Grenades Krak 6" Grenade 1 6 -1 D3 -
OPTIONS D'EQUIPEMENT « Cette figurine peut étre équipée de 1 des choix suivants au lieu de 1 pistolet bolter: 1 arme de la liste Armes de

Meélée; 1 arme de la liste Pistolets; 1 arme de la liste Armes Combinées.
« Cette figurine peut étre équipée de 1 des choix suivants au lieu de 1 épée de force: 1 hache de force; 1 sceptre
de force.

APTITUDES Mort au Faux Empereur (voir Codex: Chaos Space Marines)

Vitesse Impie: Quand vous effectuez un jet de chaque pour cette unité, vous pouvez relancer les dés.

PSYKER Cette figurine peut tenter de manifester 2 pouvoirs psychiques a votre phase Psychique, et tenter d’abjurer
1 pouvoir psychique a la phase Psychique adverse. Elle connait le pouvoir psychique Chdtiment et 2 pouvoirs
psychiques de la discipline Dark Hereticus (voir Codex: Chaos Space Marines).

MOTS-GLES DE FAGTIDN CHAOS, SLAANESH, HERETIC ASTARTES, <LEGION>

\I\IIIIIS-[}[ES CAVALERIE, PERSONNAGE, DAEMON, PSYKER, SORCERER




L'ARSENAL INTERDIT

\R |

APTITUDES

ARME PORTEE  TYPE F PA ]
Corne ferrée Mélée Meélée 5 -1 -1
griffes et dents de Nurglings Mélée Mélée 2 0 1
Lames de Disc Mélée Meélée 4 0 1
Langue flagellante Mélée Meélée 4 0 1

Quand le porteur combat, il effectue 3 attaques supplémentaires avec
cette arme et on ne peut pas effectuer plus de 3 attaques avec cette arme.

Quand le porteur combat, il effectue D6 attaques supplémentaires avec
cette arme et on ne peut pas effectuer plus de D6 attaques avec cette
arme. Quand on résout une attaque de cette arme, on relance un jet de
blessure de 1.

Quand le porteur combat, il effectue 1 attaque supplémentaire avec
cette arme et on ne peut pas effectuer plus de 1 attaque avec cette arme.

Quand le porteur combat, il effectue 2 attaques supplémentaires avec
cette arme et on ne peut pas effectuer plus de 2 attaques avec cette arme

VALEURS EN POINTS

- FIGURINES - POINTS PAR FIGURINE
PAR UNITE  (hors équipement)

Chaos Lord a Moto 1 113
Chaos Lord sur Disc of Tzeentch 1 100
Chaos Lord sur Juggernaut 1 125
of Khorne
Chaos Lord sur Palanquin

1 929
of Nurgle
Chaos Lord sur Steed of Slaanesh 1 94
Sorcerer a Moto 1 130
Sorcerer sur Disc of Tzeentch 1 125
Sorcerer sur Palanquin of Nurgle 1 123
Sorcerer sur Steed of Slaanesh 1 115

\K |

ARME POINTS PAR ARME
Corne ferrée 0
Griffes et dents de Nurglings 0
Lames de Disc 0
Langue flagellante 0




