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Aunque nos esforzamos para asegurarnos de que nues-
tras reglas sean perfectas, a veces tenemos errores o la
intencién de una regla no queda tan clara como nos
gustaria. Estos documentosr retinen correcciones a las
reglas y presentan nuestras respuestas a las preguntas
frecuentes de los jugadores. Este documento se actualiza
de forma regular. Cuando se realiza algiin cambio éste
se margara en magenta. Cuando la fecha de publicacion
tenga una nota como por ¢jemplo “Revision 27, indicara
que tienen una actualizacion local, s6lo en ese idioma,
para aclarar algtin detalle de traduccién o anadir algu-
na correccion menor.

ERRATA

Pag. 50 — Exalted Champion

Cambia el atributo FP del perfil del puno de combate de
esta hoja de datos a “-3”.

Pag. 51 — Sorcerer
Borra la clave “KHORNE” de la habilidad Marca del
Chaos de esta hoja de datos.

Pag. 56 — Portagranadas de plaga

Cambia la primera frase por:

“Usa esta Tactica al inicio de la fase de disparo si tu
comando incluye un BIOLOGUS PUTRIFIER.”

Pags. 63y 71 - Pistola de fusién
Borra la habilidad de esta arma: “Sielblancoseencuen-

Pag. 113 — Los comandos

Anade la siguiente frase al final de este parrafo:
“El comando del atacante se trata como si fuera
Veterano a efectos de generar Puntos de mando.”

FAQs

P. dado que todos los Comandantes tienen una especialidad,
;se tratan como si fueran especialistas en partidas de juego
equilibrado (por ej. solo se pueden elegir a nivel 1)?

R. Si.
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