
1Livre de Base Warhammer Age of Sigmar, Errata

Les errata suivants corrigent les erreurs du Livre 
de Base de Warhammer Age of Sigmar. Les errata sont 
régulièrement mis à jour ; lorsque des changements 
sont apportés, les changements par rapport à la version 
précédente apparaîtront en magenta. Lorsque la date 
comporte une note, comme "Mise à Jour Locale 2", 
cela signifie qu’une mise à jour locale a été effectuée, 
uniquement dans la langue de ce pays, pour clarifier 
un problème de traduction ou toute autre correction 
mineure (ces corrections locales sont précédées du 
symbole #).

Page 254 – Royaume de Bataille : Shyish, Décrets de 
Royaume, Sacrifice d’Âmes
Remplacez par :
"Vous pouvez utiliser cette aptitude de commandement 
au début de votre phase des héros. Si vous le faites, 
choisissez une unité amie autre que votre général à 3" 
ou moins de votre général. Allouez autant de blessures 
à l’unité que vous le souhaitez – guérissez 1 blessure qui 
a été allouée à votre général pour chaque blessure que 
vous allouez."

Page 258 – Royaume de Bataille : Ghyran, Magie de 
Royaume, Bouclier d’Épines
Ajoutez ceci à la fin de la règle :
“Une même unité amie ne peut pas être choisie comme 
cible de ce sort plus d’une fois par tour.”

Page 258 – Royaume de Bataille : Ghyran, Traits de 
Royaume, Croissance Spontanée
Remplacez le texte de règles par :
“Au début de votre phase des héros, jetez un dé. Sur 6+, 
vous pouvez placer 1 élément de terrain Wyldwood sur 
le champ de bataille, à plus de 1" des autres figurines et 
éléments de terrain.”

Page 260 – Royaume de Bataille : Ulgu, Traits de 
Royaume, Royaume d’Ombre
Ajoutez la phrase ci-dessous à la fin de la règle :
"L’unité ne peut pas se déplacer à la phase de 
mouvement suivante."

Page 303 – Triomphe et Trahison
Ajoutez ceci avant la section Points de Victoire :
“SORTS PERSISTANTS
Dans les batailles de Triomphe & Trahison, les sorts 
persistants prédateurs sont déplacés après que le 
premier joueur a été déterminé, mais avant d’effectuer 
son tour. Le joueur à la gauche du premier joueur choisit 
un sort persistant prédateur à déplacer, puis c’est au tour 
du joueur à sa gauche, et ainsi de suite jusqu’à ce que 
tous les sorts persistants prédateurs aient été déplacés. 
Un joueur doit déplacer un sort persistant prédateur s’il 
le peut, mais seul un sort persistant prédateur qui n’a 
pas encore été déplacé peut être choisi."
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