REALM OF CHAOS: FURIA Y EXTASIS

Notas de diseno, enero de 2019

Los siguientes aclaraciones son un complemento para
Realm of Chaos: Furia y Extasis. Las presentamos como
una serie de preguntas y respuestas; las preguntas se

basan en las que nos hacéis los jugadores y las respuestas

provienen directamente del equipo de diseno de reglas,
quienes explican cémo deberian aplicarse las reglas de
acuerdo con su intencion. Estos comentarios ayudan a
crear un “campo igualado” para las partidas, pero los

jugadores siempre son libres de debatir las reglas antes

de empezar la partida y de pactar cambios en las mismas

si lo prefieren (lo que habitualmente se conoce como
“reglas de la casa”).

Dado que se actualizan periédicamente, los cambios en

estos comentarios se destacan en color magenta. Cuando

aparezca una nota junto a la fecha (p. ej. “actualizacion
local”), implicara que tiene una actualizacién local,
presente solo en ese idioma, para puntualizar alguna
traduccion u otra correccién menor.

P. ; Podéis poner un ejemplo de como se obtienen los Puntos
de Depravacion?

R. Supongamos que, durante la fase de combate, un
Keeper of Secrets inflige 10 heridas a una unidad de
Liberators. Cada Liberator tiene un atributo Heridas
de 2, por lo que la primera herida que se le inflija a
cada uno de ellos genera 1 Punto de Depravacién (la
segunda herida que se le asigne no generara puntos
porque eliminara a la miniatura). Esto quiere decir
que las heridas que ha infligido el Keeper of Secrets
generan 5 Puntos de Depravacion en total. Recuerda
que una herida sélo se considera infligida si se asigna
a una miniatura y no resulta ignorada ni anulada por
ningun medio.
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